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Resumen

La presente es el resultado de un proceso de investigacion que indagé sobre las representaciones de
futuros maestros de primaria sobre las crisis del agua y la valoracion en la utilizacién de juegos de rol en
temas medio ambientales.

Se trabajé con un grupo de estudiantes de magisterio de la facultad de ciencias de la educacién de la UAB,
guienes respondieron un cuestionario y participaron en un juego de rol.

El cuestionario indagaba en las representaciones que poseen los futuros maestros sobre la crisis del agua y
el juego de rol buscaba conocer las fortalezas y debilidades posibles, en funcién del contexto disefiado.
Los resultados obtenidos indican que los estudiantes de magisterio poseen una escasa multicausalidad
asociada a la crisis del agua y muestran una importante valoracién de los juegos de rol en el tratamiento de
teméaticas medioambientales.

I. Objetivos

Esta investigacion pretende indagar sobre la utilizacién de juegos de simulacién, en la formacién inicial de
profesores de primaria, para abordar temas medioambientales como la crisis del agua que afecta a
Cataluia. El objetivo general nos fijamos el siguiente:

Explorar como perciben los maestros el disefio y aplicacion de juegos de simulacion como herramienta
metodoldgica para abordar probleméticas medio ambientales.

Para explorar en estas percepciones disefiamos un cuestionario y un juego de simulacion basado en la
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crisis del agua que afecta a Catalufia, los cuales se aplicaron en dos fases.

1.1 Fase 1, correspondiente al cuestionario: Para analizar la informacion de este instrumento nos
planteamos la siguiente pregunta de investigacion:

¢, Cudles son las representaciones que construyen los estudiantes de magisterio sobre la crisis del agua en
Catalufia?.

A partir de esta pregunta surgen otras que nos interesa indagar, que son;

a. Conocer las causas que los futuros maestros atribuyen a la crisis actual del agua.

b. Conocer las consecuencias que ellos suponen tendria de mantenerse esta situacion.

c. Conocer como relacionan causas y consecuencias desde un punto de la complejidad que plantea la
Educacion Ambiental.

I1.2 Fase 2, correspondiente al juego de rol: Fue denominado “la crisis del agua en Villa Esperanza”,
buscaba dos propésitos que eran:

1. Interpretar distintos roles politicos, sociales y cientificos que expliciten los conflictos de interés asociados
a la crisis del agua que impiden o ayudan a encontrar posibles soluciones.

2. ldentificar fortalezas y debilidades del juego realizado como posible estrategia de aprendizaje.

Il. Marco tedrico
II.1 Representaciones sociales:

Conocer las representaciones del profesorado nos permite al profesorado y a los formadores del
profesorado modificar dichas representaciones para poder interpretar mejor el mundo en su complejidad y
poder trabajar con los alumnos del mismo modo. Para fundamentar nuestro planteamiento tomaremos como
punto de referencia la teoria de las representaciones sociales de Moscovici.

Segun Moscovici (1979) “las representaciones sociales son un modalidad particular del conocimiento, cuya
funcién es la elaboracion de los comportamientos y la comunicacién entre los individuos.”
I1.2 Los juegos de rol y los juegos de Simulacién.

La abundancia de investigaciones vinculadas a la educacion sobre games simulation, simulation gamming o
mas actualmente sobre simulation based learning realizadas en Inglaterra, EEUU, Francia, Jap6n, entre
otros, dan cuenta de una desproporcién en comparacion con las realizadas en Espafia u otros paises de
habla Hispana, considerando el alto valor asignado a los juegos de simulacion aplicados en la formacién
profesional de otras areas.

[11.3 Educacion ambiental.
El riesgo, la incerteza, la imprevisibilidad y la conciencia de los limites son parte de los procesos con los

cuales se construye la cultura de la complejidad. En educacién ambiental esto implica poner atencion a la
generalizacion y simplificacion excesiva, a las estructuras de enlace, a las relaciones y a los procesos, no
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solo a los resultados.

Una educacion ambiental en la cual el conocimiento especifico, la seleccidn de valores y la evaluacion de
los riesgos e incerteza estan fuertemente ligados, por tanto requiere que todos y no solo los cientificos,
tengan un sentido de responsabilidad, reflexién critica e intercambio democrético de puntos de vista.

IV. Metodologia de Investigacion
Esta investigacion de divide en dos etapas principales:

En la primera, se buscé informacién sobre sequia en los distintos medios de comunicacion, con el fin de
tener vision general de la situacion de crisis que se describe a la poblacion. Luego con esta informacion
disefiamos, validamos y aplicamos un cuestionario denominado la “La crisis del agua en Catalufia.”

La segunda etapa consistio en el disefio de un juego de rol, siguiendo las indicaciones del Taylor sobre
juegos de simulacién y educacion ambiental. Se creo una localidad ficticia llamada “villa esperanza” que
simulaba ser una comarca del vallés occidental.

V. Conclusiones

Relacionadas principalmente con los resultados del cuestionario:

1. Entre las principales causas responsables de la crisis actual del agua, se mencionan principalmente
aspectos relacionados a la ecologia como por ejemplo cambio climético, falta de lluvia, sin embargo en
relacidn a las consecuencias practicamente desaparece este aspecto, siendo reemplazado por aspectos
sociales y econémicos.

2. En funcién del instrumento aplicado se observa que la tendencia una causa - una consecuencia (1,1) es
la relacién mas relevante para los futuros maestros.

Esta tendencia estaria indicando que aparentemente la crisis del agua no es percibida como un problema
complejo. Este hecho queda de manifiesto en que la relacion una causa - una consecuencia (1, 1) mas
comun es mal gasto-restricciones.

3. Las causas que los estudiantes participantes en esta investigacion identifican se encuentran
principalmente en la categoria social y ecologica segun las redes sistémicas planteadas para causas y
consecuencias y de acuerdo a las relaciones escogidas.

IMPLICACIONES DIDACTICAS
Relacionadas con la valoracién de los estudiantes con el juego de rol.

1. Lavaloracion del juego, es un primer paso para seguir investigando en la validacion de esta propuesta
como estrategia de aprendizaje para abordar temas medio ambientales. Investigar acerca de la influencia
gue podrian tener en la practica docente para abordar la complejidad del conocimiento cientifico.

2. Larelacion argumento-rol que se establece en el juego aparece como un elemento nuevo para esta
investigacién porque influye notoriamente en el posicionamiento que toma el participante en la etapa de
discusion, vale decir, se posiciona mas en el rol y por tanto el argumento pierde fuerza o se posiciona en el
argumento haciendo aparecer las concepciones personales sobre la tematica impuesta.
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