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Instalaciéon e inicio

La herramienta ACC3DE 2.0 dispone de un instalador, ACC3DE 2.0, de 182 MB de peso
que incluye la aplicacion, los datos necesarios (imagenes, gestor de accesibilidad...), un
manual de usuario con los requisitos del sistema incluidos, video demostrador del
sistema y opcionalmente DirectX, necesario para que el programa funcione
correctamente. El instalador piloto también incluye la base de datos del museo maritimo
de Barcelona, aunque este o cualquier otro escenario pueda ser cargado con el
programa en funcionamiento. En la siguiente figura se muestra la figura de inicio de
instalacion de ACC3DE 2.0.

Figura 1 Frame: Ventana de instalacion

[ Instalar - ACC3DE FEX

Bienvenido al asistente de
instalacion de ACC3DE
E zste programa ingtalard ACC30ET.0 en su sistemna.

Se recomienda que ciere todas las demas aplicaciones antes
de continuar,

Hana clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para zalir
de la instalacidn.

Eéiguiente> | [ Cancelar ]

Una vez instalado el programa, deberemos clickar en el icono creado en el escritorio o

desde el menu de inicio de Windows.

Para iniciar ACC3DE hacer doble click en el icono que se ha creado en el

escritorio después de la instalacion o acceder desde el menu inicio. Con el
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programa iniciado, aparecera un panel a la izquierda de la pantalla y una
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ventana a la derecha. La ventana de arriba contiene 5 pestafas, una para el
2D (planos), otra para el 3D, la pestafia de ayuda, pestafia de acceso a la
herramienta multicriterio y la pestafia de visualizaciéon de rutas urbanas

optimas.

Figura 2. Frame: Ventana ACC3DE 2.0
[%- ACC3DE E\@E\

Archiva

Factor do accosbiidad delelemerto [ | Fattor de accosbiidad acumuladodefaruta (1 |

20 a0 | crear diagndstico | MULTICRITERIO | Rutss Urbanas |

Diagndstice | Edicidn |

RUTAS PROPIEDADES
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Crear escenario

Para crear un escenario debe importar la base de datos pertinente. Para ello vaya a la
pestafa archivo y clickar en crear.

Figura 3. Frame: Menu para cargar diagndsticos

Crear Diagndstico @

Bases de Datos

HCC3DE Drassanes

[ Acepkar ] [ Cancelar

A continuacion ACC3DE crea el diagnostico automaticamente. En la figura 4 se puede
observar el diagnostico y el escenario. El escenario esta dividido en rutas y estas a su
vez en elementos que contienen caracteristicas. Podemos concluir que la accesibilidad
se obtiene en sentido contrario; El gestor de accesibilidad, basado en criterios
arquitectonicos descritos en otros documentos del proyecto que nos ocupa, nos dice que
valor de accesibilidad tiene cada caracteristica y el conjunto de estas nos diran que
accesibilidad tiene el elemento para una discapacidad concreta. La suma de estos
elementos nos dice la accesibilidad acumulada de la ruta desde el inicio de la ruta. La
figura 4 nos muestra una vista inicial de una ruta cargada, donde se observa la ventana

3d. En este punto tenemos ACC3DE 2.0 en funcionamiento y con un diagnostico creado.
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Figura 4. Frame: Diagnostico creado

Pactor de sccestidad del ekmerto | NINNN || s Factor de accesbiidad acumulsda de lsruts |J |
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Seleccionar ruta

Seleccione la ruta deseada desde la lista desplegable con el titulo ruta. Se cargara la ruta
en la pestafa 2D, 3D, los elementos de la ruta en la ventana de elementos, junto con sus
caracteristicas.
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Figura 4. Frame: Vista 2D
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Seleccionar elemento

Para seleccionar elemento clicke directamente sobre el en la ventana 3D o en el icono
correspondiente en la ventana de elementos. Si clicka sobre el nhombre del elemento,
apareceréa centrado en la pantalla 3D.
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Figura 5. Frame: Seleccidon de elemento
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Seleccionar discapacidad

Seleccione la discapacidad deseada desde la lista desplegable con el titulo discapacidad
en la ventana 3D. Se cargara la accesibilidad pertinente para la discapacidad
seleccionada

En la figura 6 se observa el panel selector de discapacidad. Segun la discapacidad que
seleccionemos, tendremos una accesibilidad diferente en la ruta. También se puede
observar que la herramienta a identificado un punto critico en la escalera. Esto quiere

decir que este elemento podra ser editado a nivel de elemento.

Figura 6. Frame: Seleccién discapacidad
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Poctar de acrestidad do elemerto [RRENRR || 46.5%  Factor de sccestildad acumado delanta [
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Navegar En ventana 3D

Para navegar en la ventana 3D debera mantener pulsada la tecla ALT a la vez que utiliza
el ratdn para mover el escenario. La ruleta del raton sirve para el zoom.

Ver videos

Los videos de las rutas estan accesibles en la pestafia videos en la ventana 3D.

Figura 7. Frame: Ver videos
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Factor de accesbidad del elementn [ | Fisctor de accesbilad soumulado de lants |

Usuario

PROPIEDALES
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Visualizacion e interpretacion del diagnostico

La accesibilidad de las caracteristicas se identifican por el color, la accesibilidad del
elemento se identifican por el color del BoundingBox o por la barrita de la accesibilidad
del elemento y la accesibilidad acumulada se identifica por la linea multicolor que hay

encima de la ruta, Figura 6.
En la Figura 8 se observan en detalle las barritas que nos ofrecen los valores de

accesibilidad del elemento seleccionado y del punto de la ruta en donde se encuentra el

elemento seleccionado.

Figura 8. Frame: Barritas accesibilidad

[k Accang
Berhivn
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En la figura 9 se observan las caracteristicas del elemento seleccionado, con diferentes
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colores segun su accesibilidad.

Figura 9. Frame: Propiedades

PROPIEDACES

10000
a0

Sefiskzacin de lcalzsadn (mensale gréfico v esorto, en rebeve v en brade) & no exaste

A continuacion se puede identificar el Bounding Box que nos indica que nivel de
accesibilidad tiene el elemento.

Figura 11. Frame: BoundigBox
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Editar caracteristica
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Para entrar al proceso de edicion active el la pestafia edicién del panel de debajo de la
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interfaz. Segun se aprecia en la figura 12, si el usuario decide editar una caracteristica,
activara el panel de edicion donde se mostraran las alternativas posibles a cada
caracteristica. Una vez escogidos los valores para las caracteristicas deseadas estas se
cargan en la ruta mejorando asi los pardmetros de accesibilidad. Este es un proceso
recursivo, es decir se puede repetir cuantas veces se desee haciendo o deshaciendo los
cambios. Estas caracteristicas y sus respectivas alternativas tienen origen en la
clasificacion de facilitador, facilitador no cobmodo y obstaculo, provenientes del gestor de

accesibilidad.

Figura 12. Frame: Panel de edicion
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Figura 13. Frame: Detalle pestafia de edicion
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PROPIEDADES EN EDICION
Editar Caracteristica
370
[ Configurar Herramienta Multicriterio
10000

Sefializacian de localizacion {mensaje grafica v escrito, en relieve v en braile)  si no existe

Reset ] [ Panel Edicidn

Sefializacidn de emergencia {mensaje grafico v escrito, en relieve v en braile)  si no existe

En la figura 14 se ha escogido la rampa del ejemplo anterior, se pasado a la pestafia de
edicion, se ha seleccionado editar caracteristica y se ha activado el panel de edicion de

caracteristicas. El usuario escoge las caracteristicas deseadas y clicka el botén aceptar.

Figura 14. Frame: Elemento editado
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Editar elemento

Si nos encontramos ante un punto critico como el de la figura 15, caracterizado por la
sefial de advertencia en la parte superior del elemento, podemos escoger la opcién de
editar elemento en la pestafia de eleccion de tipo de edicion. Si esta opcién esta
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escogida la herramienta hara una consulta cliente- servidor a la herramienta multicriterio,
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gue esta en un servidor remoto, informandole del problema y este le devolvera las

alternativas pertinentes segun cual se la configuracién de la herramienta multicriterio.

Figura 15. Frame: Elemento con punto critico
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Herramienta multicriterio

La herramienta multicriterio se puede editar desde la interfaz integrada de ACC3DE 2.0.
Para ello se dispone de una interfaz Web desde la que podemos acceder al mena de
edicion de la herramienta multicriterio.

Para acceder a la herramienta es necesario registrarse como usuario técnico o usuario
consorciado. Una vez nos hayamos logeado como usuarios técnicos o consorciados,
podremos configurar los criterios de impacto en el patrimonio, impacto econdémico e
impacto de la accesibilidad. Estos criterios contienen a su vez una serie de sub-criterios
editables. Una vez hayamos editado la herramienta multicriterio, esta preparada para
ofrecernos alternativas ordenadas para el punto critico propuesto segun la configuraciéon

realizada.

MIMISTERIC ,
DE EDUCACION
¥ CIENCIA

C 2030,
onstruccion
l 3/ 1 8 T+Deti



TatvAc

Figura 16. Frame: Interfaz para la edicion de la herramienta multicriterio
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En la figura 17 se observan alternativas propuestas para el punto critico. Si la

configuracién de la herramienta multicriterio hubiese sido otra diferente, las alternativas

hubiesen tenido otro orden o hubiesen sido distintas.

Figura 17. Frame: Detalle de alternativas propuestas

Diagndstico | Edicién
PROPIEDADES EM EDICION

Editar Elemento e
ALTERMATIVAS

(3 5-1: Se deja como esté, Se plantea |a entrada para discapacitados de movilidad por el itinerario 2.

() 5-2: Rampa fija de obra. ACEPTAR

(0 5-3: Colocacién de plataforma elevadora de recorrido vertical jurito a las escaleras,
(O 5-4: Rampa mévil de madera.

[ Configurar Herramienta Multicriterio

[ Resst | [ PanelEdicion |
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En el ejemplo que sigue a continuacion, se a optado por la colocacién de una plataforma
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elevadora de recorrido vertical. De esta forma el elemento se considera un elemento con

la accesibilidad ideal.

Figura 18. Frame: Elemento editado
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Accesibilidad urbana

La herramienta para la evaluacién de accesibilidad urbana se puede utilizar desde la
interfaz integrada de ACC3DE 2.0. Para ello acceda a la pestafia accesibilidad urbana de

la ventana principal.

Figura 19. Interfaz Web integrada en ACC3DE 2.0
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CALCULD RUTAS

Tipo de Parcona

Punto de partida

Punto de desting

ORIED
I PROPIEDADES

El usuario escoge el tipo de persona que responde a su perfil, en lo que a discapacidad
se refiere. La Web permite la eleccion entre una persona caracterizada por su movilidad
reducida (se adoptan las siglas “MR”), por la utilizacién de un silla de ruedas (se adoptan
las siglas “SR”) y por no tener discapacidad fisica alguna (se adoptan las siglas “STD”,

respondiendo a una persona estandar).

Figura 20. Detalle de seleccidn de tipo de persona

CALCULO RUTAS

Tipe de Persona
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Sin Seleccidn 4

El usuario escoge el punto de partida y el punto de destino de la ruta que quiere realizar,

por lo que por defecto siempre aparece una imagen con todos los puntos de interés
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(numerados de la “A” a la “T”) situados en la trama urbana que supone el casco antiguo
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del municipio.

Figura 21. Detalle de seleccion de punto de partida

CALCULD RUTAS

Tipo de Persona

L

Pusio de partida

De este modo, el usuario de la Web puede escoge el tipo de persona y el inicio y fin de
Su ruta para saber cual es el camino mas corto. Adicionalmente, se ofrece al usuario la
distancia de la ruta escogida (en metros), la posibilidad de realizar el recorrido en forma
de viaje 3D, gracias al modelo elaborado con el Laser Escaner Terrestre, y la posibilidad
de visualizar informaciones adicionales como son el mapa de pendientes, el mapa de
escaleras y el mapa de obstaculos, elementos que condicionan la eleccién de la ruta

optima en el médulo de calculo desarrollado.

Figura 22. Frame: mapa inicial y visualizacion de resultados

CASCO HISTORICO DE TOSSA DE MAR CASCO HISTORICO DE TOSSA DE MAR

Cuando el usuario calcula la ruta éptima entre puntos de interés, el resultado de ésta se

expresa graficamente y se incorpora la distancia en metros de dicha ruta, ver figura 23.
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Se trata de una informacion valiosa para el usuario, aun mas si éste sufre algun tipo de
discapacidad motriz.

Figura 23. Frame: Detalle visualizacion de resultados
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Ayuda

Finalmente se puede ver el panel de ayuda, que nos guiara dentro del programa,

ofreciendo informacién de apoyo y las diferentes acciones que se pueden llevar a cabo
en la herramienta ACC3DE 2.0.

Figura 24. Frame: Ventana de ayuda
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