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OBJECTIUS

Amb aquesta assignatura es preten formar I'alumne d'una banda en els aspectes basics relatius
a l'estructura i funcionament dels ordinadors i d'altra banda en les técniques basiques de
disseny algorismic i de programaci6, utilitzant les estructures de dades estandard que

ofereixen els llenguatges de programacio.

PROGRAMA DE TEORIA

1. Introduccié.

1.1 Conceptes generals.

1.2 Antecedents historics.

1.3 Sistemes de numeracié utilitzats en Informatica.
1.4 Computadors i algorismes.

2. Algorismica.

2.1 Definici6 i descripcio d'algorismes

2.2 Estructures de control de flux.

2.3 Programacio estructurada.

2.4 Modularitat.

2.5 Dades i tipus de dades.

2.6 Computabilitat i complexitat algorismica.

1.5 Programacio orientada a objectes: conceptes generals

3. Tipus de dades estructurades.

3.1 Concepte d'estructura de dades estatica i dinamica.
3.2 Vectors matrius i cadenes de caracters.

3.3 Registres.

3.4 Conjunts.

3.5 Definicié de fitxer.

4. El computador digital: aspectes del hardware.

4.1 El computador digital: estructura i llenguatge maquina.
4.2 L'entrada/sortida i els dispositius periférics.

4.3 Clasificacié de computadors.

5. Codificaci6 de la informacio.

5.1 Codis numeércs: nombres enters i reals.
5.2 Codis alfanumerics. El codi ASCII.

5.3 Altres codis.



PRACTIQUES

Introduccio al Windows. Breu introduccio a la xarxa Internet. Utilitzacio d'un navegador.
Programacio

en Visual Basic. Utilitzacio d'estructures de dades estandard.
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