ALGORISMES| PROGRAMACIO

Enginyeria Informatica

Troncal: 6 credits (3+3)

OBJETIVO

Proporcionar una vision inicia de la programacion con una metodologia rigurosa para la realizacion
de algoritmos. Se enumeran |os tipos de datos estructurados y |os algoritmos bésicos para su gestion.
Se introduce & andlisis de la complejidad de los agoritmos y se aplica en la descripcidon de los
algoritmos de ordenacion. Este andlisis de costes ha de permitir que el alumno pueda seleccionar
aquellos algoritmos que le permitan construir programas correctos y eficientes. Finalmente, se
introduce el concepto de recursividad y se explica su mecanismo de funcionamiento y aplicaciones &
algoritmos de clasificacion

TEMARIO

A continuacion se enumeran los puntos que componen € temario general de la asignatura.

1. Algoritmica: Se presenta e concepto de agoritmo, asi como las bases de la
programacion estructurada.

2. Estructuras de datos basicas: vectores, matrices, registros, cadenas, listas, pilas y

colas.

Complgidad: caculo de eficienciay algoritmos iterativos.

Algoritmos de busgueda y ordenacion: busqueda lineal, binaria y transversal.

Algoritmos cuadréticos de clasificacion: seleccion, insercidn e intercambio.

5. Recursivitat: método de mergesort y quicksort.
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