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OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA 

Comprender las estrategias avanzadas utilizadas por compiladores e intérpretes.  
Profundizar en las técnicas de optimización de código intermedio.  

 

Temario 

• TEMA 1. CÓDIGO INTERMEDIO  
o [Lecciones 1 y 2.] FORMATOS INTERNOS INTERMEDIOS DE 

LOS PROGRAMAS FUENTE. Notación polaca. n-tuplas. Árboles 
sintácticos abstractos. Código enhebrado. Código para máquinas 
abstracta.  

• TEMA 2.  GENERACIÓN DE CÓDIGO PARA ESTRUCTURAS 
COMPLEJAS.  

o [Lección 3.] GENERACIÓN DE CÓDIGO PARA ESTRUCTURAS 
DE DATOS COMPLEJAS. Arrays de tamaño variable. Sparse arrays. 
Diccionarios.  

o [Lección 4.] GENERACIÓN DE CÓDIGO PARA ESTRUCTURAS 
DE CONTROL COMPLEJAS. Goto normal, asignado, calculado. 
Case.  

• TEMA 3. OPTIMIZACIÓN DE CÓDIGO.  
o [Lección 5.] OPTIMIZACIONES BÁSICAS. Introducción. Bloques 

básicos. Ensamblamiento. Eliminación de subexpresiones redundantes.  
o [Lecciones 6 y 7.] OPTIMIZACIONES DENTRO DE BUCLES. 

Expansión de bucles. Reducción de frecuencia. Reducción de potencia.  
o [Lección 8]. OPTIMIZACIÓN GLOBAL. Construcción del grafo de 

flujo. Análisis del grafo de flujo. Aplicaciones de la optimización de 
programas.  

o [Lección 9]. OPTIMIZACIÓN DEPENDIENTE DE MÁQUINA. 
Introducción. Asignación de Registros. Arquitectura máquina y 
Generación de Código Real.  

• TEMA 4. GESTIÓN COMPLEJA DE MEMORIA.  
o [Lecciones 10, 11, 12 y 13.] ASIGNACIÓN DINÁMICA DE 

MEMORIA. Liberación explícita. Liberación implícita: contador de 
referencias, garbage collection, compactación.  

• TEMA 5. ANÁLISIS SEMÁNTICO AVANZADO.  
o [Lecciones 14 y 15.] OBJETOS, SOBRECARGA Y HERENCIA.  
o [Lección 16.] TIPOS PARAMÉTRICOS.  
o [Lección 17.] INFERENCIA DE TIPOS. Reglas de inferencia de tipos 

y Algoritmos.  
• TEMA 6. INTERPRETES.  



o [Lección 18.] INTRODUCCIÓN. Ciclo de interpretación. Estrategias 
de interpretación: Código intermedio y compilador- intérprete. 
Organización de memoria usuales en los intérpretes..  

o [Lección 19.] INTERPRETACIÓN ITERATIVA. Interpretación de 
código máquina. Interpretación de lenguajes de comandos. Interpretación 
de lenguajes imperativos. Ejemplo: Basic  

o [Lección 20]. FUNCIONALES. LISP: Ciclo de interpretación. Nodo 
LISP. Listas. Símbolos. Listas de propiedad. Entornos y ligaduras. 
Garbage collection.  

o [Lección 21]. LÓGICOS. PROLOG: Pila de backtracking. Árbol 
sintáctico abstracto y constructores. Unificación. tratamiento del 
desconocido. Ciclo de interpretación de PROLOG.  

• TEMA 7. ESPECIFICACIÓN FORMAL DE LENGUAJES.  
o [Lecciones 22, 23 y 24.] SEMÁNTICA INTERPRETATIVA. 

Máquina virtual. Cálculo. Resultado. Estado. Construcción abstracta. 
Lenguaje de la máquina virtual. Construcción de la semántica 
interpretativa para un lenguaje. utilización de una semántica 
interpretativa.  

o [Lecciones 25, 26, 27 y 28.] GRAMÁTICAS DE ATRIBUTOS. 
Atributo. Atributos calculados. Atributos heredados. Condiciones. 
Funciones. Gramática de atributos para un lenguaje de programación.  

• TEMA 8. GENERADORES DE COMPILADORES Y HERRAMIENTAS.  
o [Lección 29.] GENERADORES DE PARSERS. Introducción. 

Generadores de parsers. Generadores de compiladores. YACC.  
o [Lección 30.] OTRAS HERRAMIENTAS. Entornos de compilación. 

Bancos de trabajo. Depuradores. Editores guiados por la sintaxis.  
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