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Temari :  
 
1. Disseny orientat a objecte :  
1.1 UML, OCL  
1.2 patrons de disseny  
1.3 disseny per contracte  
2. Disseny de la interfície gràfica d'usuari  
3. Codificació : Java, estil  
4. Prova : d'unitat, validació  
5. Gestió de la configuració (control de versions)  
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