LLENGUATGES DE PROGRAMACIO

Enginyeria Informatica
Troncal: 4,5 credits (1,5+3)
TEMARI

Teoria

1.- Introduccién (1 Y2 h)
Algoritmo, Ordenador, S.O., Lenguge de alto nivel, Compilador/Cargador
Programacién Estructurada
Librerias/Linker
Depurador
2.- Programaen C (1/2 h)
Estructura
E/S reducida
3.- Tipos de datos simples (1/2 h)
Cte, variables
Operadores aritméticos y 10gicos
Precedencia de |as operaciones
4.- Estructuras de control | (1 h)
Secuencia
Instruccidn compuesta
Estructura alternativa: if / else
Ejecucion para casos. switch
5.- Estructuras de control 11 (1 Y2 h)
Estructura repetitiva: while/do while/for
Break/continue
Control orientado ala depuracion
Seudocadigo
6.- Estructuras de datos compuestas (1 h)
Array, Struct, Type def
7.- Funciones| (2 h)
Variables globaesy locaes
Paso de pardmetros por valor
Archivos cabecera
Macros
8.- Apuntadores (2 h)
Conceptos basicos
Manejo
9.- Funciones 11 (1¥2h)
Paso de pardmetros por referencia
10.- Ficheros (1 h)
Ficheros secuenciales
Operaciones basicas
11.- Conceptos avanzados (1 Y2 h)
Compilacion separada
Make files



Practiques

En las sesiones de précticas se profundizara en los conceptos presentados en las clases de
teoria. Las précticas se realizardn en régimen cerrado, las sesiones serén de 2 horas y
mediay la asistencia a las mismas sera obligatoria.
Las préacticas se redlizardn en Borland C++ 4.0.
Sesion 1: Utilizacion de las herramientas de programacion
Sistema Operativo
Editor/compilador/linker/depurador
Sesiones 2, 3, 4, 5, 6, 7y 8: Disefio e implementacion de programas simples
Para cada sesion y programa a desarrollar se deberarealizar:
Andisisy disefio del programa (utilizacion de seudocddigo)
Codificacion
Depuracion
Documentacion del programa
Sesiones. 9, 10y 11: Disefio e implementacién de un programa que contemple |os tépicos
trabajados
Sesion 9: Andlisisy disefio del programa (seudocodigo)
Seson 10 y 11: Implementacion, depuracion y correcto funcionamiento,
documentar e programa y confeccionar una memoria donde de forma
pormenorizada se muestren |os pasos seguidos para la realizacion del programa
Sesion 12: Recuperacion.
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SISTEMA D’AVALUACIO

La nota final, dependera de dos notas. la del examen y la de las précticas. Para superar la
asignatura, se necesitara superar €l examen y las précticas. La nota fina se obtendra haciendo la
media ponderada entre la nota de examen (40%) y la de las practicas (60%). La nota de practicas
se calculard realizando una media entre las notas individuales de cada préactica, ponderada segin
se especifique.



