
EINES DE CÀLCUL SIMBÒLIC  
Enginyeria Informàtica 

 
Obligatòria: 4,5 crèdits (4,5) 

 
 

OBJECTIU 
 
Estudi i desenvolupament d'eines de càlcul o computació simbòlica per a la representació i la 
resolució de problemes pràctics orientats, principalment, a la matemàtica discreta, la 
combinatòria i la teoria de grafs.  
 
TEMARI 
 
L'assignatura no té contingut teòric. Es desenvoluparan tres pràctiques (vegeu l'apartat de 
Pràctiques) al llarg del curs. Aquestes pràctiques són autocontingudes i formen el material del 
curs. Cada pràctica està orientada a l'aprenentatge i utilització de diferents eines de càlcul 
simbòlic amb aplicacions a la matemàtica discreta, la combinatòria, la programaciò lineal i la 
teoria de grafs.  
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PRÀCTIQUES 
 

• Pràctica 1: Aritmètica de precisió múltiple. 
Construcció d'una llibreria de funcions en C que permeti realitzar càlculs d'aritmètica 
entera amb precisió múltiple.  

• Pràctica 2: Introducció al càlcul simbòlic. 
La pràctica es farà amb el paquet de càlcul simbòlic de domini públic GAP. Està dividida 
en tres parts: aprenentatge del GAP, programació simbòlica i manipulació de dominis.  

• Pràctica 3: Aplicacions del càlcul simbòlic. 
La pràctica es farà amb el paquet de càlcul simbòlic comercial Mathematica. S'estudiarà 
aquest paquet i es desenvoluparan aplicacions simbòliques en combinatòria, programació 
lineal i teoria de grafs.  

Lliurament de les pràctiques: 
El lliurament s'ha de fer en la darrera sessió de cada grup de pràctiques segons el calendari:  

• Pràctica 1: 5a setmana.  
• Pràctica 2: 8a setmana.  
• Pràctica 3: 12a.  
• Recuperació: D'acord amb el professor.  

 
SISTEMA D’AVALUACIÓ 
 

1. Haver presentat totes les pràctiques en els terminis establerts i que hagin estat avaluades 
positivament.  

2. Haver assistit, almenys, a 9 de les sessions de pràctiques.  
3. Els alumnes que no compleixin els dos punts anteriors s'hauran de presentar a un examen 

de l'assignatura. En aquest cas, per aprovar l'assignatura, caldrà aprovar l'examen i tenir 
les pràctiques avaluades positivament.  


