CURSO ACADEMICO: 2007-2008

LICENCIATURA: COMUNICACION AUDIOVISUAL CURSO: 3°
CODIGO: 20781
ASIGNATURA: DISENO GRAFICO Y DIRECCION DE ARTE EN COMUNICACION
AUDIOVISUAL

Tipo de asignatura: Op

N¢ de créditos: 10

Profesorado: José Luis Valero (Teoria y Practica)
Rafael Rafols (Practica)

SEMESTRE: 20

DESCRIPTOR DE LA ASIGNATURA
Analisis y genealogia del grafismo en la comunicacion audiovisual

OBJETIVOS
1. Profundizar en el conocimiento de los elementos del disefio y la
direccion de arte.
2. Profundizar en la estructuracion de los mensajes audiovisuales desde
una perspectiva formal y de contenido.
3. Experimentar con el disefio grafico y direccién de arte del producto
audiovisual.

METODOLOGIA

1. Dos sesiones de tres horas cada una a la semana.

2. Enun total de 14 semanas, que hacen aproximadamente 84 horas de
actividad academica en la aula.

3. Una de las sesiones es tedrico-practica mientras que la otra es
eminentemente practica.

4. En las sesiones practicas: explicaciones de programas de aplicacion
grafica y produccion de grafismo audiovisual.

EVALUACION GENERAL DEL CURSQO
. La materia se imparte en sesiones tedricas y practicas por separado.

2. A parte de las convocatorias por Semestre (Junio y Septiembre), en los
que el alumno debera demostrar en una prueba tedrico-practica que ha
conseguido los conocimientos de la asignatura; la asignatura también se
puede superar por la evaluacion continuada de las aclividades
realizadas durante el curso.
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En caso de evaluacion continua, la nota de la asignatura se configurara
con el promedio ponderado de todas las actividades realizadas durante
el curso, independientemente de que correspondan a sesiones tedricas
o practicas.

El profesor de teoria sera el responsable de la calificacidn final, en todos
los casos. Esta calificacion final se obtendra después de superar el
conjunto de actividades del curso.

Es facultad de los profesores valorar si deben o no presentarse al
examen final de la asignatura o sélo aguellas partes no evaluadas
positivamente durante el curso,

Aungue se apruebe por evaluacidon continua, se puede optar a la
convocatoria de examen final para poder subir la nota. En este caso,
sera necesario ponerse de acuerdo con los profesores.

EVALUACION CONTINUA

Para poder realizar esta evaluacion sera necesario realizar y superar diferentes
actividades durante el curso:

1.

Teoria: Prueba mediante test y trabajo de recension opcional de la
tedrica. 30% de la nota tedrico-creativa.

Ejercicios creativos: Se trabajara en diferentes ambitos, desde el
puramente creativo hasta el mas expresivo respecto a los diferentes
elementos del disefio y direccidn de arte: tipografia, fotografia, infografia,
color, retoque de imagen ... Haciendo un conjunto de ejercicios de
aprendizaje creativos y de observacidn se consigue obtener
conocimiento de los elementos del disefio. Elaboracién de la guia de uso
o manual de grafismo de una cadena televisiva o publicacién de Internet.
20 % de la nota tecrico-creativa.

Practica: Ejercicios de aprendizaje de las aplicaciones graficas para
obtener las destrezas necesarias en el funcionamiento de los
programas informaticos de uso general en la materia.

Elaboracion de todo el grafismo representativo de una cadena de
television o publicacién de Internet bajo los pardmetros expuestos en la
guia de uso o libro de estilo, como pueden ser los propios y
representativos de una rutina productiva informativa, estudios de imagen
grafica de una cadena o publicacion de Internet, y otros. con todos sus
elementos de continuidad como pueden ser caretas de presentacion,
logotipos, etc. 50 % de ia nota préactica.

Al finalizar el curso, el alumno debera presentar un documento con los
ejercicios realizados en la asignatura.

La asignatura solamente se puede aprobar cuando las tres partes estan
aprobadas.

Todas estas pruebas y la forma de realizarlas, seran explicadas en clase
oportunamente.
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TEMARIO

TEMA1
MENSAJE AUDIOVISUAL
Mensaje multimedia
Teoria de la forma y otras
Conceptos relacionados
imagen y sonido
Estatica y dinamica
BIBLIOGRAFIA
PETER B. {(2000). Lenguaje visual. BCN: Index Book.
MOK, C. (1998). El disefio en el mundo de la empresa. ANAYA Madrid
CONCHA, E. Del papel a la pantalla : la prensa en Internet (2002)/ Sevilla : Comunicacién
Social.
CABRERA, M.A. (2000). La prensa online. Barcelona: CIMS 97.
DIAZ, J.; SALAVERRIA, R. {2003). Manual de Redaccion Ciberperiodistica.
Barcelona: Ed. Ariel.

TEMA 2
HISTORIA
Historia del disefio grafico y direccion de arte

Analisis y clasificacion de productos de la comunicacion audiovisual
BIBLIOGRAFIA

MOLES, A, El grafismo funcional. CEAC. BCN 1990

SATUE, ENRIC (1992) E Disefio Gréafico. Alianza Editorial. Madrid

SATUE, ENRIC (1997) El Disefio Grafico en Esparia. Alianza Editorial. Madrid
OWEN. W. (1991). Disefio de revistas. Barcelona: Ed. Gustavo Gili.

TEMA 3
Direccioén de arte
Contexto profesional
Proyectos, guias de uso, libros de estilo, etc.
DIRECCION ARTISTICA
Validacion
Bibliografia
OWEN. W._(1991). Disefio de revistas. Barcelona: Ed. Gustavo Gili.

VALERQ, J.L. {2004}. Disefio y direccién de arte en publicaciones periddicas. Barcelona:
Servicio Publicaciones UAB, Materials, 126,

TEMA 4

CREATIVIDAD GRAFICA
Nocion de creatividad
Proceso creativo grafico

Layouts, storyboards y esquemas
BIBLIOGRAFiA

SWANN, A. (1990) Bases del disefio grafico. BCN: Gustavo Gili.
SWANN, A. (1990) La creacién de bocetos graficos, BCN: Gustavo Gili.
RICARTE, J. M. {1999). Creatividad y comunicacién persuasiva. 2° ed.
Barcelona: Servicio de Publicaciones de la Universidad Auténoma de
Barcelona y otros.
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TEMA S

DISENO GRAFICO
Definicion de disefo grafico aplicado
Aplicaciones del disefio en Comunicaciéon Audiovisual
Diseno grafico y produccion audiovisual

Procesos automaticos
BIBLIOGRAFIA

MOLES, A. (1990) EI grafismo funcional. BCN: CEAC.
VALERO, J.L. (2004) El grafismo en la informacion televisiva. Analisi 31.

TEMA 6
IMAGEN GRAFICA

Definicion
Manual de imagen visual

LA IMAGEN VIDEOGRAFICA
La imagen fotografica
llustraciones y marcas
Aplicaciones diversas
Bibliografia
CHAVES N. La imagen corporativa. Gustavo Gili BCN 1990
MARSHALL, H. (1990) Diseno Fotografico. Gustavo Gili. BCN
COSTA, J.; MOLES, A. (1991). La imagen didactica. Barcelona: CEAC.

TEMA 7
INFOGRAFIA E IMAGEN SINTETICA
Definicion
Caracteristicas y propiedades
Tipologia
Parametros y reproduccion
BIBLIOGRAFIA

Articulos diversos y apuntes del profesor.

DIAZ, J.; SALAVERRIA, R. (2003). Manual de Redaccioén Ciberperiodistica.
Barcelona: Ed. Ariel.

VALERO, J. L. (2001). La infografia. Teécnicas, analisis y usos periodisticos.
Barcelona: Servicio de Publicaciones de la Universidad Autbnoma de
Barcelona y otros.

TEMA 8
El. MENSAJE VERBAL
TIPOGRAFIA
Variables visuales de la tipografia
Parametros de la tipografia
Entorno tipografico
Reproduccion de la tipografia

Sonido: Las expresiones verbales, musica y efectos de sonido
BIBLIOGRAFIA

CARTER, R. Tipografia experimental. Index Book. BCN 2000

MARCH, M. (1989) Tipografia creativa. Gustavo Gili. BCN

PAPE, IAN (1992) Como combinar y elegir tipografia para el disefo grafico.
Gustavo Gili. BCN

ZAPPATERRA, Y. Tipografia. Index Book. BCN 2000GRAPHIS
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MOLES, A. (1990) El Grafismo Funcional. CEAC. BCN.

DIAZ, J.; SALAVERRIA, R. (2003). Manual de Redaccién Ciberperiodistica.
Barcelona: Ed. Ariel.

El mensaje fonico: articulos diversos y apuntes del profesor

TEMA D
EL COLOR
Definicion de color luz
Medicion del color
Expresion y uso del color

Reproduccion del color
BIBLIOGRAFIA

SWANN, ALAN (1990) El color en el disefio grafico. Gustavo Gili. BCN

SALVA, GEMMA (1991) Como combinar y elegir colores para el disefio gréfico.
Gustavo Gili. BCN

BERRY, SUSSAN (1994) Disefio y color. Ed. Blume. BCN

TEMA 10

Espacio de representacion
Formatos digitales y analogicos
Escenografia

Las lentes

Los encuadres

El campo focal

La iluminacion

Incidencia de! sonido.
BIBLIOGRAFIA

MILLERSON G. (1991) lluminacidn para tv y cine. Instituto 91.

VIDAL A. (1992). La iluminacion en video y cine. Ed CEAC.
MILLERSON G. Disefio escenografico para television. Instituto 80.

TEMA 11
PRODUCTOS AUDIOVISUALES

Parametros de digitalizacion

Almacenamiento digital

Produccion audiovisual
BIBLIOGRAFIA

Apuntes y guias de uso proporcionadas por el profesor

BIBLIOGRAFIA GENERAL

ALEX LARGMWOOD J. Pro-lighting New Product Index Book. BCN 2000
AREA 5. Revista num 1 dedicada a la comunicacié corporativa.
BERRY, S. (1994) Disefio y color. BCN: Ed. Blume.

BLACKWELL, L. (1993). La tipografia del siglo XX. BCN: Gustavo Gili.
BLANCHARD, G. (1990). La letra. BCN: CEAC. -

CARTER, R. (2000). Tipografia experimental. BCN: Index Book.
CHAVES N. (1990). La imagen corporativa. BCN: Gustavo Gili.
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CONCHA, E. Del papel a la pantalla : la prensa en Internet (2002)/ Sevilla : Comunicacion
Social.

COSTA J. (1992). Imagen Pulblica, una ingenieria social. Madrid: Fundesco.
COSTA, J.; MOLES, A. (1991). La imagen didactica. Barcelona: CEAC.
DIAZ, J.; SALAVERRIA, R. (2003). Manual de Redaccion Ciberperiodistica.
Barcelona: Ed. Ariel.

GERARD M. Disefio escenografico para television. [nstituto 80
KAPFERER, J N. (1992). La marca, capital de la empresa. Bilbao: Deusto.
MARCH, M. (1289). Tipografia creativa. BCN: Gustavo Gili.

MILLERSON G. lluminacion para tv i cine. Instituto 91

MOK, C. {1998). El disefio en el mundo de la empresa. Madrid: ANAYA.
MOLES, A. (1990). El Grafismo Funcional. BCN. CEAC.

NICHOLAS |. (1992). La imagen corporativa. Madrid: Diaz de Santos.
OLLINS, W. {1991). Identidad corporativa. Madrid: Celeste Ediciones.
OWEN. W. (1991). Disefio de revistas. Barcelona: Ed. Gustavo Gili.

PAPE, IAN (1992) Como combinar y elegir tipografia para el disefio grafico.
BCN: Gustavo Gili.

PETER B. (2000). Lenguaje visual. BCN: Index Book.

QUARANTE, D. (1992). Disefio Industrial 1i2. BCN: CEAC.

SALVA, G. (1891) Coémo combinar y elegir colores para el disefio grafico. BCN:
Gustavo Gili.

SWANN, A. (1990) El color en el disefio grafico. BCN: Gustavo Gili,
SWANN, A. (1980). La creacion de bocetos graficos. BCN: Gustavo Gili.
ZAPPATERRA, Y. (2000). Tipografia. BCN: Index Book.

SWANN, ALAN (1990). Bases del disefio grafico. BCN: Gustavo Gili.
VALERO, J. L. (2001). La infografia. Técnicas, analisis y usos periodisticos.
Barcelona: Servicio de Publicaciones de la Universidad Autonoma de
Barcelona y otros.

VALERO, J.L. {2004), Disefio y direccion de arte en publicaciones periddicas. Barcelona:
Servicio Publicaciones UAB, Materials, 126.

VALERO, J.L. (2004) EI grafismo en la informacidn televisiva. Analisi 31.
VILCHES, L. (1993). La Television: los efectos del bien y del mal. Barcelona:
Paidos.

VIDAL A. (1992). La iluminacion en video vy cine. Ed CEAC

WEIL P. (1992). La comunicacion Global. BCN: Ed. Paidos.

PROGRAMAS INFORMATICOS
Todo tipo de libros que se ajusten a la version informatica que se estudia y
practica.

NoTA
La bibliografia de la asignatura de Segundo Semestre, Disefio, composicion
visual y tecnologia en prensa, es complementaria.
Es valiosa la consulta de [as revistas y libros especializados en disefio grafico

de television, Internet 0 prensa, que aparecen periddicamente en el mercado.
Es también recomendable la consulta de sitios web con contenido susceptible de ser
consultado para el desarrollo de la asignatura.
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Creacion

TemA1

Generacion de ideas generales
Representaciones graficas diversas
Elaboracion de prebocetos y story boards
Representaciones dindmicas y estaticas
Mensajes multimedia

TEMA 2

Revision general del medio a elegir

Soportes

Formatos

Tipo de producto a elegir segun su forma de publicacion

TEMA 3
DIRECCION ARTISTICA DEL PROYECTO
Proyecto general
Guia de uso
libros de estilo
Validacidon
Publicidad

TEMA 4
PROCESQ CREATIVO GRAFICO
Layouts
storyboards
esquemas

TEMAS
IMSENO GRAFICO
Confeccion del producto
Caracteristicas del producto
Confeccion de estructuras generales
Marcas y otros

TEMA S
IMAGEN
VIDEO
Fotografica
llustracion

Aplicaciones diversas

Tema 7
INFOGRAFIA EIMAGEN SINTETICA
Relatos informativos visuales
Grafismo de realidad virtual
Grafismo automatico
Grafismo de precision
Graficos y mapas
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TeEMA 8

TIPOGRAFIA Y SONIDO
Parametros de la tipografia
Las expresiones verbales, misica y efectos de sonido

TEMA 9

EL COLOR
Estudio del color plano
Fotografias a color, bitono o blanco y negro
Pruebas de reproduccion del color segun el medio

TEMA 10

Espacio de representacion
Espacio

Escenas

Encuadres

lluminacion

TeEMA 11

PRODUCTOS AUDIOVISUALES
Cierre del producto audiovisual
Formatos de espera

Practicas

Graficos de Excel, mapas u otros y su modificacién (3horas)

Iniciacion y practica general de lllustrator CS (6h)

Iniciacion y practica general de Photoshop CS (3h)

Iniciacion y practica general de Flash MX 2004 (9h)

Elaboracion del producto audiovisual acordado en la creacion (18h)
Validacién en seminario de cada uno de los proyectos elaborados (3h)
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