CURS ACADEMIC: 2007-08

LLICENCIATURA: Comunicacid Audiovisual CURS: 4art.
 Codi: 20798 N
Assignatura: Animacid Audiovisual

Tipus d’assignatura: Op.

' N° de crédits: 5
Professorat: Josep Esteve, Xavier Ribes {(catala)
' Quatrimestre: 20n.

OBJECTIUS DE L’ASSIGNATURA:

Conéixer els principis tedrics i les técniques i eines per crear animacions i les
seves aplicacions practiques per aplicar-les a la produccio de missatges

TEMARI:

1. Introduccid a I'animacio
Resum historic
Aplicacions

2. Mercats i formats
Cine
TV-Series
Internet
Videojocs
Multimedia
Altres

3. Tecnigues
Animacié tradicional
Pixelacid
Cut Off
Animacit assistida per ordinador
Animacia 30D
Plastilina, Animatronics, etc
internet

4. Esquema de produccio general

Preproduccio: ..
ldea/Sinopsi/Guid/Pitchin
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Personatges i fons
Storyboard
La Biblia
Animatic
Produccio:
Qrganitzacio
Layouts
Locucions
Cartes de rodatge
Produccié
Megamatic
Postproduccio
Muntatge
Sonoritzacié i mescles
Copia Final
Distribucio
Exhibicio

5. Esquemes particulars
Animacid 2D

Historia

Preproduccid

Produccid:;
Materials (Pegbars, taula de llum, paper pivotat)
Acetats/Fotocopies/Neteja
Equip huma iforma de treball
Pintura a ma
La Truca

Postproduccio

Animacié 2D assistida per ordinador
Historia
Preproduccid: Layout digital?
Produccio;
Farmats vectorials vs. Raster
Scan
Ink & Paint
Composicio

Animacié 3D

Historia

Preproduccid

Produccio:
Modelat: Base, Tipus (Poligonal, NURBS...)
Materials
N-luminacid
La camera
Animacio i técnigues
Render
Composicio digital
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Postproduccio

Animacié per internet
Historia
Tendeéncies

6. El 8 Principis de I'animacio:
Arcs/Corbes
Squash/Stretch
Pose
Timing
Appeal
Mobilitat
Exageracio
Anticipacio

7. Situacio dels mercats internacionals
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METODOLOGIA DOCENT:

TEORIA

Les sessions tedriques es complementaran amb material audiovisual

PRACTIQUES:

Es produiran animacions utilitzant diferents eines i técniques d’animacio, en
grups de 2 o 3 persones.

SISTEMA D’AVALUACIO:

L’alumne, individualment, haura de fer un treball d’analisi o descriptiu sobre
algun aspecte relacionat amb I'animacié (animadors, técniques, produccions...).
Aguest treball suposara un 40% de la nota final.

A més, s’avaluaran les diferents animacions creades en les sessions
practiques. Les animacions suposaran un 60% de la nota final.

ALTRES QUESTIONS

Es fara Us del Campus Virtual

OBSERVACIONS:

Seria convenient disposar d’un espai on es puguin visionar DVDs,
p L

També es requerira de les aules de PC (a ser possible 1a que té les taules al mig de
1a sala —crec que és PC4-)

Data Signatura del Cap del Departament
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