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Objectius

Competéncies especifiques
Coneixements

o Introduir els conceptesi estructures fonamentals d'un compilador de llenguatges imperatius.
» Millorar I'isi comprensi6 dels compiladors (eficiencia, limits del [lenguatge, etc.), i dels llenguatges
de programacio.
» Implementacid practica de parsers simples.
o Reconeixedors de fitxers de configuracié amb parametres complexos.
o Flexihilitzacio de dialegs amb I'usuari.
» Resoldre problemes utilitzant técniques sintactiques i semantiques.
o Definicid i implementacié de gramatiques per resoldre problemes.
o Decisié entre implementar un compilador sencer o utilitzar una eina per generar compiladors
en funci6 del tipus de problema aresoldre.
Implementar algorismes complexos.
Estratégies de test de programes complexas.
Implementaci6 d'a gorismes recursius.
Us d'eines que generen codi.
Modularitzacié en subproblemes fortament acoblats.
Adaptacioi utilitzacio d'un programajafet.

Habilitats

« Millorar laqualitat dels programes creats gracies al major coneixement del funcionament dels
compiladors.

o Utilitzacio correcta de les estructures dels llenguatges de programacié per obtenir programes més
optims.

¢ Resolucié de problemes d'una forta complexitat aplicant €l's principis de modularitat i recursivitat.

« Utilitzaci6 d'eines de programacié automatica.

Competéncies genériques

Capacitat dandisi i sintesi
Treball en equip
Motivaci6 per laqualitat
Raonament critic
Aprenentatge autonom

Capacitats previes
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Coneixements avancats de programacio, estructurad'ordinadorsi |lenguatges formals.

Continguts

1 Introduccié. Conceptes basics.

Introducci 6 a's compiladors.

Estratégies de construccié d'un compilador.
Definici6 de compilador i les seves parts.
Presentaci6 dels seglients temes del curs.

Eal S

2. Andlisi lexicografica: SCANNER.

Definicié d'andlisi lexicografica

Expressions regulars

Implementacio d'un analitzador lexicografic (Scanner)
Analisi lexicografica.

PwWDDE

3. Gramatiquesi analis sintactica: PARSER.

Definici6 de gramatiques lliures de context.

Notacions per definir gramatiques.

Caracteristiques de les gramatiquesii els seus Llenguatges de Programaci6 associats.
Gramatiques LL(2).

Parsers LL(2).

Recuperacié d'errors en Parsers LL(1).

ParsersLR, SLR, LALR.

Consideracions Practiques.

N~ E

4. Analis semantica.
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Traduccid dirigida per la Sintaxi.
Taulade Simbols|.

Taulade Simbols 1.

Andlisi semantica de declaracions.
Analisi semantica d'expressions.

agrwbdpE

5. Organitzacio dela memoria en temps d'execucio.

1. Ambient d’execucié i assignacio estatica de memoria.
2. Assignacio delapila.

6. Generaci6 de codi.

1. Generaci6 de codi.
2. Generacio de codi d expressions.
3. Procés de referéncies a estructures de dades.

7. Generalitats del'aplicacié de técniques de compilador s
per alaressolucié de problemes.

1. Solucié de problemes mitjangant técniques de compiladors

M etodologia docent

Aquesta assignatura té un lligam molt fort entre el que éslateoria, explicacié de com funcionen i es poden
crear compiladors, i lapracticao els problemes, com crear un compilador realment. Durant les classes de
teoria s'expliquen conceptesi técniques que son necessaris per poder resoldre la practica. Els conceptes de
practicai problemes estan lligats, donat que I'alumne dissenyara una solucio per resoldre un problemai la
implementara ala practica

D'aquesta forma, €l procés d'aprenentatge de I'alumne es fonamentara en aquests tres tipus d'activitats.
classes de teoria, seminaris o explicacions de com aplicar els conceptes tedrics alapracticai les classes
practiques o de problemes en que els alumnes presentaran i discutiran les seves solucions
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Classesdeteoria

Les classes de teoria serviran per introduir els conceptes que es detallen al temari de I'assignatura. Es basaran
en les explicacions del professor, que sajudara de material complementari en forma de fotocopies o
transparéncies. L'alumne haura de compl etar |es classes de teoria amb les hores d'estudi, que han de servir
per acabar d'entendre els continguts de |'assignatura i poder preparar correctament les sessions de practiques.
Cal tenir ben present que les classes de teoria presenten una continuitat a Ilarg del curs, de manera que per
poder seguir correctament una classe cal haver assimilat €l que sha explicat ales classes anteriors.

Classes de problemes

Les classes de problemes es dedicaran basicament al'explicacio detallada de com aplicar els conceptes
teodrics de manera practica, i serviran de pont entre les classes tedriquesi les practiques. Els professors
plantejaran problemesi indicaran com es resolen preparant als alumnes per resoldre les practiques. Es molt
important tenir assimilats els conceptes tedrics previs per poder seguir correctament |es classes de problemes.
Abans de cada sessio de problemes el professor proposara unalllista d'exercicis que €l's aumnes hauran
d'intentar resoldre préviament per poder presentar dubtes al'hora de classe. En algunes sessions es
prepararan o discutiran problemes comuns sorgits ales practiques.

Practica

La practicaes realitzara en grups de 4-5 persones. La seva avaluacio esfaraal llarg del curs en sessions
tutoritzades de 30 minuts. Cada grup d'alumnes tindra assighades 6 sessions de 30 minuts de tutoria. El tutor
encarregat de la sessio seral'encarregat de fer € seguiment del treball. Les sessions de tutoria seran en un
horari acordat pel professor i els alumnes dels presentats a continuacié, I'horari sera el mateix per les 6
sessions.

Les sessions estaran dividides en 3 blocs: Andlisi sintactica, Andlisi semanticai Generaci6 de codi. Per cada
bloc hi haura una primera sessio de presentacié del disseny de la soluci6 proposada, en laqual els alumnes
explicaran lasolucio i el professor preguntara sobre lamateixai corregira possibles errors. A la segona sessio
els alumnes presentaran la solucio jaimplementada tot justificant-lai explicant e seu funcionament.

En cada un delstres blocs el professor proporcionara abans de les entregues un joc de probes que hade
superar la soluci6 implementada. Aquestes probes formaran el autotest que li serviraa alumne per poder
comprovar €l correcte funcionament de la solucié jaimplementada.

Per cada sessi6 hi haura una notaindividual resultat de les respostes donades a professor, i una nota
col-lectivaresultant de la solucié presentada

Avaluacio

2a convocatoria

la convocatoria (febrer/juny) (juliol/setembre)

Avaluacio en grups Avaluacio individua

Hi ha avaluacié continuada de
la part de practiquesi
problemes.

Hi ha avaluaci6 continuada de
lapart de practiquesi
problemes.

L'avaluacié continuada
consisteix en fer en grups, de
com amaxim 5 persones, una
practica que consta de tres
fases aimplementar: Andlisi

L'avaluacié continuada
consisteix en fer en grups, de
com amaxim 5 persones, una
practica que consta de tres fases
aimplementar: Analisi
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sintactica, Analisi Semanticai
Generaci6 de Codi. Cadauna
d'ellestidra dues sessions
d'avaluacio, una de presentacio
del disseny i una
d'implementacid.

L'avaluaci6 del grup esfade
les sessions de lliurament de la
implementacié. La
implementacié ha de pasar un
joc de proves que €l's professors
fan public préviament al
[liurament. Si aguest joc de
proves public no es passala
practica esta suspesa. A
continuaci6 els professors
pasen un segon joc de proves
per gustar lanotaentreel 5i €
10.

En primera convocatoria un
alumne es considerara no
presentat només si compleix
totes les condicions segiients:

* No complir les
condicions per aprovar.

* No haver suspes
IA’ examen de teoria.

¢ No haver suspesla
practica.

Bibliografia basica

sintactica, Analis Semanticai
Generaci6 de Codi. Cadauna
d'elles tidra dues sessions
d'avaluacio, unade
presentacio del disseny i una
d'implementaci 6.

L'avaluacio deindividual esfa
fent preguntes de manera
individual a's estudiants per
veure e seu nivell
d'assoliment dels
coneixements de |'assignatura.
Si I'estudiant no sap respondre
les preguntes correctament es
considera que no te un nivell
adecuat per aprobar
['assignatura.

A part hi haun examen fina
de teoriatipu test.

En primera convocatoria un
alumne es considerara no
presentat només si compleix
totes les condicions seglients:

¢ No complir les
condicions per aprovar.

* No haver suspes
IA’ examen de teoria.

* No haver suspesla
practica.

Cummings Publishing Company inc., 1991.

MCGRAW-HILL, 1985.

Bibliografia complementaria

Guia Docent

18-nov-2008

En segona convocatoria nomeés
es podrarecuperar lanota de
IA’ examen de teoria.

No es podratornar afer

IA’ entregafinal delapractica
Lanota practica sA’ obté per
avaluaci6 continuada que no es
possible recuperar un cop ha
acabat |A’ assignatura.

En segona convocatoria un
alumne es considerara no
presentat s compleix totes les
condicions seguents:

* No complir les
condicions per aprovar.

* No haver suspées
IA’ examen de teoriade lel
segona convocatoria

Charles N. Fischer & Richard J. Leblancjr.: Crafting a Compiler with C. The Benjamin/
Jean-Paul Tremblay & Paul G. Sorenson: The Theory and Practice of Compiler Writing.

David A. Watt: Programming L anguage Concepts and Paradigms. Prentice Hall, 1990.
AliciaGarrido & al: Disefio de compilador es. Publicaciones Universidad de Alicante, 2002.
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e David A. Watt.: Programming L anguage Processors. Prentice Hall, 1993.

¢ Anthony J. Field & Peter G. Harrison: Functional Programming. Addison-Wesley, 1988.

e Terrence W. Pratt: Programming L anguages. Design and | mplementation. Prentice Hall
International Editions, 1984.

» Edited by G. Goos and J. Hartmanis: Compiler Construction. An Advanced Cour se. Springer-
Verlag, 1974

e Jean-Paul Tremblay & Paul G. Sorenson: An Implementation Guideto Compiler Writing.
MCGRAW-HILL, 1982.

» Ronald Mak: Writing Compilers& Interpreters: An Applied Approach. Wiley, 1991.

e J. P. Brown: Writing Interactive Compilersand Interpreters. Wiley, 1979.

e Allen Y. Holub: Compiler Design in C. Prentice Hall, 1990.

Enllacos

Pagina web de |'assignatura http://www.cvc.uab.es/shared/teach/a20364/c20364.htm
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