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20391 VISIO PER COMPUTADOR - DESCRIPTORS AGRUPATS PER TEMES:

0. Presentacio i introduccio
e L’assignatura.
e Que és lavisio per Computador?

1. Formaci6 de les imatges

Aspectes geometrics de la formacié de les imatges.

Projeccio perspectiva i ortografica.

La llum. Emissié i propagacié de la llum. Superficies i il-luminacid. Lents.
El nostre mon visual.

2. Detecci6 de caracteristiques
e Deteccid de contorns. Operadors diferencials. Aproximacions discretes.
e Soroll i deteccié de discontinuitats.
e Deteccid i localitzacio de contorns. Espais escala. Operadors diferencials.
Espai escala i visid. Estructura de la imatge.

3. Profunditat i forma

e Enfocament. Bases fisiques de I'enfocament. Profunditat a partir de
I'enfocament. Profunditat a partir del desenfocament.

e Detecci6 i analisi del moviment. Detecci6 del flux optic. Suavitat i flux
optic. Moviment i visio. Utilitats.

e Visio estereoscopica. Geometria binocular. Metodes de recerca de
correspondeéncia.

e Percepcid i analisi de textures. Metodes computacionals de percepcié de
textures. Deteccid d'orientacions a partir de textures.

4. Reconeixement
¢ Reconeixement d'objectes. Classificacio. Ajust de models rigids a la imatge.
Reconeixement basat en I'aparenca. Organitzacid perceptual. Relacions en la
imatge i inferéncies geometriques.

5. Capacitats visuals i comportament
e Visi0 i accions.
e Comportament visual. Funci6 i estructura en el sistema visual huma. Visio
animada. El marc de fixacio. Control de la mirada. Comportaments visuals.
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