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1. Professor

Joan Serrat
Dept. Ciéncies de la computacio i intel- ligénciifiaial
email: joan.serrat@uab.es

Es el darrer curs que s’imparteix aquesta assignata.

Aquesta assignatura és equivalent a la del Graangimyeria Informatica d®isseny
de software (http://www.uab.es/quiesdocents/2013-14/9g102759t2502201 3-
14iCAT.pdf), que s’'imparteix a Bellaterra durant el primem@stre.Us recomanem
gue seguiu aquesta assignaturaPer fer-la call) a principi de curs m'ho heu de fer
saber2) haureu de seguir el que s'especifiqui a la seva docent i3) no podreu
canviar de via més tard.

2. Descripcio

Un cop feta l'especificacié de requeriments d'uftwswe, els desenvolupadors
dissenyen una solucid. Aquesta abasta des de ysskenseva arquitectura (moduls,
components, classes) fins a la seva implementapi@gramacio. Aquest curs cobreix
els principals aspectes d'aquest proceés, posamtsesti els que tenen a veure amb el
disseny: el disseny orientat a objecte i el datiarfase grafica d'usuari.

Cal que els estudiants coneguin la notacio UML piéggrames de classe i que
coneguin algun llenguatge de programacio oriensaolajecte, preferiblement Java.

3. Metodologia

Docéncia Virtual Tutoritzada: no hi haura sessipresencials (exceptuant les proves
d’avaluacid). S'utilitzara la web i el correu elggtic pel seguiment de 'assignatura:
publicacié de materials (guia docent, apunts glfist’'exercicis, enunciats, ...), resolucio
de dubtes i lliuraments.

El métode docent seguit és l'aprenentatge basat @nojecte o 'aprendre per fer': tot el
gue explicarem caldra aplicar-ho per desenvoluparpetita aplicacio des de zero.



4. Continguts

NookwNE

Patrons de disseny orientat a objecte

Disseny per contracte

Estil de codificacié i documentacié del codi

Prova: disseny de casos de prova basat en casos d'u
Garantia de la qualitat: revisions formals

Disseny de la interfase d'usuari.

Programacio d'interfases en Android.
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6. Materials, Projecte de practica i Planificacio
detallada

Ho trobareu a la pagina web de I'assignatura a ogaraent del trimestre.

7. Avaluacio

La forma d'avaluacio és continuada i individualalyart de la nota s'obté fent promig
de les notes de les fites de practiques (PR).r&,aliel promig de dues proves escrites
sobre teoria i també la practica (EX), o bé d'uanean final de recuperacio (ER).

La nota final sera 'no presentat' si un estudianfaitat a alguna fita de practiques.
Altrament sera:

0.5*PR+0.5*EX, siPR>=5.0i EX>=5.0
0.5*PR + 0.5 * ER, si PR>= 5.0 pero EX<5.0

Les dates d'avaluacié continuada i lliurament deballs apareixeran a la seccid
'Planificacio detallada’ de la pagina web.

Plagiar, copiar o deixar copiar una activitat diaaeid, implicara suspendre aquesta
amb un zero. A més, no sera recuperable encarangliqui suspendre la assignatura.



