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Prerequisits

Del modul d'ensenyaments basics:

1. Matematiques
2. Informatica

Del 1r curs del grau:

1. Calcul
2. Fonaments d'Informatica

Les estadistiques d'anys anteriors mostren que, per tal de poder seguir correctament I'assignatura, és
extremadament important haver superat Fonaments d'Informatica. Per tant, en cas de suspendre
Fonaments d'Informatica, recomanem fermament no matricular-se d'aquesta assignatura.

Objectius

L'objectiu de fons d'aquesta assignatura és ajudar a I'alumne en el procés d'abstraccié necessari per abordar
problemes de grans dimensions relacionats amb la gestio aeronautica. Per aquest motiu, I'assignatura aborda
el tractament de les dades des de dos punts de vista diferenciats que convergeixen al mateix punt: la creacid i
gestid de la informacio. Aixi doncs, I'assignatura es separa en dos moduls. Per una banda, la part de
programacié com a continuacio natural de I'assignatura Fonaments d'Informatica, realitzada al 1r curs, i per
I'altra, la introduccio a les bases de dades.

D'aquesta forma, els objectius generals que es proposen sén els seglients:

1. Proporcionar coneixements avangats de programacio

2. Ajudar a I'alumne a obtenir I'abstraccié necessaria per separar la representacio de les dades i el seu Us
3. Introduir la programacio orientada a l'objecte

4. Aprofundir en les estructures de dades i la seva abstraccio a través de les bases de dades (BBDD)

Amb aquesta assignatura es pretén que I'alumne sigui capag de:

1. Assolir un bon nivell de programacié avangada

2. Dissenyar i implementar un algorisme basat en estructures de dades dinamiques i el concepte
d'abstraccio de dades

3. Coneéixer els principis de la programacié orientada a objectes



4. Coneixer en profunditat una BD, des del Model E-R a partir d'unes especificacions del mén real que es

vol modelitzar a la BD

5. Realitzar consultes simples i d'una certa complexitat a una BD mitjangant SQL
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® Comunicacio.

® Disposar dels fonaments de matematiques, economia, tecnologies de la informacid i psicologia de les
organitzacions i del treball, necessaris per comprendre, desenvolupar i avaluar els processos de gestio
dels diferents sistemes presents al sector aeronautic.

® Fer desenvolupaments de programari de complexitat baixa o mitjana.

® Habits de pensament.

® Habits de treball personal.

® Satisfer les necessitats de gestioé de les aerolinies amb I'Us de les noves tecnologies de la informacio.

® Treballar en equip.

ultats d'aprenentatge

Analitzar els recursos software i hardware necessaris relacionats amb la utilitzacié de bases dades.
Aplicar eficientment la programacié imperativa.

Aplicar la programacié orientada a objectes.

Assumir i respectar el rol dels diversos membres de I'equip, aixi com els diferents nivells de
dependéncia de I'equip.

Comprendre el funcionament dels sistemes de bases de dades.

Comunicar eficientment de forma oral i/o escrita coneixements, resultats i habilitats, tant en entorns
professionals com davant de publics no experts.

Crear aplicacions per explotar la informacié emmagatzemada en bases de dades.

Desenvolupar el pensament cientific.

Desenvolupar el pensament sistémic.

Desenvolupar estratégies d'aprenentatge autdonom.

Desenvolupar la capacitat d'analisi, sintesi i prospectiva.

Dissenyar i implementar bases de dades de poca complexitat per solucionar necessitats d'informacié
de les companyies del sector.

Fer programes per resoldre problemes del sector aeronautic de complexitat mitjana utilitzant
programacio imperativa i orientada a objectes.

Fer un Us eficient de les TIC en la comunicacié i la transmissié d'idees i resultats.

Gestionar el temps i els recursos disponibles. Treballar de manera organitzada.

Treballar cooperativament.

Treballar de manera autbnoma.

tinguts

Modul 1. Programacio

Tema 1. Introducci6 a la programacio orientada a objectes

® Repas de les estructures de programacio basiques: estructures condicionals, estructures
repetitives, taules unidimensionals, taules multidimensionals, tuples, taules de tuples.

® |ntroduccio al concepte de classe. Métodes i atributs. Part privada i publica. Constructors i
destructors. Encapsulacié de dades

Tema 2. Estructures de dades dinamiques: piles, cues i llistes

® Necessitat d'estructures de dades dinamiques.

® E| concepte d'apuntador. Operacions amb apuntadors.

® Objectes dinamics. Definicio, representacio i implementacié d'estructures de dades dinamiques:
piles, cues i llistes.



® Operacions associades a les estructures de dades dinamiques.

Modul 2. Sistemes de bases de dades

Tema 3. Introduccio a les bases de dades

® Definicions. Components d'un sistema de Base de Dades.
® Avantatges i inconvenients d'un sistema de Base de Dades

Tema 4. Model de dades relacional

® Introduccio.

® Estructura de dades.

® Regles d'integritat. Manipulacié de dades.
® Algebra relacional.

Metodologia

Donat que el rere fons de I'assignatura és I'acompanyament en el procés d'abstraccio, el treball de I'alumne és
I'eix central del seu aprenentatge. En aquesta linia, es podran diferenciar tres tipus d'activitats docents:

Classes teoriques: les bases tedriques de cada tema s'exposaran a la pissarra amb ajuda de presentacions
amb el projector. Tot i que el format sigui de classe magistral, un dels objectius és promoure la implicacio dels
alumnes a les classes de teoria. Per aquest motiu, es promoura la participacié activa plantejant diverses
preguntes i proposant diversos exercicis al llarg de les sessions.

Classes de problemes: Tots els temes seran reforgats amb la resolucio tedrica de problemes. Es
proporcionara una relacio de problemes que I'alumne ha d'intentar resoldre. Les sessions de problemes es
dividiran en sessions de treball (individual o grupal) i sessions de discussié, on es corregiran i discutiran
problemes préviament lliurats pels alumnes. El lliurament dels problemes es fara per parelles.

Classes de practiques: La part de problemes es completara amb sessions de practiques davant de
I'ordinador. Aquestes sessions permetran consolidar i portar a la practica els coneixements adquirits a teoria i
permetra als alumnes posar en practica tot el que han anat resolent sobre el paper. Les practiques es faran
per parelles.

La gesti6é de la docencia de l'assignatura es fara através del gestor documental Cerbero
(http://cerbero.uab.cat/moodle2/), que servira per poder veure els materials, gestionar els grups de practiques,
fer els lliuraments corresponents, veure les notes, comunicar-se amb els professors, etc. Per poder-lo utilitzar
cal fer els seguents passos:

1. Donar-se d'alta com usuari donant el nom, NIU,i una foto carnet en format JPG. Si ja us heu donat d'alta per
alguna altra assignatura, no cal tornar a fer-ho, podeu anar al segient pas.

2. Inscriure's al tipus de docéncia "Doceéncia d'Informatica Avangada”, donant com a codi d'assignatura
"InfoAvan" (sense les cometes). Encara que sigueu repetidors, cal tornar a donar-se d'alta.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes teoriques magistrals 39 1,56
Explicacié i resolucié de problemes 18 0,72
Practiques de laboratori 18 0,72

Tipus: Supervisades




Reforg i seguiment en la resolucio de les practiques 4 0,16

Resolucié d'exemples practics 12 0,48

Seguiment en I'assimilacio dels conceptes teodrics 10 0,4

Tipus: Autonomes

Estudi individual 62 2,48

Resolucio de les practiques de laboratori 28 1,12

Resolucié de problemes de manera individual 22 0,88
Avaluacio

L'assignatura esta dividida en dos moduls:

1. la primera meitat del curs aproximadament es dedicara a I'aprofundiment de la programacié orientada a
objectes i les estructures de dades dinamiques (modul 1)
2. la segona meitat del curs es dedicara a I'estudi dels sistemes de bases de dades (modul 2)

Les dues parts s'avaluaran de manera independent, i cada mddul comptara un 50%. Per obtenir la nota final
caldra aprovar cadascuna de les dues parts per separat (Nota modul >= 5). La taula seglent resumeix la
combinacié de les notes de les dues parts:

MODUL 1: Programacié

MODUL 2: Bases de dades Aprovat Suspés NP

A cadascuna de les parts de I'assignatura s'avaluaran tres tipus d'activitats de manera independent on la suma
ponderada d'elles donara la nota final. Aquestes tres activitats sén:

Aprovat A S S

1. Teoria(T)
2. Practiques de laboratori(PL)
3. Problemes (P)

Suspes S S S
La part de Teoria (T) s'avaluara de manera individual mitjangant un examen parcial al final de cada modul. La
nota minima per aprovar aquesta part és de 5 a cada examen.

La part de Practiques de Iabo’}lgtori (PL) s‘avalgaré de manera g?upal (amb I'entre’\gl;g d'un treball) i individual
(amb l'avaluacié d'una prova escrita) a cada modul. La nota final de practiques s'obtindra de la mitjana de les
dues notes anteriors i les dues parts son obligatories per a cada modul. En el cas de I'examen al final cal
aprovar-lo amb una nota minima de 3.5. Per aprovar les PL la nota minima haura de ser un 4 per cada modul.

La part de Problemes (P) s'avaluara de forma continua i grupal. La nota final sortira de la mitjana de les
entregues fixades que es demanin.

La nota final de cadascuna de les parts de I'assignatura (programacié i bases de dades) sera la suma
ponderada de les notes de cadascuna de les tres activitats. El resultat haura de ser >= 5.

RECUPERACIO

T: En el cas de suspendre o no presentar-se a algun dels examens de teoria es podran recuperar el dia
assignat a la setmana oficial d'examens.



PL: En el cas de suspendre la prova escrita de practiques (cal haver-se presentat la primera vegada), es
podra recuperar el dia assignat a la setmana oficial d'examens. En el cas de suspendre el projecte, el/la
professor/a de practiques decidira si es pot recuperar.

P: La part de problemes, tot i comptar per la nota final, no és obligatoria, per tant no hi haura la possibilitat de
recuperar-la.

CONVALIDACIO
D'un curs per l'altre només es guarden les notes finals de modul, sempre que aquestes siguin superiors a 5.
PLAGIS | VARIANTS

Sense perjudici d'altres mesures disciplinaries que s'estimin oportunes, i d'acord amb la normativa académica
vigent, es qualificaran amb un zero les irregularitats comeses per I'estudiant que puguin conduir a una variacié
de la qualificacié d'un acte d'avaluacio. Per tant, copiar o deixar copiar una practica o qualsevol altra activitat
d'avaluacié implicara suspendre--la amb un zero, i si és necessari superar--la per aprovar, tota I'assignatura
quedara suspesa. No seran recuperables les activitats d'avaluacié qualificades d'aquesta forma i per
aquest procediment, i per tant I'assignatura sera suspesa directament sense oportunitat de recuperar--la en el
mateix curs académic.

COMUNICACIO

Les dates d'avaluacions i lliurament de problemes es publicaran al gestor documental Cerbero
(http://cerbero.uab.cat/moodle2/) i poden estar subjectes a possibles canvis de programacié per motius
d'adaptacié a possibles incidéncies. Sempre s'informara al Cerbero sobre aquests canvis ja que s'entén que
aquesta és la plataforma habitual d'intercanvi d'informacio entre professors i estudiants.

Activitats d'avaluacio

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Avaluacions Practiques modul 1 20% 2 0,08 2,3,4,13, 15,16, 17

Avaluacions Practiques modul 2 20% 1 0,04 4,5,7,12,15,16, 17

Correccié de problemes modul 1 5% 1 0,04 8,9, 10, 11, 14, 15, 16, 17

Correcci6 de problemes modul 2 5% 1 0,04 8,9,10, 11, 14,15, 16, 17

Examen final (recuperacio) 50% 3 0,12 1,2,5,6,15

Examen individual modul 1 25% 2 0,08 2,6,15

Examen individual modul 2 25% 2 0,08 1,5,6,15
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