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Problema Plantejat 

 1 cançó +/- = 4 minuts  15 C/h +/-= 1CD 

 1 Sessió 6 hores +/- => 90 C/s +/- => 6 
CD’s 

 6CD * 10 ≠  Estils  => 60 CD’s 

 

 1 Sessió oberta implica portar a sobre al 
menys 60 CD’s donat que el públic no es 
sempre el mateix  



 Plantegem realitzar una aplicació que 
permeti reproduir qualsevol arxiu de so 
introduït a un PC, podent-lo manipular 
des d’un hardware extern evitant portar 
una maleta plena de CDs o vinils 

Problema Plantejat 



Estat de l’art 

 Rane Serato, Traktor,Torq… 

 SW + HW   +/- 700 € 

 1 CD/LP emet freqüència  permet 

reproduir un arxiu mp3   



 Proposem 

 Crear Codi 

 Freqüència Serato  CD 

 Tarja d’àudio Interna PC 

 Reproduir Àudio 

 Estalviant 700€ 

Solució proposada 



Funcionament 

 Gravació del àudio a reproduir 

 Reconeixement del senyal 
 Senyal d’entrada 

 Soroll  

 Interpretació del senyal 
 Variació de velocitat 

 Senyal + soroll 

 Alteració àudio de sortida 

 



Funcionament 

 Prèviament: Temps real  Vector de Matrius 
 Rec.m 

 A = cell(2,1); 

 A{1,1}= [[0:19199];[0:19199]]; 

 A{2,1}= [0:3]; 

 for i=1:40; 

     A{1,i} = wavrecord(19200,19200,2); 

     

 End 

 Idea :  Mp3  Vector de Matrius  

Gravació de l’àudio a reproduir 



 Senyal d’entrada 

 2 vies (Esquerra / dreta) 

 Petit desfase 

 Útil Scratch 

Funcionament 
Reconeixement del Senyal 



Funcionament 
Reconeixement del Senyal 

 Soroll 

 Entrada Analògica buida 



 Fer una alteració de Pitch Bend  

alteració del període del senyal 
d’entrada 

Funcionament 
Interpretació del Senyal 

- X% +0% + X% 

 Prenem Y mostres en un temps 
determinat 



 Sumatori de les mostres positives 

Funcionament 
Interpretació del Senyal 

 Prenem Referència del sumatori amb pitch 
+0% = Σ0; si Σ < Σ0 Vel sortida; Σ > Σ0 
▼Vel sortida 



 Senyal + soroll  no obtenir  == 

resultats 

 

 

 Intervals de Σ 

 

Funcionament 
Interpretació del Senyal 

Fem 



 Depenent del Σ resultant 
 Verifiquem el pitch aplicat segons taula 

 

 

 Apliquem variació de velocitat de 
sortida 
 Modificant el numero de mostres de 

reproducció 

Funcionament 
•Alteració àudio de sortida 



Futures Millores 

 Fitxer àudio: mp3  Matriu 

 Possibilitat Multiprocessador / 
multithread 

 Alteracions a temps real 

 Incorporar velocitats intermèdies 

 Incorporació de bucles 

 Funció Scratch 



Conclusió 

 Es cert que: 

 Prestacions 

 Serato > Nostre sistema 

 Inversions 

 Serato 700€ > Nostre sistema 0€ 

 Però: 

 Nostre sistema es una base que demostra que es 
pot gestionar utilitzant el HW inclòs a un PC, de la 
que es pot treure molt de partit. 
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