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Introduccion:
Objetivo y Motivaciones

* Objetivo:
— Crear una aplicacién relacionada con el mundo deportivo,
concretamente una agenda deportiva.

e Motivaciones:

— Unir formacidn e interés en un mismo proyecto.

— Resultado del proyecto util.



Introduccidn:
Estado del arte

* Qué existe hoy en dia?

— Aplicaciones deportivas orientadas a dispositivos moviles.
Permiten registrar la actividad realizada.

— Aplicaciones web.

* Qué no ofrecen?

— Unir en una aplicacién de escritorio la planiﬁcacién
personalizada del entrenamiento del usuario.



Introduccion:
Descripcién de la Aplicacion

* Agenda deportiva que permite al usuario administrar sus
actividades y elementos relacionados con su prictica deportiva.
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Anilisis de Requerimientos:

Stakeholders

 Jdentificacién de los interesados

— Deportistas, Entrenadores, Monitores, etc.

— Desarrollador del proyecto.

* Beneficios de ser a la vez interesado y desarrollador

— Enfoque como desarrollador: Qué quiero que ofrezca el
programa a los usuarios?

— Enfoque como usuario: Qué quiero que me permita hacer
la aplicaciénr?



Anilisis de Requerimientos:
Requerimientos funcionales

* Modelo de casos de uso




Anilisis de Requerimientos:
Diagramas de secuencia

1 O KO

Usuario | Modulo General Médulo General
i Usuario Logueado
i i

—— Introducir Usuario y Contraseﬁa—ﬁl_

I;En_ualuamsl

<4——— Cargar Usuarios Existentes

-
! ) Comprobar Datos
1

I
]
]
]
]
]
]
)
)
]
]
Error; Usuario/Contrasena Correcto: New Form() =———
i
1
i i i
] I ]
4 : :
:
Desconectar Usuario —
| :
|
1
: Ok: New Form()
E
i !




Diseno:

Método de desarrollo

e Jterativo e Incremental

* Tiempo mejor empleado conforme

avanza el proyecto.

* Moédulos desarrollados posteriormente

mejor disefiados e implementados.



Disefio:
Arquitectura de la aplicacion

e (Cuatro Mddulos :

— General k

— Calendario | L L

_ EJGI'CICIOS Mddulo Calendario Moddulo Ejercicios
— Dietista

Modulo General

Modulo Dietista
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Base de Datos:

Tipo

-
o
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Disefio e Implementacién

* Dos elementos principales:

Base de Datos:

— Directorios

— Ficheros

Madulo
Calendario

Usuario 1 | Usuario n

B

e B
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Base de Datos:

Estructura de los ficheros

* Cada linea separa sus campos mediante separadores.

1r Nivel 3
2° Nivel |
r Nivel #
4 Nivel
Modulo Calendano }
Para evitar conflictos con el formato de fecha dd/ wemf aa
Resto de Modulos /
5% Nivel {
FechaCa ’ 6° Nivel [
06/07T4Z013 12:00:00

Tip ombre;Fecha (MY§/dd/aaaa HHE/mm) ;Duracidn (horas) :Frecuencia;IgnorarCc
4:Dieta Julian;l#2}Cpmida Bas=se 1}06/24/2013 02:00:00}1}5}Fal=selFalzelTrus
5;Cachimba;l1#3}Flexipnes Simples[2[2[2[0[2}06/24/2013 08:00:00}0.25}5}Fal
2;Comida Base 1;07/28/2013 0%:00:00;1;5;Fal=se;Fal=ze;True;True;255|255|25E
1;Proyecto sezion pyeeba creacidn evento;06/07/2013 15:00:00;4:;1;False;Fa

3;Flexiones Simple |30)0|0)30;06/03/2013 17:30:00;0.5;3;False;Falzse;Tru
I
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Base de Datos:
Interaccién con la aplicacion

* Al cargar un médulo:

Moédulo General

, Cargamos
EjE—tl.J.Hl"r'l.l:IE la Cargando Madulo informacisn desde la
aplicacion Ganaral
BD
Aplicacion no Iniciada Modulo General Cargado
Resto de modulos
Cargamos

Seleccionamos Cargando Modulo informacion de los
madulo & Cargar Seleccionado ] ficheros de la Base de
datos

Leyvends estado | | accion ) . @

estado inicial  estado final

Madulo General Cargado WModulo Seleccionado Cargado
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Interfaz
 'Tres Pasos

G e
L " y T — ——
‘ Madulo  Evente  Calendaric  Herramientas sl N 2 Guardar
] : I Informacion Basica
Seleccicnar Tipo
Fecha: 0972 - = Habilitado
- : : — : 19/09/2013 000 = bre 2013
‘ B ‘ ‘ Comida ‘ ‘ Dret2 ‘ ‘ Bjercicio ‘ ‘ E Nombre: |G [7] Ignorar Tiempo sbado
acion: 1 Horas.
' ' ' ciones de Repeticion
B E] 10 _
Frecuencia:  |None -
Solo a partir de hoy
15 16 17 1 _
Fuente ‘ Calibi, 10 ]
’ | | Color del Evento: [ Color del Texto: [ ] -
22 Seleccicnar Calendario
Habilitar ToolTip
Selecciona el Calendario al que afiadir el Evenl
) [ ista Calendarios| - 1 B

*
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Pruebas

e Pruebas Unitarias (Unit Tests)

TestClass . .
[ ass] 4 [T Entrenamientos Inteligentes Test

public class ModuloDietistaTest

{

b M Properties
p =W References

// Tests correspondientes a la clase Alimento Lo
[TestMethod] P ¢* ModuloDietistaTest.cs

1

public void CreacionDeAlimento() / b 2 MaduloFiercicinsTect <

string Nombre = "Patata";
string Descripecion = "El tubérculc mas conocido del mundo. Proveniente de América™;
string tipo = "Tdbérculao™;

int cantidad = 158;
int aporteEnergetico = 38;

alimenta Patata = new Alimento(Nombre, tipo, Descripcion, cantidad, aporteEnergetico);

Azzert.AreEqual(Patata.Nombre, Nombre);

Comprobacién del funcionamiento esperado por la
aplicacion
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Instalador y ejecutable

e —— i e Sa—

S—

MET Framework 4.5 ~ Ordenar por: Predeterminado - &

(R InstallShield Limited Edition Project

Instalacion e implementac

Habilitar InstallShield Lirnited Edition Instalacion e implementac

tacion

adia

j&mplcu|

Yjuliandocuments\wisual studio 2012%Proje
1
Jeva solucidn

jemplo

Buscar en la Plantillas instalado (Ctrl+E] S ~

Tipo: Instalacion e implementacian

Create a new InstallShield Limited Edition

omire

. Entrenamientos Inteligentes Test

. Instalador

1

. ModelingProjectl
. MaodelingProjectl Lib

Setupl
TestResults

fa% Entrenamientos Inteligentes

31 Entrenamientos Inteligentes.v11

05/
05,/
28/
05/
28/

0500

./ program files
2 | 00400
IEE.-! Entrenamientos Inteligentes
E setup

£ | Setup

Crear directorio para la solucion

[ ] Agregar al control de codigo fuente

Aceptar I[ Cancelar |

Mueva ¢

project,
- £ b ERNTIEN3MIENTOS INTENGQENTES F LNSTAI3AO0T B INSTAIE
Fech
- icluir en biblioteca - Compartir con -
. Base de datos 05/ .
. Diagrarna de Clases 05/ Mombre
| Entrenamientos Inteligentes 0500
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Conclusiones y
Vias de continuacidon

v Objetivo cumplido

v Nuevos conocimientos adquiridos

e Vias de continuacidon?
— Base de datos SQL.
— Version WEB/Moévil de la aplicacién.

— Nuevos mdédulos.
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ANEXO



Herramientas utilizadas

e Microsoft Visual Studio 2010

— Licencia gratuita por la universidad.

— Herramientas para crear la Interfaz.

— Uso intuitivo.

e Internet

— Fuente inagotable de

informacién.




Diagrama Entidad Relacion

Dieta Comida _‘5 Alimento

<T>
funciona comao
Cres —f Calendario

Nk

Usuario . afade Evento B contiene

i
Sigue funciona coma )
funciona comao

Rutina —'E Ejercicio >_’—< Categoria
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Vistas Casos de uso: Mddulo

Usuario

ditar Opciones de

Calendario

Extiende
\/

Crear Nuevo
Calendario

Vodificar Opciones
de Mddulo

Abrir Calendario

Cerrar Calendario

V. Eliminar Calendario

uardar Calendarid
\ Como imagen

Imprimir Calendario

A Cambiar Tipo de
Vista

Modificar Evento

Extiende
/\
\X

Extiende

Afadir Nuevo
Evento

2

Replicar Evento

Replicar Dia
Y Eliminar Evento

Calendario
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Vistas Casos de uso: Moédulo Ejercicios

Abrir Ejercicio

Abrir Rutina

Extiende
Extiende

Modificar Ejercicio

Vodificar Opciones
de Mddulo

Cerrar Mddulo Extiende

Extiende

Cerrar Rutina

Afadir ejercicio a
Rutina

Eliminar Rutina

Afadir ejercicio a
Categoria

Replicar Rutina

Usuario

Ariadir Ejercicio
como Evento a

Imprimir Rutina Calendario

Extiende Modificar Categoria

Guardar Rutina
como Imagen

Extiende

Abrir Categoria

Eliminar Categoria
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Vistas Casos de uso: Mddulo Dietista

Abrir Alimento

Abrir Dieta

Extiende

Extiende

Modificar Alimento

Wodificar Opciones
de Mddulo

Cerrar Modulo Extiende

Madificar Dieta

Extiende Crear Dieta

Cerrar Dieta

Afadir Alimento a
Rutina

Eliminar Dieta Modificar Comida

i /X
Replicar Dieta > CrearComida k7

Abrir Comida

Usuario

A Afadir Comida a

Imprimir Dieta Dieta

Ariadir Comida
como Evento a

uardar Dieta coma@ s
Calendario

Imagen

Eliminar Comida
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Base de Datos

. Implementaci(’)n:

— Cada fichero representa:

 Las Rutinas, Ejercicios, etc. de un usuario.

o bien

* Un Calendario.

— Cada linea de un fichero representa:
 Una rutina, ejercicio... concreta.,
o bien

* ].0s eventos existentes en un calendario.
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Base de Datos:
Interaccién con la aplicacion

e Al salir de un mddulo:

Médulo Calendario/Ejercicios/Dietista

opcién Cerrar

seleccionamos la
Médulo

Modulo cargado

Modulo aun en
ejecucion

Leyenda:

e

Guardamos

informacion en la BD

Médulo Cerrado

estado

( accion ) . ©

estado inicial estado final

ming & design] Clr@ately com
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Interfaz: Disefio

Seleccionar Tipo de Evento

Maodulo Evento

(i | (o | ruana | (oo

Calendario 4
Calendario 8 Abrir
i Cambiar Vista
Calendario 12
Calendario 15 Lunes Martes Viernes Domingo
Evento 1 Details
1 2 Informacién Basica
Fecha  [1/1/2009 |
9 10
Nombre: Evento 1
Duracién: 15 Horas
15 16 | |
Opciones de Repeticion
3 2 Frecuencia Cada mes v
Seleccionar Calendario v
A afiencia
° —
Fuente Times New v
Raman
Color Evento - Color Texto

g

T

TG St
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Interfaz:

Configuracion del comportamiento

Intormacian Kutina
Click derecho en nombre de iz pesfaiia para cemar

Nombre: Principal

Descripcion: [.a rtina principal del usuario Bizancio

Duracién: 3 Semanas
Dia2 Dia3
Flexiones Simples Flexiones con Mufieca Sentadilla con Barra
Abdominales Simples  Knee-To-Enee Stretch  Respiracion de fusgo
Bandal Chagui

Consumo Calorico Total: 345089 Kcal.

private void TablaEjercicios_CellDoubleClick(object sender, DataGridviewCellEventirgs e)
{
if (TablaEjercicios.Rows[e.RowIndex].Cells[e.ColumnIndex].Value !'= null)
i
Modulo Ejercicios.Ejercicio Tipo EjerciciofAbrir = this.parentForm.GetlistaEjerciciosBase().Find(i
iformacionEjercicios EjercicicAbierto;
I

| namespace Modulo_Ejercicios

Ejerciciofsbrir = this.parentForm.GetlistaEjerciciosPersonalizada().Find(item => item.Nombre.E
EjercicioAbierto = new ModuloEjerciciosPestafiaInformacionEjercicios(EjercicioAfbrir, this.pare
I
else EjercicioAbierto = new ModuloEjerciciosPestafaInformacionEjercicios(EjerciciofAbrir, this.par
Ejerciciofbierto.FormClosed += ((s, args) =» this.parentForm.CerrarPestafia());
EjercicioAbierto.WindowState = FormiindowState.Maximized;
EjercicioAbierto.Dock = DockStyle.Fill;
TabPage PestafiatbrirEjercicio = new TabPage();
PestafiadbrirEjercicio.Text = EjercicicAfbrir.Nombre;
Ejerciciofbierto.Toplevel = false;
EjercicioAbierto.Parent = PestafiabrirEjercicio;
this.parentForm.afiadirPestafiaBarraHerramientas (PestafafbrirEjercicia);
this.parentForm.GetBarraPestafias().5electedTab = PestafiadbrirEjercicio;
EjercicioAbierto.ControlBox = false;
EjercicicAbierto.Show();

1

private void TablaEjercicios_CellMouseEnter(object sender, DataGridviewCellEventArgs e)

1

if ((e.ColumnIndex »= @) && (e.RowIndex >= @))

1
if (TablaEjercicios[e.ColumnIndex, e.RowIndex].Value != null)
{
Modulo_Ejercicios.Ejercicio Implementacion ejercicio = this.rutina.listaEjercicios[e.Co
string info = "Ejercicic:\t\t" + ejercicio.Mombre + "\nSeries:\t\t" + ejercicioc.Series.
TablaEjercicios.Rows[e.RowIndex].Cells[e.ColumnIndex].ToolTipText = info;
3
3
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