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Un videojoc per millorar la

comunicacio dels joves amb
Sindrome de Down
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El projecte PRADIA pretén avaluar la millora de les habilitats
comunicatives dels joves amb Sindrome de Down després de
I's d'un videojoc educatiu. Un total de 30 joves d'entre 14 i 21
anys participaran en l'estudi. La intervencid aborda les relacions
entre prosodia i pragmatica, amb la finalitat que el participant
millori tant en la comprensid dels missatges com en la producci6
dels mateixos, de manera que guanyi naturalitat i fluidesa en
I'acte comunicatiu.

En el marc del projecte PRADIA: 'aventura grafica de la pragmatica i la prosodia, que
s'ha beneficiat d'un ajut de la Fundacié BBVA a Equips d'Investigacié Cientifica en
Humanitats Digitals, 2015, es proposa una practica educativa en l'ambit de la
inclusid: I'is d'un videojoc que permeti millorar les habilitats comunicatives dels joves
afectats per la Sindrome de Down. Especificament, la intervencié aborda les
relacions entre prosodia (entonacid, fluidesa, entre altres aspectes) i pragmatica
(comprensidé de les situacions reals de comunicacid). La investigacié, de caracter
aplicat, es basa en la metodologia del videojoc educatiu per implementar un cataleg
d'activitats que permetin adquirir de manera ludica els objectius d'aprenentatge. Es
planteja aixi un Us innovador de les tecnologies de la informacio en el tractament
d'una questio propia de les humanitats, com és el cas de la vehiculacié de continguts
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de linglistica a I'educacié especial.

Partim del convenciment que la millora en la competéncia prosddica afavoreix la
inclusioé educativa i social dels joves afectats per la Sindrome de Down, en potenciar
tant la interaccio amb iguals com la socialitzaci6 amb el grup. Quan produim un
enunciat, no només articulem un so darrere l'altre, siné que també variem la intensitat
amb la qual parlem, el nostre to de veu i la velocitat de parla, entre altres possibles
modificacions. Es per aixd que podem percebre diferents interpretacions d'una
mateixa frase pronunciada amb diferents modificacions melddiques o dintensitat:
només variant la prosodia de la frase, I'enunciat vine! pot ser interpretat com una
ordre 0 un prec. Les propietats de les que parlem sén els trets prosddics o
suprasegmentals, que actuen sobre sequéncies continues de sons i que son
inherents a l'oralitat. Els trets prosodics contribueixen de forma important al significat
dels enunciats, fins al punt que de vegades no podem entendre la funcio
comunicativa d'un enunciat fins que no tenim aquesta informacio.

La intervencio que es proposa en el projecte PRADIA té com a objectiu global que el
participant millori tant en la comprensié dels missatges com en la produccié dels
mateixos, de manera que guanyi naturalitat i fluidesa en I'acte comunicatiu.

Per poder contrastar l'eficacia del videojoc com a eina dintervencio, cal realitzar un
estudi controlat sobre els seus possibles efectes positius. Per a tal fi es realitzara
una avaluacio (previa i posterior a la intervencié) en dos grups de persones amb
Sindrome de Down de les mateixes caracteristiques. Es formaran aixi dos grups: un
grup experimental al qual se li administrara el videojoc i un grup control que no estara
exposat al programa. Cadascun dels grups estara integrat per 15 joves amb
Sindrome de Down d'entre 14 i 21 anys. A tots dos grups se'ls administrara la bateria
d'avaluacio de la comprensio i percepcio prosodiques Profiling Elements of Prosody
for Speech and Communication (PEPS-C), descrita a Peppé i McCann (2003) en dos
moments temporals diferents. El primer moment d'avaluacio tindra lloc abans que els
participants hagin treballat amb el videojoc; el segon es realitzara un cop finalitzada
la intervencio. La segona avaluacié es dura a terme en els dos grups (experimental i
control) per controlar que els possibles efectes de millora trobats no es deguin a
variables no relacionades amb el videojoc, com ara les questions maduratives. A
més, en la primera avaluacié es mesurara també tant el nivell de desenvolupament
linglistic de cada participant (prova de vocabulari receptiu en imatges de Peabody,
que ha estat ampliament utilitzada en la bibliografia amb la poblacié de Sindrome de
Down) com el seu nivell cognitiu (bateria d'avaluacié de Matrius Progressives de
Raven: eina davaluacié cognitiva que ja sha comprovat com adequada per al
col-lectiu). L'objectiu d'aquestes avaluacions és controlar que els possibles efectes
trobats no es deguin a diferéncies de partida en aquestes variables.

La intervencié es realitzara de forma individual amb cada participant del grup
experimental. El participant treballara amb el videojoc amb el suport d'un professional
expert en discapacitats intel-lectuals i del desenvolupament. Cada participant rebra
10 hores d'intervencid, distribuides en sessions de 30 minuts, el que constituira un
total de 20 sessions d'intervencié per participant.
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Els resultats -avaluats per mitja de les puntuacions en la bateria PEPS-C-
s'analitzaran mitjangant un ANOVA mixt amb grup (experimental o control) com a
variable intersubjectes i moment d'avaluacié (primer i segon moment) com la variable
intrasubjectes. Si treballar amb el videojoc suposa una intervencié eficag, s'esperara
una millora en el segon moment d'avaluacié en relacio amb el primer sol en el grup
experimental.
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