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Experiencia realizada en las Estancia de Informéatica del Centro de Iniciativas y de Expe-
rimentacion para escolares de Torrebonica. Utilizacion de la edicion informética y la dina-

mizacion del aula mediante la ilustracion y la escritura periodisticas. Se presenta la
autoedicion como posibilidad de realizar publicaciones con la ayuda del ordenador por
parte de los escolares.

Informéatica y educacion, practica pedagégica

En otra ocasion presentamos en esta revista nuestra experiencia en las Estancias de Informatica del
(Centro de Iniciativas y de Experimentacion para Escolares) de Torrebonica perteneciente a la Fundacié Ca
Pensions.

El CIEPE no es una escuela. Pero creemos que nuestra experiencia con los nifios que vienen a h
Estancia de Informética merece la pena ser explicada. Sobre todo si tenemos en cuenta que la utilizacion dic
del ordenador es aun muy reciente y sus diversas aplicaciones en la escuela poco conocidas. La Estat
Informatica esta pensada para nifios de ciclo medio y superior y su duracion es de cinco dias. El objetivo
Estancia es acercarles el mundo de los ordenadores y la informéatica, mediante diversas actividades adecua
nivel y conocimientos: tratamiento de textos y graficos, bases de datos, digitalizacion de imagen, animacié
ordenador, robdtica y Logo son algunas de las aplicaciones que consideramos basicas.

En este articulo presentamos una de las aplicaciones que se pueden dar al ordenador: la autoedicic
consiste en la realizacion de publicaciones con la ayuda de un ordenador manejado por personal no especic
en este caso, los mismos escolares.

Creemos que la aportacion mas interesante y ambiciosa del ordenador es la posibilidad de ser utilizado
un nuevo medio de expresion simbdlica: como un Iapiz que nos permite escribir, pero también memorizar, alr
nar, ordenar, jugar y calcular. Se olvida a menudo que lo que tenemos entre manos es un ordenador: una
mienta de la que, frecuentemente, en la escuela, sélo se aprovecha una parte de las muchas posibilidac
ofrece.

EDITAR NUESTRA REVISTA

Una de las mas interesantes podria ser, sin duda, la de utilizarlo en la edicion de un periédico o re
escolar. Y ésta es una de las nuevas actividades que hemos realizado recientemente con los nifios.

En primer lugar, se analizé qué objetivos de la Estancia se conseguian en el proceso de elaboracior
revista; en segundo lugar, nos aseguramos de disponer del material necesario (hardware y software); y, final
disefiamos la actividad.

Objetivos

La revista es una actividad habitual para muchas escuelas. Ahora bien, muy pocas utilizan aun el orde
para su publicacion. En Torrebonica creimos muy interesante poner en practica una actividad de este tipo
cer a las escuelas la posibilidad de adoptarla sabiendo que esta ya en funcionamiento y que sobre ella
haciendo los cambios convenientes para mejorarla.

Por otra parte, hay que sefialar que la prensa es un elemento que permite trabajar otras aplicacion
nuestro caso, escribir noticias e ilustrarlas es una buena motivacion para aprender a utilizar un tratamier



textos y gréaficos. Igualmente el disefio de la revista, es decir, la distribucion y reorganizacion de noticias y dit
en columnas, hace necesario el uso de un compaginador, una nueva aplicacion de la informatica que incorpc
a la Estancia.

Material

En el CIEPE disponemos basicamente de dos tipos de ordenadores: Olivetti M-24 y Apple Macintosh.
la edicién y publicacién de la revista optamos por los siete Macintosh y la impresora ImageWriter, debido
facilidad de manejo, tanto del ordenador como de las aplicaciones, asi como por el resultado final de la pu
cion.

Las aplicaciones que utilizamos son MacWrite, MacPaint y PageMaker. Las posibilidades gréaficas
disefio, que van desde multiples tamafios y estilos de letra hasta encuadres de titulos y planificacién de colt
fueron el factor decisivo para la eleccion. MacWrite, MacPaint y PageMaker responden a la filosofia del WYSIV
(What you see is what you get), es ded,gque se ve en la pantalla es lo que se obtiene en ebpapel

La aplicacion PageMaker para Macintosh es el estandar en software de autoedicion y tiene un precio
vamente asequible. Por otra parte su funcionamiento no es complicado y no necesita conocimientos profund
parte del usuario en los campos del disefio, composicion, etc.

Organizacion de la actividad

En primer lugar habia que poner un nombre a la revista para poder dar una continuidad a la publicacior
decidimos por un nombre informético que a su vez hiciera referencia al lugar y a su funcion: XIPBIT Informati
Torrebonica.

Al principio de la Estancia se explica la actividad a los participantes. Se les dice que las aulas de inforrr
se transformaran para ellos, en la editorial de la revista XIPBIT. Ellos seran los reporteros, periodistas, escri
humoristas, disefiadores, etc., que intervengan en la publicacién. Después se distribuyen en secciones y
reparte una visera de redactor. Reciben también un carnet de periodista que pueden utilizar como tarjeta ¢
sentacion en las entrevistas y reportajes que realicen con participantes de otras Estancias. A lo largo de la
se organizan actividades tales como un pase de modelos de nuevos robots o el reparto de éscars a los |
juegos de ordenador, a los mas novedosos.

En la revista hay siete secciones fijas y en cada seccion trabaja un equipo de 4 o 5 nifios segun el nan
alumnos del grupo-clase. Las secciones son las siguientes:

«Consejo de redaccién en esta seccion se disefa la portada, se escribe el editorial (donde explican de
escuela son, el nivel, etc.) y recogen los titulos de las noticias de sus comparieros para redactar el indice.

«Noticiario de Torrebonica: se trata de investigar un poco en la vida de Torrebonica: qué otras Estanc
hay, qué otras escuelas han venido aquella semana, etc.

«Noticias del munde aqui es donde se incluyen las noticias de fuera de Torrebonica. La Agencia F rec
diariamente periddicos e informacion de todo tipo, que los redactores de esta seccidn seleccionan para inc
XIPBIT.

«Monogréfico de informéatica explicacion de algunos talleres y actividades de la Estancia de Informatic
reportajes sobre el mundo de la informatica en general, etc.

«Hechos y gente en donde se habla de cualquier cosa de interés para la gente de la clase que les
ocurrido en Torrebonica, de algo que les ha llamado la atencién, etc.

«Arte y literatura: para ver publicado aquel poema que se escribié en la clase de lenguaje, o conta
cuento, inventar una historia o dibujar

«Poti-potb: la seccidn de anuncios y publicidad, pasatiempos, deportes, meteorologia o cualquier otro ¢
tado que les interese y no quede incluido en las otras secciones.

LA REVISTA EN MARCHA




El proceso que se sigue hasta el reparto de un ejemplar de la revista para cada nifio es el siguiente: c
de explicar la actividad y distribuir los escolares en secciones, comienza la recogida de material para ela
noticias, reportajes, crucigramas, etc. Cuando cada equipo tiene parte del material preparado, llega el mome
introducirlo en el ordenador. Este trabajo se realiza en grupos de 2 o 3 alumnos por cada ordenador. La expe
nos ha demostrado que mas de 2-3 escolares ante un solo ordenador no trabajan bien; por el contrario, lar
un ordenador, un alumno, ademas de ser poco asequible para la mayoria de centros, puede constituir tamb
tarea dificil para algunos.

Es entonces, al introducir los textos en el ordenador, cuando se explica el funcionamiento de dos aplic
nes basicas: el tratamiento de textos y el de graficos. Al haber una motivacion real para la utilizacion de
aplicaciones, el aprendizaje resulta rapido. En general, surgen dudas para solucionar problemas concretos
resolverse, ayudan a entender las ventajas del ordenador (borrar, insertar, afiadir, cortar, pegar, corregi, |
etc.). El trabajo en equipo se ve favorecido por el hecho de que, en cualquier momento, un miembro de la s
puede afiadir o maodificar la informacion de alguna de las noticias o continuar la tarea de sus compaferos s
ello suponga comenzar de nuevo o trabajar con borradores hasta el redactado final.

Cuando ya tenemos todo el material de la revista en discos (utilizamos un disco por seccion), det
distribuirse los articulos y graficos en las hojas de la revista; se decidira el formato, el orden de las notic
articulos, y los titulos. Es en este momento de la actividad cuando se utiliza el compaginador PageMake
primer lugar, esta distribucion se hace de forma manual, sobre una hoja en blanco, donde se dibujan las colt
se escriben los titulos y se reservan los espacios para cada contenido en si. Cuando cada seccion tiene et
decidida se pasa a la explicacion del funcionamiento del compaginador, que permite trasladar al ordena
disefio realizado y afadirle los textos y graficos. Finalmente, se numeran las paginas y se imprimen.

VALORACION

XIPBIT es ya una realidad y son numerosas las escuelas que han hecho posible su publicacién. Los re
dos, en cuanto a técnica informética aplicada a la elaboracion de una revista escolar, son positivos y nos pe
sugerir que, sobre unos planteamientos tedricos claros de por qué y para qué se hace una revista escolar, |
escuelas podrian introducirla, en la medida de sus posibilidades, como una aplicacion mas de la informatice
ambito.

Si consideramos que uno de los soportes basicos de la revista escolar es su aportacion al area de leng
seguida nos damos cuenta de que un programa de tratamiento de textos puede facilitarnos mucho la tarea.
referente a la correccion, que suele ser una de las partes mas laboriosas y carentes de interés para los r
transforma en algo agil, divertido y creativo. Por otro lado, la utilizacion del estilo periodistico para escribir 1
noticia no termina aqui; hay que pensar en el impacto de un articulo en letras de gran tamafio, en la posibilic
incluir un grafico, etc. Debe repararse, en definitiva, en todo el aspecto de motivacion que nos ofrece el orde
y que actiia como recurso dinamizador en lenguaje y disefio. El ordenador es el instrumento que nos perm
el proceso de impresién sea mucho mas sencillo que con las técnicas precedentes (limégrafo, ciclostilo, etc

Creemos importante recalcar que, desde el punto de vista formativo, es muy interesante considerar el
nador como una herramienta de trabajo polivalente. El ordenador puede dar mucho mas juego en la escu
que ha estado dando hasta ahora y puede aprovecharse para descubrir nuevas posibilidades dia a dia: c
programacion, escritura, masica, juego, etc.

Cuanto hemos dicho nos permite afirmar que las posibilidades que nos ofrece la informéatica deberian
portar una interpretacion mas practica del ordenador en la escuela. Integrar esta técnica como instrumel
trabajo en las aulas serd (y de hecho ya lo es) una necesidad, puesto que el ordenador y sus aplicaciones co
uno de los procedimientos habituales en nuestra sociedad.



