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ESTILS

T atabalen les
dades? Busca un
entorn interactiu

LLa UPF apunta a la immersioi el
subconscient per pair el ‘big data’

NEREIDA CARRILLO
BARCELONA

tasques al camp segons el clima i
altres dades.

Alprojecte hiintervenen també 15
socismésdun total de 9 paisos, entre

es macrodades no els quals Finlandia, Franca o els Pa-
‘ ‘ ens han d’espan- isos Baixos. Mural'explica situada al
tar”. Esl’advertén- centre d’un imponent quadrilater, [nabastable
cia que fa la vice- envoltatdetelesons’hipotprojectar. Al mdnes
presidenta de la Esl’entornimmersiu. Els seus peus generen
Comissio Europeairesponsablede descansen endiferents hexagons, al- .
I’Agenda Digital, Neelie Kroes. Pe- guns blancs i altres de colors, que cadaminut
ro malgratl’anim insuflat perlapo- s’il'luminen. La cientifica esta situa- dades per
liticaholandesa, el certésquelesxi- da al mig de la Maquina d'Induccié  omplir
fres del big data fan feredat: cada d’Experiencies (XIM). Esaquiones 350.000 DVD
minut es generen al moén les dades  visualitzen les dades. La maquina és
equivalents a 360.000 DVDicada capac de reproduir una gran quanti-
dosdies es crealamateixainforma- tat de nodes amb milers de connexi- Funcions
cié que des de I'inici de la civilitza- ons entre ells. Es veuen en forma A trgvésdun
ci6 finsal 2003. Comhan d’explorar ~ d’unatupidaxarxaque envoltal'usu- ‘eyetracker ——
els humans aquest volum de dades  ariion alguns nodes destaquen més JUGAR AMB LES DADES
sense sucumbiren lintent? Allabo- ~ que d’altres. “Hi ha interaccionsen € pot ) 01. L’entorn interactiu que han
ratori SPECS de la Universitat temps real amb l'usuari. Puc fer ges- detectarsiel desenvolupat els investigadors
Pompeu Fabrahantrobatlarespos-  tosnaturals permoure’'m:pucentrar, cervell esta de la UPF. 02. Els guants
ta:demaneraimmersivaiambl’aju- pucsortiriferrotaciéamblesdades”, massa ICICISM mesuren els nivells d’excitacié.

da del subconscient.

En el marc del projecte europeu
CEEDs, els investigadors de la UPF
han construit un entorn interactiu
en que la visualitzacid de les dades
s’adaptaalacapacitatdel’usuariper
assimilar-les: si esta estressat,lama-
quina alleugereix la presentacio, i si
esta concentrat, aporta més ele-
ments. La maquina pot endinsar-se
en el subconscientidetectarineu-
tralitzar ’ansietat d'una personaper
I’allau de dades. “El sistema t’ajuda
aaccedirainformacié que només es-
ta anivell subconscient i a externa-
litzar-1a”, explicaal’ARAlabiologai
neurocientifica Anna Mura.

EnTl’actualitat, aquesta tecnolo-
gia s’aplica a I’exploracié del con-

explica Alberto Betella, estudiant de
doctorat i membre de SPECS.

Interaccié amb la persona

De manera similar a com s’interac-
tua amb alguns videojocs, com ara
amb la XBox, I'usuari pot caminar
acostant-se a les dades o allunyar-
se’n; en pot seleccionar una part
amb moviments de la seva
maiexaminar dades,
afegir-ne o supri-
mir-ne. Perd no
només 'usua-
ri pren deci-
sions, tam-
bé ho fa la
maquina

analitzant

03. L’eyetracker analitza la
pupil-la per detectar el
cansament. N.CARRILLO

ent amb tres eines: un eyetracker
(una camera col-locada en una cin-
ta que es posa al cap per fer segui-
ment del moviment dels ulls), un
guant i una banda al tronc.

Guants per detectar estrés
L’eyetracker, através de analisi de
lapupil-la, mesurael nivell de carre-
ga cognitiva, és a dir, si el cervell
esta fatigat. “El guant captura la
conductivitatd’electricitatdela
pell, el grau de la qual esta asso-
ciat amb el nivell d’excitaci6”,

ala persona i pot orientar-la en la
navegacid”, afegeix Omedas.

“Si estas estressat, baixa la com-
plexitat en la representacid de les
dades, perque no estasllest per des-
cobrir”, assenyala Betella, que asse-
gura que en els tltims tres mesos
han duplicatlavelocitat de visualit-
zacid de I’aplicacid. A més de pre-
sentar les dades com a l'usuari li
agradeniamb el nivell de complexi-
tat que pot tolerar, el sistema ajuda
també recomanant rutes de navega-
cié en funcié del que han fet altres

nectoma del cervell, és adir, esvi- silaperso- explicaPedro Omedas, director usuaris, que els ha interessat i que
sualitzen les diferents parts del naestaso- técnic del projecte. Finalment, els ha sorprés. Omedas assegura
cervellis’analitzen les connexions brepassa- amb labanda esrecull el ritme que una de les principals novetats
que hi hailes que podrien produ- da pel vo- cardiac. Totes aquestes reacci- del projecte és que no es desenvolu-

ir-se. El sistema, un cop perfecci-
onat, podria ajudar a millorar xar-
xes de transport, permetria als
professors adaptar les presentaci-
ons al’atencio dels seus alumnes o
ajudar els agricultors a variar les

lum d’infor- §
macié o, al
contrari, esta
receptiva. Peres-
brinar-ho caldraac-
cedir al seu subconsci-

ons subconscientsindiquen quan

les dades han sobrepassat 'usuari
iactiven la maquina perque I’ajudi.
“El sistema sap quin és el teu estat fi-
siologicicomencaaprendre algunes
decisions: pot adaptarlapresentacio

paen un laboratori, sind en una sa-
lad’immersid, on el protagonista és
I'individuiles interaccions sén na-
turals, fent passes o fent moviments
delama. “Estem acostumats a bus-
carcoses enelmdnrealiaquirecre-
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em aquesta situacio: posarlaperso-
naal centre delesdadesiquelesex-
plori com si fos I’estat real”.

De les dades al coneixement

El projecte CEEDs, financat amb
6,5 milions d’euros per la Uni6 Eu-
ropea, pretén que I’'usuari sigui més
eficient a ’hora de gestionar dades
massives. I que faci descobriments:
“El focus del projecte és esbrinar
com es pot interactuar amb el big
data de manera que les dades t’aju-
din adescobriraltres coses”, afirma
Mura. En una xerrada a Barcelona,
Paul Verschure, el director cientific
delprojecte, assegurava que s’havia
de “transformar el big data en co-
neixement” i aix0 és el que pretén
incentivar CEEDs. “Lasolucié al big
data no sébn només maquines cada
vegada més potents, que puguin
processar milions de dades per se-
gon. Falta tenir-hi I’ésser huma al

Processos
Per passar de
les dades al
coneixement
cal posar
lapersona

al centre

centre”, re-

marca Betella. En

aquest sentit, Omedas creu que el
big data no s’ha de reduir a aplicar
algoritmes especifics, sin6 que les
persones han de ser capaces de pre-
guntaralesdades de maneraespon-
tania i descobrir.

Latecnologia CEEDs s’utilitzaja
al memorial Bergen-Belsen, un an-
tic camp de concentracié de I’Ale-
manya nazi on van morir més de
70.000 persones. S’han interessat
per l’aplicacié museus, comercos i
arqueolegs que estan treballant a
Greciaique, amb aquesta tecnolo-
gia, volen visualitzar on s’han trobat
diferents estris de terrissaipregun-
tar al sistema on es van fer aques-
tes eines. Confien que,amb aquesta
eina, podran descobrir informacié
interessant. “IL’ésser huma té una
gran capacitat innata per detectar
patrons”, rebla Betella. mm



