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Buscant

el LLeonardo
del segle XXI

[animacio audiovisual busca artistes totals, tecnics i
creatius, per a un sector en creixement que I'any vinent
generara un volum de negoci d'uns 900 milions d’euros

NEREIDA CARRILLO
BARCELONA

ntre ’aula on s’esta fent
classe d’escultura i mo-
delatil’aulaons’estaim-
partint ’assignatura de
cinematografia, hihaun
petit habitacle que ha transformat
lasevaportaenlade Monstruos SA.
La pel-licula d’animacié de Pixar
que el 2012 -10 anys després de la
seva estrena a Espanya- va tornar
ales pantalles de cinemaen 3D ser-
veix d’exemple als alumnes del grau
d’animacio i efectes visuals de La
Salle-URL del que poden arribar a
produir en el seu futur professional.
“M’hauria agradat que lallum fos de
debo, pero al final la vam pintar”,
explica Felix Balbas, director del
grau, llicenciat en belles arts i ex-
perten efectes visuals, mentre asse-
nyala la part superior de la porta.
“Estem fent la figura humana
perfecta, aquella que es pren com a
model a’hora de dissenyar. Volem

veure els volums de les parts del cos
iaixi, al’hora de passar-ho a 3D, no
ens equivoquem tant”, explica Ro-
ger Babia. Ell és un dels 64 alumnes
del graud’animacidiefectes visuals
que ha arrencat aquest curs en
aquesta universitat catalana. Com
ell, unaseixantenade joves més s’in-
tenten formar per obrir-se cami en
una industria que, segons el Llibre
blanc de l'animacié a Espanya 2012
-encarregat per la federacid que
agrupa les productores del sector—,
generaramés de 21.000 llocs de tre-
ball directes i indirectes a Espanya.
L’aula és espaiosa, els alumnes en-
tren i surten i miren de perfilar el
seu ninot, una silueta feta amb fil-
ferrosion encasten una pastablan-
quinosa similar a la plastilina.
“L’objectiu de l’assignatura és
coneixer I’anatomia humana”, ex-
plica el professor, que es mou per
l’aulaajudantels alumnesen el seu
exercici. “Avui estem treballant la
caixa toracicaila pelvis”, afegeix.
Els alumnes del grau combinen as-
signatures com aquesta, més artis-

Els alumnes primer treballen amb figures reals, després en 3D. pere viraiLi
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al'estranger

Estres
Enl'animacié
es treballa
amb molta
intensitat
iunaltnivell
d'exigéncia

tica,amb d’altres de més tecniques
i teoriques. Sergio Jiménez, pro-
fessordel grau,i CEOifundadorde
I’empresad’animaci6 3D Boutique
23, explica que “no existeix un tec-
nic no artista o un artista no tec-
nic”. Per dedicar-se a ’animacid i
els efectes visuals calen totes dues
formacionsisensibilitats. “L’artis-
taideal és Leonardo da Vinci -pun-
tualitza Balbas-, una persona que
coneix la técnica per expressar la
seva creativitat”.

Sense crisi

Els camps de I'arquitectura, les be-
lles arts, ’enginyeria de telecomu-
nicacions ila fotografia han nodrit
un sector, el de I’animacio, que se-
gons explica Jiménez suposa el 8%
de la facturacié de la industria au-
diovisual espanyola. El Llibre blanc
de lanimacié a Espanya 2012 certi-
fica que el 2011 el sector va generar
un volum de negoci de 306 milions
d’eurosipronosticaquel'any vinent
arribaraals 879 milions. “Es un sec-
tor que ha resistit la crisi i que esta
en creixement”, assegura Jiménez.
I’estudi assenyala que unes 200
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empreses treballen en ’animacio i
els efectes visuals a ’Estat, de les
quals un 62% exporten la seva fei-
naal’estranger. Moltes de les seves
feines aconsegueixen resso interna-
cional, amb personatges com els
Minions (imatge 03), els efectes vi-
suals de series com Joc de trons i
pel-licules com Chico & Rita.

La classe durara gairebé tot el
mati. Els alumnes s’embruten les
mans, miren papers i es mouen en
un entorn de taller tradicional que
contrasta amb la sala d’ordinadors
que hi ha més enlla de la porta de
Monstruos SA. Alla la creativitat
s’expressaatravés de les maquines.
“M’agrada molt ’animacid japone-
saitambé els efectes visuals”, afir-
maPablo Velasco, sense deixar d’es-
culpir. Al seu costat, Celia Velaz-
quez, una altra alumna, explica per
que va triar aquesta formacid i com
li ha canviat la imatge que tenia del
sector amb els estudis: “Ser anima-
dor és més un hobby que una feina.
Pero la carrera m’esta fent adonar
que el sector és més competitiu del
que em pensava, perque no hi hadi-
ners per a tots els projectes”.
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Jiménez adverteix de la intensi-
tatilalt nivell d’exigencia amb que
estreballaenl’animacio. Per exem-
plificar-ho, recorre a un cas en que
el director revisa un pla on apa-
reixen nuvols elaborats
amb efectes visuals, un
pla que s’havia repe-
tit 500 vegades
abans que arribés
I’aprovacio. Bal-
bas, que ha treba-
llaten els efectes
visuals de pel-li-
cules com El Se-
nyor dels Anells,
Avatarialgunesde
Harry Potter, expli-
cacom éslaimmersio
en aquests projectes:

“Es com si estiguessis fent

apnea. Son moltes hores seguides
treballant només en aixo. Pero és
una experiencia molt divertida”.

Muiiltiples productes

Els professors expliquen que I’ani-
macio resulta una feina absorbent
i competitiva, perd animen els
alumnes dibuixant-los un horitzé

plede possibilitats per1’altademan-
da i pel fet que I’'animacié ho im-
pregna tot: pel-licules, videojocs,
publicitat, aplicacions de mobil, les
smart TVifinsitotels pro-

ductes educatius. “Les
pel-licules son el fo-
cus d’inspiracio,
pero no el focus
principal”, ex-
plica Jiménez.
Té al davant
alumnes il-lu-
sionats amb la
possibilitat
d’integrar-se,
quan acabin la
formacid, en un

— equip d’efectes vi-

suals o animacid 3D.

Balbas assenyala en

aquest sentit que I'equip ideal

per treballar aquests productes es-

ta format per unes 30 persones, tot

ique hi ha pel-licules en que la xifra
pot arribar a un miler.

Cadascun dels integrants d’'un
grup d’animacid en una pel-licula
pot cobrar entre 24.000 euros a
Pany -perfil junior- i 135.000 —els

treballadors més experimentats-,
segons el director del graude La Sa-
lle-URL. Aix0 si, puntualitza, son ta-
rifes de forad’Espanya. Les fases de
lafeinailes figures especialitzades
que es necessitaran al’equip seran
moltdiversesianiran desdelacon-
feccié del guié narratiu i I'il-lustrat
(storyboard) fins ala construccid de
models 3D, ladireccid de personat-
ges, lacreacid dels paisatges ola cor-
reccio del color.

Supeditats al'argument

Laindustria que vanéixer al mercat
anglosax6 i que avui té com a refe-
rents empreses com PixariILM, ex-
plicaJiménez, haarribatapaisosde
I'arc mediterrani, pero també s’ha
fet forta a 'Indiaien alguns encla-
vaments asiatics. “A Espanya no és
que hi hagi hagut una fuga de ta-
lents, és que hi ha hagut una estam-
pida”, assegura Jiménez, que, mal-
grat tot, anima els alumnes a llan-
car-se a una industria que va al’al-
ca. Es calcula que entre 20121 2018
s’hauran portat aterme 950 projec-
tes que incloguin técniques d’ani-
macié. Tot i que sovint els anima-

01i02.
Alumnes

del grauen
animacio i
efectes visuals
reben formacio
técnicai
artistica que
els servira per
convertir-se
en animadors
en la induastria
audiovisual.
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Les xifres
d'un sector que
no ha notat la crisi

200

Esla quantitat de
productores i distribuidores
d’animacié a ’Estat

La majoria estan situades a
Barcelona i Madrid i treballen
en productes diversos com ara
I’animacio6 3D, els continguts
educatius o les smart TV.

950

Sén els projectes amb
técniques d’animacio
entre el 20121 el 2018

Es calcula que més de la
tercera part d’aquests
projectes s’exportaran arreu
del mén, a més de 170 paisos.

21.000

Soén els llocs de treball
que el sector preveu
generar ’any 2017

Les previsions son que el
sector incrementi el nombre
de treballadors de manera
exponencial respecte a la
xifra del 2011, quan donava
feina a unes 8.600 persones.

dors puguin apareixer tancant els
credits d’una pel-licula, de vegades
resulten imprescindibles. “Hi ha
histories —subratlla Jiménez—, com
Avatar i El curiés cas de Benjamin
Button, que sense I'aportacio dels
efectes visuals no es podrien haver
explicat”.

Tant Jiménez com Balbas consi-
deren que el sector esta adquirint
maduresa i que té una linia clara
d’evolucid cap al futur. “En alguns
projectes s’abusa dels efectes visu-
als per sobre de la historia. Pero es
tractad’eines per explicar millor al-
guna cosa”, assenyala Jiménez.
Tant aquest professor com Balbas
coincideixen en el diagnostic que ai-
X0 passava sobretot fauns anysique
cadavegadamés s’utilitzen els efec-
tesvisualsil’animacié amb més cri-
teri, a causa de la maduresa que es-
ta adquirint el sector. Per als pro-
xims anys, vaticina Balbas, ’anima-
cié i els efectes visuals avancaran
cap alahibridacio: “El cinema, el vi-
deojocil’animacio estan convergint
i s’estan convertint en el mateix
producte. Es cap on va el sector de
Ientreteniment”. m



