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1. El repte d’ensenyar a llegir i a ser lector  
en l’era digital
 
Els nostres alumnes de primària habiten un món que és digital, interactiu i que està 

ple de pantalles que centellegen. Bona part de les seves rutines familiars i pràctiques 

de lleure després de l’escola transcorren al voltant de dispositius tecnològics diver-

sos: dibuixen amb el dit a les seves tablets electròniques, juguen amb la Nintendo 

DS o a la Wii, veuen els dibuixos de manga en televisors de pantalla plana, llegeixen 

còmics amb un E-reader, entren al portàtil familiar per buscar cançons al Youtube, 

juguen a jocs d’ordinador... i els més grans comencen a descobrir la màgia de la co-

municació instantània electrònica enviant-se missatges de WhatsApp que s’escriuen 

des dels smartphone dels pares o dels cangurs. 

L’investigador Mark Prensky (2010) ha divulgat una imatge d’aquests alumnes com a 

«nadius digitals» que han nascut en temps de Google, envoltats de gadgets intel·ligents 

i tàctils que els immergeixen en els nous paisatges de la societat en línia. Aquests nens 

i nenes de l’anomenada «generació Net» o «generació digital interactiva» han desenvo-

lupat una agilitat extraordinària en el maneig intuïtiu de les noves tecnologies, sobretot 

pel que fa a la part més tècnica, que acaben dominant per la persistència de la prova-

error. Ara bé, aquests alumnes que han nascut a l’època del Wireless i de la cultura 

digital també són, com puntualitza Genís Roca (2012), «orfes digitals» que creixen a 

la xarxa sense el guiatge dels seus pares. Fins a quin punt saben fer un ús saludable 

dels dispositius tecnològics que els envolten per «créixer sans i forts» en línia? Fins a 

quin punt dominen o són dominats pel món de l’audiovisual? Fins a quin punt saben 

aprofitar les inesgotables oportunitats que els ofereix la xarxa per aprendre, socialitzar-

se i créixer? Estarem d’acord que cal orientar-los, i que l’escola hi té molt a fer. 

La societat de la informació en què els nostres alumnes viuen reclama noves necessi-

tats de formació en alfabetització digital. Avui dia, llegir en línia ha esdevingut una acti-

vitat més complexa i variada que llegir en paper perquè, tot i que sigui més fàcil acce-

dir a la informació, és força més difícil saber-li donar significat (Cassany, 2006). De fet, 

si ho rumiem una estona, la tecnologia del llibre és simple davant de la de les noves 

tecnologies. L’escola no pot donar l’esquena a aquesta realitat: s’ha d’arremangar 

una mica per aconseguir que els alumnes siguin cada vegada més bons lectors i més 

bons usuaris de la xarxa, i que la lectura en paper convisqui, a l’aula, amb les noves 

maneres de llegir i d’aprendre en pantalla.

Els nostres alumnes de primària 
habiten un món que és digital, 

interactiu i que està ple de 
pantalles que centellegen.
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En aquest capítol veurem quines són les especificitats de lectura en pantalla, quins 

aprenentatges s’hi desenvolupen, i també coneixerem algunes propostes per intro-

duir les pantalles a les aules de primària i aprofitar-ne el potencial pedagògic.

  

2. Característiques de la lectura en pantalla

La lectura en paper es caracteritza per un únic suport (el llibre, el paper), una concep-

ció força homogènia del text (lletra acompanyada d’imatge), i per una concepció de 

l’experiència lectora com un procés lineal i força solitari. Aquest tipus de lectura ana-

lògica conviu amb la lectura digital o en pantalla, que està provocant transformacions 

profundes en la pràctica social de llegir i de comprendre els textos, en transcendir 

els límits físics de la materialitat del paper. La lectura en pantalla afecta el suport de 

lectura, com a canvi més evident, però també està produint altres canvis més subtils 

en la manera que tenim de concebre els textos i en el tipus d’experiències lectores 

que se’n deriven. Vegem quins són alguns d’aquests canvis que la lectura en pantalla 

està desencadenant.

Canvis en el suport de lectura

L’eclosió de nous dispositius electrònics de lectura és, segurament, un dels elements 

més definitoris de la cultura digital. Ara, podem triar instruments de lectura diversos 

per llegir més còmodament la diversitat de textos que tenim a l’abast. Quines formes 

de lectura ofereixen els nous suports i formats digitals? El quadre següent recull els 

principals suports de lectura electrònica i descriu què permeten llegir i quines són les 

particularitats de cada dispositiu. 

La lectura en pantalla afecta el 
suport de lectura, com a canvi 
més evident, però també està 
produint altres canvis més subtils 
en la manera que tenim de 
concebre els textos i en el tipus 
d’experiències lectores que se’n 
deriven.
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Dispositiu electrònic Què es pot llegir? Particularitats

PC

Portàtil o netbook

Pdf

Vídeo

Correu electrònic

Hipertext (amb Internet)

Multimèdia

Pel·lícules

Hardware potent

Connexió per cable o Wi-Fi 

Pissarra digital

Pdf

Llibres digitalitzats

Hipertext (amb Internet)

Multimèdia

Pel·lícules

Pantalla multitàctil

E-reader o lector de llibres 
electrònics

Pdf

Llibres digitalitzats

Llibres digitals (E-book)

Tinta electrònica

Baix consum d’energia

Tablets o tauletes 
electròniques

Pdf

Llibres digitalitzats

Llibres digitals

Correu electrònic

Audiollibres

Hipertext (amb Internet)

Multimèdia 

Pel·lícules

Jocs d’entreteniment

Pantalla multitàctil

Transportable

Hardware potent

Capacitat polifacètica

Connexió per cable o Wi-Fi

Smartphones o telèfons 
intel·ligents

Pdf

Llibres digitalitzats

Llibres digitals

Correu electrònic

Audiollibres

Hipertext (amb Internet)

Jocs d’entreteniment

Pantalla multitàctil

Transportable

Capacitat polifacètica

Connexió per cable o Wi-Fi

Quadre 1. Nous dispositius electrònics: funcionalitat i particularitats
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Canvis en la manera de concebre el text 

Tradicionalment, el text ha estat concebut com un conjunt articulat de paraules escri-

tes que formen un discurs unitari amb missatge. Les noves tecnologies de la comu-

nicació, però, i els recursos d’expressió multimodals que ofereixen, han provocat un 

eixamplament del concepte «text», que ara ja no se centra només en la llengua escrita 

sinó en els significats, que es poden codificar i comunicar per mitjà de diversos codis 

o llenguatges (la llengua oral, la imatge, el so, etc.). D’altra banda, Internet està am-

pliant el repertori de textos que podem llegir i n’està transformant les característiques. 

Quins són els trets més definitoris d’aquests textos digitals que llegim en pantalla?

La multimodalitat i el text multimèdia. Els textos digitals són multimodals per-

què integren en l’escriptura modes diferents de representació dels significats: la 

imatge, l’àudio, l’audiovisual, el dibuix i fins i tot la realitat augmentada en 3D. 

Bona part dels textos que llegim a la xarxa s’apropen al llenguatge audiovisual que 

tradicionalment ha format part exclusiva del domini del cinema. La multimodalitat 

imbueix vida als textos digitals, i els converteix en textos o documents multimèdia.

L’hipermèdia. La xarxa és un espai orgànic de continguts que enllaça i articu-

la textos per mitjà de l’enllaç hipertextual, definint una «xarxa» de documents i 

entorns virtuals connectats. Aquesta xarxa reticular de continguts interdepen-

dents va acumulant, d’una manera integrada, la massa de coneixements de la 

humanitat perquè siguin accessibles amb un parell de clics des de qualsevol 

racó del planeta on hi hagi un dispositiu electrònic amb Wi-Fi. Inicialment, el 

concepte «hipertext» va representar la idea d’una xarxa de textos organit-

zada d’una manera no lineal. El concepte «hipermèdia» és una evolució del 

d’«hipertext» i emfasitza la idea que els textos de la xarxa són multimèdia. 

La intertextualitat. La rapidesa en l’accés als continguts de la xarxa ha com-

portat més relacions entre els documents multimèdia disponibles en línia, de 

manera que ara hi ha més citacions i al·lusions entre textos, més interdiscipli-

narietat, però també més plagis. 

Els nous gèneres digitals. La xarxa també ha generat nous gèneres textuals 

que ara ja llegim i escrivim amb naturalitat, com el xat, el correu electrònic, el 

fòrum, el bloc o el viqui.
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Canvis en l’experiència lectora

El conjunt de canvis descrits abans pel que fa als suports de lectura i a les 

característiques dels textos digitals estan desencadenant, també, noves situa-

cions i experiències de lectura, a més d’altres dinàmiques de processament del 

text escrit. La gran diferència que distingeix l’experiència de llegir en paper de 

l’experiència de llegir en pantalla és transcendent: el rol més actiu del lector en 

el procés de construir el significat del text i de participar en la pràctica social de 

llegir. Quines transformacions s’estan produint en la manera de llegir i de donar 

sentit a la lectura?

La lectura selectiva. L’experiència de llegir en digital trenca amb la li-

nealitat que proposen els textos en paper, organitzats seqüencialment en 

volums, capítols i paràgrafs descendents. El text digital, en estar hiperen-

llaçat amb altres textos multimèdia de la xarxa, empeny el lector a prendre 

contínuament decisions sobre què llegeix, on focalitza l’atenció, què aprèn i 

amb qui ho comparteix. Des del punt de vista del text, la lectura esdevé un 

pèl més discontínua, però des del punt de vista de l’aprenentatge, aquest 

esdevé més global i més significatiu per al lector, atès que s’adapta a les 

seves necessitats.

La tactilitat. Alguns dels nous dispositius electrònics tenen pantalles de vi-

dre transparent amb una làmina que permet a l’usuari interactuar-hi direc-

tament amb el tacte dels dits, que la pantalla interpreta com un «clic». La 

pantalla tàctil rep les ordres de l’usuari (per exemple, una escombrada amb 

el dit índex, un zoom amb tots els dits) i també és la superfície que mostra 

les dades. La tactilitat ens torna a la nostra essència perquè ens connecta 

amb moviments intuïtius i primaris (els nens pinten amb els dits, toquen per 

conèixer les coses). En aquests dispositius hi ha una gran immediatesa entre 

l’acció de tocar i el que l’usuari aconsegueix que passi a la pantalla.

La connectivitat. Internet ofereix als usuaris nous contextos d’interactivitat 

i socialització amb altres usuaris, sempre mediats per l’activitat de llegir i 

d’escriure, com són, per exemple, els blocs, els fòrums, els xats i les plata-

formes virtuals.

La gran diferència que distingeix 
l’experiència de llegir en paper 

de l’experiència de llegir en 
pantalla és transcendent: 

el rol més actiu del lector en el 
procés de construir el significat 

del text i de participar en la 
pràctica social de llegir.

La tactilitat ens torna a la nostra 
essència perquè ens connecta 

amb moviments intuïtius i 
primaris (els nens pinten amb 

els dits, toquen per conèixer les 
coses). En aquests dispositius hi 

ha una gran immediatesa entre 
l’acció de tocar i el que l’usuari 

aconsegueix que passi 
a la pantalla.
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La multimedialitat. El lector pot triar el dispositiu electrònic que millor 

s’adapta als seus objectius de lectura. La diversitat de mitjans i suports de 

lectura també estimula més riquesa de situacions lectores (es pot llegir al sofà, 

al tren, al pati de l’escola... en un smartphone, en un portàtil, en una agenda 

electrònica...).

Canvis en les concepcions sobre el lector

Les transformacions anteriors també estan incidint en les representacions socials que 

tenim sobre els lectors i en la manera de sentir-se lector o lectora a la societat de la 

comunicació i informació del segle xxi.

El lector de ficcions i el lector d’informació. El lector d’informació –que 

llegeix diaris, webs, fòrums... a la xarxa amb l’objectiu d’estar ben informat– 

s’està fent socialment més visible. El lector d’informació coexisteix amb el 

lector de literatura o de ficcions (clàssics, novel·la mediàtica, còmics, etc.), 

que tradicionalment ha estat socialment i acadèmicament més valorat. Els 

horitzons de què vol dir ser lector avui s’estan ampliant.

El rol actiu del lector. La dinàmica de l’hipermèdia i la connectivitat pròpia de 

la xarxa fa que el lector sigui un participant actiu que decideix sobre què, com 

i quan llegeix, a més de decidir també amb qui comparteix les seves idees.

El lector/productor i les comunitats virtuals. Lligat a la idea anterior del 

lector actiu, el lector s’està convertint cada vegada més en un «lector/pro-

ductor», és a dir, en un lector que se socialitza escrivint a la xarxa en el context 

de comunitats virtuals, i que col·labora amb la producció del coneixement 

en obert. Al món en línia, llegir i escriure són dues activitats indissolubles. 

Així, doncs, els lectors poden llegir el diari i interactuar amb altres lectors 

al fòrum, llegir el bloc personal d’altres cibernautes i deixar-hi un comentari 

escrit, compartir la seva opinió sobre alguna cosa (un llibre, una pel·lícula, 

un restaurant, un joc...) a pàgines web amb fòrums, i fins i tot publicar una 

entrada a Viquipèdia o traduir-ne algun contingut. 
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3. Els aprenentatges de la lectura en pantalla

La xarxa desencadena el desenvolupament d’habilitats diverses que es necessiten 

per ser un bon lector i escriptor en línia, i que són diferents de les de consultar un 

llibre en una biblioteca. Una pregunta rellevant a plantejar-nos seria la següent: Què 

s’aprèn llegint en pantalla? 

Les habilitats de lectura en pantalla

D’entrada, hi ha algunes habilitats electròniques relacionades amb el domini del canal 

i del context comunicatiu en línia. Daniel Cassany (2006) ha identificat les quatre ha-

bilitats bàsiques que es desenvolupen llegint en pantalla; algunes ens poden semblar 

molt bàsiques, com per exemple utilitzar el ratolí o el teclat, però no podem perdre de 

vista que també s’han d’aprendre... 

Habilitats de la lectura en pantalla 

Habilitats motrius d’informàtica: manejar la màquina, els instruments de lectura i 
d’escriptura (el ratolí, el teclat, la pantalla, la webcam, etc.) i els programes.

Habilitats de navegació per la xarxa: trobar informació amb els motors de cerca, 
buscar i llegir documents, desplaçar-se per l’estructura reticular de la xarxa, orientar-se en 
l’entramat d’enllaços i avaluar críticament la validesa, fiabilitat i utilitat de la informació. 

Habilitats verbals: usar el llenguatge natural, escrit o oral, de cada gènere textual.

Habilitats visuals i auditives: per usar arxius d’imatge i so.

Quadre 2. Habilitats de la lectura en pantalla. (basat en Cassany, 2006: 164-165)

Les habilitats de navegació per la xarxa són clau per entendre la pràctica social de 

llegir i escriure en línia, i com els usuaris es converteixen en «investigadors» que bus-

quen i utilitzen la informació de la xarxa per aprendre coses sobre allò que necessiten 

o els interessa (notícies d’actualitat, aficions, història, informació sobre països, llocs, 

malalties...). Ara bé, el simple accés a la informació no genera coneixement: el conei-

xement de l’usuari només creix quan el lector aconsegueix donar sentit i apropiar-se 

significativament de la informació a la qual té accés. 

El simple accés a la informa-
ció no genera coneixement: el 

coneixement de l’usuari només 
creix quan el lector aconsegueix 

donar sentit i apropiar-se 
significativament de la informació 

a la qual té accés.
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L’internauta ha de ser conscient d’alguns dels perills que té obtenir informació 

a Internet i saber manejar-los. Daniel Cassany (2006) en ressalta alguns. En pri-

mer lloc, l’estructura oberta d’Internet, sense censura o control, facilita la difusió 

dels punts de vista de cadascú, de manera que «l’oceà de dades que inclou la 

xarxa és inabastable i inútil si no podem distingir les perles de les escombraries.» 

(Cassany, 2006: 166). La idea de fons és que el fet de disposar d’informació no 

genera coneixement nou en l’usuari: cal saber donar sentit a la informació essent 

conscient que els coneixements són culturals i ideològics, i integrar-la en els pro-

pis esquemes de coneixement. En segon lloc, Internet també promou l’accés a 

discursos elaborats amb altres idiomes i des d’altres cultures, cadascuna amb les 

seves formes retòriques particulars de veure el món i d’escriure, de manera que 

en la xarxa es produeix més xoc cultural i més malentesos, en part perquè és més 

complex recuperar el coneixement implícit dels textos i comprendre els efectes 

que ens provoquen per mitjà de les connotacions de les paraules (per exemple, 

l’humor o la ironia).

La competència crítica

Els perills anteriors requereixen que els usuaris naveguin per Internet amb compe-

tència crítica, és a dir, amb consciència que els discursos no són neutres sinó que 

són ideològics, de manera que representen un punt de vista sobre el món però en 

silencien d’altres. El lector crític, entre altres coses, ha de tenir estratègies efectives 

de cerca, estratègies per no perdre el rumb de la navegació i també estratègies per 

avaluar la informació que troba: s’ha de preguntar sobre els interessos que mouen 

l’autor del text; ha d’analitzar el punt de vista sobre el món que el text reprodueix i 

confrontar-lo amb altres perspectives; ha de detectar incoherències o imprecisions, 

valorar l’efecte i les connotacions que causen les paraules triades per l’autor i la soli-

desa i validesa dels arguments, els exemples o les dades. 

En definitiva, llegint i escrivint en pantalla s’aprenen moltes coses! Com es pot contri-

buir, des de les aules, perquè aquests aprenentatges siguin més sòlids?

El lector crític, entre altres coses, 
ha de tenir estratègies efectives 
de cerca, estratègies per no 
perdre el rumb de la navegació i 
també estratègies per avaluar la 
informació que troba.



Com crear un ambient lector a l’escola?

27

4. La lectura en pantalla a les aules: contextos, 
metodologies i propostes

Els darrers deu anys, les institucions educatives i culturals catalanes han desenvo-

lupat plataformes amb recursos web creades per introduir les noves tecnologies a 

les aules. Entre totes les que existeixen, cal ressaltar la plataforma XTEC (Xarxa Tele-

màtica Educativa de Catalunya), l’Edu365 o l’Edu3.cat. També tenim a dos clics un 

bon grapat de portals per a la difusió de la literatura catalana a Internet, com LletrA, 

de la Universitat Oberta de Catalunya, o Visat, a més de webs bibliogràfics i portals 

d’autors i obres com Música de Poetes, la secció per a infants de Viu la poesia, els 

portals temàtics de la Biblioteca Virtual Joan Lluís Vives, el Corpus literari de la Ciutat 

de Barcelona o el web Hermeneia, amb continguts literaris digitalitzats, llibres digitals 

de nova creació i alguns exemples didàctics. D’aquests contextos virtuals es poden 

extreure materials multimèdia per donar cara i posar vida a la literatura que llegim a 

l’aula. 

Aprofitem les webquesta per a la lectura

D’altra banda, també comencen a créixer noves metodologies per treballar la lec-

tura digital a l’aula. Una de les més populars és la webquesta, que és una propos-

ta didàctica amb la qual els alumnes fan una recerca guiada a partir de recursos 

disponibles a Internet (per a més informació, vegeu Campos, 2004). Una variant 

d’aquesta proposta didàctica és la Cacera del tresor, en la qual l’alumne també 

fa d’investigador que ha de donar resposta a una pregunta o problema però que 

no té, d’entrada, els enllaços que ha de consultar: els ha de trobar per si mateix, 

connectat en línia. En aquestes tasques, que poden ser individuals o cooperati-

ves, l’alumnat aprèn autònomament, sempre amb el guiatge del mestre, per trobar, 

analitzar, avaluar, comparar i donar sentit a la informació de la xarxa, de manera 

que elabora el seu propi coneixement. Alguns mestres comparteixen a Internet les 

webquesta o caceres del tresor que han dissenyat, de manera que altres mestres 

també poden utilitzar-les. A continuació en teniu alguns exemples per a cicle superior 

de l’educació primària, bona part extretes de la Comunitat Catalana de Webquest  

[http://webquest.xtec.cat/httpdocs/index1.htm]:
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Webquesta per a la biblioteca escolar “Diccionaris, enciclopèdies i altres eines”, 

de M. Eva Copoví, per treballar el procés de cerca d’informació a partir de llibres, 

diccionaris, enciclopèdies i mapes. 

http://webquest.xtec.cat/httpdocs/wqdiccionaris/index.htm

Webquesta “La poesia no és un rotllo!”, per canviar les percepcions i actituds 

envers la lectura de textos poètics. 

http://mural.uv.es/angaimar/webequeste.htm

Webquesta en castellà “El cuerpo humano”, de Luis Ezeiza Herri Ikastetxea, per 

treballar el coneixement sobre el cos humà de manera interdisciplinària, des de les 

àrees de llengua castellana i coneixement del medi. 

http://www.eibarpat.net/webquest/07cuerpohumano/index.htm

Cacera del tresor en català: “Geometria de proximitat”, de Laura Llanes Sagarra, 

per treballar les matemàtiques a partir d’enigmes quotidians. 

https://sites.google.com/site/geometriadeproximitat/
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Llegim i escrivim al web 2.0: els projectes col·laboratius 
i els viquis

Finalment, una altra manera d’introduir els nostres alumnes en la lectura en pantalla 

és fer-los participar en projectes col·laboratius en línia o en webs amb comunitats de 

lectors que discuteixen i comparteixen els seus punts de vista sobre llibres o temes 

d’actualitat. A continuació posem alguns exemples força populars:

“Escoles en xarxa”, un lloc web d’intercanvis entre centres educatius.

http://escolesenxarxa.vilaweb.cat/

“Eduwiki.cat”, un viqui per a l’alumnat d’entre 6 i 16 anys, per construir coneixe-

ment a Internet en forma d’entrades de viqui. El portal inclou dos espais diferenciats 

(“Primera Wiki” i “Wikijove”), i disposa de tutorials per buscar informació, redactar i 

editar les entrades per aprendre a crear col·laborativament coneixement en obert. Per 

saber-ne més, consulteu Pérez i Cervera (2010). 

http://www.eduwiki.cat/index.php?title=P%C3%A0gina_principal

“Què llegeixes?”, un entorn per recomanar i compartir llibres.

http://www.quellegeixes.cat/ 	  
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“El pequeño escritor”, una aplicació per practicar la narració i inventar històries 

(vegeu Vilà, 2006).

http://www.xtec.cat/~lcabello/satir/materials/pescritor.htm

Per descomptat, per portar a terme algunes d’aquestes propostes cal tenir accés a 

ordinadors o portàtils. La disponibilitat d’aquestes pantalles depèn molt dels recursos 

i la filosofia de cada centre educatiu i, per tant, en aquest punt, poden haver-hi molts 

desequilibris que esperem es vagin difuminant –alguns centres ja tenen tablets elec-

tròniques a les biblioteques d’aula, perquè els nens i nenes puguin emprar-los en les 

activitats de lectura lliure!

Cal també tenir en compte, com a apunt final d’aquest escrit, que poder utilitzar or-

dinadors o tablets electròniques a les aules no és sinònim d’innovació. De vegades 

es cau en l’error de confondre tecnologia per innovació pedagògica. En paràme-

tres didàctics, la capacitat d’innovar requereix repensar profundament les maneres 

d’ensenyar i d’aprendre que han funcionat abans de l’era digital, que se centraven en 

un coneixement estable i en la figura d’un professor que era expert en aquest conei-

xement. La filosofia d’ensenyar amb pantalles, però, implica acceptar que el coneixe-

ment és orgànic, més inestable, i que els alumnes, tinguin l’edat que tinguin, poden 

aportar-hi el seu granet de sorra, per exemple, escrivint un article a la seva viquipèdia 

adaptada. En aquest nou context pedagògic, el mestre es converteix en un gestor 

de l’aprenentatge que acompanya els alumnes en el seu procés d’aprendre a llegir i 

a escriure com es fa al món que habiten, en el qual coexisteixen la lectura en paper i 

la lectura/escriptura a la xarxa.
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