Sigui per haver d’adaptar a la pantalla mons fantastics provinents d’altres mitjans com la literatura,
els comics o els videojocs, per una decisio estilistica que requereix plasmar un mén magic i irreal o
simplement per ambientar una historia en temps passats, el cinema ha necessitat des de bon
comencament d’'imaginar arquitectures i paisatges fora de l'abast de la millor recerca de
localitzacions.

E! treball de disseny de produccio i de direccid artistica que després els directors de fotografia i els
tecnics d’efectes especials traslladaran a la pantalla permet als directors realitzar aquestes visions
fantastiques. Miniatures, pintures mat i grafics generats per ordinador han sigut els mitjans pels quals
veiem a la pantalla aquestes postals d’altres mons, de ciutats inexistents i de temps passats.

En aquesta exposicio, que podeu trobar a les vitrines de la Biblioteca de Comunicacioé i Hemeroteca
General, veureu alguns dels documents de la biblioteca amb exemples d’aquestes tecniques i
algunes pel-licules que destaquen pel seu extraordinari disseny de produccio.

Podeu demanar la llista dels documents
exposats a través del servei Pregunt@
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