seriales, del conjunto de textos (del mis-
mo o de otro autor) que retoman, mo-
difican y traducen al personaje por el
mismo o por otros medios. Desde este
punto de vista el personaje estaria cerca-
no a la nocién de mito (Lévi-Strauss),
por cuanto no estd presente en un tnico
texto sino que se puede observar compa-
rativamente en el paso y en las transfor-
maciones que sufre de un texto a otro.
“Hace falta pensar —dice Marrone— en
un mitismo intrinseco del personaje que
le consiente esta disponibilidad traducti-
va entre textos, discursos y medios.”
Andlogas consideraciones hacen
Paolo Fabbri e Isabella Pezzini en el capi-
tulo con el que concluyen el bello volu-
men dedicado a las aventuras de Pino-
cho: se puede hablar de un tono mitico,
o mejor atin de un mitismo, que es pro-
pio del personaje collodiano. Para Fabbri
estd presente en Pinocho una cualidad
mitica que le permitirfa ser constante aun
a través de todas las formas de traduccio-

nes, transformaciones y usos de los que

ARJEN MULDER E MAAIKE PosT

ha sido objeto. Esto posibilitaria I eXtre-
ma movilidad del célebre mufieco,

El tema de la traducion, de| reha-
cerse, de lo que queda inalreradg v lo
que cambia al pasar de un texto 4 (;tro,
de un medium a otro, es central en I3 ¢-
talidad del libro, cuyo origen fue el sem;.
nario de 2001 que se desarrollg en el
Centro Internacional de Semidtica ¥y
Lingiifstica de la Universidad de Urbino,
Se interesa también por la larga tradicign
de textos a los que Pinocho ha dado Ju-
gar: las continuaciones (Pinocho habfa
nacide como una serie mensual, con ung
segunda parte no prevista por el autor),
traducciones mds o menos fieles, reduc-
ciones, reescrituras y transposiciones en
diferentes lenguajes, desde el cine hasta
el teatro, el dibujo animado, etc. Se deli-
nea asf un cuadro de sugestivas facetas
que recupera y profundiza la vocacién
comparativa que, como abserva Isabella

Pezzini, es propia del andlisis semidtico.

Paolo Bertetti

BOEK VOOR DE ELEKTRONISCHE KUNST [LIVRO PARA A ARTE ELETRONICA]. Rotterdam: V2 &
NAi Publishers, 2000, 184 pages. ISBN 90-6617-254-1.

Boek wvoor de elebtronische kunst
nio ¢ o tlimo livro de Arjen Mulder,
um autor bem conhecido no campo das
midias e arte. Em 2004, apareceu Sobre
a teoria das midias: Linguagem, imagem,
som, comportamento. O livro de 2000 foi
publicado por V2, o Instituto para as

midias instdveis, fundado em 1981 e
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muito conhecido por sua parricipagao
em muitas redes, entre clas, a Rede Fu-
ropéia de Ciberarte (EncArt) e a organi-
zaco do Festival Holandés de Arte Ele-
trénica (DEAF) em Rorrerdam. O livro
d4 um bom panorama da arte eletrénica
que tem estado em agio no V2, de Dick

Raaijmakers, Peter Weibel e Steina €

Woody Vasulka a Stelarc e Seiji Shimo-

ds Consiste de 6 ensaios e de 13 entre-
d. )

25 COM £55es Artistas ¢ organizadores e

vist: ;
icos tais como Geert Lovink,

com tedr _
Roy Ascott € Kodwo .Eshun — uma dis-
tingio dificil de ser feira nesse’ camp?.

O ponto de partida estd em cinco
conceitos e préticas que sS40 centrais nes-
se campo: méquina, mfdia, arte, interfa-
ce ¢ rede. No entanto, 0 enfoque dado a
esses conceitos € inesperado, ou melhor,
coniraa opiniio comum, mas consisten-
te com o modo como esses artistas tém
lidado com esses assuntos. Assim, os ti-
tulos dos ensaios sdo: “Mdquinas ndo
produtivas”, “M{dias instdveis”, “Interfa-
ces nio-intuitivas” e “Redes nao-comu-
nicativas”. Um dos objetivos dos autores
¢ reinterpretar e alargar a nogdo histdrica
da arte devido 3 introdugdo das novas
midias na arte. Os autores seguem nesses
artigos procedimentos incomuns: em al-
guns casos, eles comegam com exemplos
concretos, considerado como uma obra
canbnica na arte eletrnica, que é anali-
sado profundamente, com referéncia a
outros teéricos das midias e filésofos, en-
quanto em outros casos, as reflexdes so-
bre fenémenos especificos relacionados 4

arte eletrénica estdo no cerne do artigo.

Diana DominGuEs (ED.)

Entretanto, em nenhum desses artigos, a
descricio de exemplos de arte eletrdnica
estd faltando.

Na introdugio, Arjen Mulder e
Maaika Post explicam por que eles es-
colheram o termo arte eletrdnica e nio
alternativas como tecno arte ou ciber ar-
ce. Bstes nomes foram usados nos anos
1980 e, na opinido dos autores, estio
também diretamente conectados com os
desenvolvimentos dessa década. Net ar-
te ¢ um termo mais préprio dos anos
1990 e estd restrito a arte que se apre-
senta na internet. Os autores nao acei-
tam o termo arte mididtica, pois todas
as artes usam algum tipo de midia. Arte
cletrénica, por sua vez, ¢ mais especifico
e mais amplo a0 mesmo tempo, incor-
porando instalagdes, performances com
musica eletrénica, multimidia, arte ma-
quinica etc. E também o termo uriliza-
do em festivais e nos encontros da Inter
Sociedade para as Artes Eletrénicas.
Mesmo assim, penso que ¢ dificil en-
contrar um termo conectado com uma
midia em um mundo artistico pdés-mi-

didtico.

Marga van Mechelen
Tradugio do inglés de Lucia Santaella

ARTE Y VIDA EN EL SIGLO XXI: CIENCIA, TECNOLOGIA Y CREATIVIDAD. San Pablo: Editora
UNESP, 2003, 384 pp. ISBN 85-7139-489-X.

Después de su exitoso libro A4 Arze
no Século xx1: A Humanizagio das Tec-
nologias (UNESP, 1997), Diana Do-

mingues, en esta nueva compilacién, nos
presenta un panorama aun mds amplio e

igualmente vanguardistico, que perfec-
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