jetos podem ser simplesmente “coloca-
dos” & vista. Problemas técnicos rambém
provam que a dramaturgia ¢ mais do que
o encadeamento de informacio. Isso ¢ o
que descreve John Sanborn ao falar do
seu filme Paul is dead, concebido para a
internet. Ele teve que adiar o projeto,
pois a banda larga de sua conexdo ainda
ndo era suficientemente grande. Ele nio
levou o problema muito a sério ¢ diz:
“Pecamos naquela época por sermos

prematuros e também por nio adaprar-

mos a mensagem ao meio” (p, 191),

Em geral, os artigos nio feorizam,
Eles descrevem conceitos e execughes de
projetos interativos de forma 1égica,
considerando as diversas ilustracges, ()
livro d4 uma boa idéia da tarefa e dy
complexidade da dramaturgia interariva,
assim como constirui um material para
mais pesquisas tedricas,

Britta Neitzel
Traducio de Lucia Santzell,

GERHARD JOHANN LiscHka E PETER WEIBEL (eps.)
Die KunsT pEr MEDIEN, DIE MEDIEN DER KUNST. Bern: Benteli, 2004, 219 pp. ISBN 3-

7165 1360-1.

Em A arte das midias, as midias da
arte, uma coletinea de ensaios em ale-
mio, francés e inglés, Lischka, professor
na Escola de Arte de Berne, e Peter Wei-
bel, artista e extraordindrio diretor do
ZKM (Centro de Arte e Tecnologia das
Midias) em Karlsruhe apresentam o es-
tado da arte das obras mididticas. O
ensaio de abertura de Lischka ¢ uma ren-
tativa de redefinicio dos conceitos de
midia e arte, particularmente da combi-
nacio entre a arte mididrica e da midia
artistica em uma cultura global. Colo-
cando-se contra a corrente de um “Esti-
lo Global” mundializado ou singular dos
estereStipos ¢ clichés dos meios de mas-
sa, ele argumenta em favor de alternati-
vas multivocais ¢ multiperspectivistas,
que podem englobar virias culturas e
pontos de vista diversos. No seu ensaio

de conclusio, Peter Weibel defende a
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idéia de que as novas midias tecnoldgicas
(video e computador) ¢ as antigas (foto-
grafia e filme) ndo apenas deram infcio a
novas diregbes na arte, criando novas
midias artisticas, mas também estio
exercendo uma influéncia fundamental
nas midias histéricas tais como a pintura
e a escultura. A seu ver, a condicio da
prdtica artistica do presente deve ser con-
siderada como “pés-mididtica” visto que
nio hd uma sé midia dominante, mas
sim uma interagio constante entre todas
as midias.

Entre esses dois ensaios, o inicial
o final, hd quatro contribuigdes alemas,
uma em francés e trés em inglés. Gernot
Bshme discute a imagem e seu meio 2
partir de um ponto de vista basicamente
¢ — surpreendentemente — no semioti-
co. O interessante ensaio de Berhard Sie-

gert “Too high fidelity” investiga o espa-

ntre as midias caarceea problemd-
e

4 i lo d
4 mimese por meio do exemplo das

tica d

ﬁguras de ce

tingdo entie signo e objeto. Enquanto
or Daniels discute os paradoxos da
ica e Thomas Feuerstein o

ra que parecem anular a dis-

Diet
arte mididt : B
crescimento da narrativa e discursivida-
de nela, a contribuigdo de Maurizio Las-
sarate em francés lida com o problema
do Pocler quea centralizacio ﬁlna.nccira e
os monopdlios recnoldgicos impdem 2
arte, Christiane Paul, curadora do Whit-
ney Museum em Nova Yorque, discure
como a nova “arte mididtica’, embora
nio tenha reformatado radicalmente a
conexio entre arte e midia, tenha, de fa-
to, aberto um campo de engajamento e
agenciamento artistico. Sylvie Blocker,
videoartista, considera como a arte pode
reconsiderar a idéia de comunidade em

Magia Beatriz DE Mepeiros (Ep.)

uma sociedade massificada que destrdi a
singularidade e a individualidade. Judith
Barry, artista performdtica ¢ de video, re-
vé os problemas da arte mididtica como
parte da vanguarda da produgio de ima-
gens, na medida em que esta sempre faz
uso da midia dominante. O que pode
porventura se perder se a arte se mover
para perto da cultura popular? ela per-
guna.

Conforme esta breve resenha ten-
ta demonstrar, esta é uma coletinea va-
riada e internacional de diversos aspectos
da interacio entre arte e midias que te-
matiza tanto os assuntos tradicionais
quanto as questbes emergentes nas mi-

dias e artes.

Christina Ljungberg
Traducito de Lucia Santaella

ARTE E TECNOLOGIA NA CULTURA CONTEMPORANEA. Brasilia: Dupligrafica Editora, 2002,

328 p.

O filésofo das midias Vilém Flus-
ser define o ser humano pela comunica-
€20 e chama de “cultura” o uso humano
de stmbolos organizados em cédigos.
Em tempos de cultura digital, ¢ possivel
observar novos parimetros comunica-
cionais, simbolos e cédigos proporciona-
dos nas convergéncias entre arte e tecno-
logia, diferentes dos gestos e simbolos
culturais pregressos. Para alguns, mais
do que observar, ¢ preciso evidenciar,
mapear e teorizar essas novas vertentes

€xpressivas, Parece ser este o principal

motivo que move Maria Beatriz de Me-
deiros na organizacio do livro Arte e tec-
nalagz'a na cultura contempordnea, uma
coletdnea de autores, que abrange uma
importante face desses contetidos e refle-
x0es na passagem do século 21.

Os textos clucidam as relagdes
existentes entre o ser humano e as ma-
quinas como cddigos que dialogam entre
si. Sob este ponto de vista, problemari-
zam o estatuto do corpo e da vida na
chamada era “pds-bioldgica”.

Dividido o livro em quatro partes,
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