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Resumen: La implantacion de la Escuela 2.0 supone un desafio a nivel
organizativo, de formaciéon del profesorado y de uso de nuevas metodologias de
ensefanza-aprendizaje. En este articulo planteamos diferentes posibilidades para
superar los retos que aparecen con el uso de los mini portatiles en el aula. Para
ello, describimos todo el proceso seguido en dos areas distintas, matematicas y
musica, en las cuales se ha hecho un uso intensivo de los medios que la Escuela
2.0 pone a disposicién del profesorado.

Abstract: The development of the programme Escuela 2.0 poses new challenges to
the organization of the school, the courses contents and the everyday application in
the classroom. It also requires specific formation for the educators and the use of
new methodologies to exploit all the possibilites that IT offers to education. This
paper describes the whole process followed to incorporate the use of netbooks in
the classroom. We present two cases of study in different areas, Mathmatics and
Music, in which netbooks have been intensively used by the teachers and the
students since the beginning of the program.
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1. INTRODUCCION

El programa Escuela 2.0 tiene como finalidad digitalizar progresivamente todas las
aulas de los centros de Primaria y Secundaria, haciendo del uso de las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacién, una herramienta mas del proceso de
aprendizaje del alumno/a. El 1.E.S. Pedro de Luna de Zaragoza ha sido pionero en
la comunidad auténoma de Aragén durante los dUdltimos tres afios en la
incorporaciéon y puesta en practica de este programa.

Actualmente todas las aulas de referencia del centro tienen Pizarra Digital
Interactiva (PDI) con una dotacion tipo en cada aula - ordenador en el puesto de
profesor/a con acceso a Internet, altavoces y video proyector fijo- y el claustro de
profesores ha ido utilizando los nuevos recursos de una manera gradual y eficiente.
Se han hecho cursos de formacién sobre el uso de las PDI y los alumnos/as se han
involucrado en el buen uso de las Pizarras Digitales y los proyectores sin causar
ningun desperfecto resefiable en estos afios. La puesta en marcha del uso de las
PDI ha supuesto un cambio en la metodologia de ensefiar que poco a poco se ha
ido imponiendo, de forma natural, entre todo el profesorado. Y decimos de forma
natural porque, si bien ha habido cursos de formacién para el manejo de las
pizarras digitales, la forma de ensefiar o los nuevos materiales que podemos utilizar
en el aula es algo que los profesores han ido elaborando o descubriendo de modo
propio: presentaciones en PowerPoint, uso tradicional de la pizarra junto con
materiales multimedia (videos, Internet..), imagenes colectivas, los alumnos como
profesores explicando sus presentaciones o trabajos, etc..
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En el curso 2009/2010 todos los alumnos/as de 1° ESO han recibido la dotacion de
mini portatiles y han comenzado a incorporarlos en sus actividades diarias en el
aula. En comparacién con las PDI’s, el uso de mini portatiles supone un cambio
metodolégico mucho mas profundo ya que transforma la forma de trabajar del
alumno y, como consecuencia, también el rol del profesor.

Este proceso de digitalizacién del aula tiene como objetivo principal sentar las bases
para la educacién del futuro. Sin embargo, como todo proceso de cambio, se
enfrenta a unos retos importantes tanto a nivel de organizacion de centro como de
formaciéon del profesorado. Este articulo presenta dos experiencias practicas, una
en el area de matematicas y otra en mdsica, que hacen uso de todos los medios
proporcionados por el programa Escuela 2.0 y, en particular, de los mini portatiles.
En base a ellas, se analizan los beneficios derivados de las nuevas tecnologias y los
retos asociados a ellas. Asi mismo, se plantean las condiciones necesarias en el
centro para garantizar el éxito de este proceso de incorporaciéon de las TIC al aula.

2. EXPERIENCIAS

MATEMATICAS: “Una wiki-unidad didactica creada por los alumnos”

CONTEXTO y OBJETIVOS

La utilizacion de materiales de matematicas interactivos, como unidades didacticas,
ejercicios on-line tipo clic o hot potatoes son recursos que con el uso de los mini
portédtiles se optimizan en gran medida. Sin embargo, la mayoria de estas
actividades no dejan de ser un tipo de aprendizaje unidireccional y tradicional pero
con herramientas tecnoldgicas que en ocasiones son capaces de hacer que el
alumno se concentre mas y asimile mejor los conceptos.

La ventaja de que los alumnos dispongan todo el tiempo de un mini ordenador con
conexién a Internet es que aporta la transformacién de la bldsqueda de informacién
en idea propia, y favorece el aprendizaje colaborativo, construyendo el
conocimiento entre todos, asumiendo los alumnos y el profesor, nuevos roles. Se
plantea entonces hacer que el desarrollo de la unidad didactica: “Las fracciones.
Operaciones con fracciones”, ayude a que la ensefianza de las matematicas
colabore con el desarrollo de las competencias basicas de una forma mas global,
creando de la organizacion del conocimiento del alumno/a, el propio aprendizaje. La
elaboracién de un wiki en Internet donde poder desarrollar la propia unidad -con
teoria, ejercicios, ejemplos y problemas- por parte de todo el grupo de alumnos,
para después ser explicada al resto de comparieros, hace posible la contribucién de
las matematicas para la adquisicion de gran parte de las competencias basicas.

Los objetivos que se pretenden conseguir mediante esta tarea son:

1) De caracter académico

Como objetivos académicos se plantea que el alumno sea capaz de desarrollar las
siguientes capacidades (ademas de todos los objetivos del curriculo oficial referente
a esta unidad):

a) Elaborar, desarrollar y explicar los contenidos de una unidad didactica de
forma coherente.

b) Conocer y aplicar las posibilidades que Internet proporciona para buscar y
procesar la informaciéon sobre modelos de ejercicios y problemas para
después elaborar estrategias propias de resolucién.

2) Objetivos de caracter integrador
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Objetivos que abarcan conocimientos, procedimientos y actitudes. La ensefianza de
las matematicas no debe centrarse Unicamente en la ensefianza de técnicas de
calculo. Aprovechando las caracteristicas de las nuevas aulas 2.0, las matematicas
las podemos afrontar desde lo practico, haciéndola méas atractiva para el alumno/a
y ayudando a contribuir al desarrollo de las competencias del alumnado. La forma
de buscar, procesar, entender y explicar los contenidos de la unidad que luego
apareceran en la wiki y el trabajo en equipo mejora la interaccion social y suponen
un enriguecimiento para los alumnos. La busqueda comuUn de destrezas para todo
el proceso favorece la discusion entre el grupo con un enorme valor didactico. Asi,
toda la clase aporta ideas y los alumnos que mas avanzan apoyan a los menos
avanzados.

3) De caracter personal

Los alumnos/as tienen que ser capaces de
a) Trabajar de forma autbnoma
b) Ser criticos, mediante el trabajo en equipo, con la informacién obtenida.
c) Elaborar con gusto propio la tarea

DESCRIPCION DE LA TAREA Y RESULTADOS OBTENIDOS
Tarea y Competencias Basicas que se quieren alcanzar.

La tarea que se pide al grupo-clase consiste en la realizacion de unos apuntes
interactivos propios del alumno y la busqueda y practica de paginas Web con
ejercicios interactivos, para después ponerla en una wiki colectiva, sobre la unidad
didactica “Las fracciones. Operaciones con fracciones”. Y, finalmente, explicar su
contenido. Esta tarea tiene que ser plasmada en la Web con la colaboraciéon de
todos.

Las competencias basicas que se quieren alcanzar son:

e Comunicacion linguistica. Los alumnos tienen que organizar, elaborar,
expresar e interpretar los contenidos de la unidad.

¢ Matematica. Los alumnos tienen que expresarse en lenguaje matematico y
aplicar estrategias de resolucion de problemas.

e Tratamiento de la informacion y competencia digital. Los alumnos tienen que
buscar, analizar, seleccionar, procesar, transmitir y comunicar la informacion
de la unidad utilizando las herramientas TIC, como son los mini portétiles,
Internet y, en ocasiones, la Intranet del centro. En definitiva, utilizar los
recursos TIC disponibles.

e Aprender a aprender. Los alumnos tienen que transformar la informacién en
conocimiento propio.

e Autonomia e iniciativa personal. Los alumnos tienen que planificar y
organizarse para la elaboracion de la tarea, ademas de valorar las ideas
sobre la unidad de los demas.

e Social y ciudadana. Los alumnos tienen que cooperar en el aula y participar
en el buen desarrollo de la tarea.

Actividades / Ejercicios y contenidos
Las actividades se dividen en tres tipos:
e Actividades de introduccion, explicaciones de comienzo del contenido con la
ayuda de la PDI o fichas digitales que el alumno tiene que hacer (con la
colaboracién del profesor en la PDI) después de bajarlas de la Intranet, por

ejemplo, ésta:

1. COMPLETA, (explica con tus propias palabras...)
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Para reducir fracciones a comdn denominador:

2. REALIZA LAS SIGUIENTES PRACTICAS
Préactica 1 suma de fracciones
Préactica 2 suma de fracciones

3. UTILIZA EL CUADERNO PARA RESOLVER LOS SIGUIENTES EJERCICIOS.
Realiza los siguientes pasos:
a. Factoriza los denominadores
b. Calcula el minimo comdn mdltiplo de los denominadores (para
calcular el minimo comudn multiplo puedes utilizar esta calculadora

on-line)
c. Operay completa como has escrito en la pregunta 1
2,3 5, ___
3 5 30
5 3 5
- —_— =4 —=—
21 8 12

AR R e

4. SUBE EL EJERCICIO A TU CARPETA DE MATEMATICAS EN LA INTRANET.

e Actividades de buUsqueda, proceso y elaboracién de la teoria y ejercicios en
Internet. El profesor propone un indice, donde puede sugerir sitios Web para
empezar a buscar la informacién. El trabajo en grupo debe servir para filtrar
esa informacion quedando la méas adecuada a lo que se persigue. Después,
tienen que editar en la wiki el trabajo realizado. Al final del proceso, sélo
quedara un compendio de los mejores apuntes digitales. Este material habra
sido elaborado por toda la clase.

e Actividades de préactica. Ademas de los ejercicios y problemas que el alumno
tiene que hacer en casa en su cuaderno, en clase los alumnos tienen que
buscar también paginas Web donde aparezcan ejercicios y problemas on-
line. Esto permitira trabajar la teoria, ademas sirve como plataforma para
trabajar la atencibn a la diversidad, pues cada alumno tiene que ir
realizando ejercicios a su ritmo, preguntando al profesor o siendo ayudado
por su compariero.

Explicacion de la actividad

El comienzo de la unidad que se va a trabajar ya ha sido introducida en Primaria.
Por eso, las explicaciones son breves y Unicamente sirven como preambulo para
explicar a los alumnos/as lo que se pretende conseguir: que cada alumno participe
de la elaboracién de los apuntes y ejercicios de dicha unidad. Para ello, como he
explicado antes, comienzo por dos tipos de actividades
= Escribir un indice de la primera parte de la unidad en el blog. Entonces los
alumnos tienen que buscar, procesar y desarrollar todo ese indice, ademas
de encontrar paginas Web donde aparezcan ejercicios relacionados con el
tema.
= Repaso de conceptos ya conocidos utilizando la pizarra digital y con unas
fichas-tareas que el alumno, a través de la intranet del centro, tiene que
bajar del servidor, realizarlas, guardar en su carpeta del disco duro de su
mini portatil y volver a subir al servidor para que yo, como profesor, pueda
corregir.
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Para hacer la wiki pueden utilizar todos los medios que deseen, texto, imagen,
video o incluso audio. La informacién final (que en definitiva seran los apuntes de la
unidad) tendréd un consenso general, supervisado por el profesor. A la vez, se van
haciendo una serie de ejercicios y problemas y se van corrigiendo. Los grupos son
de tres alumnos/as, son equipos donde todos deben buscar la informacién que se
pide para después reflexionar sobre cual se entiende mejor y es mas adecuada.
Uno tiene que hacer de editor para poder subir los apuntes a su zona de equipo en
la wiki.

Finalmente, una vez acabada la unidad en la wiki, se explica el contenido de la
misma. La explicacion deben ir haciéndola los alumnos con la ayuda de la PDI para
terminar con un control de la unidad de la manera tradicional.

Metodologia

1.Explicacion/Introducciéon | 2. Tratamiento de | 3. Consenso | 4. Practica | 5. Practica
la informacion. | general on-line en | en casa
Desarrollo de la clase
unidad
Explicacidon (con ayuda de | Por grupos (o | Se sube a la | Ejercicios Ejercicios y
la PDlI o mediante la | parejas) se busca, | pagina final | interactivos problemas
realizacion de una ficha | selecciona, de la unidad | de las | que el
digital de introduccion) de | procesa y edita la | de la wiki las | mejores profesor
los contenidos a tratar en | informacién que el | mejores paginas que | propone
la sesion. profesor ha | explicaciones | los para
introducido. y ejercicios. alumnos/as realizar en
han ido | el
encontrando | cuaderno.

Modos de calificacion y criterios de calificacion

Atendiendo a los objetivos los modos de calificacion generales son:
e Muestra interés por el desarrollo de la actividad.
Ordena y elabora de forma critica y provechosa la informacion.
Calcula y resuelve ejercicios y problemas con fracciones.
Explica contenidos de la unidad didactica de manera convincente.

Para la calificacion se tendra en cuenta toda la informacién recogida por el
profesor: la colaboracion del alumno en el trabajo en grupo, participacién en la
elaboracién de los apuntes finales, ejecuciéon de ejercicios y problemas (on-line y
convencionales) y valoracion del control de la unidad didéactica.

Resultados

Una vez elaborada la unidad didactica los alumnos/as han aprendido a buscar,
procesar y transformar la informaciéon que se les pedia, ademéas han sido capaces
de seleccionar la mejor opcién y se ha conseguido un repositorio considerable de
paginas Web sobre problemas y ejercicios de fracciones. Los alumnos/as se han
comprometido en el buen desarrollo de las sesiones mostrando su interés y trabajo.
Las calificaciones parciales de la unidad no fueron mejor aunque se observo
evolucion en los alumnos menos brillantes.

MUSICA: “Desarrollo de la creatividad en el aula de Muasica"

La experiencia en el aula de Mdusica tiene como eje principal el desarrollo de la
creatividad a través de la utilizacion de las TIC. Como en el caso de Matematicas,
se describe en primer lugar el contexto general en el que se plantea la actividad asi
como los objetivos y competencias del curriculo aragonés. A continuacién, se

Autores: Silvia Coscolin y Carlos Miramén




La Escuela 2.0 en Secundaria. El uso de mini portatiles en Matematicas y Musica

presenta en detalle la tarea que los alumnos realizaron y se muestran los
resultados obtenidos.

CONTEXTO y OBJETIVOS

La aparicion de las nuevas tecnologias en el aula de musica ha permitido al
profesorado explorar nuevas formas de trabajo en funcion de los medios
disponibles tanto para el profesor como para el alumno. Debido a su progresiva
incorporacion en el tiempo, se han creado tres niveles de uso complementarios
entre si que son necesarios para la tarea propuesta:

1) Utilizacion por parte del profesorado de musica de software especifico
musical para realizar sus materiales, es decir, lo que denominariamos la
informatizacién de los materiales tradicionales. Algunos ejemplos de este
uso son la trascripcion de partituras con un programa editor, la descarga
desde Internet de archivos midi y realizacion de arreglos a partir de ellos o
la maquetacion de exdmenes, apuntes y fichas de trabajo. En este caso no
se produce un cambio metodolégico de ensefianza.

2) Introduccién y uso de la “pizarra digital” (video proyector) o PDI haciendo
accesible el uso de contenidos multimedia, por ejemplo, videos, partituras,
graficos o cualquier otro material audiovisual. Aqui la metodologia tampoco
cambia ya que la relacién sigue siendo pizarra- alumno aunque ésta sea mas
versatil.

3) Introduccién y uso de los tablets PC y mini portatiles. El material didactico
creado y la manera de ensefar por el profesorado para este nivel de uso de
TIC si puede producir un cambio metodolégico porque con ellos se fomenta
en el alumno, como se verad después a través de la experiencia, el
autoaprendizaje, la resolucibn de problemas, la cooperacién entre
comparfieros, el trabajo individual y en grupo y la iniciativa personal, al
mismo tiempo que se contribuye a la alfabetizacién tecnolégica. En este
nivel de uso de la TIC “estariamos en el punto en el que el aprendizaje de
las TIC por parte del profesorado tiene como fin la innovacion educativa”
[Pelgrum 2004].

La tarea propuesta contiene un conjunto de actividades cuyos objetivos involucran
no solo los aspectos académicos, sino también aquellos que favorecen la educacion
integral y el desarrollo personal del alumno. A continuacion se detalla cada uno de
ellos.

1) Objetivos de caracter académico:

En este contexto, la utilizacion de las TIC tiene como objetivo principal que los
alumnos desarrollen las “competencias musicales expresiva, creativa, perceptiva y
musicolégica” [Zaragoza2009]. Siguiendo las directrices del Curriculo Aragonés de
Musica [BOA2007]:

“Los alumnos deben conseguir autonomia en el uso diversos medios audiovisuales,
informaticos e Internet. Expresar ideas y sentimientos mediante su uso, y deben
demostrar un conocimiento basico de las técnicas y procedimientos necesarios para
grabar y reproducir musica y para realizar sencillas producciones audiovisuales.
También los alumnos deben saber elaborar un arreglo para una pieza musical a
partir de la transformacion de distintos parametros (timbre, nimero de voces,
forma, etcétera) en un fichero MIDI, utilizando un secuenciador.”

Notese como la Competencia digital aparece expresamente reflejadas en el curriculo

y se hace hincapié en la versatilidad y oportunidades ofrecidas por las TIC en la
musica:

Autores: Silvia Coscolin y Carlos Miramén -6-




La Escuela 2.0 en Secundaria. El uso de mini portatiles en Matematicas y Musica

“Su capacidad multimedia las hace especialmente interesantes y atractivas, por la
posibilidad de reunir en un solo soporte imagen, texto y sonido y por la de acceder
instantdneamente a partituras y archivos sonoros. En las actividades que utilizan las
tecnologias como fuente de informaciéon se persigue que los alumnos aprendan a
buscar, seleccionar, analizar criticamente, contrastar y transformar dicha informacion
en conocimiento, asi como a respetar el codigo ético que rige su utilizacion y
tratamiento en el entorno digital. Mediante el manejo de las aplicaciones especificas
para la reproduccion, creacion o edicion de producciones musicales, se pretende
desarrollar su creatividad con la ayuda de herramientas que antes estaban sélo al
alcance de los profesionales, facilitando tareas como la composicién o la edicidon de
partituras.”

2) Objetivos de caréacter integrador:
En este tipo de objetivos se siguen las orientaciones pedagoégicas en secundaria e
incluyen:
a) Fomentar la relacion entre los alumnos y la responsabilidad con el grupo
realizando trabajo cooperativo y proyectos formando grupos heterogéneos.
b) Favorecer el intercambio de ideas entre los compafieros sobre la evolucion
de las actividades para establecer didlogos basados en la adquisicién de
conocimiento.
¢) Promover distintas soluciones o estrategias a un mismo problema y tomar
decisiones.
d) Estructurar los materiales con distintos grados de dificultad para llegar a
todos los niveles de adaptacion curricular que se requieran.

3) Objetivos de caracter personal
Al igual que en el caso anterior, este tipo de objetivos obedece a las orientaciones
pedagdgicas:
a) Desarrollar capacidades como la atencién, la concentracién, la comprensiéon
y la motivacion por el logro.
b) Aprender a planificar el trabajo, a organizar los tiempos de forma efectiva y
a resolver problemas.
c) Fomentar e incrementar la creatividad. Contribuir a la alfabetizacion
informatica.
d) Trabajar para conseguir las competencias de aprender a aprender y
autonomia e iniciativa personal.
e) Favorecer el trabajo en equipo, la distribucién de tareas, la responsabilidad
en la ejecucion de las mismas y la resolucion de conflictos

DESCRIPCION DE LA TAREA Y RESULTADOS OBTENIDOS
Tarea y Competencias Basicas que se quieren alcanzar.

La tarea realizada por los alumnos de mdusica de 1° de ESO consiste en crear una
base de percusion para una obra y posteriormente que los alumnos interpreten la
obra con instrumentos Orff (instrumentos del aula) y voz sobre la base ritmica
creada por ellos. Esta tarea abarca toda una evaluacién ya que para la consecucion
de la misma es necesario la realizaciéon de una serie de actividades y ejercicios con
distinto grado de complejidad y contextualizacién dentro de la tarea. Con ella se
pretende contribuir a la adquisicion de las siguientes competencias basicas: cultural
y artistica (CA), tratamiento de la informacion (Tl) y competencia digital(CD),
aprender a aprender(AA), comunicacion linguistica(CL), competencia
matematica(CM), autonomia e iniciativa personal(Al) y competencia social y
ciudadana(SC)

Actividades / Ejercicios y Contenidos
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Los ejercicios y actividades han consistido en comprender y experimentar
elementos del lenguaje musical tales como: el ritmo (compases, figuras ritmicas y
signos de prolongacion); la melodia (division en frases melddicas y disefio
melédico); la partitura de orquesta (sistemas y voces); la forma musical; y la
textura musical (melodias y ritmos que suenen simultaneamente). Todo ello se ha
trabajado de manera procedimental a través de ecos, dictados y lecturas ritmicas y
melddicas; interpretacion de polirritmias; interpretacién de canciones sencillas para
trabajar la entonacion; analisis de la partitura a interpretar; andlisis de la audicion
original y de la adaptacion a instrumentos Orff; ejercicios de copia de patrones de
bateria; creacién de patrones propios; y la interpretacién vocal e instrumental de la
obra.

Estos ejercicios y actividades son la concrecién de algunos de los contenidos
curriculares generales de etapa

e Audicién: Entender y disfrutar con la audicion mediante el andlisis y el
desarrollo auditivo. Por ejemplo, analizando secuencias o canciones. Aislar y
analizar elementos del ritmo, la melodia, la forma, la textura, la armonia y el
timbre. Al tiempo que se escucha se puede visualizar y seguir una partitura
editada con el secuenciador o con un editor.

¢ Creacion: Manipular secuencias musicales. Realizar arreglos a obras dadas.

o Interpretacién: Realizar bases musicales o utilizar bases ya creadas para la
interpretaciéon instrumental y vocal.

o Contextos musicales: Conocer y comprender procedimientos compositivos que
se han utilizado en la historia de la mdsica culta, popular, occidental y no
occidental, y de esa manera se aprenden diferentes contextos musicales® y se
enriquecen los gustos.

Explicacion de la actividad

Los alumnos han trabajado con los mini portatiles una hora a la semana de las tres
que tiene asignadas la asignatura para el curso de 1° de ESO. En total han sido
doce sesiones de 50 minutos cada una. Durante este tiempo dedicado al
aprendizaje de la musica a través de las TIC los alumnos han conseguido:

1- Instalar el secuenciador AnvilStudio?.

2- Manipular el Mezclador

File Edit Track Wiew Practice Help Back

Tirne: Cue: new delete | Duration: h ‘fi—‘ ¢ ‘I‘ JJ@E m‘ (] /? a0
‘ | | || N =2 2.
hid hiokes &
N | | m | % |REC|Ctrl-| —
O Track Mame Tupe On [Device Channel |Instrument Wl Pan fu|Tipl 2 34 B B F &8 £
W | Track 1 Instrument  on | General MIDI 1 Arouztic Grand 11 i f | |
Compose (35 Mastervol ———MF——— [ StereaOut [ Save sound card's volume in song
- - Internal Spnth Yol ——————— |v Auto Mix Vol
|Qua||t_l,l: 16 bit 44.1 kHz Change... | Audiool ——————— W0 [~ REC Monitor

3- Manejar secuenciador de ritmos

El concepto de contextos musicales es un bloque de contenidos especifico del curriculo aragonés
[BOA2007] que trata de poner un contexto (histérico, social, estilistico, cultural, estético...) a cualquier
manifestacion musical que se desarrolle en el aula independientemente de la metodologia de trabajo
éinterpretacic’)n, audicioén, creacion,...).

AnvilStudio es un secuenciador de musica desarrollado bajo una licencia de software libre (ver
Hhttp://www.anvilstudio.com/H).

Autores: Silvia Coscolin y Carlos Miramén -8-




La Escuela 2.0 en Secundaria. El uso de mini portatiles en Matematicas y Musica

File Edit Track Yiew Practice Help Back
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Track 1 hint: click and drag the mouse here to select notes
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4- Utilizar editor de partituras
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5- Copiar y crear patrones de bateria
6- Transcribir la partitura que estan interpretando

7- Crear un patron de bateria propio para ser usado de base ritmica durante la
interpretacion vocal e instrumental de la partitura.

8- Guardar y Organizar sus ejercicios y creaciones
Metodologia

La ensefianza musical est4d basada en el desarrollo de la percepcion la
interpretacion y la creacién desde un punto de vista eminentemente practico. Por lo
tanto, el aprendizaje va a ser, en la medida de lo posible, procedimental incluso de
los contenidos tradicionalmente mas tedricos. En este sentido el profesor cumple
una funcion de guia, ejemplo a imitar, transmisor y dinamizador. El alumno sera
receptor de procedimientos y actitudes que debera aplicar en las actividades
propuestas. Para ello se trabajara con diversas agrupaciones fomentado Ila
colaboracién, la cooperacion y el intercambio de ideas creativas, técnicas y
organizativas.

Afadir que con el uso del las TIC, la integraciéon que ya existia antes en el area de
musica de los alumnos con necesidades educativas especiales, se mantiene.

Modos de calificacion y criterios de calificacion
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Es fundamental hacer entender al alumno que la informéatica es una herramienta de
trabajo y no algo Unicamente ladico y cuanto mas se profundiza en ella méas se
desvincula de este aspecto y mas Util puede ser. Para conseguir esto, todas las
actividades deben ser corregidas y calificadas.

La forma de presentacion de los trabajos es a través de la Intranet o de una
memoria USB. Ademas de las actividades arriba explicadas los alumnos deberan
presentar un informe en el que explicar todo el trabajo realizado con los mini
portatiles desde el punto de vista técnico (instalar el programa, guardar los
documentos,...) a los puramente musicales (copia de partituras, creaciones
propias,...).

Criterios de evaluaciéon:

1. Conocer y manejar de forma auténoma el entorno Anvil Studio: instalar,
editar, secuenciar, guardar, organizar(Tl) (CD) (AA) (Al)

2. Comprender diferentes grafias musicales: Secuenciar una partitura(CA) (TI)
(CD)

3. Expresar ideas musicales propias por medio del programa informéatico:
creacion de bases ritmicas(CA) (Al) (AA)

4. Contextualizar la actividad realizada en la realidad musical. Su composicion
debe poderse interpretar. (CA) (SC)

5. Respetar las creaciones de los demas: Dar opiniones constructivas(SC) (CL)

6. Colaborar en el aprendizaje y en la construccion musical del grupo:
ayudando a los compaferos y compartiendo ideas y procedimientos. (CL)
(SC) (AN

Modos de calificaciéon:

e Actividad1l: Domumento .mid® con la copia de patrones ritmicos dados como
modelo por la profesora (14 compases) y patrones ritmicos creados por ellos
®)

e Actividad 2: Documento .mid de la edicibn de la obra que se va a
interpretar en clase (24 compases y 7 voces o pistas (track), dos vocales, 4
meldédico armoénicas y una ritmica) y una voz o pista mas con una base
ritmica de bateria para los 24 compases creada por ellos. Esta pista debe
estructurarse de una de las siguientes formas: A-A-A; A-B-C; A-B-A, A-B-B.
Al realizar la transicion de una parte a otra crearan breaks (cambios de
ritmo).

e Informe escrito sobre todas las actividades trabajadas en clase antes
explicadas y sobre el uso del programa. De esta manera comprobamos el
grado de conocimiento de los alumnos del programa y de los contenidos
musicales trabajados.

e Interpretacion en grupo de la obra junto con las bases ritmicas creadas para
ver el resultado artistico.

e Valoracion del proceso mediante la observacion del trabajo de los alumnos
durante las 12 sesiones.

Resultados
La correccion de las actividades, la interpretacion y la valoracidon de proceso indican

que todos los alumnos:
e Han aprendido a usar el programa informatico.

3 .mid es la extension de un archivo MIDI. MIDI (HInterfazH HDigitalH de HInstrumentos MusicalesH) es
un HprotocoloH de Hcomunicacion serialH estandar que permite a los HcomputadoresH,
HsintetizadoresH, HsecuenciadoresH, HcontroladoresH y otros dispositivos musicales electronicos
comunicarse y compartir informacién para la generacion de sonidos.
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Han comprendido los contenidos de lenguaje musical propuestos
Saben secuenciar una partitura

e Han trabajado de manera continuada de manera auténoma durante las
sesiones

e Han colaborado y compartido con sus compaferos informacién,
conocimientos e ideas creativas.

e Han llevado a la préactica sus creaciones.

e El resultado mas irregular se ha encontrado en la parte creativa ya que unos
alumnos se han sentido mas seguros a la hora de desarrollar sus propias
ideas musicales que otros. Esto nos lleva a la reflexidon sobre la necesidad de
seguir trabajando la creatividad en las aulas ya que ésta es la base para la
construccion de conocimiento nuevo.

3. CONCLUSIONES

Como se decia en la introduccion, este articulo ha descrito la aplicacién en el aula
de dos experiencias, una en matematicas y otra en mdusica, basadas en las TIC v,
en particular, en el uso de mini portéatiles. Estas experiencias han tratado de utilizar
todo el potencial de las TIC disponible, incluyendo: Pizarra digital Interactiva, Mini
ordenadores portatiles para todos los alumnos, conexion a Internet en todos los
ordenadores, Intranet de centro y diferentes recursos informaticos (secuenciador
de software libre AnvilStudio y servicio gratuito de creacién de wikis zoho.com).

La experiencia adquirida en el desarrollo y aplicacion de las tareas para el aula 2.0,
nos permite analizar los beneficios observados tanto para el alumno como para el
profesor:

Para los alumnos: Para los profesores:
e Adquisicidon de conocimientos ¢ Alfabetizacion tecnolégica como parte
e Motivacion por la actividades de la realidad de nuestro trabajo.
planteadas e Otra forma de ensefar. Una
e Autoaprendizaje y resolucion de herramienta mas.
problemas e Oportunidad de adaptar la ensefianza
e Cooperacion entre compafieros a la realidad social del alumnado.
e Trabajo individual y en grupo e Posibilidad de innovar. Mejora de la
e Atencion a la diversidad autoestima.
e Alfabetizacion tecnolégica
¢ Iniciativa personal
e Aprendizaje emocional: la creacion
de sus materiales o su trabajo
refuerza su aprendizaje.

Asi mismo, también proponemos algunas soluciones a nivel de organizacion de
centro y de formacion de profesorado para afrontar el reto de la implantacion de la
Escuela 2.0. Desde el punto de vista organizativo, el éxito de estas actividades
precisa de una estructura y un soporte adecuados que deben incluir:

e Apoyo y compromiso firme del equipo directivo

e Apoyo y compromiso de los profesores (al menos un grupo importante) del
centro.

e Profesores — coordinadores con un numero de horas suficiente para
dedicacioén al proyecto.

e Infraestructura tecnoldgica adecuada: lineas de banda ancha con conexién a
Internet, servidor de centro e Intranet practicos y conexion wifi en todo el
centro.

e Apoyo técnico desde la administracion.
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e Protocolos de uso y manejo de los mini portatiles para profesores y
alumnos.

e Protocolo de organizacién, gestion de archivos.

e Tutorias a los alumnos sobre funciones béasicas del mini portétil.

e Informacién a las familias

Por otro lado, la introduccién de las nuevas tecnologias en la préactica docente no
s6lo pretende modernizar de ensefianza, sino modificar ciertas metodologias de
ensefianza aprendizaje. La mejor forma de poder introducir las TIC en el aula y de
transformar metodologias es ofreciendo una buena formacién al profesorado. La
PDI y el mini portatil son herramientas de trabajo Utiles y eficaces si quienes las
utilizan saben lo que quieren conseguir con ellas. Por eso, gran parte del
presupuesto y de la politica de gestidon de estos nuevos recursos deberia ir dirigida
a los profesionales. Sefialamos algunos aspectos de formacién del profesorado que,
a partir de nuestra experiencia profesional, consideramos fundamentales:

e Conocimientos y manejo general de PDI, mini portatiles y software,
plataforma educativa, nuevas metodologias, herramientas generales,
Internet, Webs, blogs, wikis, webquest, foros.

e Formacion en la Intranet del centro.

e Formaciéon de cada asignatura: programas especificos de cada materia,
adaptacion de las TIC al curriculo ya que es nuestro marco de referencia y
criterios de evaluacion de las TIC.

e Formacion fundamentalmente préactica basadas en la reflexion pedagogica.

Esta formacién requiere un esfuerzo continuado por parte del profesorado por lo
que es necesario proporcionar los canales adecuados para compartir informacion.
Por ejemplo, el acompafiamiento de profesores guia que sirvan de apoyo a los que
se inician en el mundo de las TIC. Ademas, un aspecto clave son los materiales; en
este sentido, es necesario promover tanto la formacién para su creaciébn como su
publicacion para el uso de todo el profesorado. Todos este esfuerzo requiere una
mayor valoracién en la carrera profesional del docente por su formacién continua,
renovacion pedagdgica y contribucion a la creacion de materiales.
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