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Resumen:

El presente articulo trata sobre el proyecto: “Besele material curricular sobre

Region de Magallanes y Antartica Chilena” cuyo tiage principal era el disefio )
utilizacion de Objetos Digitales de Ensefianza-Agizaje (ODEAS) en el subsectd
de Estudio y Comprension de la Sociedad en 5tooyaib de Educacion Gener
Béasica en alumnos de establecimientos educaciod@llesciudad de Punta Arenas.
Los participantes de este proyecto utilizaron IA3EAS para tratar areas conj
monumentos, aborigenes, arquitectura, etc., imegtés al programa de estudios
Ministerio de Educacion.

Este proyecto tiene una metodologia mixta tanto eenandlisis como en lo

instrumentos de recoleccién de datos utilizados. resultados obtenidos, demuestr

gue el uso de los ODEAS es motivador tanto pamamds como para profesores,
gue les permite desarrollar las competencias tégiwas necesarias para
utilizacion.
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Abstract

—

This article discusses the project: "Design of icutum material on the Region ¢
Magallanes and Antarctica Chilean"” whose main dhjeavas to design and use pf
digital teaching and learning (ODEAS) in the subdst and understanding of the

—h

Company in the 5th and 6th years of primary edoogbupils in schools in the city d
Punta Arenas.
The participants of this project ODEAS used tottg@@&as as monuments, aboriginal,
architecture, etc., integrating the curriculumted Ministry of Education.
This project is a mixed method in the analysisamdstfor collecting data used. The
results show that the use of ODEAS is motivating foth students and teachers,

enabling them to develop technological skills te tleem.

Keywords: object digital teaching and learning, @tional technology, meaningfu

learning, Maps K12, NICTs integration,




INTRODUCCION

La localizacion de la regién de Magallanes influye,sélo en el aislamiento, sino también en los
referentes de aprendizaje. El clima, la flora,danfa, los pueblos originarios son parte de unmatio
distinto al consignado en los textos de estudiolg &adicién nacional, lo cual es una dificultaarg

contextualizar los planes y programas de estudielesién con el entorno particular.

El impacto que esta descontextualizacion tienel @prendizaje significativo de los alumnos, es
inmenso si se piensa que los recursos asociadagséctor de Comprension de la Sociedad propitian e
aprendizaje y valoracién del patrimonio culturabrfin” de Chile, pero escasamente dan cuenta de las
riquezas y referentes propios de la Region Magadiansus raices.

El objetivo principal de este proyecto“@ssefar una estrategia de apropiacion de
la metodologia de uso de ODEAS por parte de doggngumnos en practica, en cinco
establecimientos subvencionados de la comuna di& Pwuenas, en los cursos de 5° y 6

basico.”

MARCO TEORICO

1. EL USO DE TECNOLOGIAS EN EDUCACION

El efecto de las “Nuevas Tecnologias” en la eddcaba sido menor que en otros
ambitos. Este retraso se debe a las implicaciordesdcambios en la educacion, que
suponen no sélo invertir en equipamiento y en faitmg sino en un cambio de actitud o

de mentalidad. Algunos autores, como Seymour PapBevid Cavallb, consideran las
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TIC no so6lo como una oportunidad sino también ctamexcusa perfecta para introducir
en la educacion nuevos elementos que realicen namsformacion profunda de la
practica educativa. Un cambio hacia una educadi@rsg oriente a ensefar lo util para la
vida y para el desarrollo de la personalidad tetoesn cuenta las peculiaridades de cada
individuo. Desde esta perspectiva, surgen varigsrogantes, como por ejemplo si las
TIC se estan incorporando en los establecimients nuestro sistema educacional,
Unicamente desde un punto de vista tecnoldgiconmbiém desde una perspectiva
pedagogica y en qué medida, o si existe algundgpealoracion de la eficacia de las TIC
para la mejora de la calidad de la ensefianza.

En cuanto a la eficacia de nuevas tecnolégicas edlicacion, algunos autores
como Sanchez, J (1999), piensan que tecnologiaso cemftware, multimedia v,
recientemente, Internet, pueden constituirse enndsieherramientas para disefar
ambientes de software que faciliten y estimulerdastruccion de aprendizajes en los
aprendices. Este punto nos revela que hay una idonebara en cuanto a la utilizacion de
estos recursos y el entorno en el cual los alureeatesarrollan.

Estos y muchos otros puntos piden una reflexiofupda para conocer dénde nos
encontramos y hacia donde vamos; por cuanto lapocacion de las tecnologias a la
educacion depende de muchos factores tales cofooracion y actitud de los docentes,
la voluntad de la comunidad educativa de persegoa educacion mas flexible e
integradora de los recursos tecnolégicos como mirten proceso formativo, donde se
promuevan la creacion de nuevos entornos didacticesafectan de manera directa,
tanto a los protagonistas del proceso de ensefgreadizaje, como al escenario donde
se lleva a cabo el mismo.

En esta linea, Escudero (1995) propone para uegradion aceptable de las
Nuevas Tecnologias de la informaciébn y comunicgciia preexistencia de un
programa o proyecto pedagogico, como marco de dentisignificacion para decidir
sobre el cuando, cémo y porqué del uso o no deeterdinado medio o tecnologia
(406). Para que las Tecnologias queden integradakteabajo cotidiano de las aulas, se
requiere la participacion activa de un elementweclal profesional de la educacién. Es
él quien, en cada situacion de aprendizaje, comacisiones y su actuacion, conseguira

gue el medio quede integrado.



2. LOS RECURSOS TECNOLOGICOS Y LA EDUCACION: EL CASCECHILE

Chile ha avanzado considerablemente en la utiimade recursos tecnologicos.
El informe realizado por el Foro Econdmico Mungdiadra el periodo 2006-2007 sobre
tecnologias de informacion y comunicacion, Childieste el lugar 31 de entre 122
paises, siendo en América Latina la evaluacion atias Ademas a nivel de América
Latina sigue siendo el pais mejor evaluado durain2©07 en la preparacion y desarrollo
de capacidades de las personas, de las empreshestatlo para aprovechar de forma
mas efectiva las TICs, de acuerdo a la informaer@ojada por el ranking de la Unidad

de Inteligencia de The Econonfist

El afio 2006 el Gobierno de Chile anuncié que & daberia incrementar al afo
2010 el equipamiento computacional existente esistéma escolar, junto con asegurar
un uso de estos recursos que impacte positivamamtéos resultados de la labor
pedagogica. En este sentido, el Ministerio de Ecldna a través de Enlaces se hace
cargo de dicho desafio generando el plan “Tecnatogéara una Educacion de Calidad”
(TEC), que marca el inicio de una nueva etapa egwliica chilena de integracion de
tecnologia al mundo escolar. La gran tarea de Eslao esta nueva etapa es mirar al
establecimiento en su conjunto e identificar coa®NTIC pueden aportar a mejorar los
procesos mas relevantes y de mayor impacto eareast pedagdgicas. Esto significa que
se comenzaran a habilitar nuevas dependenciaste@isc@artiendo por la incorporaciéon
de tecnologia a las salas de clases como en etgmgenominado "TIC en Aula", que
se implementa con el Nivel de Educacion Bésica Meleduc como parte de las
estrategias LEM (Lectura, Escritura y Matematicag@Bl (Educacion en Ciencias
Basado en la Indagacion).

En vista a la necesidad de continuar avanzandstanneateria, el 3 de enero de
2008 la Presidenta Michelle Bachelet presentacautiadania la Estrategia de Desarrollo
Digital 2007-2012, en la cual se define el deskrrdigital como“un motor para el

2 http://www.educarchile.cl/Portal.Base/Web/VerCodemspx?I1D=142763




mejoramiento sustancial de la educacidnn este documento se pone de manifiesto el
énfasis que pone el gobierno de Chile en cuangonaoldernizacion digital y tecnoldgica
en un plazo de cuatro afos. En dicho momento sé8alayer lo importante era el
acceso a la escuela como elemento de equidad temtranateria de educacion, hoy
ademas de esa necesidad bésica tenemos el acclesteanologia como un aspecto

fundamental®.

Las necesidades educativas de Chile son distintas de 10 6 15 afos atras,
incluso las herramientas con las cuales cuentarddosntes para llevar adelante sus
clases son diferentes. Por lo mismo, una de laadide accion que establece la estrategia
2007-2012 es el desarrollo de objetos de ensefareadizaje que estén acordes a las
necesidades que demandan los alumnos de estaemra fravés del desarrollo de las
Competencias de Tecnologia de la Informacién Ydaunicacion (TIC) que sera
posible desarrollar los recursos educativos diggtala educacion en Chile requiere un
cambio profundo, tanto en las metodologias comdasnpracticas docentes, en un

escenario en que la utilizacion de NTICS juegaapepimportante.

La creacion de nuevos recursos, permite generartamsformacion en las
practicas pedagogicas de los docentes, donde éavémicion de éste permite una
mediacion efectiva en pro de articular una relagignificativa del estudiante con su
aprendizaje a través de los diversos recursosatiigitlisponibles en los establecimientos
educacionales. De este modo, es posible propiciarparticipacion mucho mas activa
del alumno (a) en todo el proceso de construccgsulpropio conocimiento donde la

tecnologia es utilizada como un medio para aprender

En este contexto ha surgido la propuesta/esteatidéactica orientada a generar
y usar Objetos Digitales de Ensefianza-Aprendizg@DEAS), éstos pueden ser
considerados comtronjuntos de elementos digitales articulados peftiga, didactica
y curricularmente, con el objetivo de ser utilizadpor docentes y estudiantes en su
accion de ensefiar y aprender, respectivamentéa idea central de los Objetos
Digitales, recae en la posibilidad de que un ODHEARda ser utilizado en diversos

3 Ibidem
4 Discurso Presidenta Michelle Bachelet, Chile, éebr2007.
® www.educarchile.cl/aprendercontecnologia




contextos y por usuarios diferentes. Es asi conpoodésor podria utilizarlo ya sea en la
sala de clases o en el laboratorio de computagi@h,estudiante, podria trabajar con el
recurso de manera independiente desde su hogao dugar con acceso a un PC y/o

conexion a Internet.

Considerando lo anteriormente expuesto es queaétrial curricular que se
disefido (ODEAS) cobra valor, ya que viene a refolasiconocimientos que los alumnos
(as) tienen de Historia de regional, (flora, faum@numentos, aborigenes, inmigrantes,
arquitectura). Los Planes y Programas del Ministeté Educacion son mas bien
generales en cuanto a contenidos y no profundizaserealidades de cada regién. Por lo
gue queda a criterio de cada docente, de acuel@lanificacion que realice para las
unidades y contenidos. Los objetivos fundamentaiassversales enfatizan quka
proteccién del entorno natural, la participaciorudadana, valoracion de los actores, la
historia, las tradiciones, los simbolos y el pawimio territorial y cultural de la nacién®
(Decreto n° 220). De aqui la importancia que tigmopiciar el desarrollo de los procesos
de apropiacion cultural y social que involucran lammos (as) desde su propia

comunidad o region.

La aplicacion de los ODEAS de Estudio y Compramsié la Sociedad permite
la contextualizacion, es decir, el acercamientdodecontenidos de este subsector a la
realidad de la region de Magallanes y Antarticaleda, logrando asi una mirada
integradora, desde el entorno cultural que radéas alumnos (as). En definitiva, la
finalidad de este recurso digital es apoyar a saeun modo interactivo el logro de un
aprendizaje esperado especifico. Lograr que loswrals (as) fortalezcan de manera

independiente su tarea de aprender.

A fines de 2007 Enlaces solicitd a las FundacioGbge y Pais Digital el
desarrollo de 100 Objetos Digitales para 2° cidsito en los subsectores de Lenguaje y
Comunicacion, Matematicas, Comprension de la Sadieds Comprension de la
Naturaleza. Dichas herramientas posteriormentefuevaluadas a través de un estudio
que realizé el Centro de Informatica Educativa (Cte la Pontifica Universidad

Catdlica. Los focos del estudio realizado por €t Gk centraron en una evaluacion

® MINEDUC (1997) Programa de Estudio, 6° basicouisty Comprension de la Sociedad,



curricular a cargo de expertos en las respectigiptinas; y evaluacion de apropiacion
y uso por parte de usuarios (docentes y profesoResha ello, se hizo un trabajo en
terreno en 12 establecimientos de la Region Melitapa, IV Y VIII Regién. Las
principales conclusiones del estudio, en cuant @hsistencia curricular y los factores
gue intervienen en su apropiacion y uso por patdatentes y estudiantes, sefialan que
estamos frente a una herramienta que potencia WNitgfael proceso pedagdgico
permitiendo al alumno “salir” del espacio comun dela. Asimismo, se trata de un
recurso que mejora la concentracion y la motivadénos alumnos: mas de un 80% de
las alumnos que participaron del estudios estéatderdo o muy de acuerdo en que usar

el ODEA es como “aprender jugando”.

Como hemos podido darnos cuenta, la incorporacénad TIC supone un
cambio en si mismo y, como todo proceso de cargeimera diversas reacciones que se
deben manejar con mucho cuidado. De acuerdo argetgacion, sefialan los autores
Fullan y Stiegelbauer (1991) como la incorporacien nuevos materiales, nuevos
comportamientos y practicas de ensefianza y nueganadias y concepciones, etc., son
cambios que estan relacionados con los procesomdeacion en cuanto a mejoras en
los procesos de ensefianza-aprendizaje. Para esbossa el uso de nuevos materiales y
la introduccién de planteamientos curriculares vagmres o de las Ultimas tecnologias
s6lo es un comienzo, ya que las dificultades queuselen presentar estan relacionadas
con el desarrollo por parte de los profesores devamidestrezas, comportamientos y

practicas asociadas al cambio.

3. EL ROL DEL PROFESOR EN EL USO DE TECNOLOGIAS

Actualmente, los profesores se preparan paraesfi@dos alumnos acciones de
aprendizaje apoyadas en las nuevas tecnologiaprdi#sor(a) debe ser capaz de
incorporar a sus contenidos habituales la tecnajagidicho de otra manera, debe ser
capaz de ensefar apoyandose en este recurso. Elsdiistoria regional a través de
ODEAS es una instancia educativa donde los alurhacd&n uso de los conocimientos

gue ya tienen. En este escenario, nuestros aluserdan, “Nativos digitales” es el



término que describe a los estudiantes, menore30dafios, que han crecido con la
tecnologia y, por lo tanto, tienen una habilidadata en el lenguaje y en el entorno
digital. Las herramientas tecnoldgicas ocupan garlgentral en sus vidas y dependen de
ellas para todo tipo de acciones cotidianas comntades, relacionarse, comprar,

informarse o divertirse.

Los docentes han tenido que adaptarse a esta atgede las tecnologias. En este
nuevo escenario el profesor debe modificar su mokleproceso de aprendizaje, debe
guiar los procesos de busqueda, andlisis, seledaitampretacion, sintesis y difusién de
la informacion, integrar las TICs a las practicasiaativas, facilitando el proceso de
aprendizaje-ensefianza. Desde esta perspectiva idsntev que el papel que debe
desempenar el profesor ha de sufrir un cambio pdaficon respecto al que ha ejercido
de forma tradicional. El profesor pasar4 de seeleimento mediador generador y

organizador de situaciones las situaciones de djzaga.

La innovacién supone mejoras en la practica edumatjue implican cambios
intencionales sobre una realidad previa. Los casnbio su justificacion y legitimacion
estan afectados por cuestiones valorativas de dawea educativos, de ahi que es
necesario su legitimacién social e ideoldgica. tactica educativa en la sociedad actual,
implica necesariamente una integracion curricutatad NTIC, de las cuales se pueden
llevar a cabo desde tres perspectivas distintémepo, la consideracién del conjunto de
destrezas y competencias que suponen el uso dBldapara profesores y alumnos;
segundo como recurso del profesor, siendo un mefitaz y motivador, el cual es
orientado a fomentar procesos de organizacion sl@poendizajes de los alumnos, y la
tercera como agente de cambio, por el impacto gpeng para acceder al conocimiento,
al intercambio de informacion y a la metodologia Ide procesos de ensefianza-
aprendizaje.

Se debe empezar por la formacion inicial docerientaciones curriculares que
supongan una integracion de las TIC, elaboraciomdteriales en distintas areas, solo
por sefialar algunos aspectos. En este sentidoRuahidguez y Aguilar el profesor debe
recibir la formacion adecuada en Nuevas Tecnologi@sle permita introducirlas en la
ensefianza, adaptarse a las necesidades educalivasndento y evitar el estancamiento

de la escuela frente al mundo moderno. La intraducde las Nuevas Tecnologias en el



curriculum ha de ser coherente con el modelo peemoEste modelo curricular se
plantea con un disefio flexible y abierto en el sgieonsideran un conjunto de elementos
gue intervienen en los procesos de ensefanza-#agnd

Para Martin, Beltran y Pérez (2003), trabajar ceendlogia entrega muchos
elementos que son esenciales en los nuevos esenaferidos a: ambientes realistas y
enriguecidos; desarrollo del pensamiento estratégidescubrir el problema;
representacion del problema; desarrollo metacagniyi facilitar interacciones de grupo.
El uso de las TIC, permite que los estudiantes au@asar de los elementos concretos a
lo abstracto, pudiendo desarrollar generalizaciodes las situaciones trabajadas,
aumentando sus posibilidades de adquisicion de cooientos y habilidades. La
utilizacién de las TICs en el aula proporcionasalidiante una herramienta que se adecua
sin duda a su actual cultura tecnoldgica y le deokbilidad de responsabilizarse mas de
su educacién convirtiéndolo en protagonista derspip aprendizaje.

Se pretende favorecer el uso de las TIC en laipeacdocente, apoyando al
profesor en todo los procesos relacionados commesiinnovadoras y proporcionando
tanto recursos como servicios de apoyo que fatilleuso de estas tecnologias en la
practica docente. El proyecto se centra en la ptas@én del trabajo realizado acerca de
la incorporacion de los objetos de aprendizaje coenorso de calidad para la docencia.

La utilizacion de objetos de aprendizaje como memutidactico requiere nuevos
enfoques en el disefio, en la metodologia doceete lgs estrategias de aprendizaje del
alumno. En cuanto a la metodologia docente, coavieplantearse los métodos docentes
y de evaluaciéon actuales, donde la tradicional a ypdsiva pasen a adaptarse a una
metodologia méas activa e interactiva entre profestudiante-recursos. Este cambio
obliga a potenciar nuevos roles en el papel ddepoo y del alumno. Asi, el profesor (tal
y como sefala Cotano, 2005) deja su faceta de texper contenidos, presentador y
transmisor de informacion y se convierte, fundamleménte, en un disefiador de medios,
un facilitador del aprendizaje y un orientador elglidiante.

El empleo de los objetos de aprendizaje en el palanite que el estudiante
adquiera nuevas estrategias de aprendizaje y disarpor tanto, competencias
genéricas: instrumentales, interpersonales y sisééngue se consideran esenciales en el

actual contexto educacional. En este sentido, esriante considerar que la Reforma



Educacional se esfuerza por mejorar la educacidosdaelumnos y alumnas, por lo que
ha elaborado una serie de herramientas compleri@ntal curriculo y que se han
considerado dentro de esta investigacion.

Dentro de dichas herramientas, una de las mazgadils en nuestro trabajo fue el
Marco de la Buena Ensefianza y sus correspondidotasiios (A. Preparacion de la
Ensefianza, B. Creacién de un Ambiente Propicio glad@rendizaje, C. Ensefianza para
el Aprendizaje de todos los Estudiantes y D. Resglaifidades Profesionales) que nos ha
permitido determinar cuéles son los aspectos fuedtates que posee una educacion de
calidad y cudles son las competencias exigidas paErar un desempefio docente
adecuado para nuestros alumnos y alumnas y desdeaklsea posible, ademas,

incorporar el desarrollo de competencias TICs.

Con la finalidad de determinar el perfil del prafegue necesita la sociedad para
potenciar la educacion con respecto al uso dellas/Valorar el grado de desarrollo de
las competencias requeridas para ello, el Minstele Educacion y Enlaces en los
tltimos afios han realizado importantes investigeeso abordando la apropiacion
educativa de las TIC. Se ha creado un mapa fuacimon dos herramientas para la
formacion y profesion docente “Las Competencia€”Tés un documento que se
complementa con los Estdndares de formacion TIGsdsan sido elaboradas con el fin
de poner en practica la apropiacién curricular @ TIC, definiéendolagomo “una
herramienta para acompanar el desarrollo de la faoidn de profesores integrando las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion akdeslo profesional; proceso que se
inicia en la formacion inicial docente y contintal@ largo de la vida” (MINEDUC
2007)

En este sentido, se propone fuas Competencias que debe tener un profesor en
su practica y desempefio profesional, para mantenarsegrado en la Sociedad del
Conocimiento y facilitar que sus estudiantes lodrggdeben apropiarse de un saber
hacer con las tecnologias de la informacion y lenaaicacion para acompafar procesos
pedagogicos, relacionales y comunicacionales coesii@n y de desarrollo personal y
social” (MINEDUC 2007). Con ello se busca mantener a losedtes integrados a las
nuevas tecnologias y comunicacion para que la gmwiop de éstas pueda fortalecer los

procesos pedagogicos de sus alumnos, ademas densuleracion como ambito de



desempefio durante el desarrollo profesional (camento, habilidades y destrezas) en

gue las NTICS sean un medio para aprender y qapayo al aprendizaje.

4. L.OS OBJETOS DIGITALES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE (DEAS)

La nocion de Objeto de Aprendizaje es ambigua dekgeinto de vista de sus
definiciones y acepciones diferentes en la fil@asoflesde la antigiedad), en la
sociologia, en la psicologia y la pedagogia, y mreéentemente, aunque no tanto (tres
décadas por lo menos) en las ciencias de la cogipatdJna definicidén es la que posee
LOM cuando sefala que un objeto de aprendizajei@swer entidad, digital o no, que
puede ser utilizada, reutilizada o referenciadaamter el aprendizaje apoyado por
tecnologia. Boyle y Cook (2001), por su parte, haoencion a la reutilizacion de los
objetos de aprendizaje, afirmando que la reutili@acde estos en la educacion virtual
requiere que los materiales pedagogicos sean tbssem una forma sistemética que
facilite la identificacion e integracion de variadwmateriales de aprendizaje.

La definicion de objeto de aprendizaje méas difuadmsta ahora, y al mismo
tiempo, por su sencillez, mas discutida y usadaodoase de nociones mas elaboradas, es
“cualquier recurso digital que puede ser reutilizadcomo soporte para el
aprendizaje”(Wiley 2000). El uso de un término como “cualquigr‘recurso” dejan
abierta la definicion, lo cual para Wiley es unaliad importante, dado que permite
considerar como “recurso” cosas de tamafo y fuesiamuy diversas. Sin embargo,
puede constituirse en una discusion en distintosles desde el epistemolégico, pasando
por posturas teoricas, metodoldgicas y técnicas.

Autores como Bannan, Dabbagh y Murphy (2000), airngue abunda en la
literatura sobre objetos de aprendizaje lo relaivins atributos tecnolégicos de los
objetos, asi como los estandares para los metagatsgecificaciones para los diversos
niveles de granularidad e interoperabilidad y vema una tarea necesaria el desarrollo
de investigacién en torno a las implicaciones @@l de los objetos en educaciéon y una
mayor difusion de este tipo de desarrollos tedriéstos autores aportan una vision
critica al disefio instruccional mas tradicional reobl que se ha fundamentado buena

parte del desarrollo de objetos de aprendizajesg@lesa base ven en los objetos un



potencial al servicio de la creacion de ambieneesprendizaje desde una perspectiva

constructivista.

Los objetos, ademéas de su caracteristica de pagidin, han de contar con la
posibilidad de ser actualizados, combinados, sdparaeferenciados y sistematizados.
Asi podremos clasificarlos o catalogarlos y etiges para ser ubicados en los
correspondientes almacenes o repositorios de abjetm el fin de que posteriormente
puedan ser localizados para su reutilizacion oprecede, para su modificacion o

reelaboracion.

La reutilizacion en la educacion virtual requienge dos materiales pedagogicos
sean descritos en una forma sistematica que &dditidentificacion e integracion de
variados materiales de aprendizajes. Para talcgfiectitilizacion de metadatos juega un
rol muy importante, el primer paso es la localidacdel objeto por parte del profesor
como también la utilizacion de esto, como segunasopa través de un modelo de
metadatos se debiera proveer la reutilizacion dgto de aprendizaje en su nuevo
entorno.

Se han comprendido a los ODEAS como recursos dgoape la accion
pedagogica de los docentes y del proceso de erseaprendizaje y auto-aprendizaje de
los alumnos. Por lo que cada ODEA fue elaboradoocam objeto independiente de
apoyo a una temética especifica contemplada enbsleStor Estudio Comprension de la
Sociedad, en los cursos de 5° y 6° afos; como pn@#o: Pueblos Precolombinos:

localizacién y caracterizacion de sus formas da.vid

5. LOS MAPAS DE PROGRESO K12

Para poder visualizar la experiencia escolar smjada integracion curricular de
las TICs, utilizando la metodologia de construcciteah Mapa de Progreso K12. Los
Mapas de Progreso se construyen a partir de lehdajes que se deben lograr en cada
nivel definido, para luego trabajar en evidencias gon sustentadas por las dimensiones

y los indicadores de dominio de las TICs en losrdiss niveles y sectores curriculares.



La elaboracion de un mapa de progreso se hacetia garun dominio de
aprendizaje y en el caso de las TIC, a un domieitad tecnologias de informacion y
comunicacion. A través del mapa de progreso serilesel desarrollo en un area de
aprendizaje, del cual se puede tener una refergacegindagar los diferentes dominios

gue se van adquiriendo de acuerdo a las dimenstueegresentan los distintos niveles.

Los niveles que se han definido para el sistemalaschileno son 7 y describen
el aprendizaje para los 12 afios de escolaridad BBWIC 2007). En el caso de esta
investigacion se trabajo en el Nivel 3 (9-10 aftasrespondiente a 5° y 6° basico) en el

gue se potencia que el alumno aprenda A:

o] Utilizar de diversos programas como procesadoexi®t planillas de célculo

y plantillas de presentacion para escribir, editardenar informacion.

o] Recuperar e integrar informacion extraida de algdoantes y navegar en

Internet con criterios de busqueda definidos preeiaste.

o] Intercambiar informacion a través de herramieng@samunicacion para la

generaciéon de documentos simples en forma colabam@tolectivas.
o] Identifica la fuente desde donde es extraida tindcion.
o Autolimitar el tiempo dedicado a la havegaciontercambios virtuales.

Este instrumento tiene como fin, insertar las TéDsel sistema escolar chileno,

siendo un apoyo a la labor docente facilitandootgipciando los aprendizajes.

Se consideran cuatro dimensiones para el desamelltos estandares TICs e
indicadores que permiten evaluar cada una de €kda dimension evidencia la accion
concreta y especifica que se requiere observa actividad del alumno y el sentido que

tiene dentro del proceso de aprendizaje.

. Dimensiéon 1: Utilizacibn de aplicaciones y genayacde productos que
resuelvan las necesidades de informacién y comeidicaentro del entorno social

inmediato.

. Dimension 2: Busqueda y acceso a informacion eersiés fuentes virtuales
y evaluacién de su pertinencia y calidad.



. Dimension 3: Interaccion en redes virtuales de cooacion, con aportes

creativos propios.
. Dimension 4: Uso responsable de la informacionmiwgcacion.

Ademas se trabaja con Mapas de Progreso de Apegesli complementarios a los
Planes y Programas de Estudio, que orientan erogtgso de los aprendizajes a través
de los 12 afios de escolaridad, en determinadas arebbminios que se consideran
fundamentales en la formacion de los estudiante$psdistintos sectores curriculares.
Dichos Mapas describen el aprendizaje en 7 nivaelesde primero basico a cuarto

medio.

METODOLOGIA

Para los fines de esta investigacion, se optd palizar un muestreo no
probabilistico, de caracter intencional. De un arse total de 32 escuelas
subvencionadas (municipal y particular subvenciasade la comuna de Punta Arenas,
se seleccionaron cinco establecimientos educaesndiicados en diferentes sectores de
Punta Arenas, considerando factores de conectividaufraestructura; y aplicAndose
instrumentos de recoleccion de informacion a tragésobservacion, entrevista de
alumnos y docentes en su relacion con los instrtoeesducativos. Los establecimientos
seleccionados se ubican en sectores estratégicBarda Arenas y presentan proyectos
educativos que recogen los principales lineamietéggoliticas educacionales nacionales

y regionales en materia de educacion y tecnologia.

Para el desarrollo de esta investigacion se utiizadiversos instrumentos de
acuerdo al tipo de informacion y fuente requeril@vio al trabajo en aula fue necesaria
la planificacion y disefio de los ODEAS, considemaad primer término la aplicacion de
un Pre-test a los alumnos de 5° y 69, con la fiadlide medir el grado de conocimiento
gue manejan sobre los contenidos que se aborga&@riormente, y de entrevistas a los
profesores para recoger informacién sobre estegegietodologicas utilizadas. A los
profesores se aplicd una entrevista semiestru@uradada en los estandares tics para la

formacion inicial docente para medir el nivel denftanza de ellos en relacion a la



ensefianza cotics. Ademas se utilizaron entrevistas a docentgaugos de alumnos y

cada sesion fue registrada en un informe de obsenes al prototipo.
La implementacion de los ODEAS en el aula se réal&la siguiente manera:

- Disefio de planificaciones por parte del equipo stigativo y revision por parte de

experto en curriculo.
- Socializacién de las planificaciones, con doced&embs establecimientos.

- Creacion de ODEAS. En una primera instancia sefidis@a en Power Point a
modo de prueba y luego de su revision por partode el equipo, se entrega al
disefiador y programador, para subirlo la pagina.Web

- Implementacion del ODEAS en los establecimientossierando su utilizacion y
ejercicio por parte de los alumnos, la aplicaciénrgtrumentos de recopilacion de
informacién sobre su uso y constatacion de aprajetizasociados al sector
curricular abordado en este estudio. En esta ¢saplaién se capacitd a docentes y

estudiantes de pedagogia que interactuaron direotaroon los alumnos

- Evaluacion de los ODEAS, por parte de los alumnesla$ establecimientos,
docentes y alumnos de pedagogia de la UniversigaMaballanes. Con estos
instrumentos se hace el seguimiento del procespliEacion de los ODEAS, con
el fin de recoger informacién por parte de los ipgréntes, para hacer las

adecuaciones a posteriori a los ODEAS.

Los ODEAS fueron validados a través de su aplicagidevaluacion en aula,
considerando su eficiencia en funcion del aprefelida los alumnos. Para la evaluacion
del proceso implementado, ademas de la estrategiestigativa, se utilizaron los
siguientes instrumentos:

- Bithcoras Alumnos UMAG: cuyo objetivo era que Iastudiantes de Pedagogia
que colaboran en el proyecto pudiesen llevar unstreg sobre cualquier
observacion importante de la aplicacion de ODEAadte su utilizacion. La idea
era tener un detalle mas acabado sobre lo quebsendejorar, alguna palabra o

instruccidon que cambiar, imagen, etc. Otro pumtpdrtante para considerar en la



bitacora fue la observacion de la relacion del gsof/a con el ODEA (qué

competencias NTICS manejaban, cuéles habia queedoet, etc.)

- Pautas Evaluacion ODEAS aplicadas a Profesoregauia de evaluacion para
que los profesores/as de 5° y 6° basico evalueDdSAS, constaba de preguntas
para medir si efectivamente los contenidos tergkation con el nivel y subsector
y sobre su aporte como nueva metodologia en el &#asolicitaba también que
los docentes involucrados indicaran las fortalezaebilidades del ODEA, asi

como también sugerencias para mejorar el producto.

- Pautas Evaluacion ODEAS aplicadas a alumnos: cdimddidad de recopilar
informacion relativa a su opinion y valoracion caspecto a la utilizacion de
ODEAs como herramienta de aprendizaje. Dicha paatestaba de preguntas
para medir si les fue facil entender los contenigastividades, si efectivamente
aprendieron, lo que mas les agrado, lo que lesigamas sencillo, ademas de

incluir un espacio para comentarios y sugereneiasivas a la mejora del ODEA.

- Pre y post test: Para medir el dominio de contenidie® los alumnos, antes y

después de la aplicacion de los ODEAS.

Los ODEAS fueron sometidos a evaluacion de expemos| area pedagogica y
tecnolOgica; se consideraron capacitaciones pacantkes y estudiantes de pedagogia,
con la finalidad de habilitarlos en el uso de estesursos y su potencial como
herramientas de aprendizaje. En el momento de aalglg; se recogiod informacion

mediante registros (bithcoras), pautas y entrejipi@ra sistematizar la experiencia.

Durante esta experiencia se intenciono la transt@ey desarrollo de
competencias TiC, teniendo como foco a: docentessthblecimientos educacionales,
estudiantes de pedagogia en Educacion Basica y&gdaen Historia y Cs. Sociales, y

alumnos de 5° y 6° basico de los establecimieraotcpantes.

Esta transferencia se realiz6 en una primera eddpavés de las capacitaciones

centradas en los siguientes ejes teméaticos:

« Estandares TIC — FID, siendo el foco la dimensiédggodgica.



* Mapa K12, trabajando solo el Nivel 3, que corresigora los cursos

participantes.

* Mapa de Progreso de Historia: Definicion del mapa Rrogreso de
Aprendizaje y elementos que conforman el Mapa dgreéso de Historia,

principales dominios que lo conforman.

DISCUSION DE RESULTADOS

Para el analisis de datos se consideraron los datotitativo y cualitativo que
surgieron de cada uno de los instrumentos utilizadorante la investigacion. Los
resultados obtenidos se analizaran desde el pentasth de cada actor participante del

proyecto.

Desde el punto de vista de los alumnos, estos arejorconsiderablemente, el
dominio de los contenidos tratados, ya que en amivetes, al aplicarseles los post test,
aumentaron en 12 %. Esto refuerza ademas el névehativacion demostrados por los
alumnos al utilizar este recurso tecnoldgico ydsisategias incorporadas en él. Desde el
punto de vista de los aprendizajes de los alunsepudo observar, que en el pre test de
5°basico fue de un 54% de logro, esté se incremamt 12%, alcanzando un promedio
del 66% en el post test. En cuanto a los 6° Baslosgesultados mejoraron de un 58%

de logro en el pre test a un 71% en el post test.

El haber trabajado con este recurso tecnoldgicaondeionsiderablemente los
aprendizajes de los alumnos. Al analizar la pregytrees que aprendiste mas sobre el
tema? las respuestas obtenidas por los alumnosasupk 65% en la mayoria de los
establecimientos. Esto se refuerza con las aprenes recogidas de los alumnos, en
cuanto al agrado de trabajar con los ODEAS vy ldividades que estos contenian,
teniendo un nivel de aceptacion sobre el 71%, eastdas escuelas. Las actividades
desarrolladas por los alumnos, fueron evaluadasocentiretenidas e interesantes,
guedando demostrado esto con los altos porcertiag@szados (70% en promedio).



Desde el punto de vista de los docentes, estoadipren a incorporar los ODEA
en sus planificaciones, incluyendo, los estanddies mapas de progreso y lo mas
importante en la practica pedagdgica cotidianardtiajar con los ODEAS, permitié a
los docentes, conocer un nuevo recurso a incorpemasus practicas pedagdgicas,
integrandolo ademas a sus planificaciones y plamath@jo futuro. De hecho, el 100% de
ellos le agrado trabajar con este recurso. Siemdoobservaciones, en su mayoria, el
tiempo de trabajo para desarrollar los ODEAS, yomagjlos sistemas de evaluacion de
cada objeto. Por otro lado aprendieron a planifster clases con la incorporaciéon de los
ODEAS, estandares TIC, tanto para alumnos comontdeEg mapa de progreso, del sub

sector Estudio y Comprension de la Sociedad.

En cuanto a los ODEAS, estos fueron bien evaluawgp por los alumnos,
como por los docentes en cuanto a las actividadsgugcion de evaluacion, siendo

fuente importante para realizar las modificaciomesesarias.

Los alumnos de la universidad de Magallanes quieaaph los ODEAS en los
distintos establecimientos, registraron sus expeias en bithcoras. Estas observaciones
sirvieron para que cada uno de ellos esté aterds distintos momentos de la clase
realizada en los laboratorios (inicio, desarrolloigrre). Fue asi como a partir de estos
informes se dieron cuenta de diversos problemasgrgtan al aplicar los instrumentos,
siendo la falla de los computadores una variabéesgurepitié en varias oportunidades y
por otro lado la inestabilidad de la conectividag @s propia en la region. También con
estos registros, fue posible pesquisar detallesoteeptos en diversos ODEAS, que
dificultaban el desarrollo por parte de los alumriiks fueron fuentes principales para
la correccion de dichos errores. El trabajo comsesecursos para los alumnos de la
Universidad, les permiti6 familiarizarse con unarrémienta Gtil para sus futuras

practicas docentes, lo que los potencia y da unmgaiurelacion a sus pares universitarios.

En cuanto a las observaciones dadas por el expamtojalidar los ODEAS,
mejorar la parte multimedial, orientaciones pedag®yy situacion de evaluacién. Las

cuales se consideraron para realizar los cambgeyisios.



UN INTENTO DE CONCLUSION

Este proyecto es el fruto de trabajo de un egmptiidisciplinario que desde un
comienzo pensO en como contextualizar los contenidgionales serian un aporte al
aprendizaje de los alumnos y alumnas de establetios educacionales de esta
inhospita region.

Los resultados hablan por si solos. Los alumnasnsieron mas motivados por el
uso de una tecnologia que es conocida y utilizatéo en el establecimiento como en el
hogar. El aprendizaje logrado tanto a nivel de gday programas ministeriales como
contenidos regionales, nos muestran la importadeiaintegrar estos ultimos en la
practica pedagdgica cotidiana.

Por otro lado, el entusiasmo mostrado por losgsaes para participar de este
proyecto es gratificante. La capacitacion e infaridm recibida les ha permitido mejorar
en cierta medida su practica pedagogica. La evi@lacutilizacion de cada uno de los
ODEAS les ha demostrado la importancia que tiertedaologia en los alumnos y como
esta puede ser una herramienta importante durbpteceso de ensefianza-aprendizaje.

Los alumnos de la Universidad de Magallanes soaligente importantes, su
labor no fue nada facil, pero fueron capaces deeliebar los desafios que se les
presentaron y les permitieron crecer en cuantaiélizacion de los ODEAS.

Este es un intento de conclusion, porque el filghlcamino estd mas lejos que
cerca. Esta investigacion abrido puertas, ideasetiobs a lograr. Este equipo de
investigacion recién comienza y este es el puntpatdda. Investigaciones como esta
son necesarias para establecer los lazos entractmmicos de la Universidad y el
sistema escolar. Estos lazos son necesarios pgu& seendo un aporte tanto a nivel

educativo como regional.

Fuente de financiamiento
“Estudios de Innovacion en estrategias y practicis integracion educativa de TIC-

2008” Centro de Educacion y Tecnologia Enladdmisterio de Educacion.
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