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1. Justificacidn pedagdgica

Este proyecto de innovacién educativa nace con el objetivo de fomentar el
emprendimiento de los alumnos y alumnas de nuestro centro educativo en el momento
de confinamiento que hemos vivido. Experiencia educativa, que pretende educar la
MIRADA EMPRENDEDORA de nuestros/as alumnos/as, desarrollar su creatividad
para proponer inventos y soluciones sin limites para combatir al Covid19.
Para ello le hemos propuesto a nuestros alumnos:
= Mirar y observar de forma diferente las situaciones cotidianas de diferentes
sectores de la poblacion.
= Buscar y detectar problemas o necesidades, que nadie antes habia percibido o
que creen que no pueden realizarse o desarrollarse de otra forma. En esta
ocasion problemas ocasionados por el COVID19, desde diferentes ambitos
(sanitario, social, relaciones sociales, educativo, etc...)
= Crear productos o INVENTOS que den respuesta a dicho problema, y que por
lo tanto, mejore la calidad de vida de las personas. Es decir, inventos que
puedan VENCER al COVID19.
Ser creativo implica atreverse a pensar de manera diferencial. Ser innovador es dar un
paso mas, atreviéndose a llevar esas ideas a la practica. Una vez que inculcamos al
alumnado la importancia de aportar visiones y soluciones propias ante situaciones
tradicionales que se nos presentan en la vida, es el momento ideal para hablarle
de emprender, de la posibilidad de lanzarse a poner en marcha sus propios inventos o
ideas que mejoraria la calidad de vida de otras personas.

En este caso, hemos querido aplicar diferentes técnicas y estrategias que aplicamgs en el

centro para desarrollar el emprendimiento, para vencer algunas de las situaciones pro
por el COVID19, y que para nuestros/as alumnos/as ha causado un problema. De es
nace el proyecto: «MIRADA EMPRENDEDORA DE ESCOLARES PARA VEN(
COVID19».

Un proyecto de Ciencia Ciudadana, que a través del emprendimiento, pretende
concienciar a nuestros alumnos y alumnas de la importancia de la CIENCIA, LA
INVESTIGACION y LAS TIC en los diferentes factores de produccion, que persiguen el
bienestar y la mejora de la calidad de vida de los ciudadanos.

En este innovador y original proyecto hemos utilizado un enfoque metodolégico muy
utilizado por los emprendedores: EL MODELO CANVAS.

Una metodologia que permite analizar las preocupaciones y problemas de un sector
de la poblacion, con el objeto de inventar un producto o servicio que dé respuesta a
dichas necesidades y mejore la calidad de vida.

Una enfoque metodoldgico que ayuda a crear productos o inventos que aporten un
valor anadido en el mercado.
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El llamado Modelo Canvas o método canvas fue desarrollado en 2011 por Alexander
Osterwalder e Yves Pigneur en el libro Generacién de Modelos de Negocio, donde
analizan los diferentes tipos de modelos y cual es mejor utilizar en cada caso. Cabe
destacar que el libro hace referencia a una nueva economia donde el sistema
productivo ha cambiado, y por lo tanto es necesario cambiar también la mentalidad: lo
mas importante ahora es crear valor para los clientes (dar respuesta a sus problemas
y necesidades).

El Modelo Canvas es una herramienta para definir y crear modelos de negocio
innovadores que simplifica 4 grandes areas: clientes, oferta, infraestructura y viabilidad
econdmica.

En esta ocasion hemos realizado una adaptacién a este modelo, aplicando dicho
concepto a la técnica del cémic, creando el cémic-canvas. En este contexto, el cémic
educativo puede ser utilizado como un recurso para que los estudiantes exploren su
creatividad, imaginacion.... relatando su proceso de aprendizaje.

Dicha herramienta nos permitira percibir como el alumno o la alumna:

= Ha mirado de forma diferente, analizado determinados sectores de la
poblacion.

= Encontrado problemas o necesidades, que otros perciben como algo natural,
que no puede realizarse de otra forma, que si viene realizando asi desde hace
muchos anos...

= Esbozar la idea de un producto o invento que dé respuesta a dicho problema o
necesidad.

= Con el objeto de mejorar la calidad de vida de las personas.

¢QUIENES SON LOS EMPRENDEDORES?

Aquellos que “MIRAN y OBSERVAN” de forma
diferente

Buscan “PROBLEMAS o NECESIDADES” delas
personas

Crean “PRODUCTOS (Inventos)” para solucionar
dichos problemas

MEJORAR LA CALIDAD DE VIDA




2. Descripcion de la actividad

Como hemos comentado anteriormente, esta experiencia se basa en desarrollar
iniciativas emprendedoras (productos, inventos, servicios... ) que puedan vencer al
covid19, o mejorar la calidad de vida de las personas mientras que convivimos con el
virus.

Para describir y visualizar el problema percibido por los/as alumnos/as y el posible
producto o invento que han pensado para vencer el COVID19 hemos utilizado la
técnica COMIC-CANVAS. Utilizando para ello 4 vifietas:

= VINETA 1: Representar la situacion problema (en esta ocasion provocada por
el COVID19), las necesidades que tiene un determinado sector de la poblacion,
los esfuerzos que tienen que realizar para una determinada tarea, los
sentimientos negativos que les despiertan, etc...

= VINETA 2: Representar el producto o servicio que mejoraria la calidad de vida
de nuestros clientes potenciales, sus propiedades, funciones o caracteristicas,
etc.

= VINETA 3: Representar la situacién en la que se resuelve el problema, los
consumidores utilizando el nuevo producto o servicio, cdmo se sienten, qué
piensan, etc...

= VINETA 4: Representar como los protagonistas de la historieta recomiendan el
producto a futuros consumidores, incluyendo un eslogan atractivo y motivador
para los consumidores.

Tras analizar los COMIC-CANVAS realizados por los/as alumnos/as, pudimos
sintetizar en seis categorias las situaciones problematicas que ha provocado el
COVID19, bajo su percepcion:

= BESARY ABRAZAR A LOS ABUELOS.

= DETECCION Y PREVENCION DEL VIRUS.

= PASEAR SIN TEMER AL VIRUS.

= REALIZAR COMPRAS EN COMERCIOS DE FORMA SEGURA.

= ENCONTRAR UNA VACUNA Y MEDICAMENTOS EFECTIVOS.

= VOLVER A ESTAR CON LOS AMIGOS.

Algunos de estos comic son expuestos en los anexos y se pueden visualizar de igual
modo en la pagina web que indicamos mas adelante.

Los objetivos mas significativos de esta actividad son:

= Educar la mirada emprendedora, potenciando la generacion de ideas que
puedan vencer al COVID19.

= Desarrollar competencias y habilidades para potenciar a futuros ciudadanos
que actuen como agentes de cambio.

= Ayudar al alumno/a a descubrir e identificar sus capacidades y potencialidades
emprendedoras.

= Conocer algunas caracteristicas técnicas y cientificas del COVID19, asi como
medidas de actuacion que se desarrollan en una situacion de pandemia.

= Conocer como se resolvieron otras pandemias en el pasado, qué productos o
servicios aparecieron, medicamentos, vacunas, etc...

= Propiciar y estimular el pensamiento divergente en la resolucion de situaciones
problematicas, identificando la capacidad creativa que todos y todas tenemos.




3. Implicacion de la comunidad educativa y del entorno del centro
en las actuaciones llevadas a cabo:

Ademas de la participacion del 100% del alumnado de ESO vy la implicacion del
profesorado implicado en esta iniciativa, destacaria la colaboracion de agentes
expertos externos al centro: D? Carmen Benitez (Técnico del CADE-Ecija. Fundacién
Andalucia Emprende), D. José Castro (Gerente de la Fundacion Persan), D2. Veronica
Alhama (Delegada de Asuntos Sociales y Educacién del Ayuntamiento de Ecija) y D.
Juan Sanchez (Pediatra del Centro de Salud Virgen del Valle de Ecija).

4. Medidas emprendidas para difundir la experiencia

Participacion con una comunicacién en el 53 ENCUENTRO DE CENTROS
INNOVADORES, Noviembre del 2020.

De igual modo, icha experiencia educativa fue seleccionada por la Fundacién Princesa
de Girona (FPdGi) para participar en “Televermut Pedagdgico: Llegar a todos en
tiempos de confinamiento”
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De igual modo, se ha difundido a través de las redes sociales y diarios digitales de
nuestra comarca:
http://www.ciberecija.com/la-sa-fa-de-ecija-promueve-ideas-emprendedoras-escolares-para-
vencer-al-covid-19/

https://www.paginadeunecijano.com/sociedad/educacion/3714-el-centro-educativo-de-safa-
convoca-un-concurso-escolar-de-ideas-emprendedoras-para-vencer-al-covid-19




5. Lineas de actuacién para el futuro como consecuencia del
trabajo realizado

Tras percibir el problema causado por el COVID19 y el posible INVENTO o
PRODUCTO, que mejoraria nuestra calidad de vida, se nos plantean diferentes lineas
de actuaciéon que nos gustaria sintetizar en la siguiente figura.

LINEAS DE ACTUACION TRAS ENCONTRAR UN

POSIBLE INVENTO

INVENTOS PARA CONVIVIR CON VACUNA y MEDICAMENTOS PARA
EL COVID19 VENCER AL COVID1S

'SAFA

ESCURLAS PROFESIONALES:
SAGRADA FAMILIA

SAFA - ECLJA

6. Materiales multimedia aportados: vinculos

Pagina web creada:
https://emprendecovid19.000webhostapp.com/
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ANEXOS

Esta pandemia no se trata de
1a “SUPERVIVENCIA DEL
MAS FUERTE " s¢ trata de

soger ¢l paraguas y salir a Ia
calle.

PARAGUAS-CAPSULA IMPERMEABLE

Dicho producto se basa en la
creacion de un paraguas, que al
abrirse creard una capsula
protectora, evitando con las gotitas
de covid19 puedan llegar a nuestros

seres queridos.

Dicho producto ha sido pensado para
que podamos salir a pasear, ver,
hablar y acompanar a los abuelos.
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2. Producto/Servicio que mejoraria la calidad de vida (Vencer ol COVID19)
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3. Situacidn en la que se Resuelve el Problema (Hemos vencido al COVID19)

4. Recomendacién del Producto por parte de los Clientes (Eslogan)

Curso:

CHALECO MARCA DISTANCIA

Dicho invento se basa en un chaleco
con sensores, que nos avisard cuando
tenemos en frente a una persona que
se encuentra a menos de 2 metros de
separacion.

Emitira una sefial acustica y luminosa
que informara del riesgo que existe,
por no mantener la distancia de

seguridad recomendada.
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COMIC CANVAS  SAFA - ECUIA
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HAPPY BUBLLE

Este producto se basa en burbujas
impermeables que nos permitiran
salir a la calle, pasear y hablar con
amigos o seres queridos.

Dichas burbujas posee una campa
permeable para el aire (que nos
permitira respirar), pero otra capa
gue no dejard pasar al virus. Actuard
como filtro, dejando pasar solo el
oxigeno que necesitamos para

respirar.

2. Producto/Servicio que mejoraria la calidad de vida (Vencer al COVIDlQ“)]
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; 3. Sifuacion en la que se Resuelve el Problema (Hemos vencido al COVID19)

4. Recomendacién del Producto por parte de los Clientes (Eslogan)

CINTA DESINFECTANTE DE
ALIMENTOS

En esta ocasion, se trata de una cinta
gue acercara los alimentos a la cajera
al mismo

de un supermercado,

tiempo dispersa un liquido
desinfectante, dejando los alimentos
y otros productos de la cesta de la

compra libre de virus.
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4. Recomendacién del Producto por parte de los Clientes (E:
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DETECTOR-SCANER COVID19

Se trata de un escaner, que
detectard antes de entrar a un
supermercado, si la persona esta

infectada con el covid19.

Ademas de medir la temperatura,
el escaner analiza el sudor de la
mano de consumidores,
detectando posibles

los
pardmetros
biotecnoldgicos que caracterizan al
covidl9.
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3. Situacién en la que se Resuelve el Problema (Hemos vencido al COVIDI19)

4. Recomendacién del Producto por parte de los Clientes (Eslogan)

GEL DESCOV19

Dicho
dispensador de gel que se activara
al entrar en contacto dos manos

invento, se basa en un

(momento de saludar o estrechar la
mano como signo de acuerdo). De
esta forma, al entrar en contacto
las dos extremidades el liquido
desinfectante limpia el virus que
pueda transmitirse al establecer
dicho contacto fisico entre dos
personas.




