Metodologia “Destripando la Historia” como estrategia de ensefianza-aprendizaje en ESO.

Elisa Blasco Gonzalez y Gonzalo Nicolas Ezeta Mufioz
Universitat de Valéncia

Pamela Huaman Rivera Universidad

Catolica del Per

Resumen

El presente trabajo se centra en el andlisis de un recurso tecnoldgico, Destripando la Historia (DLH), de YouTube. Este es un
medio hipermedia compuesto de dibujos, musica, texto y elementos intertextuales. Tomando un enfoque tedrico y
cualitativo, se realizan dos anélisis distintos: de la herramienta en general y algunos de sus videos especificamente. Este
recurso puede ayudar en la concentracion, fomentar la motivacion y el aprendizaje significativo en el alumnado.
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Abstract

The present work focuses in the analysis of a technological resource, Destripando la Historia (DLH), from YouTube. This is
a hipermedia medium, composed of drawings, music, text and intertextual elements. Taking a theoretical and qualitative
approach, two different analyzes arecarried out: of the tool in general and some of its videos specifically. This resource can

help inconcentration, promote motivation and meaningful learning in students.
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Introduccion

En los Gltimos afios ha crecido el interés por implementar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) en las aulas de educacion formal, Desde diferentes plataformas tecnolégicas, lo que incluye YouTube, la segunda red
social més usada en el mundo.

De acuerdo con Arguedas y Herrera (2016), YouTube es una plataforma muy utilizadadebido a su alto impacto,
facilidad de acceso y usabilidad, lo que la convierte en una adecuadaherramienta para la educacién. El profesorado puede
emplear su contenido como Material Didactico Digital (en adelante MDD), lo que dinamiza y hace mas atractivas las clases,
incentivando la motivacion del alumnado.

Los videos permiten dinamizar una sesién de aprendizaje como lo indica Bravo (1996),y adecuadamente empleados,
sirven para facilitar a los profesores la transmision de conocimientos a los alumnos y una mejor asimilacién de éstos. A su
vez, los videos cumplen una funcién dentro de la sesion de aprendizaje que debe estar relacionada con el objetivo que se
plantee. Por ello se clasifican los tipos de video en: de leccion, apoyo y proceso, (Ferrés, 1994). Esta clasificacion nos
permite ubicar el video adecuado segun el objetivo y estructura de nuestra sesion. Asi tenemos:

- El video de leccién, permite transmitir una informacién al estudiante de un tema especifico bajo criterios
pedagdgicos. Marti y Garcia (2021), nos indican que el “videoen el trabajo académico posibilita incidir en aspectos

clave para contribuir a un aprendizaje significativo”.

- El video de apoyo, genera un apoyo a la sesion de aprendizaje siendo este un acompafiante a la explicacion del
docente (Bravo, 1996), sirven de apoyo o acompafiamiento a la tarea del profesor y no constituyen por si solos un
programa consentido completo. Entonces, entendemos que el video de apoyo es un agente motivadordentro de la

sesion de aprendizaje.

- El video de proceso, busca involucrar al estudiante, siendo este un agente activo en el desarrollo del contenido,
para ello nos indica Ferrés (1994), equivale, pues a hablar de participacién, de creatividad, de implicacién, de

dinamizacion.

Con lo descrito anteriormente podemos indicar que entre los beneficios del video educativotenemos:

- Laversatilidad que tiene este recurso educativo para amoldarse a las diferentes materiasy en los momentos de una
sesion de aprendizaje.

- Permite el desarrollo de un tema educativo de manera didactica.
- Genera interés y/o motiva al estudiante.
- Esun medio expresivo donde se combina el audio, imagen.

- Involucra al estudiante, generando su participacion y el desarrollo de su creatividad y el uso de sus habilidades.
En el presente trabajo se analiza el recurso tecnolégico Destripando la Historia, (en adelante DLH), seccion del canal Pascu y
Rodri de YouTube como estrategia de ensefianza-aprendizaje. Este se analiza con la intencién de saber si puede emplearse
como recurso educativo en el aulay de este modo, utilizar su metodologia para hacer un MDD. De ahi que nos planteemos la
siguiente pregunta de investigacion, ¢seria posible emplear la metodologia DLH en las aulas de ESO para fomentar el

aprendizaje y el desarrollo integral del alumnado?

Disefio y método

La metodologia escogida para analizar la seccion Destripando la Historia del canal Pascu y Rodri es la basada en el
método cualitativo. Este pretende acercarse a la realidad de “ahi fuera” del entorno llamado de laboratorio para entender,
describir y a veces explicar fenomenos sociales desde “el interior” de maneras diferentes (Flick, 2015). De las diferentes
maneras de entender, describir y explicar los sucesos, nos hemos quedado con el analisis de documentos (textos, imagenes,
peliculas o musica), pues se muestra como la forma apropiada para analizar los recursos audiovisuales que ofrece el canal de
YouTube DLH. Para ello se realizaron dos analisis diferenciados. EI primero consiste en el anlisis de la herramienta en
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general, englobando todos los videos de DLH como seccién del canal Pascu y Rodri. El segundo, en la seleccion y el analisis
individual de algunos de los videos.

Como instrumentos se han seleccionado la guia desarrollada por Cepeda, Gallardo y Rodriguez (2017) y parte del
esquema disefiado por el Grupo de Investigacion, Curriculum, Recursos e Instituciones Educativas (Grupo CRIE) de la
Universitat de Valéncia. El primero brinda un esquema guia para el analisis de materiales didacticos digitales, tomando en
cuenta algunos criterios: datos del evaluador, material o recurso educativo, dimension tecnoldgica, dimensién de disefio,
dimension pedagdgica, dimension de contenido y comentarios finales.

El segundo complementa este esquema afadiendo algunos criterios de andlisis tecnoldgicos. En la Tabla 1 se
puede visualizar la guia de analisis de materiales didacticos de Cepeda, Gallardo y Rodriguez (2017) y en la Tabla 2 se

muestra el fragmento del esquema del GRUPO CRIE.

Tabla 1l

Guia para el anéalisis de materiales didacticos digitales
Nombre/s, apellido/s: Universidad/es:
Fecha de inicio-fin de analisis:

Datos del
evaluador

Titulo/denominacion

Tipo de material

Portal o plataforma en el que se integra
Idioma/s del material

Incluye recursos complementarios

Material o
recurso
educativo

Descripcion general
Capturas de pantalla

Estructura
del material

Caracteristicas tecnoldgicas mas destacables del material

Dimensién
tecnoldgica

Caracteristicas de disefio y de funcionalidad mas destacables del material

Dimensionde
disefio

Caracteristicas didacticas Objetivos de aprendizaje

Contenido y actividades para diferentes ritmos de aprendizaje Desarrollo del aprendizajeindividual,
en pequefio o en gran grupo

¢ Los objetivos, contenidos y actividades favorecen el trabajo cooperativo?

(El material permite la edicion, modificacién o adaptacion?

¢Favorece o impulsa la interaccion entre los diferentes participantes?

¢Favorece o impulsa el papel de la familia en la produccién y uso del material? Modelo
pedagdgico que subyace al material

Dimension
pedagdgica

¢ Ofrece la posibilidad de seleccionar contenido sobre los intereses del alumnado?
¢El material responde a las demandas curriculares?

¢ Se expresa la ldgica que organiza y secuencia el contenido?

¢Incluye ambitos del saber o conocimiento de distinta naturaleza?

Dimensionde
contenido

¢Cual o cudles son sus aspectos positivos o fortalezas?
¢Cudl o cudles son sus aspectos negativos o debilidades?

Comentarios
finales

Nota. Elaboracion propia, basado en Cepeda, Gallardo y Rodriguez (2017)
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Tabla 2

Protocolo para la evaluacion y eleccion de materiales curriculares digitales

Evaluador/a
Material
Observaciones

Datos de
identificacion

Farmato
~orato

Soporte que requiere Sistemas operativos Aplicaciones necesarias
Hardware y Software necesarios
Disponibilidad en el centro del Hardware y Software necesariosCodigo
empleado y Medios que integra
Disponibilidad de los materiales
Tipo de acceso y licencia
Alojamiento de los datos Manejo
facil e intuitivo
Calidad estética, disefio atractivo
Observaciones y/o conclusiones

Criterios tecnoldgicos

Nota. Elaboracion propia basado en Grupo CRIE de la Universitat de Valencia

La plataforma DLH cuenta con un total de 47 videos entre 2017 y 2021 y en ellos se emplean distintos materiales
como se desarrolla a continuacion. Se excluyeron 3 videos, tomando en cuenta que algunos de ellos eran anuncios
publicitarios sobre elementos a la ventapor parte de los autores o por ser reediciones de otros videos. Es el caso de los videos
“Heathstone”, “Hércules HD” y “Thor Super HD 2019”. Por ello, la muestra final para el primer analisis es de 44 videos, que
fueron clasificados en 5 categorias: comic, cuentos, historico, novela y otros. 5 de ellos son sobre comics de superhéroes, 13
son de cuentos, 18 decontenido histdrico, 4 hacen referencia a historias de novelas juveniles llevadas al cine o la television, y
4 son de otros temas diversos. Estos Gltimos 4 engloban un juego, una comedia basa en un personaje creado por los autores,

un filme de Star Wars y “las bisquedas realizadasa través de Google en el afio 2018”. Esto puede verse en la Ilustracion 1.

lHustracion 1
Gréfico tipologia de contenido de videos de DLH
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Para el segundo analisis se seleccionaron 11 videos atendiendo a algunas caracteristicasde los mismos atendiendo a

sus implicaciones educativas, respondiendo también a su forma y ejecucion. Con todo ello, se tomaron 2 o 3 videos por

categoria, siendo estos, El origen de SanValentin, Pocahontas y Hestia de contenido histérico; Blancanieves Rusa y Pinocho

de contenido de cuentos; Thanos y Capitan América de la categoria de comic; Harry Potter y la piedra Filosofal y El Origen

de Goku para los contenidos novelisticos; y de la categoria establecida como “otros™ se han escogido EI Origen del Conejo y

Google, el afio en busquedasen Espafia. Cabe decir que, dentro de cada categoria, se eligieron videos antiguos y nuevos para

realizar una comparacion del antes y el después dentro del canal.

El andlisis se llevo a cabo teniendo en cuenta una serie de criterios:

1.

2.

5.

Resultados

Formato y variaciones del estilo de dibujo: se observa el modo en el que se confeccionan los distintos dibujos

desde un inicio hasta los Gltimos. Esto es relevanteen el caso que nos ocupa, dado que se puede observar como el
empleo de cualquierestilo de dibujo es valido para la comprensién de lo que se quiere explicar a la par que se

observan los materiales empleados viendo asi su viabilidad en el aula.

Empleo de color: se aprecia la diversidad de colores empleados en un momento u otro del desarrollo del canal,
teniendo este como elemento motivador, ya que el empleo de color hace que sea mas ludico, entretenido y

Vistoso.

Personajes en segundo plano e intertextualidad: Se observa el empleo de personajes reconocibles por el

alumnado, ya que de esta forma se sienten mas involucrados en los videos.

Lenguaje coloquial de caracter satirico y humoristico: se sefialan aquellos aspectos que se emplean de un modo

coloquial o en tono de humor que hacen que sea un recurso mas ameno y dinamico para el alumnado, pero, sin

embargo, este debe estarajustado a la historia contada.

Melodia empleada: en cada uno de los videos se muestra una melodia diferente en funcidn de lo que requiera la

historia de la que se estd hablando, esto puede hacer mas atractivo el video, siendo un elemento motivador.

Empleo de elementos clasicos: se observan los elementos clasicos que son empleados en los videos para que

exista una adecuacion del contenido al contexto histdrico-social que se estd tratando. De esta forma el

alumnado

En este apartado presentamos los resultados de la investigacion, distribuyendo los datos segin los dos analisis

planteados. El primero consistié en el andlisis del canal de Pascu y Rodri,y en concreto de DLH para valorar la posibilidad de

utilizarlo dentro del aula de ESO.

A continuacidn, presentamos los datos més relevantes de la plataforma:

Datos del evaluador:

* Nombre y apellidos: Elisa Blasco Gonzalez, Gonzalo Ezeta Mufioz y Pamela Huaman Rivera

* Universidad: Universitat de ValénciaMaterial o

recurso educativo

* Titulo: Destripando la Historiao Afio:
2017-2020

0 Tipo de licencia: Estandar de YouTube

O Autoria: Rodrigo Septién y Alvaro Pascual

O Link:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLrTAsBj5W60XAs2ifhqGPu2c pd6djtbD0

O Etapa: Educacion Secundaria Obligatoria


http://www.youtube.com/playlist?list=PLrTAsBj5W6oXAs2ifhqGPu2c

O Capturas de pantalla:
* Tipo de material
0O Objeto digital
* Portal o plataforma en el que se integra: Plataforma YouTube
* Idioma/s del material: Castellano
* Incluye recursos complementarios

0 Si, cuenta con subtitulos en castellano de los propios autores y en cualquier idiomagenerados por YouTube.

Estructura del material

Los videos objeto del canal forman parte de la seccion DLH, y estd, a su vez, es la masrelevante del canal, siendo
incluso la portada del mismo y dejando el nombre real de este en segundo plano. Al acceder a la seccidn, se aprecia que €s
facil ingresar, siendo necesario acceder al botdn “lista de reproduccién” situado en el mapa de navegacion propio de YouTube.
Por ello, es una herramienta intuitiva para su acceso y no requiere de conocimientos previos nide aplicaciones concretas para

acceder. Esto hace que sea de facil acceso en el hogar sin la necesidad de que se encuentre el profesorado presente.

Dimension tecnoldgica

El formato del recurso tecnoldgico trabajado es de video, publicados en la plataforma de YouTube, propios del
canal Pascu y Rodri, seccién DLH, precisando para ello soportes multiplataforma como ordenadores, tablets 0 méviles con
los sistemas operativos Windows 7,Mac OS X 10.7, Ubuntu 10 o versiones posteriores. Para la visualizacion se necesitan las
aplicaciones de Google Chrome, Firefox, MS Edge, Safari u Opera actualizados, con una conexion superior a 500Kbps, que
es operativo en todos los soportes actuales.

Los Hardwate y Software necesarios para la correcta reproduccion del recurso tecnoldgico son, un procesaor de
2,33 GHz o superior compatible con x86 o procesador Intel® Atom™ de 1,6 GHz o superior para notebooks. Para videos de
alta definicion sera necesario Intel Core 2 Duo (>2.0GHz) o superior. Minimo 1Gb RAM. Resolucidn de pantalla 1366x768y
DirectX 9.0 o superior. Ademas de ello se puede ajustar la calidad de video en funcién de lanecesidad del usuario en 6
categorias distintas, 144p, 240p, 360p, 480p, 720p, 1080p (HD), dandole una buena calidad estética.

Dimension de disefio

Las caracteristicas mas destacables de este recurso tecnolégico son la navegabilidad sencilla, facil, de clara e
intuitiva estructura, pudiendo emplearse tanto en el aula como en el hogar sin necesidad de profesionales y siendo de uso
online, con licencias libres, lo que permiteque este objeto esté activo en todas partes sin necesidad de descarga o medios de
almacenamiento. YouTube es una plataforma acorde a las caracteristicas de las y los adolescentes, lo que hace que sea facil
de usar y muy utilizada. Ellos estan familiarizados conesta herramienta, lo que posibilita poder trabajar con ella; esta les
permite conectarse con sus iguales y el profesorado, puesto que cuenta con un sistema de comunicacion que permite la
interaccion.

Como tiene un codigo cerrado, una vez que se publica el video en la plataforma, este no puede ser modificado.
Asimismo, los medios integrados son hipermedia, ya que se emplean medios tanto hipertextuales como multimedia,
observando de este modo imagenes, musica y texto en un mismo video. Existe la posibilidad de colocar subtitulos en el

video, los cuales estan activos en cualquier idioma.

Dimensién pedagégica

Dentro de las caracteristicas pedagégicas mas destacables se observan la organizacion de su contenido y la

estrategia metodoldgica que de €l se puede sustraer.

Primero analizamos la organizacion del mismo en relacién a la estética y la manera de trabajar los contenidos
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mediante esta. Se trata de un medio hipermedia en el que existe empleode dibujos, color, movimiento, distintas melodias,
numerosas tipografias en relacion a la tematica, elementos integrados que conoce el espectador, como personajes de series,
videojuegos, etc. Por tanto, la herramienta posee una estética muy Ilamativa, haciendo que el alumnado se vea atraido por la
misma.

La metodologia que de esta se deriva, es tanto expositiva como activa, en funcién de como se trabaje el material. Si
el profesorado desarrolla el material y habla de a través de él, selogra una clase mas amena, sin embargo, sigue siendo una
clase meramente expositiva. No obstante, si se hace al alumnado participe del desarrollo de la herramienta e incluso trabaja
enpequefios grupos, o individualmente, resultaria en una metodologia activa. Se fomenta la participacién, el alumnado se
hace protagonista de su aprendizaje construyendo las estrategias necesarias, buscando, analizando y seleccionando la
informacion, se hace més participe en el aula e incluso se desarrolla el pensamiento critico. Este es un modo dindmico de
trabajar en elaula los conocimientos necesarios de la asignatura.

A través de esto se desarrollan diferentes objetivos de aprendizaje:

- Fomentar la creatividad en el alumnado.

- Desarrollar habilidades de busqueda, seleccion, analisis y sintesis de la informacion.
- Desarrollar la autonomia y el trabajo en equipo de igual modo.

- Fomentar el pensamiento critico.

- Fomentar la participacion en el aula.

El recurso tecnoldgico facilita que se desarrollen actividades para los distintos ritmosde aprendizaje, tanto si se
elabora como si se lleva a cabo por el profesorado y se emplea parael aprendizaje. Una de las modalidades de este recurso es
que el alumnado elabore sus propiosvideos tras la busqueda del material, esto puede ser de forma individual, en pequefio
grupo ocon la ayuda del profesorado para finalmente exponer en gran grupo, lo que fomenta el trabajocooperativo. Esto hace
que se pueda modificar y adaptar constantemente a las distintas personasy a la materia. Por esto, en el caso de que el alumnado
desarrolle su propio video, se le puedeasignar a cada persona una actividad en funcion de sus capacidades. En el caso de que se
trabajea través de este realizado por las y los maestros de la asignatura, este puede ralentizarse,pausarse y repetirse las
veces que sea necesario para que queden asentados los conocimientos.

Podemos ver que se trata de una herramienta que permite que participen tanto alumnoscomo profesores. De ese
modo vemos que hay distintos modos de proceder. Se puede emplearel video como mero instrumento de solidificacion de
conocimientos al finalizar un temario; es posible realizar una visualizacion previa antes de impartir el conocimiento sobre la
materia; obien se puede realizar una actividad colaborativa mediante la cual se lleve a cabo la elaboraciéndel video. Para la
realizacion del recurso, el alumnado investiga y sintetiza la informacion, lo que fomenta su autonomia y autogestion, por lo
que el profesorado ejerce de guia en el procesode principio a fin. Todo esto hace que se considere que el modelo pedagdgico

subyacente al material sea el educacional- constructivista.

Dimensién de contenido

El contenido del material ofrece la posibilidad de seleccionar aquello que es del interés del alumnado,
confeccionando los videos del modo que ellas y ellos mismos consideren mas adecuado e interesante, consiguiendo que sea
mas dinamico y motivador para la hora de trabajar. Estos videos se confeccionan para que sirvan como metodologia de ala
para fomentarel aprendizaje, no es un mero instrumento de diversion apartado de los contenidos académicos.Ademas de ello,
es facilmente adaptable en su elaboracién a los diferentes contextos sociales, culturales y ambientales, ya que el alumnado
puede elaborar su propio contenido.

Para el segundo andlisis se eligieron 11 videos, con el fin de valorar estas implicacionesy la posibilidad de trasladar
al aula una metodologia similar, estableciendo a través de estos aquellas caracteristicas que no requieren modificacion y
aquellas otras que se recomienda cambiar para lograr una aplicacion 6ptima para alumnado de la ESO. Se consideraron el
momento y los materiales en los que han sido elaborados con tal de presentar diferentes versiones. A su vez, se llevd a cabo
teniendo en cuenta una serie de criterios ya establecidos en relacion a la informacién dispuesta en el presente trabajo. En la

Tabla 3 se pueden ver dichos criterios y los contenidos encontrados en los 11 videos.
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Tabla 3.

Anélisis del contenido de los videos de DLH

= - Buscar
§ E_otuladores Blanco y Ruminalis, Rfaplgia y IE)%_otuladltjnlres informacién
§ izarra negro Lobal uperca estiva izarra blanca Conejo
= Lailarailara
353
%)
Pokémon, “Gordo trolaso” Folkore nativo [Rotulador
3 . Meeko, Avatar Jordo trolaso olkore nativorotutadores Conejo Perro
= Rotuladores \Variado M Mala leche americano. |Pizarra Fondo S
S . y Sirenita _ Lailarailara
< Fondo digital digital
8
[a
. . GOT Sailor - Historia
£ Digital \Variado Mooﬁ Toy “iQué bombon!” “...que [Musica pop de Tablet Elementos
% Story ' y no la iba a tocar ni dios” los80s Photoshop clésicos
Flashdance Conejo
Batman, Thor, Star cl;/r[;ar’l’a tengo  que Datos
2 Wars, Sefior de culturales
S Rotuladores Blanco, ’ : Folklore Rotuladores )
D - los Anillos, | .. : Personajes
=R Pizarra negro y . Te llevo buscando ruso Pizarra Sy
S 3 verde Vikingos, " blanca historicos El
% . Pacman, et desde el tercer verso Perro
= Lailarailara
o Minecraft, One ) Minecraft. El
5 Piece Final “Se lo cargd”. Folkore Tablet Perro. Pizza
o 1ai i ’ @ ’ 5 59 B B . g
= Digital Variado Fantasy y Shrek Estés to’ loco italiano Photoshop Lailarailara
Combinacis Star Foxy Misi Rotuladores | Autores
§ (t)m inacion Variado Pokémon “Ideaca” dt_JSlca Pizarra bailando, EI
s en r((ej_pl_ztalrra y “Baile de culete” 1sco Tablet Perro y El
= 1g1ta Photoshop Conejo
c 3 Ataque de los “;Oh, my god!” Mdsica Tablet
.*g_ 5 Digital Variado titanes “Dar lefia a los nazis” americana Photoshop El Conejo.
S g de los ‘50
~ “Hola sucios les” Banda
Rotuladores Blanco, Sefior de los o muggles sonora de Rotuladores
5 Pizarra negro Anillos “;Como es que no se Pizarra
o . t Harry
= 2 naranja. mueren en este Potter
Tao colegio?”
Pokémon, Donke L. .
c 3 o ) Kong Drago)rq Mdusica Tablet Referenciaa
_"9-‘,8 Digital Variados | oo L spn japonesa Photoshop China. EI
S o T Conegjo
o
Mulan. Dragon .
Negro, Ball. Alicia er? el ) Rotuladores Invita a
Rotuladores rojo, PaI'S’ de las “iEnséfiame tu poder!” Rapida y Pizarra buscar al
Pizarra morado. Maravillas. etc festiva blanca conejoy al
T perro
o ) Rosalia, Freddy “Hola curiosos Tablet LailarailaraEl
Digital Variado | Mercury y cibernéticos” Photoshop | Perro El
Stan Lee “Hoy es huelga, chico” Conejo

Nota. Elaboracion propia



Conclusion y discusion
A lo largo del presente trabajo se analiza el recurso tecnolégico DLH del canal Pascuy Rodri, de YouTube, como
estrategia de ensefianza-aprendizaje destacando sus posibilidadespsicopedagégicas para el alumnado de ESO. El recurso se

emplea con finalidades de entretenimiento en la mencionada plataforma y no es un material didactico digital establecido.

A pesar de ello, a la luz de la muestra analizada, se considera que la metodologia empleada se puede llevar a cabo
en las aulas de ESO. Especificamente, se observa como son mdltiples los modos de proceder dentro de la misma
herramienta, convirtiendo unas practicas mas susceptibles de ser utilizadas que otras, por ejemplo, se puede hacer uso de la
pizarra y delos rotuladores sin problemas; sin embargo, se tendria que plantear una capacitacion para el uso de tabletas
digitales y Photoshop u otros programas parecidos.

Con respecto a los objetivos, se planteé examinar el proceso de elaboracion de DLH y analizar sus elementos
motivadores. Sobre el primero, hemos podido comprender que los videos se compusieron de rotulador y pizarra
exclusivamente, donde el retrato es escueto e incluso en formato de boceto o mufieco de palo. El dibujo va mejorando, pero
los materiales de base son los mismos: rotuladores y pizarra, y se van agregando algunos colores més, comoel marrdn y el
morado. Con el tiempo fueron cambiando sus recursos, combinando la pizarra y el dibujo digital, como es el caso de
Pocahontas y Thanos, para luego hacer uso exclusivo del material digital.

En cuanto al segundo objetivo, se analizaron los elementos motivadores de DLH. Se diferenciaron diversos
elementos que llevan a esta consecucion de la motivacion en el aula. Estos fueron el formato y variaciones del estilo de
dibujo, color, intertextualidad, lenguaje coloquial, melodia empleada, empleo de elementos clasicos y elementos para
involucrar al publico. Segun ello, podemos ver que emplear estos videos de un modo didactico puede llevarse a cabo a través
de dos formatos, el primero de ellos que el profesorado realice las grabaciones y las empleen para reforzar sus explicaciones
0 bien hacer de este un trabajo parael alumnado. En este trabajo se ha optado por la segunda opcién, la posibilidad de que el
alumnado realice sus propios videos en pequefio grupo o forma individual con el profesorado como guia.

Esto implicaria que los alumnos busquen informacion, la sinteticen y realicen sus propios contenidos para
introducir un tema o para repasar después de las explicaciones del temario con tal de que se asienten los conocimientos
aprendidos de forma dinamica, y motivadora. Este modelo es considerado vlogging, ya que las alumnas y alumnos deben
grabar sus propios videos sobre los temas propuestos en clase y subirlos a la plataforma. Consisten, entonces, en la
generacion de videos por el alumnado de corta duracion que son distribuidos online, para que otros los vean y comenten en
torno a ellos (Snelson, 2013).

Como vemos en Toribio (2019), la aplicacion de las TIC permite al alumnado la comunicacidn grupal, propicia la
participacion en clase, favorece la creatividad, la innovacion,aportando motivacion y favoreciendo el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Ademas, de ello, su uso permite la posibilidad de mejorar su capacidad de busqueda, analizar informacion y
pensamiento critico. Esto puede contribuir al mejoramiento del rendimiento del alumnado y del profesorado.

Mediante las variables analizadas se puede apreciar que la herramienta la pueden realizar los alumnos de la ESO
de forma simple (usando pizarras, rotuladores), o por el contrario, si resulta una herramienta muy compleja, solamente podria
llevarla a cabo el profesorado (material digital, programas de Photoshop, etc.). De este modo podria emplearse de forma
limitada, trabajandose de esta manera escasos temarios previamente seleccionados, por su complejidad.

Con respecto al formato y estilo del dibujo, se puede observar como la complejidad delos materiales y el modo en
el que se realizan los dibujos no cambian el mensaje. Esto quiere decir que, el mensaje llegara al receptor, a pesar del modo
en que se emplee el material, por loque no importa si el alumno es mas 0 menos experto en la elaboracion del producto. A
parte deello, el dibujo va acompafiado de colores, que, si bien no son necesarios, afiaden un detalle motivador extra, dandole
un toque mas estético y entretenido. EI material colorido siempre atrae mas a los espectadores lo que puede darle un detalle
mas ladico y entretenido.

Por su parte, en los dibujos se puede observar repetidamente un contenido intertextual caracteristico. El término
intertextualidad describe el poder maltiple de las relaciones entre el texto y sus mundos, a través de distintos codigos que los

involucran unos con otros (Orr, 2010).Esto puede realizarse por parte del alumnado, de forma que se invita a las y los demas
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a reconocer a los personajes que aparecen en segundo plano. Algunos de estos pueden ser personajes de Pokémon, Minecraft
o de personajes de Disney. Todo esto puede captar la atencién del observador y fomenta que busquen estos elementos en los
diferentes videos, evitando que se pierda la atencion y en ocasiones ni siquiera seran conscientes de esta situacion. Ibafiez y
Solié (2018), destacan que, el empleo de alusiones intertextuales en DLH a todo tipode obras invita al receptor a repasar los
videos en distintas ocasiones con tal de localizar todoslos elementos.

Otro factor que resulta motivador es el empleo de elementos para involucrar al espectador se extiende hasta el
hecho de introducir personajes, como el “conejo” y el “perro” o el empleo del soniquete “lairalailalda”. Junto con la
intertextualidad, se invita al receptor a buscar elementos nuevos, propios de los autores y que son cémicos. De este modo las
apariciones se combinan con la musicalidad ludica, manteniendo aiin mas la atencion.

Por otro lado, se ha tenido en consideracién el empleo de componentes que pongan al espectador en contexto
empleando elementos clasicos del momento en el que se desarrollan las historias. De esta manera, lo que se logra es que la
persona que lo visualice vea coherencia entre lo explicado, lo visualizado y lo escuchado, de manera que el desarrollo de las
ideas y losconocimientos se vean asentados.

Finalmente, en el caso del desarrollo musical, ocurre lo mismo que con los elementos clésicos, el hecho de que la
melodia funcione en relacion a la imagen hace que la alumna o alumno vea coherencia. Esta, por tanto, es motivadora del
proceso de ensefianza-aprendizaje que puede potenciar este mismo a la par que crea un entorno disentido en el aula. Como
apuntan Bolivar, Véliz, Alcivar, Zambrano y Cruz (2018), con la musica es posible ensefiar de una forma distinta a la
tradicional, menos estresante y que no se haga de la ensefianza algo obligatorio sino mas bien un proceso consciente,
agradable, motivador, tanto para quien recibela ensefianza como para el que la imparte. La musica es un recurso pedagogico
que enrique la formacion integral por su aspecto formativo y su aporte en el desarrollo saludable (Conejo, 2012). También
favorece la memorizacion de lo que se estéa explicando, haciendo que al pensarla se acuerden de las explicaciones e incluso
sean capaces de imaginar los dibujos.

En lo referente a las limitaciones de este estudio, una primera esta relacionada con los instrumentos metodoldgicos.
Si bien las guias utilizadas para el analisis son Utiles para trabajarcon material didactico y permite ver sus caracteristicas y su
adecuacion tanto al aula como al alumnado que pretende trabajar, estas no estan del todo adecuadas para observar las
potencialidades de un medio audiovisual actual y transformarlo en un material didactico digital(MDD). Por ello, se encuentra
la necesidad de desarrollar un protocolo de andlisis de recursosdigitales no didacticos que puedan aplicarse en educacion; esto
facilitard hacer una exploraciénmas profunda y sencilla, incluyendo un amplio espectro de materiales.

Dado que este trabajo se basé en el analisis de material didactico digital y no se plantedpara ser aplicado en aula, no
se cuentan con datos de la efectividad del método DLH para motivar el aprendizaje. Sin embargo, creemos que tiene buenas
caracteristicas y que tiene un importante valor a ser tomado en cuenta. Podria ser especialmente importante trabajar este
material con alumnas y alumnos con Altas Capacidades: dadas las caracteristicas del disefio de los videos, este tipo de

alumnado puede sentirse motivado a involucrarse en el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus comparieros.
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