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Presentacion
del centro y su
contexto

Centro de Educacion Infantil y
Primaria de El Bacarot

4 tutores (1 por cada aula)
y 5 especialistas itinerantes

61 alumnos en el centro
16 en Infantil

Centro incompleto,
ambiente familiar..




Modelo del centro educativo

Valores: Aprendizaje relacional, racionalidad y espiritu critico,
valoracion de las capacidades del alumnado y esfuerzo personal

Objetivos educativos: Relaciones fluidas, la escuela como
espacio seguro, desarrollo de la autoestima, habitos de higiene...

Metodologia: Aprendizaje significativo, motivacion, aprendizaje
por descubrimiento segun sus intereses y capacidades

Recursos didacticos: Material natural manipulativo, medios
audiovisuales, incorporacion de las nuevas tecnologias..
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