La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) aplicada a la formacion del profesorado de Educacion

Inicial.

AUTORA: Dra. Claudia Marisa Pagano

Docente y Formadora de Formadores en Educacion y TIC

Docente titular - Instituto de Formacion Docente y Técnica Nro 67. Chacabuco (Arg)
claudia.marisa.pagano@gmail.com

Resumen

Los ambitos socioculturales y tecnoldgicos en los que se desenvuelve la sociedad, exigen de
nuevos objetivos en la educacion, donde se resalta la creacion de contextos de aprendizaje mediante la
utilizacion de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG). Esta ofrece beneficios para el desarrollo de
contenidos educativos innovadores, transformando la forma en que se disefian y crean los materiales de
aprendizaje. ;Como convertimos a la IAG en aliada para generar experiencias de aprendizaje valiosas?
Desde esta perspectiva, se presenta esta comunicacion relatando la experiencia donde la IAG se incorpora
para generar propuestas aulicas contextualizadas en la catedra Medios Audiovisuales, TIC y Educacion
correspondiente al 3er afio del Profesorado de Educacion Inicial del Instituto de Formacion Docente y
Técnica Nro 67 de Chacabuco, Argentina.

Palabras Claves: Inteligencia Articificial Generativa - Estudiantes - Formaciéon de formadores-
Contenidos Educativos - TIC

Introduccion

La Inteligencia Artificial Generativa (IAG), otrora confinada a las paginas de la ciencia ficcion, se
ha colado en nuestras vidas de manera tan sutil como profunda. Desde los asistentes virtuales que
responden a nuestras preguntas hasta los algoritmos que seleccionan el contenido que vemos en nuestras
redes sociales, por lo tanto se puede afirmar que la IAG esta moldeando nuestra realidad. Y la educacién
no es una excepcion. Por consiguiente, cabe preguntarse: ;Coémo convertimos a la IAG en aliada para
generar experiencias de aprendizaje valiosas?;A través de qué acciones podemos acceder a procesos de
aprendizaje profundos y significativos? ;Qué fundamento pedagdgico utilizamos al disenar las
actividades de ensefanza y aprendizaje con IAG?. Para acercarnos a una posible respuesta a estos
cuestionamientos, se considera esta experiencia aulica con estudiantes del Profesorado de Educacion
Inicial.

Desarrollo

En primer lugar, hablar de la IAG nos remite al concepto de machine learning : una maquina que
“aprende” y mejora a medida que se entrena, se alimenta de datos y experiencia a lo largo del tiempo. En
otras palabras, el machine learning se trata de una serie de algoritmos que necesitan informacioén o
experimentar muchas veces en el intento de resolver un problema, para poder ser mejores y cada vez mas
eficientes al momento de abordar el mismo o similares problemas. Asi, el entrenamiento de un modelo de
machine learning implica exponerlo a vastas cantidades de datos para que pueda adquirir la capacidad de
identificar patrones y realizar predicciones o tomar decisiones automatizadas.

En segundo lugar, la irrupcion de la inteligencia artificial en el ambito educativo ha
desencadenado un intenso debate sobre su regulacion y uso. Si bien los interrogantes son multiples, es
fundamental abordar esta cuestion desde una perspectiva pedagdgica sélida. Los marcos tedricos que
hemos construido a lo largo de los afios para integrar las tecnologias digitales en los procesos de
enseflanza y aprendizaje nos proporcionan las bases necesarias para comprender el potencial
transformador de la TAG.
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En este sentido, la IAG debe concebirse como una herramienta que potencie experiencias de
aprendizaje significativas, fomentando la curiosidad, el pensamiento critico y la resolucion de problemas.
Al dotar a docentes y estudiantes de las habilidades necesarias para utilizarla de manera critica y
reflexiva, estamos empoderandolos para explorar nuevos horizontes del conocimiento. No obstante, es
fundamental destacar que el objetivo no consiste en limitar el uso de la IAG; al contrario, se trata de
aprovecharla como un catalizador para el aprendizaje. Ademas, la preocupacion por detectar el uso de
esta tecnologia en las tareas académicas refleja una vision reduccionista y contraproducente. Por lo tanto,
en lugar de buscar soluciones tecnoldgicas que restrinjan su uso, debemos centrarnos en disefar
actividades que fomenten la interaccion auténtica con la IAG, convirtiéndola asi en un medio para
desarrollar competencias del siglo XXI.

Por consiguiente, el verdadero desafio reside en integrar la IAG en los procesos de ensefianza y
aprendizaje de manera creativa y ética. Al hacerlo, no solo estaremos preparando a nuestros estudiantes
para un futuro cada vez mas tecnoldgico, sino también cultivando en ellos una mentalidad critica y
reflexiva que les permita aprovechar al méximo las oportunidades que esta tecnologia ofrece. Ademas, la
IAG puede acelerar el proceso de creacion al automatizar la produccion de materiales como ejercicios,
actividades interactivas y evaluaciones, lo que ahorra tiempo a los docentes y les permite centrarse en la
ensefianza. Asimismo, facilita la generacion de recursos multimedia, como videos y simulaciones, que
pueden hacer el aprendizaje mds atractivo e interactivo, aumentando la motivacion y el compromiso de
los estudiantes.(Gonzélez y otros, 2024) .

Se presenta el caso Practico: 1a IAG en la materia Medios Audiovisuales, TIC y Educacion en el 3er
afio del Profesorado de Educacion Inicial 2024, del Instituto Superior de Formacion Docente y
Técnica Nro 67 de la ciudad de Chacabuco, Argentina.

El punto de partida de este proyecto fue utilizar la herramienta de la IAG Meta IA, que ofrece la red
social Whatsapp, con el proposito de dar ayuda ajustada a los futuros docentes en cuanto a la creacion de
contenidos educativos para abordar las diferentes areas disciplinares, entendiendo que los estudiantes son
sujetos de derecho ciudadano hoy. Asimismo, se abordé la inclusion de la IAG como herramienta de
apoyo al futuro docente que permite efectivizar la transmision de los saberes propuestos en los disefios
curriculares de la jurisdiccion y para habilitar el abordaje de nuevos saberes.

De esta forma, este caso de estudio del uso de la IAG en el profesorado de Educacion Inicial tuvo como
principales objetivos:

e Generar nuevas y mejores condiciones para el logro de aprendizajes relevantes y significativos
para todos los estudiantes que cursan el profesorado de Educacion Inicial.

e Ampliar el universo cultural de los estudiantes ofreciéndoles diferentes posibilidades para
participar en actividades relacionadas las tecnologias digitales u otras relevantes en su entorno
socio-comunitario que contribuyan a su inclusion social y cultural.

e Destinar un tiempo escolar especifico para el estudio acompanado y para la realizacion de las
tareas escolares, en el cual los estudiantes tendran la posibilidad de revisar y volver a trabajar
contenidos y abordajes de las areas curriculares de la Educacion Inicial, asi como transitar un
proceso de formacion como estudiantes.

e Renovar tiempos, espacios y dindmicas escolares. La reorganizacion del uso de la IAG como
apoyo a la labor del futuro docente, asi también la renovacion de los modos tradicionales de estar
en la institucion educativa posibilitan el despliegue de nuevas estrategias de trabajo con los
estudiantes y entre los mismos docentes.

En este sentido, un tiempo escolar distinto convoca a disefiar un mayor aprovechamiento de los
recursos y un movimiento de adaptacion de todos los que habitan la escuela en funciéon de una nueva
propuesta.
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El rol docente es central, debe introducir la tecnologia como constructora de puentes entre €l y los
alumnos en espacios y tiempos fuera del aula convencional, propiciando un lugar virtual seguro que
atienda la subjetividad logica del estudiante de los tltimos afio de la Educacion Inicial, para ello se utilizo
Classroom como plataforma virtual durante todo el ciclo lectivo.

Las clases son presenciales de una hora de duracion en la Institucion educativa y se utiliza la
plataforma virtual Classroom para complementar las clases, en cuanto a material bibliografico, subida de
actividades evaluativas, trabajos practicos, entre otros.

Luego ante la pregunta ;Utilizan la IAG para sus tareas como estudiantes? la respuesta fué
tiblamente afirmativa, puesto que soy su docente. Entonces, se comenz6 a jugar con la TAG. Los
estudiantes escribian prompts y la IAG respondia. Les consulté si necesitaban ayuda extra para poder
generar prompts o instrucciones a la IAG mas complejas, el 80% dijo que no la necesitaba y el 20% si lo
hizo. Cabe aclarar que los estudiante que respondieron que no necesitaban ayuda extra, al trabajar el
circulo de IAG en la educacion, requirié reformular los prompts una y otra vez. Lo que origind la Clase
1.

La calendarizacion del proyecto fué la siguiente:

Clase 1: Como primer acercamiento al uso de la IAG en el aula, se explicd y practicéd lo valioso
que es pensar y escribir el prompt o peticion a la IAG. Alli los estudiantes se dieron cuenta que la IAG
responde a lo peticionado literalmente (lo que pido >> recibo). Pero ello no era del todo valido para la
propuesta, por consiguiente, la practica con la IAG se profundiz6 siguiendo la siguiente secuencia:

- T N

7’ N

/ PEDIR a la IAG \
ANALIZAR/
' REFLEXIONAR \ PRODUCIR
lo que la IAG con la IAG,
\ genero algo nuevo y
i contextualizado
RECIBIR de la
\ IAG /

\
\E\“-—*’/ /

Fuente propia: Circulo de la LAG en la educacion.

Clase 2 : En una primera etapa, y como contenido educativo, cada estudiante le solicit6 a la IAG
Meta IA que creara un cuento corto con dos personajes reales dirigido a nifios de 3 a 5 afios al estilo de
una autora de literatura infantil. Como sabemos que todo producto de la TAG es sesgado, hubo que
analizar, reescribir, se cotejar con otros cuentos cortos y finalmente, cada estudiante optd por un cuento
contextualizado que lo subié como respuesta al Classroom de la materia.

Clase 3: Ya con el cuento seleccionado y aprobado por la docente, se le solicitd a la IAG las
imagenes de los protagonistas del cuento. Hubo un ida y vuelta con la IAG ajustando colores, formas,

3



objetos , escenarios. Alli los estudiantes guardaron las mismas en sus celulares para crear un video
utilizando la herramienta CANVA y luego de producirlo, subirlo al Classroom.

Clase 4: Se socializaron los videos y se procedié a generar actividades con la IAG que tengan
relacion con el cuento, para diferentes areas disciplinares a las ya trabajadas Literatura y Educacion
Digital. Las areas disciplinares que fueron seleccionadas por el grupo de estudiantes junto con el docente
fueron: Ciencias Naturales y Matematicas.

Clase 5: Armado por parte de las estudiantes de la secuencia didactica con Cuento, Video y
Actividades donde la TAG les permiti6é pensar juntos como un apoyo ajustado dandole con menor tiempo
de esfuerzo contenidos educativos completos e innovadores, brindando apoyo a la creatividad y
mejorando el desempefio de su rol.

Clase 6 : Cada estudiante expone en forma presencial la secuencia completa ante el docente y sus
compaferas.

Seguidamente se observan pantallas de la plataforma Classroom con las consignas de entrega.

2024 - ISFDyT67 MEDIOS AUDIOVISUALES, TIC Y EDUCA...

3er afio Prof Ed. INICIAL . Jueves de 18 a 19

B4 Classroom »

| Instrucciones Trabajo de los alumnos

Cuento creado con la lA y video
PhD.Claudia Marisa PAGANO - 19 sept (Ultima modificacion: 13:43)

numérica Fecha de entrega: 25 sept, 23:59
. = 10 puntos

Hola Chicas

Hoy vamos a crear un doc con el cuento creado con la |A y crearemos con Canva, el video del mismo (tener en cuenta
los diferentes planos fotograficos). Adjunto un video con detalles para la edicion.

Luego, subiremos todo (doc y video) como respuesta a esta tarea. El video lo descargo como mp4

Fecha de entrega : miercoles 25 de septiembre.

Mos vermnos, Claudia

3 | MicrosApuntesdePelicula_T...
Video

2024 - ISFDyT67 MEDIOS AUDIOVISUALES, TIC Y EDUCA...

3er afio Prof Ed. INICIAL . Jueves de 18a 19

KB Classroom »

| Instrucciones Trabajo de los alumnos

La IA nos ayuda con las actividades .

s PhD.Claudia Marisa PAGANO + 26 sept (Ultima modificacion: 26 sept)

numeérica Fecha de entrega: 9 oct, 23:59
, + 10 puntos

Hola Chicas

Usamos la |A con el cuento ya creado, y ahora le pedimos:

a) que genere dos actividades, una de matematicas y otra de ciencias naturales, teniendo en cuenta el cuento ya
creado.

b) tornen capturas de pantalla de cada prompt y la actividad creada,

c) las capturas las pegan en un doc y y suben el doc aqui.

En el DOC, agreguen las capturas de pantalla del cuento con el prompt y algunas imagenes generadas con la |A y su
prompt.

Saludos, Claudia

La tabla 1.1 corresponde a los contenidos educativos generados con la IAG META Al junto con
las actividades que la IAG les genera.

Tabla 1.1



Esquema con pantallas del Cuento generado con la IAG Meta Al y actividades propuestas .

Cuento generado con la  Actividades propuestas con la IAG Meta Al

IAG MetaAl

Actla come maria elena wslsh.
Escribe un cuento corto que contenga
dos gatos, uno de color naranja claro
con Ia lengua afuera y un gato color
gris oscuro peludo. También que haya
dos flores color violeta. Dirigido a
nifios de 4 afios. Que ensefie el amor

iHola, mis queridos amigos! Soy Marfa Elena
y a contar una historia
almente par

“Garab:

flot

En un jardin s x
arabato y P
un hermesa color naranja claro, con la le
re afuera, y Pelusén era de un gris
n un pelaje

mientras exploraban el
encontraron dos flores color violeta, muy
y fragantes. Garabato y Pelusén
Son nuestras flores!
Debemos cuidarlas’

asi, los dos se convirtieron en I
guardianes de las flores. Garabato |as regaba

)

< @ Meta Al @

aeste
que se utilice el método montesori

Garabato y Pelusén: Los guardianes
de las flore:

En un jardin soleado, vivian dos gatos
amigos, Garabato y Pelusén.
Garabato era de un hermoso color
naranja claro, con la lengua siempre
afuera, y Pel s
ve COmo

Un dia, mientras exploraban el jardin,
encontraron dos flores color violeta,
muy bonitas y fragantes, Garabato y
Pelusén se miraron y dijeron: "iSon
nuestras flores! Debemos cuidarlas”.

Y asi, los dos gatos se convirtieron en
los guardianes de las flores. Garabato
las regaba con su lengua, y Pelusén
las acariciaba cen su suave pelaje.

estaban felices y
ron a canta

Garabato y Pelusén,
por cuidarnos con tanto amor.

< Meta Al @

Garabatoy Pelu
flores" utilizando

Actividad 1: Conteo de flores

Prepara un conjunto de tarjetas con
nimeros del 12l 10.

Coloca una ir

tarjeta.

Pide al nifio que

Actividad 2: Suma de gotas de agua

Garabato regaba las flores con su lengua
;Cuéntas gotas de agua necesita cada fl
Prepara un conjunto de tarjetas con
nimeros del 1al 5.
Pide al nifio que sume las gotas de

arias para cada flor.

Actividad 3: Patrones con flores
ron con flores de diferente:

roja, amarilla)
+ Pide al nifio que complete el patrén

Grisitoy 1a flor

Habla una vez, on un jardi leno do foes de odos los colores, una fo viclota muy

espacial. E1a a favoda do un gao gis hermoso lamado Gristo. Grsto oa un gato muy
clgante,
Undi o
Enonces,
fekz.Do rpenis, I ura hermosa princesa,
amo do fres en a mano]
La princosa “Grit, amos a
¥ asf o

Jardin,jugando y iendo junos.

vsu

Juntos, Gristoy 1a princesa vioketa descubriaron secretos mégicos en el ardin, Encontraron

¥ dosdo oso dia, Lacol
yiafor

i¥oso, vaue
st

1a préxima aventural

18538 @ .
Meta Al &
€O Ll

actividad de matemtica considerando
el metodo montesori con respecto a
flores violetas y un gato 7

Aquite presento una actividad de matemtica
basada en el método Montessori, utilizando
flores violetas y un gato como tema:

Actividad: “Jardin de flores violetas y amigos
felinos”

Edad: 46 afios
Objetivos:

1. Desarrollar la comprension de los
nimeros y la cantida

2. Practicar la sumayy resta.

3. Fomentar la observacion y la atencion al
detalle.

Materiales:

- Unjardin de flores violetas (puede ser un
tablero o una imagen)

+ Un gato de juguete

- 1015 flores violetas de papel o plastico
Nimeros del 1al 10

+ Tarjetas de sumay resta

Instrucciones:
1. Coloca el jardin de flores violetas en la
mesa ¥

2. Pide al nifio aue cuente las flores violetas

® Mensaje

Ramdn, el perrito, decidieron tener un
habilidades en el jardin

Cristdbaly Ramé

o, peroa fna, se dieron cuenta de que
ambos habian ganado en algo. Cristdbal dijo:
importa quién gane o pierda,

ero premio
Cristdbal y Ramén continuaron ju

juntos, sabiendo que su amistad era el may
premio de tod

{Espero que les guste, mis pequefios am

Recuerden que la amistad es el mayor premio
de todos, y que juntos, podemos lograr

cualquier cosa.

Variaciones:

+ Crea un "diario de observaciones’
registrar cambios en el jardin.
+ Planta semillas y observa su crecimiento.
Invita a un experto en jardineria para hablar
n los nific

Beneficios:
+ Desarrolla la observacion y descripcion de
la naturaleza

+ Fomenta la curiosidad y el interés por

+ Estimula la creatividad y el pensamiento
critico,

Tarjetas con preguntas:

+ ¢Qué necesitan las plantas para crec

« ¢Por qué son importantes las flor
jardin?

+ ¢Qué tipo de insectos visitan las flo

disfrutes de esta actividad

Actividad: "Explorando el Jardin de
Cristébal y Ramén"

Objetivo: Observar y describir las
caracteristicas de las plantas y flores en el
jardin.

Materiales:

« Un jardin 0 un contenedor con plantas y
flores variadas

+ Lupa 0 microscopio para nifios

« Hoja de papel

- Tarjetas con preguntas (opcional)

Instrucciones:

1. Lleva a los nifios al jardin o contenedor.
Preguntales: ";Qué ven en el jardin?
Anima a los nifios a observar las plantas y
flores con la lupa.

Preguntal

iCuéles laforma y color de las hojas?
£Cuil es el color y forma de las flore

£Qué tipo de textura tienen las hojas y
flore:

Pide a los nifios que dibujen y describan lo
que observaron.

Repasa las observaciones y responde a
preguntas




Soly Luna: una amistad de colores.

mientras ol atardecer rosa y violeta os miraba.

que as personas (yos animales) sean més feices ™

137 w
Meta Al
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Meta Al

Habia una vez una perra grande rubia llamada
Sol, y una perrita chiquita de dos colores
llamada Luna. Sol era muy fuerte y podia cor...

teniendo en cuenta el cuento creado
sobre las perritas sol y Luna, genera
una actividad de matematicas para
nifios de 3 afios que corresponda a
algdn contenido del Disefio Curricular

de Nivel Inicial 1:37p.m.

Aqui hay una actividad de matematicas para
nifios de 3 afios basada en el cuento de las
perritas Sol y Luna, que se relaciona con el
Disefio Curricular de Nivel Inicial:

Contenido del Disefio Curricular de Nivel
Inicial:

"Resolucién de problemas que implican la
comparacién de cantidades y el uso de
Vocabulario asociado a la comparacion (més/
menos, igual, mayorfmenor)".

Actividad:
"Sol y Luna: ¢Quién tiene mas juguetes?”

Objetivo:
Desarrollar la habilidad de comparar

cantidades y utilizar vocabulario asociado a ©
comparacion.

Escribe un mensaje 9

1:38 -
< O SRS
Objetivo:
Desarrollar la habilidad de comparar
cantidades y utilizar vocabulario asociad
comparacion.

Materiales:

+ Imégenes de las perritas Sol y Luna.
+ 50 6 juguetes pequefios (pueden ser
bloques, pelotas, etc.).

Instrucciones:

1. Muestra las imagenes de Sol y Lunay
pregunta: ";Quién tiene mas juguetes’

2. Coloca 3 juguetes delante de Soly 2
juguetes delante de Luna.

3. Pregunta: ";Sol tiene més juguetes qu
Luna?" (Si)

4. Pregunta: ";Cuantos juguetes mas tie
que Luna?" (1 mas)

5. Cambia la cantidad de juguetes, ponie
juguetes delante de Sol y 3 juguetes
delante de Luna.

6. Pregunta: "; Quién tiene mas juguetes
ahora?"

7. Repite el proceso varias veces, cambi:
la cantidad de juguetes y preguntandc
quién tiene mas.

8. Finalmente, pregunta: ";Qué pasa si ti
la misma cantidad de juguetes?" (Igua

Escribe un mensaje

1:39 wEE
Meta Al
<. it
Meta Al

Habia una vez una perra grande rubia llamada
Sol, y una perrita chiquita de dos colores
llamada Luna. Sol era muy fuerte y podia cor.

teniendo en cuenta el cuento creado
sobre las perritas sol y Luna, genera
una actividad de ciencias naturales
para nifios de 4 afios que
corresponda a algtin contenido del
Disefio Curricular de Nivel Inicial

1:38p. m. o/

Claro, aqui te dejo una actividad de ciencias
naturales para nifios de 4 afios basada en el
cuento de las perritas Sol y Luna:

Contenido del Disefio Curricular de Nivel
Inicial:

"Exploracion de las caracteristicas y
comportamientos de los seres vivos y su
entorno”.

Actividad:
"Sol y Luna: Observando a las perritas”

Objetivo:
Desarrollar la habilidad de observacién y
descripcion de las caracteristicas y
comportamientos de los seres vivos. ©

Materiales:

©

Escribe un mensaje

1:39 wl TE

Meta Al &
<18 @ e
comportamientos de los seres vivos.

Materiales:

« Imagenes de las perritas Sol y Luna.
« 2 cajas o espacios separados con
diferentes materiales como:
- Caja 1: Pelota, hueso, correa (elementos
asociados a perros).
- Caja 2: Flor, hoja, palito (elementos
asociados a la naturaleza).

Instrucciones:

1. Muestra las imagenes de Sol y Luna y
pregunta: ";Qué son Sol y Luna?"

2. Coloca las cajas o espacios separados y di:
"Sol y Luna tienen diferentes cosas que les
gustan”.

3. Pregunta: ";Qué creen que le gusta a Sol?"
(muestra la caja 1).

4. Pregunta: ";Y qué creen que le gusta a
Luna?" (muestra la caja 2).

5. Pide alos nifios que observen las cajas y
describan qué ven.

6. Pregunta: ";Qué diferencias ven entre lo
que le gusta a Sol y o que le gusta a Luna?"

7. Repite el proceso varias veces, cambiando
los materiales en las cajas y preguntando ~
los nifios que describan qué ven y qué
diferencias observan.

Escribe un mensaje 9




Meta Al &

(_ O con Llama 3.2 é 6 O 'C\gneti:;lg

Mostrame imégenes de ese cuento
Actua como maria elena welsh, escribeun Ol Y Luna: Una
cuento corto que contenga un perro de pelo
rubio, una gata gris con manchas marrones
y un atardecer enla ciudad de colorrosay  ja de la historia,
violeta, dirigido a nifios de 4 afios, que tenga jos amigos, Sol y

Lnaefeeldza 24 g colores que los

29

Claro! Aqui te dejo un cuento corto como Maria 18:2
Elena Walsh:

. qué nombre le
"En una ciudad donde el atardecer pintaba el L
cielo de rosa y violeta, vivia un perro de pelo rubio ’
Ilamado Sol. Sol era muy jugueton y amaba hacer 3
amigos. Un dia, mientras paseaba por el parque, dria el nombre de
conocid a una gata gris con manchas marrones @ combina bien
llamada Luna. ambién evoca la

, como la amistad

Luna era muy timida y no queria jugar con Sol. I

Pero Sol no se rindi y siguid intentando hacerla
sonreir. Un dia, mientras jugaban, Luna se cayo

Qué titulo tiene ese cuento?

( 6 6 drian ser

i ., ] ¥ s raspd una pata. Sol se preocupé mucho y la

znfsl:;wed: ngfe:u entores "Sol y Lune; Une ¢ Ilevé con su duefia para que la curara. ) son:

Es un titulo que refleja la esencia de la histol Gracias a Sol, Luna se recuperd y aprendio que smbre fuerte y

que habla de la amistad entre dos amigos, & tener amigos es muy importante. A partir de ese

Luna, y el hermoso atardecer de colores que dia, Sol y Luna fueron inseparables y jugaban : i 5

rodea. juntos todos los dias mientras el atardecer rosa y nifica Ieor?
violeta los miraba. 1 perro rubio y

Y si el perro fuera macho, qué nombre
IS Laensefianza de esta historia es quelaamistady  * amigable que se
el cuidado mutuo pueden hacer que las personas | cuento)

(y los animales) sean més felices.’

/ 2 >
v Espero que te guste! mbres? 18:29

Si el perro fuera macho, le pondria el nombr:

Mostrame imégenes de ese cuento ., ,, v

Por ultimo, se les solicitd a las estudiantes que respondieran una encuesta para analizar las
experiencia del uso de la TAG como apoyo ajustado a su formacién docente, teniendo en cuenta,
conceptos como relevancia personal, participacion activa, aplicacion practica y reflexion sobre lo hecho.

Como resultado de la encuesta de los estudiantes, surgié que el 73% de los estudiantes del

profesorado dijo ser muy buena la idea de trabajar con la IAG como apoyo en la generacion de contenidos
educativos innovadores, mientras que 27% afirmo ser una idea buena.

En cuanto a las actividades planteadas por la IAG, el 95% afirmo las mismas resultan correlativas
al disefio curricular del nivel, siendo el 5% de las actividades poco correlativas al disefio curricular. Luego
se les pregunto si les serian faciles de realizar en las escuelas, puesto que son estudiantes y aiin notienen
asignadas instituciones educativas de nivel inicial, el 85% afirma que si son posibles, mientras que el
15% necesito algln tipo de ayuda.

El 90% de los estudiantes del profesorado les resultd positivo el uso de las IAG para desarrollar
contenidos educativos innovadores, como consecuencia de ello, algunos estudiantes solicitaron a la IAG
imagenes, una reescritura del cuento y mas actividades.
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Grafico 1: Trabajar con la IAG como apoyo ajustado.

Actividades planteadas por la IAG
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Grafico 1.2 : Actividades planteadas por la IAG.
Conclusiones.

En general, la experiencia de trabajar con la IAG como apoyo a la tarea docente fue positiva para
los estudiantes por consiguiente, esta propuesta pedagogica de integracion de tecnologias digitales y
particuparmente la IAG necesita operacionalizarse y llegar al terreno. Para volverse parte del cotidiano
escolar, los futuros docentes necesitaban identificar claramente los ejes centrales del trabajo de
alfabetizacion multimedial y las intersecciones con cada una de las disciplinas que tienen a cargo.

Esta comunicacion destaca como la IAG puede enriquecer el proceso educativo mediante la
creacion de contenidos dinamicos y personalizados, beneficiando tanto a docentes como a estudiantes.

Las tecnologias digitales son transversales en la vida y por ello también deberian serlo en la
escuela. Esta exigencia de la sociedad del conocimiento ubicuo demanda un cambio de enfoque en las
aulas. Pero este no puede, no debe y no requiere darse de forma abrupta.
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