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INTRODUCAO

Este trabalho tem por propésito relatar uma experiéncia de formacao continuada de professores, com o
apoio das tecnologias digitais, no contexto do Projeto Escola-Comunidade-Universidade - ESCUNA —
(http://www.ead.furg.br/escuna). O projeto é uma parceria entre a Fundagao Universidade Federal do Rio
Grande (FURG) e a Prefeitura Municipal do Rio Grande e tem como proposta a insercdo da metodologia
de Projetos de Aprendizagem no curriculo escolar potencializados pelas tecnologias digitais, possibilitando
a alunos e professores aprendizagens e representagdes diferenciadas, simulacdes de situagdes reais, inter-
agoes remotas além de consultas a diferentes fontes de informacao.

O desenvolvimento do projeto ESCUNA esta alicer¢ado em quatro pilares: a) apropriagdo da metodolo-
gia de Projetos de Aprendizagem e dos recursos tecnoldgicos pelos professores da rede municipal de ensi-
no; b) construcgdo de salas para o funcionamento dos laboratérios de informdtica nas escolas; ¢) aquisi¢ao
e instalacdo de computadores, bem como, a configuragido desses utilizando apenas software livre e d) ins-
talacdo/implementacdo da rede de comunicagdo via rddio entre as escolas e FURG, usando a tecnologia
wireless, possibilitando assim o acesso das mesmas a Internet.

Nesse trabalho busca-se apresentar o primeiro pilar, que visa a formacdo dos professores para trabalhar
com inovagdes tecnoldgicas e metodoldgicas utilizando diferentes linguagens (oral, textual, hiper-textual...)
de forma a romper as barreiras da disciplinaridade existentes na escola e possibilitar assim, a interdiscipli-
naridade. A metodologia, os aportes tedricos, as ferramentas tecnoldgicas e o ambiente virtual foram deter-
minantes para compor o contexto da formacao dos professores.

MARCO TEORICO

Um dos desafios langados a educagdo e conseqiientemente as instancias de formagdo de professores, nos
dias atuais, € o de constituir uma rede de formacdo na qual os sujeitos estejam comprometidos com sua pro-
pria formagdo e a de seus parceiros. Mais ainda quando se pensa na possibilidade de formacdo usando
ambientes virtuais, no qual as tecnologias digitais passam a ser mais um né conectado e imbricado possibi-
litando aos interlocutores transformar as maneiras precedentes de pensar e transformando a configuracao
da rede social de significagdo permitindo, dessa forma, novas construgdes.
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Entretanto, na transicdo de praticas educacionais presenciais para praticas virtuais pode emergir o medo
do desconhecido, as incertezas, a onipresenca e a onipoténcia dos que ocupam esses espacos, mas também
se configurar um espago que possibilite a esses sujeitos aprender, compartilhar e produzir conhecimentos
de maneira cooperativa, em sua atividade cotidiana, usando os espacos — presenciais (sala de aula, biblio-
teca, refeitério, laboratério de informatica,...) e virtual (féruns, correio eletronico, listas de discussao,
ambientes virtuais de aprendizagem - AVA,...) — como espacos de aprendizagem na configuragdo de multi-
plos saberes.

A formagdo como um meio de fazer frente as crescentes demandas de atualizacdo profissional também é
uma preocupacio manifesta por Tardif (2002), uma vez que tanto em suas bases tedricas quanto em suas
conseqiiéncias praticas, os conhecimentos profissionais sdo evolutivos e progressivos e necessitam, por con-
seguinte, de uma formacgdo continua e continuada. Para o autor, considerar o contexto do saber docente é
fundamental, afirmando ser impossivel compreendé-lo fora do ambito dos oficios e profissdes, sem rela-
ciond-lo com os condicionantes do trabalho.

Para Ramal (2002) um novo modelo pedagégico é exigido pela era da interatividade, das multiplas janelas
abertas e da hipertextualidade, que torna os sujeitos mais capazes de lidar com vdrias situagdes em tempos
diversos, exige que se respeitem os ritmos e os percursos individuais de navegacdo e promove a criagao de
teias curriculares e redes de aprendizagem cooperativa.

Assim, optamos por uma formacao continuada, em servico uma vez que os professores desenvolviam o pro-
jeto ESCUNA concomitantemente em suas escolas, buscando substituir uma inovac¢io pontual por um pro-
cesso de desenvolvimento escolar duradouro considerando as conquistas e os recursos humanos existentes,
criando assim a cultura de rede, além de comprometer os professores e formadores em uma exploragao cole-
tiva e cooperativa, fundamentada na anélise e desenvolvimento de suas proprias préticas (Thurler, 2002).

DESENVOLVIMENTO DO TEMA

A formagao dos professores foi realizada em um Curso de Especializagdo em Tecnologias da Informacao
e Comunicacdo na Educagdo — TIC-EDU - e teve por objetivos trabalhar com uma metodologia voltada
para a criagdo de Projetos de Aprendizagem; utilizar as diferentes linguagens (oral, textual, hiper-textual...)
no desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem usando as tecnologias digitais como ferramenta de
interacdo e construir uma comunidade virtual comprometida com sua propria aprendizagem de forma cole-
tiva e cooperativa.

O curso foi organizado em trés médulos compostos por disciplinas encadeadas e articuladas entre si e, pos-
sui um corpo docente constituido por professores, doutores e mestres, de diferentes dreas do conhecimen-
to (Pedagogia, Biologia, Matematica e Ciéncia da Computagao) trabalhando em regime de colegiado.

Os médulos foram organizados buscando articular teoria e prética, tanto metodolégica quanto tecnoldgi-
ca, visando a reflexdo sobre a pratica docente. Nesse momento, iniciava-se a constitui¢do de uma rede vol-
tada para praticas de cooperagdo, planejamento e organizacao do trabalho docente e das aprendizagens.

O primeiro médulo do curso foi composto por duas disciplinas, fundamentais para sustentar transforma-
¢des na pratica pedagdgica, em virtude da proposta metodoldgica e tecnolégica do projeto ESCUNA em
desenvolvimento no ambiente escolar. Na disciplina Dindmica de Projetos de Aprendizagem buscou-se
aprofundar os fundamentos tedrico-praticos da metodologia de Projetos de Aprendizagem -interesse cen-
trado no aluno, aprendizagem pela pesquisa, contextualizacdo de conceitos, interdisciplinaridade e coope-
racdo - (Fagundes, Sato e Magada, 1999), apoiados pelas tecnologias digitais, e na disciplina Alfabetizacdo
Digital trabalhou-se com a apropriagdo dessas tecnologias (conceitos basicos de informadtica, sistemas ope-
racionais e de arquivos, utilizacdo de aplicativos, ambientes graficos, fundamentos da Internet e seus servi-
¢os), em conjunto com as necessidades dos professores advindas do enfoque metodolégico.
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Perceber a recursividade, em sua complexidade, no aprofundamento, na discuss@o e nas situacdes que
seriam enfrentadas pelos professores na escola e na formagao, subsidiou a estruturacido do segundo médu-
lo em uma ldgica de imbricacdo das disciplinas Pesquisa na Pratica Educacional, Ambientes de
Aprendizagem Digital e Tecnologias da Informag¢do e Comunicacdo e o Saber Docente.

Na disciplina Pesquisa na Prdtica Educacional enfatizou-se a pesquisa como principio educativo e o professor
como pesquisador do cotidiano escolar, principios presentes na metodologia de Projetos de Aprendizagem.
Problematizar a construgiao do conhecimento através da pesquisa utilizando ambientes virtuais foi a tonica da
disciplina Ambientes de Aprendizagem Digital. Essa também auxiliou nos processos de reflexdo sobre os
modos de intervengdo da tecnologia na ampliacdo dos ambientes de aprendizagem, no curriculo e no cotidia-
no escolar, estudados na disciplina Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo e o Saber Docente.

Para compor o terceiro médulo, foram propostas a disciplina Ecologia Cognitiva Digital que visa aprofun-
dar os conceitos de computacdo, resgatando os conhecimentos trabalhados, estudados e vivenciados e suas
reciprocas influéncias na formacdo e na pratica docente com a insercio das ferramentas computacionais e a
disciplina Semindrio Integrador objetivando aprofundar conceitos tedricos e discuti-los de forma coletiva,
através de apresentacdes pelos alunos e professores convidados, buscando subsidiar a escrita monografica.

Pretendia-se aprofundar de forma crescente e recursiva, como em um espiral, os saberes de cada sujeito que
constituia e se constituia naquela ecologia, ou seja, no ciberespago de formacdo no contexto das tecnologias
digitais. O conceito de ecologia sustentado por Lévy (1999) como o estudo das dimensdes técnicas e coleti-
vas da cognicdo, apontando para a idéia de constru¢do do conhecimento coletivo, na interagdo com o outro
e 0 ambiente social, institucional e tecnoldgico sustentou as acdes desenvolvidas ao longo do curso.

Nessa ecologia, foi desenvolvido o ambiente virtual de aprendizagem, TIC-EDU
(http://www.ceamecim.furg.br/tic-edu) onde foram disponibilizados espacos para publicacao das produgo-
es académicas e escolares dos professores, biblioteca, férum e mural para socializar noticias e informagdes.
O ambiente virtual possibilitou a amplia¢do das fronteiras do curso, uma vez que as interagdes e atualiza-
¢oes poderiam acontecer a todo o momento, inclusive e especialmente, fora do ambiente de sala de aula.

A utilizagdo do ambiente virtual, sustentado pelas tecnologias digitais, na formacao dos professores se con-
figurou como um espaco para ampliar suas agdes didéticas, favorecendo o desenvolvimento da autonomia,
curiosidade, postura critica, observacdo e anédlise buscando e ampliando conhecimentos.

Thurler (2001), aponta que os professores s6 aprendem quando enfrentam situagdes didaticas nas quais sdo
impelidos a ultrapassar obstdculos e a construir novos saberes consolidando essas aquisi¢des. Tal afirmacao
ficou evidente nas producdes de sala de aula e monograficas dos professores evidenciando essa ultrapas-
sagem apontando limites a serem rompidos e possibilidades a serem perseguidas.

Dessa forma, ao elaborar suas producdes os professores criaram e engendraram novas combinagdes de
objetos a0 mesmo tempo em que se modificaram, modificando sua pratica e assim, admitindo e produzin-
do conhecimentos e saberes dindmicos e atualizdveis.

No decorrer da formagdo também foi possivel observar a valoriza¢do do potencial do trabalho cooperati-
vo presente na metodologia dos Projetos de Aprendizagem, permitindo aos professores ampliar o leque de
solucdes possiveis, reagir melhor as incertezas e aprender a gerir mais eficazmente a complexidade de sua
pratica pedagogica (Fagundes, Sato e Macada, 1999).

A abertura e apoio da equipe diretiva das escolas a propostas inovadoras de formacao oportunizaram ques-
tionar e reinventar ndo apenas praticas pedagdgicas, mas toda a organizacio do trabalho na escola, crian-
do assim, uma nova cultura entendida, por nds, como o ciberespaco de formagdo gerando uma autonomia
de saberes, aumento da auto-estima e valorizac¢ao profissional por permitirem aos professores sentirem-se
parte de uma comunidade que tem historia.
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A aposta em uma formacgdo continuada construida em comunidades aprendizes organizadas em rede
(Thurler, 2001) tem mais chances de instaurar e manter uma dindmica duradoura, pois permite aos profes-
sores apoiarem-se em termos de praticas e de competéncias, além de possibilitar a constru¢ao de uma nova
identidade profissional.

A criacdo e manutengdo de redes formacdo de professores virtuais que permitam a convivéncia, interliga-
¢do dos saberes e troca de experiéncias pode ser um caminho na direcdo de uma formagao sustentada pela
cooperacdo, possibilitando aos sujeitos um espaco para discussdes, interagdes e comunicacdes de forma
reflexiva. Nesses ambientes virtuais o trabalho desenvolvido permite a criacdo do hipertexto, em que nao
ha apenas um autor e um assunto, hd um texto potencial a ser construido interativamente por todos os que
14 interagem, com diferentes possibilidades de combinagdes e leituras. Navegar nesse hipertexto significa
desenhar tantas redes quantas sejam possiveis, porque cada né, por sua vez, pode conter uma rede inteira.
Surge na formacdo de professores o espago para a autoria, a troca com o outro num processo de co-auto-
ria que € definido quando o sujeito escolhe o caminho que quer percorrer formando, assim, sua prépria
rede de significacao.

CONCLUSOES

A necessidade de compreender a formacédo de professores € importante tanto para os formadores de pro-
fessores quanto para os professores e dirigentes das instituicdes, uma vez que o volume de informacdes e a
amplitude dos saberes disponiveis diariamente demandam atualiza¢des de praticas pedagdgicas, tecnologi-
cas, politicas e culturais.

A utilizacdo das tecnologias no processo de formacgao pode ser um caminho a essas atualizacdes uma vez
que ndo podemos mais falar em totalidade, pois cada contexto € proprio e precisa ser produzido e comu-
nicado. Como diz Lévy (1999, p.119) “a cibercultura da forma a um novo tipo de universal: o universo sem
totalidade”, ou seja, ¢ um universal em que a ressonancia ¢ possivel e necessdria a todos. As diversas com-
binacdes de producdes que configuraram o ambiente virtual, evidenciaram as concepgdes dos professores
em relacdo ao trabalho vivenciado nas escolas e na formacgao.

Uma concepcdo de formacdo que compreenda um conjunto possivel de formas de interagio e de coopera-
¢do entre pesquisadores, formadores, professores e outros atores do espaco escolar suscetiveis de favorecer
a pratica reflexiva e a profissionalizacdo interativa e estimular a sinergia das competéncias profissionais
podera ser um caminho na identificacdo de novos questionamentos que permitirdo reformas ou reestrutu-
ragdes futuras nos cursos de formagdo abrindo espago para dimensdes coletivas e cooperativas.
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