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Resumen

A partir da caracterizacao histérica e cultural do brinquedo, é possivel compreender a importancia dos
materiais lidicos na formacé&o da subjetividade infantil, bem como no desenvolvimento fisico e psiquico das
criancas, ficando clara a sua aplicabilidade nos processos de ensino e aprendizagem nas escolas no pais.
Este trabalho tem por objetivo viabilizar a aplica¢do de oficinas de constru¢édo de brinquedos e jogos no
ensino de Fisica, junto aos educadores das séries da Educacdao Infantil de escolas publicas brasileiras.
Estas oficinas foram desenvolvidas pelo Centro de Educagdo Continuada em Educacao Matematica
Cientifica e Ambiental (CECEMCA), integrante da Rede Nacional de Formacéo Continuada, desenvolvido
pelo Ministério da Educacao Brasileiro (MEC) em parceria com as universidades publicas.

OBJETIVOS

O presente trabalho teve por objetivo acompanhar o trabalho docente na incorporacéo de atividades ludicas
voltadas para o ensino, junto a educadores de uma escola da Rede Municipal de Ensino de Rio Claro, SP,
Brasil. Tal atividade compreendeu observagfes em sala de aula e nos espacos escolares, bem como
reunides com docentes interessados em um trabalho mais intenso com atividades ludicas. Pretendia-se, a
partir dessa primeira fase, trabalhar mais intensamente com a realizag&o de oficinas de construcdo de
brinquedos e jogos, com materiais de baixo custo e facil acesso para o ensino de Fisica (RAMOS, 1990).
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MARCO TEORICO

O brincar, com ou sem o uso de objetos, faz parte das civilizacdes humanas desde o seu surgimento
(CHATEAU, 1987). A evolucao dos brinquedos e das formas de brincar se modificam ao longo do tempo,
segundo alterac¢des sociais e culturais.

No Brasil, devido aos processos de miscigenacéo ocorridos desde a colonizagéo portuguesa, em presenca
dos indios e a posterior chegada dos africanos, ndo podemos desprezar a influéncia destes povos para uma
melhor compreensao dos jogos e brincadeiras empregados no pais (KISHIMOTO, 2002). Os jogos se
manifestam e séo propagados através da cultura e que, como os mitos e os contos de fadas, surgiram de
formas muito similares em regides distintas do globo.

E através do faz-de-conta que a crianga pode ir além do real, o que melhora o aproveitamento de seu
potencial, auxiliando na aprendizagem e no desenvolvimento, além de permitir que ela represente diferentes
papéis e dé novos significados e fun¢des aos objetos, facilitando a compreenséo do mundo adulto. Segundo
Kishimoto (1993), o “poder simbdlico do jogo do faz-de-conta, abre um espaco para apreensao de
significados de seu contexto e oferece alternativas para novas conquistas no seu mundo imaginario.”
Mecanismo através do qual a crianga se insere em uma determinada forma de construgao social e se
apropria da cultura através da tradugdo do universo ambiental. Logo, “tentar embutir um significado alheio
ao cotidiano das criangas em seus jogos, é obriga-la a brincar com elementos destituidos de impregnacao
cultural, portanto, sem significado para o mundo infantil.” (Kishimoto, 1993: 56). Aos poucos, as criancas
transferem para o dia-a-dia o que aprenderam ao brincar, generalizando estes conhecimentos. Através da
imaginacédo e da exploracdo, os pequenos desenvolvem suas préprias teorias sobre 0 mundo, permitindo
uma negociacao entre o real e o imaginario.

Quando discutimos a introducéo do lidico como estratégia de ensino-aprendizagem de Fisica nas escolas,
estamos considerando que o brincar faz parte do cotidiano do estudante e que é através dele que pode se
desenvolver, se construir e se reconstruir enquanto ser social e permitindo que participe ativamente da
construgéo do conhecimento e de sua assimilag&o.

METODOLOGIA

O trabalho de pesquisa fundamentou-se nos pressupostos tedricos da pesquisa qualitativa, particularmente
na observacgéo etnogréfica Inicialmente foram realizadas observagdes no ambiente escolar que envolveram
0 acompanhamento de aulas, de intervalos de recreacéo, de encontros com alguns professores da equipe
escolar, bem como uma breve andlise do espaco fisico. Posteriormente alguns encontros chamados de
Oficinas apenas com s educadores interessados, para que pudéssemos entender o envolvimento desses
profissionais com a tematica do ludico. Cabe mencionar que a escola em questéo tinha como eixo o
trabalho com o lddico para lidar com dificuldades de aprendizagem, tendo inclusive desenvolvido projetos e
buscado financiamento para construir uma brinquedoteca.
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CONCLUSAO

Com este trabalho procuramos acompanhar o trabalho educacional em uma escola publica municipal, no
sentido de viabilizar as atividades com uma brinquedoteca e com brinquedos de baixo custo e facil
construcdo. Pretendia-se na mesma unidade escolar, a partir desse primeiro momento, intensificar o
trabalho de construcéo de brinquedos e jogos no ensino de Fisica, desenvolvidas no &mbito do trabalho do
Centro de Educacgéo Continuada em Educacao Matematica Cientifica e Ambiental (CECEMCA), da
Universidade Estadual Paulista, integrante da Rede Nacional de Formacg&o Continuada, desenvolvido pelo
Ministério da Educacéo Brasileiro (MEC).

Em nossas observagfes e vivencias nas atividades da Unidade Escolar em foco, ficou claro que o ludico
esta presente no discurso, nos espagos, no interesse infantil e nos intervalos de aula, mas os educadores
sentem dificuldades de utiliza-lo de maneira eficaz, mediante orientagdo e acompanhamento, dentro da sala
de aula. Possivelmente, porque ndo existe uma crenca efetiva, nem uma compreenséo, da real importancia
e utilidade dos jogos no contexto educativo. O lidico existe, mas tem espaco e tempo para acontecer, € a
sala de aula ndo é tida, na realidade, como um espaco possivel.

Permeia a crenca de que as brincadeiras ndo podem ser levadas a sério e de que o professor deve ter o
controle total dos alunos dentro da sala de aula. Isto se expande para além do controle do espaco fisico ou
da disciplina, mas também os faz acreditar que eles detém a capacidade de definir exatamente quais os
contelidos que os alunos irdo aprender em determinada aula e com que tipo de atividade. Os jogos e 0s
brinquedos ndo se enquadram nessa regularidade escolar. Pela sua natureza representam uma ameaca a
este sistema, e a forma que se concebe o processo de ensino-aprendizagem. As atividades lidicas por si
introduzem elementos com a liberdade de se brincar e, consequentemente, criam situacdes em que o
professor terd que dividir o poder com seus alunos, e ter que permitir que eles brinquem conforme suas
possibilidades e interesses individuais, para além da percepcdo de que existem brinquedos e jogos certos
para que possa se efetivar apenas para uma aprendizagem eficaz. Neste sentido, além dos materiais
propostos para atividades ludicas voltadas para o Ensino de Ciéncias, até mesmo as brincadeiras que
fazem parte do meio cultural e social no qual as criangas estéo inseridas séo descartadas em busca de um
brinquedo ideal.

Para que o educador possa ter outro olhar acerca dos brinquedos e dos jogos, assim como de sua real
importancia enquanto ferramenta de aprendizagem é preciso que ele também consiga fazer uso do brincar.

Percebemos que, além do oferecimento de oficinas sobre o ludico, deve-se considerar um trabalho de
formacéo continuada com os educadores de mais longo prazo, que leve em conta 0s processos de
significacdes e subjetivagfes relacionados ao brinquedo e ao brincar pelos quais passaram estas pessoas
em suas vivéncias pessoais.

Trabalhar junto a estes educadores por meio da exploracao dos brinquedos presentes na escola em que
trabalham e permitir inclusive que brinquem diretamente com os mesmos faz-se essencial para que se
possa refazer estas significagbes e reaver as dificuldades encontradas, como forma de auxilia-los na
transformacéo de suas acgdes e na recuperagdo do prazer contido no brincar e no aprender, abrindo um
espaco acolhedor para discusséo de suas vivéncias individuais e grupais, e dos sentimentos despertados
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nestas experimentacdes. Talvez dessa forma os educadores possam encontrar melhores formas de utilizar
atividades ludicas em sala de aula, respeitando seus limites pessoais, com menos angustias e mais
seguranga.

Com este trabalho é possivel reafirmar que barreiras a atividades ludicas no ambito escolar ndo se limitam a
disponibilidade de materiais didaticos e, além disso, desvela o papel o professor como sujeito essencial de
gualguer modificagdo do panorama escolar (RAMOS, 1997).
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