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Resumen

Desde a década de 1980 (Kocijancic, 1996; Rogers, 1996; Brizzi, 2000), muito se tem discutido sobre os
limites e possibilidades do uso de softwares nas salas de aula. Entretanto, ainda que algumas pesquisas
apontem o envolvimento de inUmeros fatores que determinam o sucesso do uso das TIC's na escola poucos
estudos séo realizados com o intuito de compreender quais fatores impedem que os professores facam o
uso otimizado de novas tecnologias no contexto escolar. Além disso, poucas pesquisas investem na
compreenséo de dimensdes didatico-pedagdgicas que influenciam a inser¢éo das TIC'S no contexto
escolar. Assim, o objetivo deste trabalho é apresentar a andlise de dados coletados em uma aplicagao
piloto de um curso de Fisica para o Ensino Médio, que faz uso de um software de realidade virtual (RV).

Introducéo

Desde a década de 1980 (Brizzi, 2000), muito se tem discutido sobre os limites e possibilidades do uso de
softwares nas salas de aula. Foram produzidas inimeras pesquisas acerca da utilizacdo da Informatica no
Ensino de Ciéncias, sendo possivel encontrar estudos sobre linguagens de programacao, uso de recursos
multimidia e hipertextos, e até pesquisas que analisam o impacto da grande infiltracdo da Internet na vida
de toda a sociedade.

Em um contexto mais geral, projetos como IEA-study: Computers in Education (Comped, 1987-1990) e The
Second Information Technology in Education Study (SITES, 1997-2007), que investigaram diferentes
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aspectos do uso de computadores por professores e alunos, revelaram fatores que influenciam a
implementacdo das Tecnologias de Informac¢éo e de Comunicacéo (TIC'S) em abordagens inovadoras em
Educacéo (Pelgrum & Plomp, 2005).

Entretanto, ainda que algumas pesquisas apontem o envolvimento de iniimeros fatores que determinam o
sucesso do uso das TIC’s na escola (ten Brummelhuis, 1995; Mumtaz, 2000), poucos estudos sdo
realizados com o intuito de compreender quais fatores impedem que os professores fagcam o uso otimizado
de novas tecnologias nas salas de aula. Poucas pesquisas investem na compreensdo de dimensdes
didatico-pedagogicas que influenciam a insergdo das TIC'S no contexto escolar. Parte-se sempre do
pressuposto que as TIC'S, por si sO, sdo capazes de alterar o cenario educacional e, portanto, grande parte
da preocupacédo diz respeito a infra-estrutura e o treinamento profissional. Para ten Brummelhuis, (1995),
entretanto, o sucesso desta implementacdo surge de um processo dindmico, que interliga professor, aluno
e escola, indo além de seus aspectos técnicos.

Quando esta discussédo se insere nas pesquisas em Ensino de Ciéncias, o cenario torna-se ainda mais
preocupante. Ha uma flagrante caréncia em estudos que buscam explicitar estas interligagfes, tampouco
buscam compreender melhor como se da a relagdo entre o professor e as TIC'S, sendo que, na maioria das
vezes, tem-se a impressao de que o fracasso da implementacéo destas novas tecnologias se deve apenas
a falta de conhecimento especifico na area de informatica.

Assim, o objetivo deste trabalho é apresentar a anélise de dados coletados em uma aplicagédo piloto de um
curso de Fisica para o Ensino Médio, que faz uso de um software de realidade virtual (RV). A ser realizado
com alunos de escolas publicas do Brasil, este trabalho é parte de uma pesquisa que busca inovagdes no
Ensino de Ciéncias e o uso efetivo de TIC'S. Este curso, bem como o software especificamente
desenvolvido para ele, sdo frutos de uma parceria entre a Faculdade de Educacéo da Universidade de S&o
Paulo e uma empresa de desenvolvimento de multimidias interativas educacionais (Virgo Realidade Virtual).
Composto por diversos objetos de aprendizagem aplicando RV, o diferencial deste curso é justamente a
unido entre o arcabougo tedrico das pesquisas em Ensino de Fisica e o amplo conhecimento técnico em
para confecgdo de RV, visando a producao conjunta de material didatico que contribua para a melhoria do
processo de ensino-aprendizagem de conteudos cientificos.

E preciso ressaltar que, como a aplicacdo sera realizada apenas em Abril e Maio deste ano, a anélise dos
dados coletados nesta fase da pesquisa sera feita até o periodo de realizagdo do congresso, onde entéo
serd apresentada e fara parte do trabalho final.

O Curso

O curso desenvolvido nesta pesquisa traz 5 blocos que contemplam toda a Mecénica Classica presente no
curriculo escolar brasileiro. Dentro destes blocos, criamos diversas situagfes de aprendizagem as quais
denominamos “Contextos de Simulagao” (CsSim), dispostos em seqiiéncias didaticas que fazem uso de um
ambiente controlado por algoritmos de simulagdo mecénica em tempo-real. Estes contextos foram
elaborados pelos pesquisadores em Ensino de Fisica, usando como referencial teérico o ensino por
problematizacdo e por investigacdo. Segue abaixo a seqiéncia criada:
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Cada CSim é acompanhado por guias, orientadas ao professor e ao aluno, que contém problematizagées e
investigacdes que possibilitam uma melhor abordagem dos contetdos a serem ministrados. Por meio desta
estratégia, as simulacdes sdo usadas para trabalhar de maneira contextualizada os fenémenos e conceitos
fisicos a elas associados. Desta forma, os CsSim fornecem um cenario préximo do real, permitindo que o
conhecimento cientifico seja entéo utilizado como um instrumento para o entendimento do mundo. A
elaboracao destas guias repousa na crenca de que a mera utilizacdo de simula¢des nao possibilitara a
melhoria na aprendizagem. Considerando o cenario educacional brasileiro, estas guias foram criadas
pensando-se nas diversas mudangas pedagdgicas necessarias para que o uso da TIC'S se torne realmente
um instrumento didatico. Dentre estas mudancas, talvez a principal seja a falta de familiaridade dos
professores com o uso de softwares em suas aulas. Como a maioria ndo possui orienta¢des pedagdgicas,
sua utilizacéo é guiada meramente pela intuicdo, o que impede uma analise mais rigorosa dos erros e
acertos obtidos com o uso dos computadores.

Metodologia e anélise

Neste trabalho iremos analisar a relacdo dos professores com o uso da RV em suas aulas por meio de uma
pesquisa qualitativa composta de entrevistas semi-estruturadas e questionarios. Para a analise, iremos nos
basear no trabalho de ten Brummelhuis (1995) a fim de identificar fatores mais relevantes no momento da
insercdo das TIC's na sala de aula. Com isso sera possivel perceber a influencia de aspectos fundamentais
gue podem guiar a abordagem didatico-pedagodgica destas tecnologias. Além disso, nossa andlise, bem
como a elaboracéo dos questionérios, serdo guiadas pelo trabalho de Pinto et al. (2005), que trata
especificamente da implementacdo de proposta de seqiiéncias inovadoras. Para a autora, o professor
negocia com a inovacéao, aceitando, rejeitando ou modificando véarios aspectos, através de uma interacdo
com ela. Nessa interacéo ele se coloca em risco, deixando de ter o dominio total do contetido, como
acredita que tenha com os conteldos tradicionais. Esta abordagem parece ser a mais indicada para nosso
estudo.

Conclusdes
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Esperamos com este trabalho revelar possiveis elementos que interferem na implementacgéo real e efetiva
das TIC's nas salas de aula, possibilitando assim uma maior integracéo das novas tecnologias com o
Ensino de Fisica.
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