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RESUMO: Neste estudo investigamos o processo de producio de videos por estudantes de ensino
médio como atividade prética do laboratério diddtico de Fisica. Dessa forma, discutimos inicialmente
o papel do laboratério e das tecnologias da informacgio e comunicagio no ensino, para, a partir dai,
apresentar a metodologia de trabalho que envolveu em 2012 uma turma de 29 estudantes que produzi-
ram cinco videos sobre temas relacionados a eletricidade e magnetismo. Apresentamos aspectos gerais
do processo de producio desses videos e o exemplo da andlise de produ¢ao de um deles. Por mais que
alguns videos apresentem problemas técnicos e/ou conceituais, houve engajamento dos alunos ao faze-
rem uso espontineo de elementos como musica, dramatizagio etc., itens nao solicitados mas que fazem
parte de seus repertérios culturais, considerados necessirios na constru¢io da linguagem do video.
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INTRODUCAO E OBJETIVO

O laboratério diddtico ainda se sustenta como um espaco privilegiado e indispensdvel ao ensino da Fi-
sica, mesmo sua contribui¢io para a aprendizagem sendo debatida a partir da tltima metade do século
XX (Aratjo e Abib, 2003).

Uma estratégia alternativa para atividades no laboratério ¢ a produgao de videos de curta duragio
pelos préprios estudantes, na qual eles podem planejar desde a concepgio do proprio aparato a ser pro-
duzido para explicar determinado fenémeno, até as op¢oes estéticas, formais e narrativas da linguagem
do video (Pereira e Barros, 2010).

Nesta linha, encontram-se trabalhos que discutem a produgao de videos pelos alunos (Condrey,
1996; Girao, 2005; Tanaka, 2005) como uma pritica que permite explorar aspectos que decorrem
do deslocamento do aluno do papel de sujeito passivo apenas receptor para ativo receptor e produtor.
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Além disso, ¢ recorrente a ideia do video como potencializador da motivagio e da aprendizagem. A
potencialidade pedagdgica da cimera de video reside na possibilidade do estudante utilizd-la para
externalizar seu pensamento criativo, permitindo produzir imagens de situagdes fisicas representativas
dos modelos fisicos conceituais previamente escolarizados.

Sendo assim, buscamos analisar o processo de producio de videos de curta-metragem pelos alu-
nos como atividade prética do laboratério diddtico de Fisica, identificando elementos do repertério
cultural dos alunos-produtores que atravessam a produ¢io. Também temos como objetivo entender
como a mediagio do video no desenvolvimento de atividades praticas em aulas de laboratério de fisica
modifica a condigio de aprendiz ao dar lugar ao estudante como produtor e espectador.

JUSTIFICATIVA E MARCO TEORICO

E uma necessidade do nosso tempo a busca pela utilizagio de tecnologias da informagio e comuni-
cagdo (TIC) para o ensino, tais como celulares e cimeras de video, como estratégia para tornar o ensino
mais agraddvel, superando possiveis dificuldades assentadas entre o ensino marcadamente tradicional
e a dinimica atual para se gerar e obter informagao e conhecimento.

Para isso, é preciso romper com o paradigma do ensino tradicional, uma vez que se uma TIC for reduzi-
da em suas potencialidades de uso na tentativa da escola manter-se blindada e detentora do conhecimento,
ela serd apenas mais um recurso diddtico, ou, como afirma Pretto (2005, p.112), um «animador da velha
educagio, que rapidamente se desfaz, uma vez que o encanto pela novidade também deixa de existir».

Segundo Ferrés (1996), a escola insiste em educar com metodologias de mais de 50 anos que con-
frontam com uma avalanche de imagens do mundo moderno. O autor chama atengio para os modelos
que veem o receptor (espectador) como sujeito passivo, um tipo de tdbula rasa, onde comunicar é fazer
uma informagao de significado tnico e pronto chegar até uma pessoa. Neste modelo, supoe-se que a
iniciativa da comunica¢do centre-se toda no emissor (produtor), ficando o receptor restrito a reagir
aos estimulos enviados (Martin-Barbero, 1995), assim como nos modelos de aprendizagem que nao
consideravam as concepgdes e ideias prévias dos estudantes, a aprendizagem mecanica.

A acelerada evolugao tecnolégica imputa a escola mudangas na relagao ensino-aprendizagem, deven-
do esta aproveitar a relacio intima e intensa que as pessoas tém atualmente com a produgio audiovisual
e incorpora-la em suas praticas. O convivio das audiéncias com os meios de comunica¢io, como aponta
Orozco-Gémez (2006), gera conhecimento da producio (criticidade, edigao de imagens, escolhas etc.).

METODOLOGIA

A produgio de um video estd associada ao desenvolvimento de um projeto que tem como premissa a
responsabilidade assumida pelos estudantes na construgao coletiva de um produto. Nessa produgio, o
professor tem papel mediador ao orientar o grupo de forma constante, delimitando as etapas que con-
ferem um cardter recursivo-reflexivo ao projeto — pesquisa sobre o assunto, levantamento de conceitos
chaves e criagao da situacio experimental, que serd montada, testada e modificada o quanto for neces-
sdrio para producao do video.

Para se investigar o processo de produgio, foram elaborados instrumentos como questiondrios e um
portfélio para documentar todo o processo. Os questiondrios foram aplicados em momentos distintos
do processo, a saber: diagnéstico inicial — a fim de levantar as experiéncias prévias em producio de
video etc.; exibi¢do —a fim de pesquisar como os estudantes avaliavam a obra produzida por eles e por
outros colegas; final — a fim de investigar como o grupo encarou o processo de produgio de um video
no contexto de uma atividade de laboratério de fisica.
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Entendemos que ¢ tarefa drdua tentar mapear as interagdes entre os sujeitos ao longo de um projeto
de produgiao de um video, e, dessa forma, prop6s-se a criagio e manutencio de um portfélio, no qual
deveriam constar as ideias bésicas do video (sinopse, histdria a ser contada; publico alvo, espectadores
do video; local, espago onde ocorre a histdria; época, quando ocorre; personagens, quem estd envolvi-
do), além do roteiro construido e todo material que o grupo considerasse relevante anexar. Somado ao
portfélio, os préprios videos constituem os dados coletados na pesquisa.

RESULTADOS DA PESQUISA

O projeto envolveu uma turma de uma escola localizada no Rio de Janeiro composta de 29 estudantes
que foram divididos em cinco grupos de trabalho e produziram videos relacionados a eletricidade e
magnetismo durante dois bimestres do ano de 2012.

O questiondrio diagndstico revelou que: 22 estudantes preferem produzir a assistir a um video na
escola; 15 nunca filmaram, editaram ou tém qualquer experiéncia com produgio de videos; com ex-
cegao de um aluno, todos consideram o video uma importante ferramenta para o ensino.

Dos cinco videos produzidos, um versa sobre o principio de funcionamento de um eletroscépio, dois sobre
o de um eletroima, um sobre o experimento de Millikan e um sobre a utilizagdo de uma cuba de eletroforese.

Os videos produzidos nao necessariamente obedeceram a uma ordem pré-determinada, a uma es-
trutura fixa, como geralmente ocorre em um relatério escrito. Podemos perceber que hd casos em que
os alunos optaram por apresentar a experiéncia com obtengio dos dados, para, a partir dai, explicar a
teoria necessdria para a sua compreensao e ao final discutir os resultados.

Outro aspecto interessante presente em alguns desses videos ¢ a relagio estabelecida entre a atividade
experimental realizada e sua aplicacio cotidiana. Houve ainda aqueles que associaram a atividade reali-
zada a uma situagdo problema, um tipo de situacio instigadora que justificaria a investigaco realizada.

Em todos os casos, chamamos aten¢io que recursos que nao fazem parte de relatérios escritos (mu-
sica, dramatizag¢io, animagao etc.) aparecem (de forma espontinea) nos videos, demonstrando que os
estudantes parecem considerd-los necessirios para melhor se expressarem.

Isto pode estar associado ao fato de que o video estd mais legitimado como ferramenta da cultura
extraescolar dos alunos do que como estratégia de ensino, mesmo que a situagao de produgio audio-
visual esteja associada a um projeto de laboratério diddtico de Fisica. Este aspecto tem marca mais
forte ainda porque na disciplina de fisica nesta escola ¢ indissocidvel a parte tedrica da parte pratica, e,
geralmente, as préticas laboratoriais sao do tipo «comprovagio de uma teoria».

Quanto a edicdo, todos os grupos fizeram uso do programa Movie Maker da Microsoft, provavel-
mente por ser «mais» acessivel jd que é gratuito (para quem possui o sistema operacional proprietdrio
Windows, que, apesar de ser o mais utilizado no mundo, é pago) e faz parte do conjunto de aplicativos
do Windows Live. Por mais que esse programa de edi¢do seja aparentemente simples e de facil utili-
zagao, ele apresenta limitacoes que s6 podem ser ultrapassadas ao fazer uso de programas de edi¢ao
mais robustos como o Final Cut da Apple, o Premiere da Adobe ou o software livre Kdenlive.

Outras caracteristicas desses videos é a producdo despreocupada com a qualidade da imagem e do
dudio e a presenca de narraco, legendas e musica. Essa despreocupagio é evidenciada na avaliagio dos
préprios alunos da turma durante o momento de exibigao dos videos, que, em geral, criticaram a qua-
lidade da imagem e do dudio, além da falta de clareza de alguns — seja porque explicam rapidamente o
experimento em questao, seja por falta de explanagao adequada para a compreensio.

Quanto 2 avaliagio dos videos em uma escala de 0 a 10, a média das notas atribuidas pelos estudantes
para cada video oscilou entre 7,6 ¢ 8,9. As criticas feitas as questoes técnicas de imagem e dudio de alguns
videos parecem estar associadas a um tempo menor de dedicacio do grupo ao projeto.
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O video que recebeu maior nota («Eletroforese: a corrida do RNA»), o grupo dedicou mais tempo
ao planejamento, com vérias repetigoes de tomadas de imagem e cuidado extremo com a edi¢do inclu-
sive com a ajuda do docente.

Dessa forma, como exemplo, apresentamos a seguir detalhamento sobre o video supracitado. Este
video ilustra o experimento de eletroforese por meio da corrida do RNA em um gel, parodiando uma
corrida de Férmula 1 (F1). Apés o titulo, hd uma animagio de carros em movimento utilizada pela
rede de televisdo brasileira que transmite as corridas mundiais de F1. Um aluno encena o narrador da
corrida, e, ap6s anuncid-la, chama uma repérter que se encontra em um laboratério de bioquimica que
narra (sem aparecer) o que ¢ a eletroforese, enquanto sao mostradas cenas do aparato experimental.
Outra repérter dd continuidade & narragio e fala das aplicagoes da técnica de eletroforese. O narrador
chama ento outras duas repérteres que se encontram nos «boxes» e mostrario os materiais utilizados,
além de narrar a fungao do gel e do acticar utilizados e como funciona a parte elétrica do experimento.
A corrida ¢ iniciada com a narragio do apresentador em uma velocidade muito superior a que de fato o
RNA corre no gel, que nao acontece em tempo real, uma vez que a imagem ¢é cortada em determinados
intervalos de tempo devido a sua grande duracio. O narrador anuncia a vitéria do RNA do Brasil e em
cimera lenta é mostrada a cena de abertura da cuba de eletroforese com a trilha sonora da vitéria. Em
seguida, ¢ mostrada uma mdquina de sequenciamento como pédio e o narrador explica a sua fungio.
Um aluno representando o vencedor ¢ entrevistado e no tltimo plano o desenho esquemadtico de uma
cuba de eletroforese vertical é mostrado enquanto o apresentador se despede. Os créditos rolam de
baixo para cima ao som de uma mdsica dance. Uma sequéncia de imagens de algumas cenas desse video
encontra-se na Figura 1.

Fig. 1. Sequéncia de algumas imagens do video «Eletroforese: a corrida do RNA»
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Os produtores deste video registraram a experiéncia (Figura 2) em participar do projeto como es-
tratégia diddtica alternativa para o laboratério diddtico de Fisica.

Descreva 2 experiéncia de participar do projeto de produgio de um videa de uma atvidade
experimental de Fisica.
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Fig. 2. Relato da experiéncia em participar do projeto pelo grupo produtor

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados mostraram que houve engajamento dos estudantes que fizeram uso espontaneo de ele-
mentos como musica, dramatizacio etc., itens nio solicitados na orientagao inicial mas necessdrios
na constru¢do da linguagem audiovisual. Uma das vantagens desta estratégia diddtica ¢ o aumento da
responsabilidade assumida pelos estudantes na producao do video.

Sobre o exemplo da produgao do video «Eletroforese: a corrida do RNA», podemos destacar a es-
colha da equipe técnica por identificagio e do formato de um telejornal devido a essa identificagio, o
fato de se preocuparem se com o dudio e a imagem, reconhecendo como pontos positivos o produto
final (filme) e o fato de ser um video divertido e produzido com descontra¢io pelo grupo por levarem
em conta o publico-alvo (alunos/idade), preocupando-se em motivar e prender a atencao.

De maneira geral, durante a produgao dos videos os estudantes nio s6 podem fazer uso de técnicas
e linguagens especificas da produgio audiovisual como também podem produzir outras significagoes
e outros modos de se constituir, para além dos que lhes sio propostos (ndo impostos). Nesse sentido,
a realizacdo de atividades praticas mediadas pelo video pode ser determinada e/ou condicionada pelos
repertérios culturais dos estudantes, que detém uma série de experiéncias de ordem sécio-estético-
cultural adquiridas fora da escola e balizadas por valores que nao estao sob o controle do professor e
normalmente ndo sao de seu conhecimento.
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