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erónictls de
Apro�imadamente 10.000 a�os a�

tes de Cristo, en el tiempo tran�
currido entre el hundimiento de -

la Atlántida y el renacer de la -

Historia tal y como hoyes conocl
da, existió una época no imagina
da por el hombre, en la que bri-
llantes reinos destacaron con luz

propia. En aquel tiempo, cuando
la magia y la brujería eran prác
ticas habituales y que ha sido -

llamado la ERA HIBORIA, existían
civilizaciones,muy diferentes �.
las actuales, que mantenían cultu
ras, ·etnias e idiosincrasias p·ro::
pias muy bien defin�das.

Entre estos reinos destacó el
de Aquilonia. Y entr� sus hombre.
uno llamado CONAN, bárbaro cimme
rio que, después de ser ladrón, -

pirata, g.uerrero y-mercenario, c,9,
nacido en todos los confines de -

la tierra entonces existente, lIe
gó a ser rey de la citada Aquila::
nia para resaltar a�n más su .es

plendor.
Esta Era sólo fué conocida ha

ce unos 50 a�os, cuando Robert Er
vin Howard publicó los relatos da
aventuras de Conan el Bárbaro y -

reconstruyó las "Crónicas Nemedia
nas".

-

Cuando Howard comentaba en car

ta a Clark Ashton Smith, fechada
en 1.933, la forma en que escri-
bió los relatos de Conan, ya dej�
ba entrever la posibilidad de que
tal hecho, por la forma frenética
en que las historias surgían de -

su pluma, fuese inspirado por es

píritu a poderes ocultos. TAmbién
en 1.936, en carta a P.Schuyler -

miller, apuntaba su impresión de
escribir tales relatos de Conan
como si éste mismo se los narrar�

Hoy podemos pensar que, posible-
mente, Howard realizara, en momen
tos de trance autohipnótico, ver�
daderas regresiones psicofísicas
a la Era Hiboria para que el pro
pio Rey Conan le relatara sus his
torias.

-

fiquilonitll
Posteriarmente, trás su muerte,

diversos autores entre los que re

saltan L.Sprague de Camp, Lin Ca£
ter, John D. Clark y el ya citado
P.S. miller, han continuado la re

construcción de las èrónicas de ::
los escribas Nemedios, que refle
jaron no sólo episodios de la vi
da de Conan, sino una verdadera -

crónica de aquella sangrienta ép,9,
ca.

Recientemente, en una peque�a
y casi inaccesible playa del lit,9,
ral malague�o donde me encontraba
acampando, encontré un cofre ,he
rrumbroso que contenía ajados pe£
gaminos, tan viejos que, al mero

tacto, amenazaban con convertirse
en polvo. Estaban escritos en un

lenguaje desconocido, de extra�os
signos y runas que, no obstante,
algún designio superior me hacía
comprender. Era como si, telePi
ticamente, con su simple mirada,
las palabras escritas fuesen tra-
ducidas en mi mente.

-

La lectura de los pergaminos -

atrajo totalmente mi atención y -

la d e mi mujer de forma tal que ,

juntos, fuimos devorando mental�
mente los cuarteados escritos en

una concentración de origen sobr�
na tura!.

Cayó la noche, y al amanecer,
terriblemente agotados por el tr�
mendo esfuerzo, observamos con

asombro cómo, al contacto con el
primer rayo de luz, esos rollos -

de historia desconocida, se fueron
pylverizando al tiempo que despren
dian volutas de humo dorado.

-
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Esta taoría bien pudiera ser co

rrecta, pués si se observa el mapa
que se acompa�a en las novelas edi
tadas recientemente por Forum, en

el que se superponen el continente
Hiborio y el mundo de nuestros
días, se apreciará la cercanía de

la citads messantia con la málaga
actual.

También nos fué posibla, trás -

la lectura de un segundo pergamin�
establecer la forma en que, dentro
de estas crónicas de Aquilonia, se

mejantes a las qua confeccionaron
los escribas de Nemedia, se reco

gieron las narraciones de la vida
dOe Conan.

Da todos es sabido que el cimm�
rio tuvo tres hijos de su matrimo
nio con Zenobia. Dos �arones,Conn
el mayor, que le sucedió en el tro

no, y Taurus, seis a�os menor, y
una mujer, Radegund, hermana peque
Ma de ambos. Pués bién, esta últI
ma, que hab!a heredado el indómito
carácter del padrs, as! como la -

dulzura de eu madre, además de ma

nejar la espada mejor que sus ins
tructores aquilonios, decidió reco

pilar los relatos de su pro�enitor
al que apenae conoció, poniendose
al frente de un grupo de escribas.

Y, ei bien lae crónicas que por -

unas horas tuvimos en nuestras ma

nos Van firmadas por "el eecriba -

mayor del raino", a eu lado, junto
a la firma con una R. estilizada,
se pOdía obserVar el eello del
león real de la familia.

]
Loe vapores emitidos nos sumie

ron en un extraMo sopor y quedamos
tendidos sobre la fina arena. Al
despertar, varias horas deepués,el
cofre había desaparecido y noe fué
imposible encontrar rastros de él
o de su contenido, desapareciendo,
de eeta forma, toda prueba escrita
de aquella mágica era.

De cómo podría haber llegado el
cofre hasta allí pudimos hacernos
una idea trás la lectura del pri-
mer manuscrito, distinto de los de
mie� En al se narraba cómo unos �

quinientos aMoe deepués del reina
do de Conan el Grande (hacia el a

no 9.500 A.C.), ante el inminente
hundimiento del Imperio Aquilonio,
y cuando los pictos se encontraban
a las puertas de su capital Taran
tia, se procedió al ebandono de la
ciudad. En un intento de salvar -

la documentación de la Gran Biblia
teca, se embalaron los escritos eñ
rscios cofres que serían enviados,
a través del río Khoro.tas, con des
tino a messantia, capital de la ma
rinera Argcs, donde aún nc había �

comenzado la destrucción.
El resto entra en el campo de -

la conjetura, pero bien pudiera h�
ber sucedido que an el gran cata -

clismo que separó el continente es

tigio dal resto del mundo y fcrm�
lc que hcy es al mar Mediterráneo,
el cofre, ya an messantia, cayera
al mar siendo sepultado por las

aguas para, siglos después y bajo
el influjo de no sé que oculto de

signio, aparecer nuevamente en tie
rra firme.

-

n
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Al mismo tiempo tengo la certe
za de que, lo mismo que algún ser

etéreo, espíritu o, simplemente, -

el propio destino, puso en mis ma
nos (y mi mente) la documentación
antes citada y aquella maravillosa
experiencia, deberán existir 'otros
que hayan gozado de tal favor y es

tén dispuestos a convertirse en m�
dernos cronistas aquilonios.

m"""'''''''''''''''''''''th''thmm'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''iIffll''''''''''''"""'''''''''''''''''''''''''''''''''11111''111111111111111111111'''1
Durante algún tiempo decidimos

silenciar nuestra experiencia, en

el convencimiento de que la falta
de pruebas nos convertiría en al
hazmerreir de la gente. Ahora,
pensándolo mejor, he decidido pre
sentar.esta publicación que, al �

ser limitada al círculo de los
amantes de la rantasLa Haróica, -

confLo tendrá la acogida que en

ambientes más generales nunca lIe
garLa a conseguir. Si la respues
ta obtenida es la que espero, ser
virá para presenta'r otros datos �

sobre la vida de Conan y sus con

temporáneos as! como detalles so

bre reyes, culturas,dioses y bru
jos de la época, al tiempo que va

yan surgiendo de nuestra mente
-

los recuerdos que ,'aquella noche,
nos fueron mágicamente imbuLdos.

Para ellos, y para todos los
que deseen narrar experiencias pro
pias, relatos o dibujos relaciona�
dos con temas de rantasLa He�óica,
están abiertas las páginas de esta
revista.

mANUEL BERLANGA rERNANDEZ



El jueves 11 de junio de 1.936, a las 4 P.M., moria en Cross Plains,
Texas, ·USA, el escritor Robert Ervin Howard. Su muerte precedia a la /
de su madre, Hester Jane Ervin, en poco menos de un dia.

Asi anunciaba el peri6dico local el triste suceso:

DOBLE FUNERAL PARA MA DRE E HIJO CELEBRADO EL DOMINGO (dia 14) POR LA
MAnANA (a las 10 h.) EN EL TABERNACULO BAPTISTA (de Croee Plains).

y el lector era informado acerca de los particulares m!s relevantes /
en les vidas de los dos finados. Nosotros nos detendremos en loe que se

refieren al hijo.
Robert E. Howard (anteponia el apellido de soltera de su madre a eu /

patronimico) habia nacido el 22 de enero de 1.906 en Peaster, Texas. Era

hijo 6nico de los Sres. Howard: Isaac Mordecai Howard, m6dico, y Hester
Jane Ervin. Habia eetudiado en las Escuelas Secundarias de Crose Plains

y de Brownwood, a cuyo Howard Payne College pasaria m!e tarde para apre�
der biblioteconomia.

Comenz6 a escribir a la edad de 17 aftos, produciendo (cita textual) /
'kceptables historias y poemas que aparecieron en publicaciones de otroe

lugares". Lineas arriba, la nota necro16gica indicaba que era un "eecr!
tor de ficci6n internacionalmente conocido".

-

Su madre fu6 ingresada en el hospital de Cross Plains, aquejada de una

penosa enfermedad: cancer O tuberculosis con alguna complicaci6n. Cuan
do el joven escritor supo, por mediaci6n de una de las enfermeras que la

cuidaban, que su madre no iba a salir del coma en que se encontraba, se

dirigi6 a su autom6vil, se encerr6 en 61, y se dispar6 con su pistola un

tiro en la cabeza. Sabemos que escribi6 como despedida un breve poema y
que dias antes habia hablado con su padre acerca de su muerte, la suya
propia, en relaci6n con la posible de su madre, y con otras personas so

bre la transmigraci6n de las almas y el derecho del hombre libre a esco

ger la hora y el modo de su final. Esto dltimo es una constante a lolar
go de buena parte de sus obras.

El domingo, dia 14 de junio, a las 13 h., ambos, madre e hijo, serian
enterrados en el cementerio Greenleaf, en Brownwood.

y con la muerte del escritor comenzaba un nuevo periodo de su produc
ci6n literaria: el de su estudio, al igual que ocurriera con H.P. Love

craft, Clark Ashton Smith y otros escritores de fantasia, cuya obra pudo
ser estudiada reposadamente tras su muerte. Con la publicaci6n de gran

UN
BARBARO
PARA LA
ETERNIDAD



parte de sus textos, todos ellos obtendrian, y en este caso, de verdad,;
fama internacional.

"

Howard habia alternado sus estudios -confesaria a todo aquel con el ;
que tuviera una cierta intimidad que no le habia agradado el estudio im
puesto como obligaci6n- con trabajos eventuales, que abandonaba al tèner
la confirmaci6n de que suponian para �l una relaci6n de explotador-expIo
tado, y con la creaci6n literaria: poemas, prosa y teatro. Por aquel ¡
entonces foment6 su gusto por 10 epistolar: sus cartas, aunque no alcan
zaban el �irtuosismdde Lovecraft, son sinceras y espontáneas y reflejan
a la perfecci6n su estado de ánimo. Se conocen unas 52 cartas.

Lleg6 a publicar en vida cerca de 250 poemas, algunos de los cuales;
usaria en sus relatos, a modo de introducci6n dramática. A esta producci6n poAtica publicada hay que afiadir la no publicada que alcanza cerca
de trescientos poemas m!s.

Er la actualidad hay publicados cerca de trescientos relatos. de los
que unos treinta Bon debidos a colaboraciones en vida o "p6stumas". Cer
ca de doscientos más esperan el momento de su publicaci6n, aunque buena
parte de los mismos son fragmentos que no han visto su final por varias
razones:

"

11) El autor abandon6 el desarrollo de un relato, dejándolo incompleto
21) S6lo escribi6 un esbozo, para completarlo más tarde.
31) La muerte impidi6 que completara los relatos que se hallaban en ;

preparaci6n.
T8mbi�n conocemos cerca de treinta articulos, algunos de los cuales es

un aut�ntico ensayo, como el famoso THE HYBORIAN AGE ("La Edad Hiboria").
que fuA escrito, junto con un mapa que lo completa, por el tiempo en que
comenzaran los primeros relatos de Conan el cimerio, su más popular perso
naje literario, esto es, aproximadamente por la primera mitad de 1.933.7
aunque fuera enviado para su publicaci6n al fanzine "The Phantagraph", en
1. 936.

Pero a pesar de su variada producci6n, la fama de REH es debida a" sus
relatos. Por los años treinta habia en USA varias revistas de periodici
dad, por 10 general, mensual, que editaban relatos de tipo fanU.stico o ;
aventurero. Sus lineas editoriales estaban orientadas hacia diversos cam
pos, y buena parte de ellas poseian en comdn una caracteristica: estar 7
confeccionadas con papel de baja calidad, de donde les vino el apelativo
de "pulps", que hacia referencia a la pulpa de celulosa a partir de la quehab1sn sido fabricadas. La expresi6n "escritor de pulps" llegarla a con
vertirse en algo despectivo, pues relacionaba los lectores de dichas re
vistas baratas con los que escribian para ellos, que no podian publicar;
sus relatos en ediciones de papel satinado y caro. Para aquellos que es
taban inmersos de buen grado en la "feria de las apariencias" semejante ;
apreciaci6n era correcta. Hoy sabemos que grandes escritores como Love
craft, C.A. Smith o Tennessee Williams escribieron en algunas de las me
nospreciadas revistas "pulps", como en la celebrada "Weird Tales", que;
se autotitulaba "la �nica revista". Lo que era muy cierto.

"Weird Tales" llegaria a conocer verias �pocas con diferentes directo
res, pero con una cierta continuidad en su enfoque: lo misterioso, 10 fan
t!stico, lo que no es usual, lo que refleja la brusca irrupci6n de 10 ex=
trafio, e inexplicable dentro de nuestro mundo burgu�s real y cotidiano. Y
seria esta revista la que publicaria la "mayor parte de los relatos de Fa�tasia de REH. El primero de ellos seria SPEAR AND FANG ("Lanza y colmi-
110") que apareci6 en el n�mero de Julio de 1.925, cuando su autor tenia
19 afios, aunque habia sido escrito anteriormente. Se trata de un relato;
mOdesto,que posee ya el germen de toda su obra: la lucha, el amor, y el ;
odio al enemigo (un ero-Magnon lucha contra un Neanderthal que ha secues
trado a una joven a la que ama), asi como la vuelta a los origenes, el r�
greso a eras her6icas en las que imperan comportamientos o pautas de con-



·

ducta que no son las "civilizadas" .de hoy dia.
El relato que publicada "Weird Tales" más pr6x1mo al último dia en

la vida de REB, seria el incomparable RED NAILS ("Clavos Rojos") de su
seri$ Conan, que'apareci6 como un homenaje en los números de julio, a

�osto y septiembre, de forma serializada.
En vida del act0r las revistas que publicaron sus relatos fueron las

Siguientes, en una lista que no pretence ser exhaustiva:

"Magic Carpet Magazine", "Oriental Stories", "Top-Nocht". "Argosy All
-Story", "Weird Tales", "Marvel Tales", "The Fantasy Fan", "The Yellow
Jacket", "Action Stories", "Fight Stories", "Dime Sports Magazine", /
"Smashing Novels Magazine", "Strange Detective Stories", "Super-Detec
tive Stories", ••••••

Tras un lapsus de unos treinta afios, con la edici6n en libro de bol
sillo de sus aventuras, tal y como Lyon Sprague de Camp y Lin Carter 7
la concibieron, completando algunos de los fragmentos, reescribiendo 1
readaptando historias (algunas de ellas acontecen en distintas �pocas),
introduciendo al comienzo de cada historia a relato unas breves lineas
para establecer un nexo entre las mismas, especie de entreactos de ese

gran drama que es THE HYBORIAN AGE dispuesto al principio y al fin de
la gran saga, CONAN el cimerio y por supuesto, Robert E. Howard, su /
creador, conquistaron USA y despuês el mundo. El corpus de las aventu
ras de Conan fuê sin discusi6n los doce voldmenes de la edici6n de boI
sillo de las editoriales "Lancer" y "Ace", preparada por los dos escrf
tores mencionados, que contaron con el material original de REH que les
fu& entregado por Glen Lord, su albacea literario, que ha reunido todos
sus escritos y que, peri6dicamente exhuma algdn fragmento, carta o re

lato del que no se tenia anteriormente noticia.

El gran pdblico pediria más aventuras del h&roe del momento. Asi se
tendrian seis voldmenes más publicados por "Bantam", a los que poste-I
riormente habria que af'iadir varios más de "Tor".

Esta demanda de aventuras de Conan va asociada a otra de menor al
cance que se refiere a las aventuras de los restantes h&roes howardia
nos: Kull, Turlogh, Bran, Cormac, Solomon Kane, F. X. Gordon, Beckin
bridge, Elkins, ••• Pero las preferencias van dirigidas hacia los h&
roes de Fantasia Her6ica en primer lugar, seguidas por aquellas que /
contemplan aventuras simplemente "her6icas", como las de Gordon o Kir
by O'Donnell, para situar en dltimo lugar lo meramente "picante", di
vertido o relacionado con las aficiones de REH como boxeo o lucha li
bre.

Estos gustos del pdblico son fomentados por los editores que, por I
logeneral, presentan cualquier recopilaci6n de aventuras, que tienen /
como protagòn1sta a algdn h&roe distinto a Conan, de forma equivoca: I
disminuyendo el tamaf'io de los caracteres de imprenta que hacen referen
cia al personaje, y aumentando el de la palabra Conan, que aparece eñ
una frase que informa al lector que el escritor es el mismo que cre6 /
esa serie.

En la actualidad el ndmero de los episodios de Conan escritos por
REH es inferior al producido por sus continuadores, por lo que, cual
quier lector que lea las historias de Conan tendrá una imagen incomple
ta y err6nea de su creador si prescinde del resto de su obra. Y el 7
&x1to del fen6meno Conan en comic y cine no hace sino agravar lo ya di
cho.

-

En las lineas que siguen expondrê brevemente las más importantes se

ries de R. E. Howard excluyendo las que se desarrollan en el lejano 7
Oeste Bsi como los meros relatos de detectives, marineros y boxeadores

y los de tipo er6tico que fueron escritos bajo el seud6nimo de Sam Wal
ser, uno de SUB antepasados.



'A) FANTASIA (EN GENERAL)
THE HYENA (liLa Hiena")
IN THE FOREST OF VILLEFERE ("En la selva de Ville fare")
WOLFHEAD ("Cabeza de lobo")
Estos tres relatos se refieren al tema de la licantropia. En los dos

�ltimos su protagonista es DE MONTOUR.
THE VOICE OF EN-LIL ("La voz de En-1U"): Unos aventureros blancos

encuentran un perdido reino sumerio en Africa.

DARK CANAAN (IICana!n Negro") I El horror del Vud-d aparece en el sur de
los Estados Unidos.

THE HORROR FROM THE MOUND ("El horror del tdmu10"): La cr6nica de la
conquista de Texas se entremezcla con una historia de vampiros.

PIGEONS FROM HELL (IIPalomos del infierno"): Nos habla de la hechice
ria y el vudd.

THE DREAM OF SNAKE ("El suefio de la serpiente"): Un hombre suefl.a que
le persigue una gran serpiente. Al final el suefio serA realidad.

A THUNDER OF TRUMPETS ("Un atronar de trompetas"). Escrito en co1abo
raci6n con Frank Thurston Torbett: un viejo yogi usa medios mAgicos para
hacerse pasar por joven.

BLACK HOUNDS OF DEATH ("Los negros perros de la muerte"): El supervi
viente de una expedici6n regresa para vengarse de su compañero.

-

SEA CURSE ("La-ma1dici6n del mar"): El mar envia "change1ings", do
bles que suplantan a los ahogados.

NEKHT SEMERKHET. Ultima obra escrita por RER, acabada gracias a una

sinopsis por A.J. Offutt: En Am�rica, un conquistador espafio1 lucha contra un antiguo mago egipcio.

B) MI'l'OS DE CTHULHU

DIG ME NO GRAVE (liNo excaves mi tumba"): Un demonio viene a recoger,
tras su muerte, al hombre con el que hizo un pacto.

THE BLACK STONE (liLa Piedra Negra"): Total incursi6n en el universo
10vecraftiano.

THE THING OF THE ROOF (liLa cosa en el tejado"): Aparece el poeta Jus
tin Geoffrey que fuese mencionado en el relato anterior. Llega unadeidia
para recoger una joya que le fuera robada.

THE FIRE OF ASSHURBANIPAL ("El fuego de Asurbanipa1"): Aventuras en
Asia que implican la aparici6n de una joya y la existencia de una ciudad
perdida.

C) ORIENTALIA

C 1: THE LION OF TlBERIAS ("El 1e6n del Tiberiades")
THE SOWER OF THE THUNDER ("El sembrador del trueno")
HAWKS OVER EGYPT ("Halcones sobre Egipto")
THE ROAD OF THE EAGLES (IIE1 camino de las Agu11as")
LORD OF SAMARCAND (IIE1 seffor de Samarcanda")
THE ROAD OF AZRAEL (IIE1 camino de Azrae1")
THE TRACK OF BOHEMOND (liLa pista de Bohemond")'
GATES OF EMPIRE (liLas puertas del Imperio")



THE WAY OF THE SWORDS (liLa v:!a de las espadas")
SHADOW OF THE VULTURE (liLa sombra del bui tre")
Tratan da aventuras de cruzados cargadas de exotismo oriental •

En el dltimo de ellos aparece por dnica vez, luchando contra los tur
cos, Sonia la ROja, all! por el siglo XVI

e 2: RED BLADES OF BLACK CATHAY (liLas rajas espadas del Negro Catha)"
Ese�to en colaboraci6n con Tevis Clyde Smith: narra las aventu
ras de"un cruzado que busca en Asia Central el legendario reino
del Preste Juan.

C 3: HAWKS OF OUTREMER (IILos halcones de Ultramar")
THE BLOOD OF BELSHAZZAR (liLa sangre de Be'l3hazzar")
THE SLAVE-PRINCESS (liLa princesa esclava"), acabado por Richard
L. Tierney.
El protagonista de las tres historias es CORMAC FITZGEOFFREY,un

irlanda-normando del S. XIII que, exilado de Irlanda, marcha a Pales
tina con Ricardo Coraz6n de Le6n.
e 4: THE DAUGHTER OF ERLIK KHAN (liLa hija de Erlik Khan")

THE LOST VALLEY OF ISKANDER (IIEl valle perdido de Iskander")
HAWK OF THE HILLS (IIEl Halc6n de las colinas")
BLOODS OF THE GODS (liLa sangre de los diosesll)
THE COUNTRY OF THE KNIFE (IIEl paf s del cuchillo")
SON OF THE WHITE WOLF (IIEl hijo del Lobo Blanco")
THREE-BLADE DOOM (liLa condenaci6n de la triple hOja)
y 11 fragmentos m!s.
El h�roe de estos episodios es el norteamericano FRAHCIS XAVIER

GORDON, de origen irland�s, llamado EL BORAK (IIEl R!pidoll), soldado /
de fortuna y desfacedor de entuertos en el Asia Central.

e 5: THE TREASURES OF TARTARY (IIL08 tesoros de Tartaria")
SWORDS OF SHARAZAR (liLas espadas de Sharazar")
THE TRAIL OF THE BLOOD-STAINED GOD (liLa senda del dios manchado
de sangre").
KYRBY O'DONNELL protagoniza estas aventuras en una regi6n pr6X!

ma, y de una forma análoga, a laCs) de F.X. Gordon. "

D) PIRATAS

BLACK VULMEA'S VENGEANCE (liLa venganza de B. Vulmea")
SWORDS OF THE RED BROTHERHOOD (liLas espadas de la Hermandad ROja")
Su titulo original era THE BLACK STRANGER ("El extraño negro")
TERENCE VULMEA Lucha contra los piratas franceses y españoles en Nor
team�rica, en el S. XVII.

E) DETECTIVES DE LO OCULTO

Son varios, pero el m!s importante es STEPHEN COSTIGAN, que protagon!
za dos obras:

SKULL-FACE (IICara de Calavera")
TAVEREL MANOR (liLa mansi6n Taverel") completada por R.A.Lupoff, con el
tHulo de THE RETURN OF SKULL-FACE ("El regreso de ••• ").



·

Skull-Face no es otro que Kuthulos, un mago atlante que ha sido resca
tado del fondo del Atl&ntico y que ansia el poder del mundo.

No deja de ser interesante que REH escribiera su novela autobiográfica
POST OAKS AND SAND ROUGHS con el seud6nimo de Stephen Costigan.

F) FANTASIA HEROICA

Se seguir& un orden crono16gico para los episodios de los diversos pe�
sonajes.

Las abreviaturas indican lo siguiente:
P •.••.••...•••.•••••••••••••••• poesía
F .....••••.•..•.••••••••••••••• fragmento
T ••••••••••••••••••••••••.••••• terminado por
R •••••••••..•••••••••••.••••••• redactado de nuevo por
A ••••••••••••••••••••.••••••••• adaptado por

f 1) �
El atlante Kull llegar! a ser

rey de Valusia, la m&s poderosa na
ci6n de loe tiempos anteriores al -

Cataclismo. Su reinado estuvo lle
no de intrigas, algunas de elIas pro
movidas por la raza de los hombres:
-serpiente, los enemigos de la huma
nidad. Los 6nicos hombres de con:
fianza de Kull serán los pictoe,
aliados con su corona, originarios
de una de las islas situadas al Des
te.

-

EXILE OF ATLANTIS
("Exilio de Atlantis")
THE ALTAR AND THE SCORPION
("El altar y el escorpi6n")
THE SHADOW KINGDOM ("El reino de las sombras")
BY THIS AXE I RULE I (nlPor este hacha yo gobiernol'?
SWORDS OF THE PURPLE KINGDOM �'Espadas del Reino Pdr
pura")

-

DELCARDE'S CAT ("El gato de Delcarde")
RIDERS BEYON THE SUNRISE ("Jinetes más all! del ama

necer")
BLACK ABYSS ("El abismo negro")
THE STRIKING OF THE GONG ("El golpear del gong")
THE SKULL OF THE SILENCE ("El cdneo del silenCiO")
THE MIRRORS OF THUZUN TUNE ("Los espejos de ••• II)
WIZARD AND WARRIOR ("Mago y guerrero")
THE KING AND THE OAK ("El rey y el roble")
KINGS OF THE NIGTH ("Reyes de la noche")
(Ver f 4)

F T Lin Carter

F T Lin Carter

R T Lin Carter

F T Lin Carter

P



r 2) CONAN
.

Tras el Cataclismo, las islas desaparecieron /( A
y el continente de Thuria se remode16. Los cime- � .

rios son los descendientes de los atlantes que em!�l�"f�:�on a tierra firme y que lucharon con los pic- ¡.�� \
Conan serA prisionero, ladr6n, mercenario,

.'

pirata, soldado y finalmente rey de Aquilonia, la
naci6n mAs poderosa del occidente hiborio. Podria
asignarse a la serie el ensayo THE HYBORIAN AGE /;
(liLa Edad Hiboria") antes mencionado.

THE TOVIER OF THE ELEPHANT
(liLa torre del Elefante")

F T L.S.de Camp THE HALL OF THE DEAD
(liLa sala de lo muerto")
THE GOD IN THE BOWL ..
(llEI dios en la urna") e MARVEL Comic Group
ROGUES IN THE HOUSE (IIVillanos en la casa")

F T L.S.de Camp THE HAND OF NERGAL (liLa mano de Nergal")
A L. S. de Camp THE BLOODSTAINED GOD (''El dios manchado de sangre")

Es la adaptaci6n del relato THE TRAIL OF THE BLOOD
STAINED GOD de la serie de KIRBY O'DONNELL

THE FROST-GIANT'S DAUGHTER (liLa Hija del Gigante del
Hielo")

QUEEN OF THE BLACK COAST (La reina de la Costa Negra)
THE VALE OF LOST WOMEN
(llEI valle de las mujeres perdidas")

F T Carter/Camp THE SNOUT IN THE DARK (llEI hocico en la oscuridad")
A L.S.de Camp HAWKS OVER SHEM ("Halcones sobre Shem") - Es la adap-

taci6n de HAWKS OVER EGYPT de la serie oriental.

BLACK COLOSSUS (llEI coloso negro")
SHADOWS IN THE MOONLIGHT (Sombras a la luz de la Luns)
THE ROAD OF THE EAGLES ("El camino de las Aguilas")
Adaptaci6n de un relato de la serie oriental.

A WITCH SHALL BE BORN ("Naced una bruja")
SHADOWS IN ZAMBOULA (I1Sombras en Zamboula")
THE DEVIL IN IRON (llEI diablo de hierro")
THE FLAME KNIFE ("El cuchillo llameante")
Adaptaci6n de THREE-BLADE DOOM de la serie F.X.GORDON

THE PEOPLE OF THE BLACK CIRCLE
(liLa gente del Circulo Negro")
THE SLITHERING SHADOW (liLa aombra que se desliza")

DRUMS OF TOMBALKU (IITamborea de Tombalku")
THE POOL OF THE BLACK ONE (llEI abismo del negro")
RED NAILS ("Clavos rojosll)
JEWELS OF GWAHLUR (IILaa joyas de Gwahlur")
BEYOND THE BLACK RIVER (I1Mh all! del no Negro")

A L.S.de Camp

A L.S.de Camp

F T L.S.de Camp



F T L.S.de Camp

THE TREASURE OF TRANICOS (IIE1 tesoro de Tranicosll)
Es similar a SWORD OF THE RED BROTHERHOOD Y a THE
BLACK STRANGER de la serie VULMEA, pero con inc1u
si6n de elementos sobrenaturales.
WOLVES BEYOND THE BORDER
(IILobos mAs all! de la fronterall)
THE PHOENIX ON THE SWORD (IIE1 Fbix en la espadall)
Es una adptaci6n, hecha por el propio RER, de su re1�
to BY THIS AXE, I RULE de la serie KULL

THE SCARLET CITADEL (liLa ciudadela escarlata")
CONAN THE CONQUEROR ("Conan el conquistador")
Anteriormente, como tantos otros titu10s de los rela
tos que fueron cambiados por el propio HOWARD, se lla
m6 THE HOUR OF THE DRAGON ("La hora del Drag6nll). ...

f 3) PHYRRÁs DE ARGOS

.

A L.S.de Camp

P

THE LOST RACE
(liLa raza perdidall)
MEN OF THE SHADOWS
(IIHombres de las sombrasll)
A SONG OF THE RACE (llUna canci6n de la razall)
KINGS OF THE NIGHT (IIReyes de la noche")
Ku11 es invocado y llega para ayudar a los descendien
tes de sus aliados de antafto.

-

WORMS OF THE EARTH (IIGusanos de la tierra")
1 fragmento sin titulo.

Es un griego que sirve de mercenario en las ciudades-estado del
Pr6x1mo Oriente all! por el 22 milenio antes de C. Tiene que visi
tar la casa de ios muertos, la Mansi6n de Arabu, para escapar a una
ma1dici6n. THE HOUSE OF ARABU (liLa Mansi6n de Arabu")
f 4) BRAN MAK MORN

Tras el devenir del tiempo, los pictos
(no exactamente los que aparecen en la Era Hibo
ria de CONAN) han sido arrinconados en Britanii
por los invasores c&lticos y, en los �ltimos /
a�os, por los romanos, BRAN MAK MORN, su jefe,
se aliar! con los celtas para luchar contra Ro-
ma.

f 5) CORMAC MAC ART

Al caer el Imperio Romano de Occidente, los anglos, sajones y j�tos desembarcan en Britania. Junto con los frisios asolarAn la parte
norte de Europa Occidental. Dos desheredados1 CORMAC MAC ART, un ir
landes goidelo, y WULFHERE, un dan&s, les daran caza.

F T R.L.Tierney TIGERS OF THE SEA (IITigres del mar")
SWORDS OF THE NORTHEN SEA (IIEspadas del mar del N.")
THE NIGHT OF THE WOLF (liLa noche del lObo")
(Relacionado con f 4)
THE TEMPLE OF ABOMINATION (llEI templo de la abomina
ci6n") •• Hay dos versiones: la de RER y otra mAs lar
ga completada por Richard L. Tierney (Relacionado a �



r 6) TURLOGH O'BRIEN

En el S. X, Irlanda ha sufrido la invasi6n de daneses y noruego¡vikingos en ge�eral. Los celtas de la isla los rechazan una y otra
vez, hasta que el rey supremo (Ard-High) Brian Boru los derrota defi
nitivamente. Un sobrino suyo es TURLOGH O'BRIEN que será expulsadode
su clan. DUBH (llel sombrio") O'BRIEN será implacable con los n6rdicos
Su mejor camarada ser' un saj6n: ATHELSTAN.

THE GREY GOD PASSES (IIEl Dios Gris pasall)
THE DARK MAN (IIEl hombre oscuro")(relacionado con f4)
THE GODS OF BAL-SAGOTH ("Los dioses de ••• ")

F THE SHADOW OF THE HUN (liLa sombra del huno")
1 fragmento sin titulo.

r 7) AGNES DE CHASTILLON

En la Francia del S. XVI, Agnes huyendo de su destino (ser casa
da contra su vOluntad) llega a convertirse en una gran espadachina.

SWORD WOMAN (liLa espadachina")
BLADES FOR FRANCE ("Espadas por Francia")

F T Gerald W.Page MISTRESS OF DEATH (liLa amante de la muerte")

ci
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�--����----�®f 8) SOLOMON KANE

Este importante personaje es posiblemente un puritano perseguido
por la ley inglesa en alg6n momento, que desarrolla sus aventuras en
el mundo de la 61timà .mitad del S. XVI.

SKULLS IN THE STARS (IICalaveras en las estrellas")
THE RIGHT HAND OF DOOM
(liLa mano derecha de la condenaci6n")
RED SHADOWS (IISombras rojasll)

F DEATH'S BLACK RIDERS (IILos jinetes de la muerte")
RATTLE OF BONES (IIRumor de huesos")

F THE CASTLE OF DEVIL (IIEl castillo del diablo")
THE MOON OF SKULLS (liLa luna de los cráneos")
THE ONE BLACK STAIN (liLa mancha negra")
BLADES OF THE BROTHERHOOD (IIEspadas de la Hermandad")
John Pocksic hizo un "remake" con el cambio de titulo
consiguiente: THE BLUE FLAME OF THE VENGEANCE (liLa ll�
ma azul de la venganza")
THE HILLS OF THE DEAD (liLas colinas de lo muerto")

P



F

P

HAWK OF BASTI (IIHawk de Basti")
THE RETURN OF SIR RICHARD GLENVILLE (llEI retorno de ti

WINGS IN THE NIGTH (IIAlas en la noche")
THE FOOTFALLS WITHIN (IIPasos dentro")
THE CHILDREN OF ASSHUR (IILos hijos de Assurll)
THE SOLOMON'S KANE HOMECOMING
(liLa vuelta a casa de Solomon Kanell)

t 9) MEMORIA RACIAL

Los protagonistas recuerdan sus vidas pasadas como guerreros c'l
ticos o germ!nicos. El primer grupo de historias se agrupan en las 7
que tienen como protagonista a:

f 9-1): JAMES ALLISON

MARCHERS OF WALHALLA ("Guerreros del Walhalla")
THE GARDEN OF FEAR (llEI jardin del miedoll)
THE VALLEY OF THE WORM ("El va11e del gusano")
y 4 fragmentos.
Otros, de apellidos irlandeses, por 10 general
THE CAIRN OF THE HEADLAND (llEI tdmulo del promontorio
PEOPLE OF THE DARK· (liLa gente de las tinieblas")
CILDREN OF THE NIGHT (Los hijos de la nOChe")
Estos dos dltimos guardan relaci6n con f 4) y con /
otros dos relatos en los que aparece una raza prehum!

f 9-2)

na:
LITTLE PEOPLE C'La e;ente pequeña")
VALLEY OF·THE LOST (llEI valle de los perdidosll).

flO) CIENCIA FICCION

ESAU CAIRN, un inadaptado en la Tierra, llega, a trav's de una
m!quina que le proyecta al vacio, al planeta ALMURIC, que da titulo a
la novela corta del mismo nombre, la dnica sobre este tema que fuera
escrita por REH.

Esta novela ha sido considerada pòr algunos "criticos" como no ter
minada, lo que ha dado lugar a que algdn escritor se haya creido en 7
la obligaci6n de acabarla, como ha sucedido con G.Zuddas que ha afiad!do cerca de un ndmero de palabras igual a la mitad del que figura en
la obra original, sin variar el final, pero mixtificando de paèo el /
contenido, 10 que ha dado lugar a que Esad Cairn sea llamado "Mano de
Piedra" en vez de "Mano de Hierro", lo que es la minima falta que se
podria seflalar.

Lo que quedaria incompleto seria el fragmento de su relato fHELAST
WHITE MAN (llEI dltimo hombre blanco"), que anticipa curiosamente, a /
prefigura, 10 conocido como Ipostat6mico" en la literatura de S.F.

Y vista ya, de forma muy resumida, la obra de ficci6n de Robert E. Ho
ward -remitimos al lector inquieto al final de este articulo- es cues�6ñ
de mencionar, de forma subjetiva e indemostrable -es imposible evocar /
por el momento el espiritu del siempre llorado escritor- algunas obras /
literarias que pudieron ser leidas por 'l, pu6s en sus relatos y poesias
aparecen, a veces, como destellos que las recuerdan.

Asi, EL LIBRO DE LAS MARAVILLAS de Marco Polo o LAS MIL Y UNA NOCHES
-pudieron aportarle exotismo.

.



"
TARAS BULBA, de N. Gogol, fu� una posible fuente de inspiraci6n para

el mundo cosaco que aparece en la serie CONAN (los kozaki) y, de pasada,
en THE SHADOW OF THE HUN, de la serie TURLOGH.

Las obras de Talbot Mundy, KING OF THE KHYBER RIFLES Y OM: THE SECRET
OF ABHOR VALLEY pudieron influir en la concepci6n del mundo oriental (la
India, fundamentalmente), que tuviera REH, y que se refleja en las serie
de F.X. GORDON y KIRBY O'DONNELL, asi como en los paisajes de la Vendhya
de algunos episodios de la serie CONAN, en particular los que hacen refe
recia a las ind6mitas tribus de las montaBas y al episodio THE PEOPLE Or
THE BLACK CIRCLE, con su cohorte de magos.

Rudyard Kipling presenta algdn relato interesante: THE MAN WOULD BE I
KING (IIEl hombre que quiso reinar") -recu�rdese el magnifico film de J.
Houston del mismo titulo- en el que aparece la leyenda de Iskander, que
tiene puntos en contacto con un episodio de F.X.GORDON que hace referen

cia al conquistador. Y en su co1ecci6n de ingenuos relatos POOK OF THE
POOC'K HILL (llpook, el de la colina Pooc'k") aparecen los pictos, as! co

mo varias invocaciones y una poesia dedicada a Mithra, el dios orienta1�
que seria el dios supremo del pante6n hiborio en la serie CONAN.

THE TALISMAN e IVANHOE, de Walter Scott, acontecen en la misma �poca
q�e los relatos de CORMAC FITZGEOFFREY, y el novelista escoc�s nos habla
en sua novelas hist6ricas centradas en su tierra, de la herencia hist6ri
ca de los escoceses y de su lucha contra la dominaci6n inglesa.

-

Podemos pensar que REH habia leido a Jack London, y de su obra CALL OF
THE WILL (liLa llamada de 10 salvaje", en su concepci6n de 10 selvático)
habria adoptado esa idea de que el hombre no llega nunca a perder su he
rencia selvática cuando se encuentra en plena civilizaci6n. En �articu
lar, STAR ROVER (IIE1 vagabundo de las Estrellas") y BEFORE ADAM (llAntes
de Adan") le pudieron proporcionar la idea clave para sus series acerca

de las reencarnaciones y la memoria racial.

Emilio Sa1gari y R.L.Stevenson, autores que escribieron bastantes II
obras relacionadas con los viajes por el mar y la pirateria, asi como Jo

sephConrad, pueden ser apuntados como posibles influencias acerca de los

relatos de piratas en la serie CONAN, VULMEA o CORMAC MAC ART.

Alejandro Dumas con sus TRES MOSQUETEROS, VEINTE ANOS DESPUES o ELCON
DE DE MONTECRISTO es ·modelo Obligado para todo aquel que desee ambientar
se en duelos y emboscadas, en fin, en todo 10 concerniente a armas blan=
cas. Se ha apuntado en cierta ocasi6n que parece ser que REH ide6 el per
sona je SOLOMON KANE recordando al siniestro hi jo de milady, "malo" prin-
cipa1 de la segunda obra sefialada, con lo que no estoy de acuerdo.

He podido detectar dos influencias en CONAN THE CONQUEROR. Una debi
da a Bran Stocker y su novela THE JEWEL OF SEVEN STARS (liLa joya de las
siete eatre1las"). Otra a Sax ROhmer, en particular a su novela BROOD OF
THE WITCH QUEEN (liLa estirpe de la reina bruja"). En ambas se habla del
"renacer" de una momia por medios m&gicos. y en la obra de Rohmer tie

ne lugar una lucha mágica en el interior de una pirámide, lo que nos re

cuerda c6mo llega a revivir Xaltotun y la batalla que se desarrolla en

el interior,tambi�n, de una pirámide, esta vez estigia, entre khitanos y

estigios con objeto de apoderarse del Coraz6n de Ahriman.

En las dos obras de John Buchan GREENMANTLE (IIEl manto verde") y PRES

TER JOHN (''El Preste Juan") vemos como el mundo árabe y africano intenta
liberarse de la dominaci6n de la raza blanca. Con Sax Rohmer y su serie

FU-MANCHU le llega el turno a los amarillos.
Como vemos el camino para SKULL-FACE ha sido preparado.
y ¿qu� decir de Henry Rider Haggard y Edgard Rice Burroughs? Quebien

pudieron proporcionarle el �std hacia el Africa Negra y las civilizaci�
�es perdidas, presentes en las andanzas de SOLOMON KANE (la mayor parte
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'de sus aventuras transcurren en Africa),y en los Reinos Negros de la se
rie CONAN.

Y no es hip6tesis, sino certeza el indicar que REH ley6 todo libro /
acerca de mitologia que estuvo a su alcance, fundamentalmente aquellos /
dedicados a la céltica.

Y esto nos sirve de nexo con su ideologia. Es posible que leyera al
gunas obras que se han calificado de racistas y que entran, en sentido /
amplio, dentro de 10 imaginativo:

HISTOlRE PHILOSOPHIQUE DU GENRE HUMAIN ("Historia filos6fica del g�n.2,
ro humano") de Fabre d'Olivet.

DE L'INEGALITE DES RACES HUMAlNES (IIDe la deSigualdad de las razas hu
Manas") del conde Joseph Arthur de Gobineau. '

FOUNDATIONS OF THE NINETEENTH CENTURY (II10s fundamentos del S.XIX)
THE ARTIC HOME IN THE VEDAS (llEI hogar !rtico de los Vedas") de B. G.

TUak.

En la segunda y tercera obras se postula la superioridad de la raza /
n6rdica como el factor que ha impulsado hacia adelante a la raza blanca
frente a los dem!s. En la primera y cuarta se sugiere un orden polar � i.
ra la raza blanca: en las tierras que est!n comprendidas actualmente deñ
tro del Circulo Polar Artico, reinaba antafio una temperatura agradable.-
El Polo se desplaz6, trayendo en consecuencia la llegada de los frios y
la ex,pansi6n de las tribus que alIi se habian asentado.

'

Robert E. Howard conocia, a tr8v�s de su amistad epistolar con Love
craft, las obras de te6sofos como Mme. Blavatsky, que postulaban la exis
tencia de varias humanidades y continentes que se habian sucedido a lo 7
largo de las Eras.

Siempre en el terreno de lo pOSible, pudo ocurrir que REH conocierala
obra de Oswald Spengler UNTERGANG DES ABEDLANDES (liLa decadencia de Occi
dente") en la que se expone de manera harto detallada su teoria acerca áe
los ciclos de las civilizaciones: las culturas nacen, crecen, tienen un
momento de expansi6n y florecimiento máximos y, posteriormente se degene
ran propiCiando su destrucci6n a'manos de los bárbaros que aguardan el 1
momento en sus fronteras. Spengler, tras la 11 Guerra Mundial se sentia
pesimista y pensaba que la técnica y las razas de color acabarian domi
nando el planeta. Parte de este pesimismo est! presente en la producci6n
Howardiana, como lo pone de manifiesto su frae;mento de relato titulado /
THE LAST WHITE MAN (fiEl �1timo hombre blanco").

Pero eunque REH fuera partidario del flhomo celticus" es evidente, y /
surge del estudio de su obra, la defensa de la libertad. Por defenderla
integridad de los hombres, por encima de cualquier otra concepci6n, se /
enfrentaria en m!s de una ocasi6n con el gran dogmático que era su c6le
bre corresponsal H. P. Lovecraft.

y ya que hemos hablado del estudio de su obra, en ella encontramosuna
constante: la homogeneidad de sus personajes. Sabemos que las familias
materna y paterna de REH abundan en apellidos irlandeses: Mc Henry, ot�
rrell, Ervin, Tennyson,... Los antepasados americanos se habian establ.2,
cido en los estados del sur: Carolina del sur, Georgia, Mississippi, A
labama, Tennessee, ••• lo que puede explicar su instinto proteccionista
hacia los negros, o el miedo a su venganza (BLACK CANAAN).

Es casi seguro que REH vivia como suyos los sucesos que escribia ace£
ce de sus h�roes. De aqui su fecundidad literaria.

Sabemos que KULL es un atlante, y que CONAN desciende de los atlante�
y que de cimerios, ases y vanes salieron los celtas y los germanos, en
tre otros. Se nos dir! que BRAN MAK MORN no pertenece a esa raza. Y co�
testaremos que desciende de le: "Gran Raza" a la que REH considera de tan
grande abolengo como la atlante. Tras BRAN llegan CORMAC MAC ART Y TUR-
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LOGH O'BRIEN, de los que sabemos que son gOidelos o gaels, �sto es, ir
landeses de pura cepa, descendientes de los pueblos c�lticos que pobla
ron Irlanda en una primera oleada. Los restantes h�roes howardianos se

r!n irlandeses, c�;Lt1cos o germánicos, como ATHLESTAN, WULFHERE, F. X.
GORDON, -KIBY O'DONNELL, o ESAU CAIRN, que lleva como apellido la pala
bra c�ltica que designa un tdmulo formado por piedras.

Se repiten los caracteres fisicos de estos h�roes:
12) Fuertes,morenos, de ojos claros, que, segdn REH, corresponden al

tipo c�ltico, en el que �l mismo (de más de 80 kg. Y 1,80 m. de

estatura, con ojos azules y tez oscura) se encuadra. Esta es la
raz6n por la que se permite escribir con los seud6nimos de Rai

beard Eiarbhin hui Howard, Patrick Ervin o Patrick Mac Conaire /
Howard.

22) Gráciles, de piel y ojos claros y de cabellos rubios o rojos.
Todos sus personajes gustarán de la vida sencilla, ruda y azarosa pro

pia de la barbarie. CONAN no se cree,en el fondo, un rey. KULL antepO
ne su sentido comdn al de las leyes que siente como impuestas. Ni el 7
trono ni los oropeles podrán mantener a ambos inactivos.

Estos h�roes se enc��rarán con frecuencia al margen de la ley,crea£
do su propio c6digo qua nunca romperán. Pero, a pesar de su fortaleza

fisica, son seres atormentados. Y la civilizaci6n no ha hecho mella en

ellos. Ind6mitos como las fieras salvajes, se llevarian mejor con un /
animal que con el habitante de un burgo. Y son dueflos de su vida, que,
en dltima instancia, es 10 dnico que pertenece a una fiera salvaje. Y

por eso, su supremo acto de voluntad es luchar fieramente por conserva£
la, o abandonarla libremente. Por los motivos que fueran, Robert E. Ho

ward decidi6 abandonar este mundo y esperar contemplando otros nuevos �
que al igual que los espejos de Thuzun Tune frente a Kull, estarian en

el limbo ante su rostro. Ya tend ria tiempo de elegir a cual de ellos /
marcharía.

n

Y ya para acabar, siendo consciente de la parquedad de las presentes
lineas, remito a todos los interesados en conocer más sobre los h�roes
howardianos (los argumentos completos de los episodios, la fecha y re

vista en que fueron publicados), o sobre la vida del propio Robert E.
Howard, a las siguientes obras:

a) THE ANNOTATED GUIDE TO
ROBERT E. HOWARD'S SWORD AND SORCERY

R.Weinberg StarmontHouse 1.976

c) DARK VALLEY DESTINY:
THE LIFE OF ROBERT E. HOWARD

L.S.de Camp/C.C.de Camp/J.W.Griffin Bluejay Books

d) LA CANCION DE LAS ESPADAS: ENSAYO SOBRE
LOS PERSONAJES DE FANTASIA HEROICA DE ROBERT E. HOWARD

J. M •. Lalanda (incluye 14 mapas) Fan De Fan tasia

1.983

1.984

e) Los exeelentes articulos escritos por Fred Blosser en la d�cada /
de los afios setenta, que fueron publicados por el Marvel Comic, y

reproducidos en las revistas espaflolas del grupo V�rtice, de los

que Planeta ha hecho caso omiso, de forma inexplicable, en sus a£
tuales ediciones de las aventuras en comics de los h�roes howar

dianos.
J. M. ULANDA

Zamora, Octubre 1.984
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Barry Windsor-Smith, Barry Smith a seoas ouando dibujaba Conan el Bh-baro,
naoió en Forest Gate, Londres, � 25 de mayo de 1.949. Admirador de los pin

tores prerafaelistas,'prinoipalmente Alphonse Muoha, entra, a finales de los ae

senta a oolaborar oon la Marvel Comios Group doade dibuja algunos oomios-book de

superhêroes, siguiendo las pautas del dibujante ofioial de la oasa Jaok Kirby.
Tiene 20 años y aun no presenta su propio estilo que, sólo pooo tiempo despuAs, -

llamaría fuertemente la atenoión por su esquisitez ea el dibujo, su extraña ori�
nalidad.

Efeotivamente, ouando en 1.970 la Marvel deoide adaptar al oomio el personaje
de ConM el Bh-baro, oon guionea de Roy Thomas, Barry Smith es elegido oomo dibu-

jante del mismo, durante loa primeros n11meros sigue las pautas de KirbY', aunque .1
introduoiendo ya aspeotoa propios. Pero no sería hasta el teroer o ouarto epia�
dio ouando oomienza a surgir au estilo rompiendo los anteriorea esquemas de la

Marvel, laa angulosas formas

de Jaok Kirby, en benefioio de

una ourvatura modernista, loa

fondos lisos por unos oargados
de belleza y oontenido, en va

rios planos Y' perspeot\vas ha�
ta entonoes desooqaoidos en el

dibujo de oomios.

Su estilo nos presenta un

Conan algo diferent e del dea -

orito por Howard, que ouadra-

ría m!a oon la ima&en dada en

las portadas de Frank Frazetta

y otros en los libros-de Len

cer Book, o la posterior en o�
mios de John Buscema. La fi�
ra del bh-baro es, en prinoipio
delgada Y' ágil, debido a que -

presenta un joven de dieoiseia
a dieoiooho años, aún ao alo�
zada su madurez. Posiblemen
te su realizaoión grAfiea de -

la figura humana no resultara

muy realista, pero quedaba pl�
namente oompensada por un det�

lliamo preoioaista en deoo

rados y vestuario Y', prinoi
palmente, una tAonioa na-

rrativa de serena belle-

za.

Durante esta 6po
de -
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Conan son _ls suaves, menos salvajes, que los posteriores.
Las mismas adaptaciones al oomio de los relatos originales son reba

jadas por Roy Thomas haoi6ndolas aenos sangrientas, el personaje mis tier

no, lo qtte ooincide oon el estilo del dibujante. Pero en 1.973 la edito-

rial deoide aceroar el personaje descrito por Howard en sus esoritos, y si

bien Barry Smith había ido progresivamente presentándonos un Conan mis mus

ouloso, mis desarrollado físioamente, se deoide sustituirlo,oomo dibujante ba-

se de la serie, en favor de John Busoeaa. Conan, desde entonoes, apareoerl -

mls ajustado a su oonoepoión originaria, mis bArbaro, mls real. Ya no sería lo

mismo. AtrAs quedaban tres años de un Conan oargado de poesía. Comenzaba la era

del Conan gigantesoo y sombrío, el imaginado por su autor, el Conan real. Pero si

alguna imagen suya se reouerda oon oariño,mAs que las otras, esa es la de Smith.

El apartamiento del personaje supone el abandono de los oomios por Barry Smith,
para dedioarse por entero a la ilustraoión por espaoio de mls de 10 años. Reoien
temente ha regresado a la Marvel donde, �dem!s de otras oolaboraoiones, ha dibuj�
do, bajo el definitivo nombre de Barry Windsord-Smith, un espeoial de I-Men. No

oonooemos su arte en esta nueva etapa, pero si oontin�a oon las pautas anteriores,
1 unidas a una lógica veteranía y madurez, podemos decir que el oomio esti de suerte.

Porque si h� algo que puede desoribirse oomo poesía en el dib.jo, Barry Wind

sord Saith es un yerdadero poeta del oomio.

En la pAgina anterior, eje.!!!.
plO del Conan de la primera 6-

pooal el guerrero juega oon el

ave pooo antes de la batalla -

de Makkalet ("Las 19uilas mari

nas").
�M!RVEL COMIC GROUP.

(publioado por Bruguera).

Sobre estas líneas, viñeta de

la adaptación al oomic del rela

to de Roward "Uñas Rojas". El

primer plano de las manzanas

es un ejemplo de BU tenden

oia modernista.

@MARVEL COMICS GROUP.

(Publioado por Pl..eta)'''''�'''-.l\!lllI
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Un relato de E. J. LANDSKEL Ilustrado por m.B.

La sala se enoontraba en un total silenoio. SUB paredes, pl�as y lisas, reve�'
beraban oon la dnioa y parpadeante luz que provenía del oentro de la misma, dando

la irreal impresi6n de que luz y tiniebla se persiguieran hasta fundirse en algo -

que ya no era ninguna de las dos oosas, produoto de alguna esoenografía fantasma@
rioa que s610 esperase la invoo�i6n de una voz para apareoer·. Y IOh, ooinoiden

oial, la voz se hizo sentir.

Con extrañas resonanoias, apesadumbrada, oomo si la narraoi6n que pooo a pooo -

iba naciendo arranoase vida a sus entrañas, reoit6, más que hab16, estas palabras', '

Aunque mi nombre Be&. una leyenda 0a:!
tada por lOB bardoB, no BOy m's que un

guerrero ouyaB geBtas se han oonvertido

en mito. Estas palabras que esouohais

Bon fragmentos de reouerdos, historias

que tratan de separar lo falBo de lo -

oierto, el hombre que tui y el mito que

ahora BOy.

Comenzarê dioi'6ndoos que hace largo

tiempo los malignos vientos de la magia
azotaron mi patria. El rey brujo Ghe-

i i-
«No soy el sueño de un poeta, ni p�

seo la alegre ingenuidad de un niño.

Tampooo soy el espeotro que surge de la

I
osouridad orepusoular. Soy ese oonjun
to de baladas que hablan de 11lÍ. Soy la

historia de mis luohae. Soy el temple
de mi acero y la tuerza de mi brazo.

ISoy Atrassis I

Atrassis, rey y señor de Argiomar.



ronte, que reinaba eobre la Isla de las

Brumas, ansiaba poder. Y.envió mortí
feras pestilenoias a toàos los reinos

que podría:· oponérsele. Yo puse enmS:!:
oha el mejor de los antídotosl levantA
un reduoido, pero efioaz, ejéroito,que
embarqué en una veloz armada oon rumbo

• los dominios de Gheronte.

No os hablar6 del duloe sabor de la

viotoria, o de la inmortal gloria. �
jo esas altisonantes palabras para todos

.aquellos que fríamente oonduoen sus ha,!
bres al matadero, mientras que ellos -

llevan en retaguardia una vida regala
da alimentada oon la sangre que otros

vierten por ellos. Lo �ioo oierto de

aquellos días de oombate fu6 el sufri
miento y la muerte.

La �ltima batalla duró todo un lar

go día. IHasta los ouervos.se impaoien
taran aguardando la hora de devorar la

oarroña, que no veían llegarl Desde el

alba al ooaso tui uno oon la espada y
el fuego. Terrible fuA la luoha, pues
abatí innumerables siervos, demoníaoos

y humanos, de Gheronte. Bajo la oota

de mallas desgarrada en mAs· sitios de

los que aconseja la mAs elemental pru

denoia, mis· m-dsoulos se hallaban tensos

oomo resortes de aoero, resultado de -

tantas horas empleadas en segar oabe-

las, hendir or!neos y talar ouerpos h�
manos. Grande era mi fuerza y mi as-

peoto debía ser terrible, a juzgar por

las aterradas expresion s de mis enemi
gos al divisarme. Estaba empapado en

la sangre de oien heridas, propias y -

ajenas, y oegado por las salpioaduras
de la masa enoefAlioa de algunos demis

oontendientes, oon la rojiza barba em

badurnada del barro ouya prinoipal oo�
ponente es siempre la polvareda que se

levanta en todo oombate sobre terreno

J •

ve!,'
ndo

o -

a@
n-

o -

'BU

o�
I un

seoo.

Paso a paso, evitando resbalar en -

el visooso légamo formado por. las ma

ohaoadas vísoeras de los combatientes

oaídos, llegué hasta donde se encontr�
ba el heohioero.

ido

.aí e

'ias

que

fhe-
Gheronte, aoobardado quizAs por mi
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presenoia, oambió su mezquina aparien
oia de insignifioante hombreoillo por
la de un altisimo guerrero, enfundado

en negra armadura, que me miraba a tra

vés de su yelmo Con ojos ardientes 00-

mo brasas, al tiempo que haof a girar en

mortales molinetes su gigantesoa haoha

de doble filo •

Tras estudiarme, se lanzó al ataqu�
Su fuerza era sobrenatural y, a los p£
oas instantes, mi esoudo quedó partido
en dos, totalmente inservible. Seguí
parando sus ataques, oada vez mAs ase

sinos. Pronto oomprobA oómo mi insep�
rabIe espada no era de ninguna ayuda -

frente al aoero forjado en el mAs negro
de los infiernos, puAs su anoha hoja
se q'lebró en uno de 108 golpes que in

tent6 parar oon ella. Caí al suelo,in
defenso, reperoutiendo en mi cuerpo el

impaoto, y me preparé para aloanzar a

mis oompañeros oaídos.

Amargamente lamenté haber fraoasado

Sn mie proyeotos. La magia triunfari�
mis tierras serían ooupadas, mis hom

bres oonvertidos en esolavos, a peor -

adn, en seres sin almas, oontrolados -

por diabólioas heohioerias.

Leyendo mis pensamientos, el gúerr�
ro ds negra armadura, hizo oir su des

oomunal risa, al tiempo que, eohando su

arma haoia atrAs, tomuba impulso para

partirme oon ella en dos.

De repente, una fleoha, acompañada
por su oaraoterístioo zumbido de mos0S:!:
dón, se olavó en uno de sus ojos, sal

vando el estreoho espaoio de la ranura

del yelmo, diseñada para que tal even

to no se produzoa fAoilmente. Mi oon

trinoante dejó de ser el guerrero de -

negro, para oonvertirse en la odiosa y
,

oalva figura de Gheronte.

Una maroial figura se arrodil16 ami '

lado. Era el diestro arquero que con

Siguiera tan magistral acierto. Setr�
taba de Hergeus, mi primer ministro y �
hombre de confianza en la paz, y ahora ,;.
ayudante en La guerra. Habíamos sido �Iseparados desde el inicio del combate.

,.

Al no estar enterado de quien era en • �
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realidad el blanoo de su saeta, denota- asomarse e; un ventanal hablaba a un des
.

. , ba, por 1 a expresi6n de su rostro, ex - oonooido auditorio I

-

"Los dioses siguen velando por nos

otros. El rey Atrassis Iha despertadol
Algunos vítores suoedieron a estas -

breves palabras, por lo que supe que me

enoontraba entre amigos. Gada vez mAs

oonsoiente, oomprobê que estaba a bordo
de un navío, puês el suelo pareoía mo

verse.

Interrogu& al respeoto a Hergeusl
"¿Donde me hallo?"

"En tu nave almirante, señor •

Por espacio de siete días te debati�
te entre la vida y la muerte, pues ou�
do aoabamos -y al deoir êsto sonri6 00- .j

mo un niño travieso, a pesar de su edad
- oon el maldito brujo, perdiste la no

oi6n de las oosas. Desde que la Isla -

ds las Brumas qued6 a popa hemos sido -

el juguete de los vientos. Nuestra fl�
ta ha sido dispersada y toda orienta-

oi6n resulta imposible, pues durante el

día el sol no sale, o al menos nosotros

somos inoapaces de looalizarlo, y, por

la noohe, extrañas oonstelaoiones, de�
oonooidas para los mAs expertos, nos

induoen a pensar que nos hallamos en -

otro hemisferio.

La tripulaoi6n sufre de forma oole�
tiva, desoontando unos pooos entre los

que me encuentro, delirios sin cuento

y piden la muerte a los Dioses de la -

Aniquilaci6n para poder librarse de

ellos. Maroho a tranquilizarlos, oon

tu permiso".
A la sola menoi6n de las siniestras

deidàdes, que en nuestra mitologia a�

ministraban la muerte, no sólo de cue�
po sino tambi6n del alma, ma lnoorpor6 l
del leoho y ví a través del ventanal -

2. - que antes fuera usado por Hergeus oémo

Me sentía como aounado e ingrAvido •
mis hombres estaban eohados indolente-

Mi parte consoiente habia estado susp� mente sobre cubierta y escrutaban la -

,
dida en algún iimbo, pero ahora regres� inmensidad del azul cielo, esperando -

ba al mundo de los hombres. alguna a;yuda sobrenatural, para, des-

l,
¡ Not& una presencia a mi lado. Se - pulSs de observar las nubes cargadas de

trataba de Hergeus que velaba mi desoan tormenta que se divisaban a proa, mal

so a La oabecera del Leoho en que me ell presagio para ellos sin duda, culpar al

contraba. Ví que se levantaba y tras - destino de su ya oierta muerte.

.
_
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trañeza.

Gheronte, escrut�dome oon su ojo s�

no, pues del otro sobresalía el proyeo

,
til que iba a oausar su muerte, me mal

dijo oon voz oavernosa y entreoortada,
sin duda ya desde la antesala del in:fi�
no.

"ITI1,y no tu esolavo, eres el oaus�
te de mi muerte I IYo te maldigo, Atra,!
sisl IEl m's funesto hado oaerA sobre

tí y los que te acompañen, antes ••• �
tes de que volvamos 'a enoontrarnos en -

, el infierno I".

Sue 'dl timas palabras ooinoidieron oon

una nauseabunda efusión, por nariz y oi
dos, de sangre negra y maloliente. En

un poetrer estertor muri6, y allí perm�
neoi6 oeroa de mi. No podría deoir si

fUtS a oausa de mis heridas y el agota
miento de todo un día. de oombate inoe-

sante o a la próxima fetidez del oad!ver

lo oierto es que mis sentidos, danzando

en looa vorlgine, estallaron, oreando -

la ilusión en mí de que un sol negro se

abalanzaba sobre la tierra. Al mismo -

tiempo, en mis oidos resonaron, oomo un

eoo que ss repite una y otra vez, pero

, de manera oontraria a la usual, êsto ee,

no debilitando su intensidad, eino, al

oontrario, aument�dola, las 'dltimas p�
labras de la maldioión.

"tEn el infierno, INFImNO, INFIERNO!
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Reoordé las 111timas palabras de Gh,! 3ronte prometiéndome toda olase de des- :IDefendéos, estl1pidos I, ISon sire-

graoias y me pregunté si no hab�ía 00- nasi".
o I menzado ya su obra� si la maldioi6n no Todos miraron horrorizados al asesi-

era la oausa de nuestro extravío. no que aoababa de violar una de las mb
me Pero no tuve tiempo para proseguir sagradas leyes del mar en aquellos lej,! ,

.S oon mis oavilaoiones, pues, mezolAndo- nos díasa la de La hospitalidad. Pero

do se oon el ulular del viento, pude dis- mAs horrorizados estuvieron adn al com-

tinguir que alguien pronunoiaba mi no� probar la identidad del deoapitado oadA

breI verI un ser'serpentiforme oon una vaga
"Atraaassssissss, veeeen" aparienoia de mujer debido al heoho de

¿Era yo también víotima de las alu- poseer dos abultamientos en su t6rax y

oinaoiones, oomo mis hombres? tooarse la oabeza oon una lacia masa de

¿Quién me llamaba? algas verdes. En sus mentes se haoía -

Sobresal tado me dí ouenta de que la la luz, Y todos reoordaron las histo-

voz, a la que ahora se sumaban otras - rias que se narraban en las tabernas de

mAs, era femenina. De una dulzura e� los barrios portuarios aoeroa de seres

traña, que no era de este mundo. demoníaoos que tomaban la aparienoia de

Me asomé de nuevo al ventanaly oom- mujeres para seduoir y devorar al mari-

probé oomo el hasta entonoes azulado - no inoAuto que se dejara oonfundir por
mar se tornaba negro y oleoso, adqui-- sus melosas llamadas. Aseguraban que -

,

riendo los malignos e irreales tonosde aquel, que oyera pronunoiar su nombre e�
aquellos que sufren desarreglos menta- taría maldito y tarde a temprano moriría,
les a que son adictos a las drogas, Yo siempre había pensado que esas oo�
mientras que de sus profundidades par,! sejas a fábulas ocultaban, en el fondo,
oían surgir las palabras que habian sl los resentimientos de alglin amante fru,!
do dirigidas a mí. AgitAndose, hirvi,!n trado al que habían desvalijado de sus

do en las entrañas del mar, algo asi - ahorros, a el odio de alglin mis6gino po.�
,

oomo un surtidor de agua, que pareoía ta. Pero ahora, oomo en tantas otras -

brotar de su mismísimo fondo. En 61 - ooasiones, reoonooía mi error.

apareoia toda una oohorte de hermosas Desoubiertas, graoias a la presenoia
mujeres, que estaban rígidamente form,! de Animas del marino, abandonaban ahora

�
das en ouadro. sus disfraoes tejidos de ilusión y se - �

La si tuaci6n era, en realidad, rid! presentaban tal oual eran, exibiendo BUS �
oulal unas mujeres que salian del mar, terribles fauoes. Haciendo prevalecer
que me llamaban por mi nombre, sin c� sus aullidos sobre los de la tempestad,
nooerme, y que adoptaban una formaci6n que se había desenoadenado entretanto ,

aquellos monstruos atacaron a mis ate

rrados hombres. Pero supe que su ver�
,

dera presa era yo, Atrassis, pues habian

pronunciado mi nombre.

Y, rápidamente, sali

en busoa de una espada.
dros venian por mí, me

no no sin luohal

lad

.0-

�-

1-

'1,2,

guerrera.
Había algo que no enoajaba en el ro]!

peoabezas. Oomo heohizado, vi oomo las

mujeres oaia' suavemente sobre la ou

bierta y eran reoibidas por la extrañ,!
da tripulación.

Un marino, sin embargo, se aoercó a

la oarrera Y de un haohazo, decapit6 a

una de ellas.

el

'Os

IS

I�
IS

LS

t-

ao

1-

le

3l

al
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lSi esos enge�
tendrían I IPe-

Las sirenas barrieron la cubierta en

una ola de sangre espumeante. Mis hom

bres dirigian la potenoia de sus ooraz.2.
nes y la fuerza.de sus brazos oontra a

quellos seres demoníaoos, ferooes y Avi
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dos de sangre, pero iban oey'endo uno horizonte en su febril Msqueda de al�
llU inmovilidad, -oonvirtiêndose en 1ma im tendiendo unas oorU.oeas alas, ooultas-

tras otro. na vela o de una isla en La que poder d,! ponente oriatura, de m!s de treinta piê; hasta entonoes, el horror se remontó -

'

�uellos valientes,extenuados por t� sembaroar. de longitud, ouyos ojos, grandes oada1l.no haoia las alturas Oon el graznido de -

do 10 que les habla oourrido desde la _ El oalor diurno era sofooante, y só- oomo el brazo de uD hombré, nos miraban un mostruoso ouervo. Las aguas se en-

muerte de Gheronte, neoesi taban ser galva 10 en 1 as nochea pareola mi tigarse. Sin oon malêvolos propósitos. En lIneas ge- oontraban a-dn a.gi tadas, por 10 que pu-

nizados. IY por los dioaes que llU rey- embargo, las ensoñaoiones que surgiande nerales, su ouerpo se asemejaba al de un dimos reoonstruir su trey'eotorial ha'

les ayudól Puês, sin tiempo de vestir- un modo natural oon la osouridad, mina-- gran lagarto. bla nadado bajo nosotros para emerger-
se, se arrojó desnudo, oon su espada 00 ban nuestra moral y tambiên nuestra al- Ninguno de nosotros se habla enoontra al otro lado y eohar a volar. Desori- ,

mo l1nioa prenda, y embistió a las hija; ma. Reouerdo que pensê si no me enoon-
do nunoa oon semejante monstruo y todos- biendo 0!r9ulos a nuestro alrededor, -

del mar, que no pararon de retrooeder _ tra.rla en una pesadilla de la que me _
deseamos que prosiguiera su oamino, pues al tiempo que ganaba altura, pudimos

hasta que desapareoieron en su elemento, despertarla en mi leoho regio de lrgio- tras el oombate oon las lIirenas nuestras admirarlo en todo su tamaño. Su aoom,!

no sin antes arrastrar los ensangrenta.- mar. O si no se habrla oonvertido toda fuerzas eran mínimas y no resistirlamos tida fuê impresionante. Nos empequeñe

dos despojos de sus oongêneres y de aque La tierra en mar como resultado de al- »
otra oonfrontaoión. Aa! que, ouando la oió oomo el señor de loe infiernos, h-; ,

llos de mis hombres que habían pereoid; g11n terrible oataolismo. Me enoontraba esoamosa oabeza del dragón marino, que no oiendo que los hombres valientes se lIin

en la refriega, para devorarlos en sus próximo a ese estado mental, tan propio habla dejado de mirarnoll,- e hundió en - tieran indefensos oomo niños. Su fue;
dominios marinos. de algunas religiones, que niega la re,!

) las profundidadell, dejando una es'telaque ilia era tan desoomunal que destrollló ar:
Tras el oombate llegó una gran laxi- lidad que le oirounda por oonsiderarla M dirigia haoia nosotros, todos pensa - boladura y velamen y, tras reoorrer ale

tudo El silenoio oeyó sobre nosotros, irreal en sI misma. mos que el fin se hallaba próximo, pues teando la arruinada oubierta, aplastó-
oomo un dogal que apretara nuestros ou,! Brusoamen-te, una mañana, esa fioti _ no duUbamos de su embestida bajo el oa,! oon su enorme peso a dos hombre, oomo

llos, pretendiendo quizás enloqueoemos, oia oalma de que gozábamos, se vió int,! 00 de nuestro navío. si hubiesen sido dos insignifioantes -

,
dándonos a entender, en oada mañana que rrumpida. Inexplioablemente, pasaron los segun- sabandijas, llevándose, oon visible de

se repetIa de la misma forma que la an- A estribor, a una oentena o mAs de - dos sin esouohar el terrible orujido. leotaoión, a otro más entre sus colmi:
,

, terior, que la monotonIa en que viv!a- pib de nuestro navío, lo que habíamos Los gritos del vigia -" lA babor, a b,! llos, para desapareoer a oontinuaoión

mos era oomo un sueño. Que nada era tomado por un esoollo, signo inequlvooo borl"- nos hioieron oonoentrar haoia la entre las aguas.

real, ni nada habla suoedido. de la proximidad de una isla, abandonó borda opuesta nuestras miradas, pues ex- De nuevo vimos cêmo la bestias aur-

Pero las manohas de sangre en la ou-
gia a varios o_ientoa de piAa de noao -

'

bierta eran perfectamente visibles y nos
tros, utilizando esta vez la fuerza de

advertIa que el mar, quí en quiera que _
_

_ __

_

�-:
loa rm1soulos de sus alas, para subir -

'

fuese el que lo provooaba, era real y
� oomo una fleoha haoia el limpido oielo

que nos aoechaba en todo momento. Si _ ,_
que ning-dn sol iluminaba.

nos olvidábamos de vigilar, todos nuea-
Pero nos hallAbamoa a bordo de un n,!

I tros temores serian realidad y pereoe _

vIo de guerra y pudimos poner en servi '

rIamos.
oio dos oatapultas que apuntamos a es

tribor, oonfiando que por aquella banda

nos atacarla el drag6n. Cuando le vi-
'

mos lanzarse en pioado haoia nosotros,
oual gigantesoa ave de presa, ordenA el

disparo.
Las dos piezas hioieron blanoo y el

ser fuA aloanzado de lleno por las in

flamadas estopas impregnadas de bitumen

oonvirti�ndose en un rugiente y ardie�
te masa que se preoipitó, en su ineroia

haoia el barco, oasi ohooando oontra 61.

Eran tan ensordeoedores sus ohilli

dos que pensê si dentro de aquel ouer

po eaoamoso no habla sido enoerrada un

alma, mediante alguna espantosa heohi

oerla, a la que, por medio de la muer

te, hablamos oonseguido liberar.

4-
Rabian transourridos ya quinoe dIas

desde el ataque de las sirenas, que di,!
ourrieron oomo distantes sombras. Loa

supervivientes estAbamos oada vez mb d.!
biles, tosiendo y vomitando, pues lafal
ta de alimentos frescos se haola sentir.

Una semana mAs y el agua potable, que -

mantenlamos en un tonel, jJeria insufi

ciente para la docena de hombrea que a-dn

quedábamos oon vida. Esto implioabaque
era neoesario su raoionamiento para que

nuestras posibilidades de supervivenoia
aumentasen.

Mientras tanto, �L vigIa escrutaba el •
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Los gri'os de jdbilo de mis oompañe- Golpe a golpe fuimos destrozando aquel

q�
I ros me saoaron de mis pensamientos. C� engendro marino que, adn aprisionado, -

mo no todos los dias se tiene la suerte apla.taba a los hombre oon su poderosa
de venoer a un fiero drag6n, nuestra m� oola. Murió ouando atraves6 su paladar
ral se elev6 "I prooedimos al reouento de oon una pioa.
los dafios sufridos en el ataque. Era in Y oomo si el mar quiSiera vengar a su

mediato el reparar la arboladura "I el v,! vAstago, las olas que hasta entonoes h,!
lamen, aunque, en realidad, no sabiamos bian permaneoido meoidas por una suave

a donde dirigirnos. brisa, oreoieron"l oreoieron en altura,
Nuestra euforia fuê breve, puês una impulsadas por un tempestuoso vendaval,

desoomunal oabeza que emergi6 de las ,! barriendo la oubierta, arrastrando el o,!
guas se apoder6 de uno de los hombres dAver del drag6n, de los que habian pe-

que se ha1laban a mi lado, '7 10 tritu- reoido en la luoha y de todos los que no

r6. Adn reouerdo el ohasquido de sus pudieron guareoerse bajo oubierta.

I huesos. A salvo en la bodega, nos dispusimos

Era evidente que nuestras armas noha a reponer fuerzas. S6lo quedAbamos He£
bian aoabado oon el monstruo ouyo ouer:- geus y yo, Atrassis, el oondenado viot!
po se hallaba ohamusoado, renegrido, oon ma de una maldioión, el que antaño fue-

I
las esoamas levantadas y quemadas, dejll:!! ra rey de Argiomar.
do ver su carne llena de enormes ampo

llas. En donde antes estuvieran las �
tioulaoiones de las alas s6lo habia ah�
ra unos retoroidos muñones.

Todos oorrimos abandonando La oubie£
ta. Llevado de su furia, el drag6n de,!

I pedazó todo 10 que enoontr6 oon sus po

tentes mandibulas y, enoaramándose, abo£
d6 reptando el navío que oruji6 bajo su

peso. Pensamos que destrozaría la ou

bierta para oazarnos oomo a gusanol,
pues esouohamos oomo mordía las maderas

I
que se encontraban sobre nuestras oabe-

zaB.

Unos instantes de silenoio nos permi
tieron oir un sutil oambio en sus rugi
dos. Los golpes para quebrar nuestro r,!
fugio habían oesado. En su lugar apre

oiamos 06mo la fiera era presa del pAn!
, oo.

¿Aoaso oontAbamos oon un desconooido

aliado?

Hergeus se atrevió a salir, para re

� gresar al instante, trayêndonos notioias.

�' El dre..,,6n se había enredado oon las ou_!r
, das del. velamen Y' se veía inoapaoi tado

para moverse. Era, puês, ouesti6n de �
tuar deprisa, por 10 que los ooho supe£
vivientes oaimos sobre êl, armados oon

todo aquello que sirviera para matar, -

I espadas, haohas, pioas.
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Sólo el vaivên del despojo en el que

viajAbamos nos indioaba el estado del -

mar.' Al teroer dia la tormenta des ...

apareoió tan rkpidamente oomo habia II,!
gado. Subimos a oubierta '7 gozamos del

chocante espeotAculo: a nuestro alrede

dor una espesa niebla oubria todo aque

llo que divisAbamos, heoha excepoión de

nuestro baroo.

Como el frío era preferible a la pe

gajosa atm6sfera de la bodega, deoidi

mos iI).stalarnos al aire libre, aprove

ohando una de las tiendas de oampaña de

las que disponíamos"l que aseguramosoo�
venientemente.

Teníamos la impresi6n de que, a oie

gas oomo navegAbamos, seríamos engulli
dos por cualquier monstruoso habitante

de aquel mar leohoso, o en el mejor de

los oasos algdn esoollo nos preoipita
ría en las heladas aguas.

Por eso ouandò divisamos, o mAs bien:

intuimos, una masa osoura, a eso de v&-
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. rios miles de piês, que tomamos por algo la total ausenoia de ventanas. Sólo-
luel

que podía ser una isla, nos deslizamoss� poseía una gran puerta de bronce, que

bre una Lmpr-ovd aada baIs,!, en la que dep� permitiría La entrada de un jinete a -

sitamos las esoasas provisiones que a11n oaballo, en la que estaban grabados si£i
nos quedaban y cuantas armas pudimos re- nos a dibujos de extraña factura.

la extraña oonstruooi6n era hija de una que habían muerto por nosotros, oonve�

potente magia, pues todo el terreno que tidos en espectrales marionetaS de de�
la oiroundaba estaba reseoo y yermo. enoajadas mandíbulas, que desprendían

oo� •

Hergeus y yo mantuvimos un oonoili'� l�gamo y gusanos, y oaroomidos ojos en
'

10, espeoie de oonsejo de guerra, aceroa los que brillaba una verdosa luz.

de si debíamos dirigirnos hacia la torre El instinto de oonservaoi6n es muy

o, por el oontrario, era aoonsejablehuir fuerte en el hombre que va a morir y

de ella. Como avanzar por terri torio de� que se aferra a esa vida que se le e�

oonooido, dejando un potenoial enemigo a oapa, por 10 que Hergeus y yo, unien-

nuestras espaldas, era una temeridad, o� db nuestros esfuerzos, nos enfrentamos

tamos por marohar hacia la negra oonstru_o oon los atacantes. I')ien;
oi6n. Cortamos resecos miembros, cercena-

v� 9
, _

Al hallarnos oeroa de ella observamos mos quebrantadas oabezas y volvimos • �
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No hubo nada que se opusiera a nuestro

avanoe, por 10 que, pocas horas m's tard�
pusimos pie en la isla.

La niebla se dispers6 pooo antes de -

detenernos en una arenosa playa. El

sol brillaba en 10 mAs alto del firmame�
to, 10 que supuso para nosotros, trast�
to tiempo en que se había apartado de

nuestra vista, un inequívoco signo de

buen augurio.
Avanzamos tierra adentro y enoontra

mas viñedos que repusieron oonveniente

mente nuestra salud. B_bimos de un mana�
tial pr6Ximo y s6lo eohamos de menos un

trago de vino que entonase nuestros oor,!
zones.

A 10 lejos se divisaba una leve ooli

na. Si llegAbamos a ella podríamos dar

nos una idea relativamente exacta de 10

que nos deparaba la isla.

Tonifioados por el radiante sol, el -

el agua y las generosas uvas, ya había

mos olvidado nuestras penalidades, que -

volvieron a nuestra memoria ouando, des

de la c�spide de la oolina, miramos a la

llanura que se extendía bajo la misma.

En ella se erguía una torre oiHndri

oa de oonsiderable altura y negra como el

oarb6n, que desprendía una inequívooa
aura de maldad.

Nadie hubiera sido oapaz de negar que
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Nuestro avanoe se hizo a11n más oau

tOl teníamos empuñadas firmemente las

espadas y nuestros ouerpos se hallaban

tensos, oomo los de reoelosos lobos di,!
puestos en todo momento a salt� sobre

su enemigo.
Cuando apenas nos separaban de la -

torre menos de diez pasos, el horror se',
desenoaden6 de nuevo oon toda su viru

lenoia. A pesar de nuestras visioitu

des, ninguno de los dos podíamos admi

tir que 10 que veíamos oon nuestrospr�
pios ojos era verdad.

.

'��:- -ft, •

ó- II''' � X

Surgiendo del reseoo suelo, posibl,!
mente de los oimientos del edifioio, si

es que éste no oreoía en el mismísimo

infierno, en una pestilente vaharadade

tonos fosforesoentes, a pesar del sol

del mediodía, vimos alzarse los oadAv,! I,,,,,•.�res de mis guerreros. Con horribles - �
gorgoteos, parodia de sus antaños fie- �.ros gritos de guerra, nos rodearon. �

Ambos éramos combatientes experime� . I

tados que habíamos partioipado en oien

batallas y habíamos mirado a la muerte

oara a oara, pero no podíamos resistir

el impío espeotAoulo de unos hombres -

'.
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a abrir de nuevo vientres que antes ha- i7bían sido destripados, pero los muerto. Mis ojos, aoostumbrados ya a la oso�
vivientes, adn sin oabeza, oontinuaban ridad que reinaba en el interior de la

marohando, pues, ¿06mo matar lo que ya torre, distinguieron con facilidad una

está muerto? esoalera de piedra que asoendía en esp!
Espalda oontra espalda, de oomdn ral.

aoue:rdo, avanzamos de oostado, progre - 8610 esouohaba los latidos de mi 00-

sando lentamente haoia la puerta de 00- raz6n, pues el silenoio que me rodeaba

breo Al llegar a ella, nos sirvi6 de - era absoluto.

apoyo oubriendo nuestra retaguardia.
La resistenoia era imposible. Los de,!

pojos se amontonaban a nuestros pies,p,!
ro las filas de ataoantes se renovaban -

oontínuamente, mientras que nuestras

I tuerzas se agotaban.
No supe en ese momento 06mo perdi el

I equilibrio y oaí haoia atrás. La puer

ta se había deslizado haoia uno de sus

lados enoastrados en la pared abriendo

así un espacio por el que, apoyado oomo

estaba en la puerta, penetrê, o�endo,
en la torre.

Cuando oomprendí 10 oourrido, inten

t' salir de nuevo para sooorrer a Her

geus e introduoir1e en el imprevisto r,!
fugio. Pero me tu' imposible, pues la

abertura vo1vi6 a oerrarse oomo si una

invisible mano gobernase su movimiento.

Para mi tormento, s610 pude vislumbrar

I oomo oaía bajo las oompaotas falanges -

oonvooadas por la magia. A pesar de

que, llorando de rabia, intent', oon mi

espada, abrir' la puerta para no tener'

que soportar el ba1d6n de haberle aban

donado, poniendo en juego todas mis fue!
zas, no obtuve ningdn resultado satis-

I faotorio.

Con la total oonviooi6n de ser' mane

I jada, maldije a los responsables de mi

mala suerte, que me haoía sufrir de

I aquel modo y mi oonfusi6n se tro06 en -

una furia oiega y asesina. Ya fuera ho,!!!.
bre, dios o demonio, el oausante debía

estar en la torre en la que virtualmen

te me encontraba prisionero •.

IPronto tomaria su vidal

,¡ ;:, , "� , ,,:l' " .,�, t

i1

ge
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Sin pensarlo dos veoes, subí por los

humedos esoalones oomo un espíritu ven

gativo, a la oarrera.

Al pooo tiempo, jadeante, pues la o�
rrera que había emprendido y la furia -

que me albergaba quemaban mis pulmones,
llegue al final de la esoalera, acoedi�
do a una puerta en la estruotura del ed! .

fioio, que dejaba esoapar una luz roji
za.
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Me introduje en la estanoia,que est�
ba adornada oon tapioes ds tonos osou

ros, predominantemente rojos y negros,
e iluminada oon historiados oandelabros
de imposibles formas en los que ardían,
humeando sobreman�ra, oirios que despr�
dían luoes de todos los oolores oonoci-

dos y por oonooer.

En ella, sentado en un trono situado

en uno de sus muros, se hallaba mi m's

jurado enemigo al que había'oreído dar

muertes aheronte.
Me fij' m's detenidamente en su tro

no y pude distinguir 06mo había Bido oo�
feooionado oon esqueletos de dive�sos -

animales, 10 que le oonfería poder' so

bre todos los miembros de sus-espeoies.
No me extrañ6, pues, oomprobar que su

respaldo estaba rematado por una hilena

de oráneos humanos.

Gheronte, el rey brujo, esboz6 1amu,!
oa de una sonrisa y dej6 esoapar su de,!
agradable voz I

"Bienvenido a la isla de las brumas,
neoio rey".

¿C6mo no había reoonooido la 'isla a

la que Hergeus y yo habíamos llegado?
¿Todo se había tratado de una ilusi6n?

¿La muerte de Gheronte, ouando la fle

oha se hin06 en s� odo? ¿O el ataque de

las sirenas? ¿O el drag6n? ¿Y mis hom
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·�_'3!>1.�"!>1�1.�"!>�1.1!>1.�"!>1�1!>1_j!.>l!,."1bres muertos? ¿Tambi�n ellos eran una' Pero Ghe�onte no muri6.

ilusi6n? Mi espada que le había atravesado,cla

I'Gheronte habí� estado .jugando oonmi- vándole en el respaldo de su trono oomo-
go. No a travês de una maldioi6n. si fuera un. repugnante espeoimen digno -

'

ISino en personal. de figurar en una ooleooi6n de seres abo
'

Sus palabras rompieron el hilo demis minables, se volvi6 IIoja, despuês blanca'

deduooiones. y, finalmente, desapareci6.

I'"¿Aoaso oreías tú, bárbaro ignorant� Yo sufría su insultante risa, que era

que yo, hijo predilecto de la osouridad como una maza que golpeara mi alma, atur '

y los dioses de La Aniquilaci6n, inioi,!! dHndola.
-

,

do en los más grandes aroanos de un oe!! S610 veía su repugnante boca que reia' ,

tenar de universos, podria morir por - y creoia de tamaño para engullirme, mien

obra de un mortal?" tras sus ojos de batraoio bizqueaban pa-
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Comenc6 a estudiar los movimientos -

oon los que podria aoeroarme hasta 61.

"He de oonfesar que has supe�do las

pruebas que te impuse oon gran valor. -

Yo hioe que os perdi6rais entre los li�
bos que separan los mundos, y que os -

asaltaran mis aliados, los seres de las

profundidades a las que el sol nunoa -

llega. No siempre vivieron all! y aho

ra se preparan para regresar a las tie

rras bañadas por el Sol, que reconquis

tarán para mí.

Añadir6, para tu desesperaci6n, que

me has sido de gran entretenimiento. El

sufrimiento de los demás es la únioa -

distracoi6n válida para los inmortalesV

Semejante sarta de oinismo y maldad

puso alas en mis pUs y, oon un gran al,!!
rido, mezola de grito de guerra, ora

oi6n improvisada a mis dioses tutelares

y reouerdo a los .oompañeros oa!dos a -

los que iba finalmente a poder'vengar ,

d! un sobrehumano salto y olav� mi esp,!!
da en el negro oorazon de Gheronte.

Me era imposible creer en el dis�
so que me había dirigido, pues revelaba

tan gran maldad' 06smioa que oonvertía -

en est6ril oualquier deseo de intentar

hacer ·algo bueno o bello en esta vida.
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ra seguir mi progresi6n y vigilar mis es

fuerzos para zafarme de La invisible fu�' ,

za que me atraía hacia su tenebrosa gar

ganta, humeante y roja oomo el infierno.
'

Esta era la palabra cI ave , Comprendía
ahora su maldioi6n. En ella hablaba de

que volveríamos a encontrarnos en el in

fierno. Pues bien, o Gheronte era el mi,! I

mo infierno, o el infierno comenzaba, o
.,

tenía una de sue entradas, en la torre -

,

negra donde el brujo me había conducido,

I�a lo largo de un itinerario que e6lo 61
,

oonooía. ,

Cuando oomprendí que nunca podria sa

lir'de aquel lugar, que el juego al que I,
me había eometido Gheronte nunoa

acaba-I�ria para mí, que sufriría mil y una muer
I

tes, de lae que La primera ya estaba lIe: ' ,

gando, sent! como si un ouchillo ardien- ,

te me taladrara la oabeza y me abandcné I
a mi suerte, al tiempo que me notaba sin

lIP.peso y una infinita negrura me envolvía '

y absorbia mis últimos reouerdos, aplas- I

tándome oontra los inmateriales planos �del cosmos. » fi

I
I
,
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La sala se encontraba en un total silenoio.

La voz se había extinguido y en su lugar se esouohaban los pequeños ruídos

I de miles de relês que se asemejaban al canto de otros tantos grillos meoAnioos

que hubieran oonstruído su nido en e I, ooraz6n de la gran oomputadora, que ahora

I parpadeaba en sus pantallas oon miríadas de brillantes puntos.

La luz de los fluoresoentes situados en el teoho disip6 la penumbra. Tres

figuras enfundadas en batas blanoas entraron en la gran sala. Una de ellas se -

aoero6 a uno de los paneles y su voz disgustada se hizo notar en el ambiente.

"Ha vuelto a oourrir. La"Atraseis" se ha vuelto a ooneotar sola. Haoemos

tan bien estas máquinas, que a veoes se oreen humanas e inventan extrañas his

torias para justifioarse. Ee muy posible que fallen sus paneles de alimenta-

oi6n. IBienl Veamos."

El que así hablaba era un insignifioante hombreoillo, oalvo y de ojos anor

malmente grandes, oomo de batraoio, que quizás ofreoieran ese aspeoto debido a

las gruesas gafas que llevaba.

Manipuló el panel e hizo esouohar de nuevo su desagradable voz al dirigirse

a sus dos aoompañantes, que ni por un momento había dejado de reflejar ostens!

, I

I blemente su servilismo.

"IDesoon&otenla y repArenlal"
y tras estas palabras se di6 media vue! ta, mientras que una enigm!1tioa son

risa asomaba en sus pooos agraoiados labios al tiempo que se marohaba.

Sus dos diligentes ayudantes oprimieron teolas, oambiaron programas, ajust�

ron botones, hasta que las líneas verdes que suroaban la pantalla maestra de -

la "Atrassis" se desvanecieron en una negrura infinita, que absorbi6 y borr6 -
I'

I

sus memorias. � J N I
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aciertos

Cuando, haoe algunos años, Edioiones

V'rtioe oerraba sus puertas, muohos af!
oionados, sumidos en verdadera desespe

raoi6n, temimos que, salvo aquellos pr!
vi1egiados momentos en que lográbamos -

oonseguir las edioiones originales USA,
las aventuras del oimmerio en oomios se

habían terminado para nosotros.

No obstante, en 1.981 y oonfirmando

los espeotantes rumores anteriores, P1�
neta oomienza la edicii6n en español de

"The Ilavage Sword of Conan", ahora sí ,

oon la oorreota traduooi6n de su título.

De tal ·forma, en esta serie, hemos vis_

to 06mo se han venido suoediendo episo
dios in6ditos junto a otros ya publioa- 30

y errores

dos por V'rtioe oon anterioridad; en un

intento de dar a oonooer al 1eotor la -

totalidad de la serie en una sola edit�
rial, utilizando para ello el muy efec

tivo recurso de presentar volúmenes ex

traordinarios trimestrales que han oon.

seguido el aoierto no s610 de r�duoir el

tiempo de su pub1ioaoi6n, sino de faoi_

],.itàr la aparioi6n de aventuras largas

dentro de un solo volumen, evitando el

tener que esperar uno o mAs meses para

obtenerlas al oomp1eto. Ello ha supu�
to resultados tan agradables oomo los

de "Oonan el libertador" (ni 1) o "Co

nan el Conquistador" (ni 9), ouyas hi!
torias al oomp1eto forman un solo y lu



do romper nueetras ilusiones.

Volviendo al material en oomios, y

de la misma forma que hemoe querido re

saltar el esfuerzo realizado por pre
sentarnos una edioi6n verdaderamente -

di�a del mismo, oonsideramos de just!
oia el resaltar algunos fallos oometi

dos y que, oomprendiendo su oomisi6n,
normal en oualquier publioaoi6n, oons!
deramos debieron ser reotifioados sin

temor al ridiou10, prinoipalmente para

evitar induoir a verdaderas oonfusiones

a los leotores m!s j6venes que aooeden

de primera vez al personaje. Sean to

mados oomo oritioa oonstruotiva, apor

taoi6n de afioionados a una buena edi

oi6n que, por falta de autooritioa,ll�
ga a perder algunos puntos a su favor.

Valgan algunos ejemplos.
En el volumen 5 de "Super Conan",

p1.gi.na 100, se ha añadido una aolaraoi6n
en el sentido de indioar que Conan y -

sus oompañeros libres viajan a Iranis

tAn justo después de lo relatado en

"Sombras de hierro en la luna", cuando

ello tendria lugar unos seis años m!a

tarde, detrás de "El diablo de hierro"

Más hubiese valido quedarse oallados.

En el número 45 de la serie a Oolol',en
el oorreo al lector, se responde a un

sooio que la lucha de los oimmerios en

Venarium lo fué oontra los hiperb6reos,
ouando, en realidad 10 fué para reoha

zar a los invasores de Gunderland.
Pooo tiempo después volvemos a enoo�

trar un nuevo fallo del Profesor Osuya
(Conan 47), que se hace un Ha al seña

lar que la batalla de Velatrium (t) t�
va lugar en la juventud de Conan, ou�
do se une a los aessir. Suponemos que

se referiria a la de Venarium antes o�
mentada, ya que la de Velitriua tendria

su momento bastantes años después, ou�
do el oimmerio se aoeroa a los ouarenta

Yes, ya, oapitán de exploradores de -

las fuerzas aquilonias.
Un punto que no deja de extrañarnos -

es el por qué no se indioan las llamadas

a n�eros anteriores aunque fuesen publ!
oados por otra editorial. El personaje
es lo sufioiente .../

(CONTINUA EN P AG. 48)

jaso tomo que es de agradeoer.
Un año más tarde, y a ,t ravês de su f!

lial Forum, oonsigue los dereohos de p�
blioaoi6n de "Conan t.he barbarian" apa

reoiendo ésta en ouadernos quinoenales

que, a nuestro entender, mejoran, ino1u

so, la edioi6n original USA (mejor tam;
ño y papel, lo que resalta el oOlor, y
sin anunoios) y no digamos las anterio

res en español en las que no solo no se

respetaron los originales, sino que, en

unos oasos, fueron manipulados dibujos,
-en un olaro despreoio al trabajo de a�
tor- o en otros se redujo su tamaño y no

se dud6 en suprimir planohas para ajus
tarse a un n�ero preestableoido de p�
ginas, en una total falta de étioa pro
fesional haoia el leotor.

Al mismo tiempo, oon la publioaoi6n
de los n�eros espeoiales "King size" a

"Annuals", asi oomo la serie "King Co

nan" y las tiras apareoidas èn prensa,
se garantiza al leotor español la obte�
oi6n de la totalidad de la obra que,
aoeroa del oimmerio, se publioa en 00'-,

mios, y, sobre todo, en una edioi6n se

ria. IChapeau I

No se puede deoir lo mismo en ouanto

a las novelas del personaje. Forum ha

publioado las 12 novelas primeras que,

siguiendo las pautas de L.S.de Camp y L

Carter, llevaron a la fama al personaje
de Robert E. Howard. Estas novelas, e�
oepto una, ya eran conooidas por el pú�
blioo español y actualmente eran busoa

das oon verdadera avidez por los afioi�
nados. Desgraoiadamente ahora no es p�
sible disfrutar de aquellas maravillo

sas portadas de la edioi6n original,que
han sido sustituidas por otras -verdad�
ro remedo a base de ilustraoiones de o�
mios- que desmereoen en muoho esta últ!
ma. También se diferenoia de la edid6n

que realiz6 Bruguera en 1.973 en el ma

pa de la Edad Hiboria que aoompaña alas

novelas y que, en el oaso de Forum, es -

igual al de su edioi6n alemana. Por

otro lado, Planeta ha oonsiderado que 7
u 8 mil seguidores de Fantasia Her6ioa

no somos sufioientes para oontinuar oon

la edioi6n de las restantes novelas,pr�
oisamente las no oonooidas, y ha deoid!

1

31



J4ar
Roy Themas

La relaci6n de Roy Thomas con penetrar en mucho el gui6n con el
el personaje CONAN es lo que pue- delicado dibujo de Barry Smith, lIe
de llamarse un caso curioso. gando, el tandem, a alcanzar cotas-

Nacido en 1.940, comienza su I de maestria tales que les hace I
carrera profesional como profesor acreedores a diversas nominaciones

de ingl�s en Missouri, para, al po y premios.
co tiempo, cambiar profesi6n por

-

Con el cambio de Smith como dibu

vocaci6n y terminar siendo lo que jante de la serie, y ya navegando i
realmente le gustaba: escritor de sus anchas por el rio del ambiente

comics. hiborio, se ir! ajustando progresi
Desde sus comienzos en la Marvel, vamente al estilo de dibujo de John
se muestra ya como un joven talen Buscema y al realismo de REH, en un

to con futuro: como guionista de- cambio de forma narrativa.

comics de superh�roes presenta un Roy Thomas no s6lamente adapt6 a

chispeante ingeniO, al que une I comics relatos de Conan, sino que,
cierto rasgo de intelectualidad I además de los conocidos Kull y Esad
nuevo hasta entonces en la profe- Cairn (Almuric), tom6 "prestados" -

si6n. Su formaci6n le permitir! los de otros personajes menos cono

utilizar un lenguaje poêtico de I cidos del mismo autor para desarro

gran belleza que, junto a su ca� llar nuevas aventuras del cimmerio;
cidad para realizar buenos guiones hecho, por otro lado, nada dificil,
le iria configurando como uno de dada la homogeneidad que guardan en

los primeros del g�nero. El tiem tre si todos los h�roes howardianos

po lo demostraria.
-

Podemos asi encontrar, por ejem-
Lo curioso del caso es que tres plo, La trasposici6n del bárbaro a

a�os antes de adaptar Conan a los las historias de Turlogh O'Brien, -

comics, llega hasta sus manos un EL DIOS GRIS PASA (llEI ocaso del

relato del personaje que, confie- dios gris", Consn n2 3 USA), EL HOM

sa,dejaria sin terminar por resul BRE OSCURO (liLa noche del dios negro,
tarle aburrido. En ese plazo, y ,Espada Salvaje 1 de Planeta), o LOS

cuando el Marvel comics group can DIOSES DE BAL-SAGOTH (Conan 17-18 -

sigue los derechos del personaje; USA)¡ de Agnes de Chastillon, tram

por entonces ya famoso por la ree formada en Red Sonja en LA AMANTE tt
dici6n de sus libros, entra m!s i LA MUERTE (IIDuefio de la muerte" Esli'
fondo en la obra de Robert E. Ho- Salvj. 13); de James Allison, EL JAR
ward llegando a descubrir en ella DIN DEL HORROR (Conan 9 USA) O MAR-
aspectos verdaderamente interesan CHANTES DEL WALHALLA (liLa ciudad de

tes. Tintos,que no s610 se deci= las tormentas, Conan 70-71); de Fra�
de adaptarlo al comic, sino que - cis Xavier Gordon, EL VALLE PERDIDO

llegaria a introducirse de tal for DE ISKANDER (Conan 79-80-81), LA

ma en el personaje y la Edad RibO- SANGRE DE LOS DIOSES (Esp.Salv.3) ,

ria (y el contexto del resto de = EL PAIS DEL CUCHILLO (liLa morada de

los relatos de Howard) que termi- los condenadoe",Vertice 30) o LOS -

naria d!ndole nuevos aires y con- HIJOS DEL LOBO BLANCO (V�rtice 77);
feccionando aventuras realmente - y otros relatos de Howard y demás

interesantes, logrando una conti- autores de bárbaros, pudiêndose ci

nuidad hist6rica, rellenando hue- tar entre btos a Gardner F .Fos y su

COB entre relato y relato, que 10 novela KOTHAR y LA MALDICION DEL HE

gra ampliar la obra de su autor = CHlCERO (Conan 46 a 51).
-

original sin destruir su configu- Al la vez de todo ello, de ideas

raci6n inicial. sueltas a referencias a otros mamen

En un principio comenz6 suavi- tos de la vida del .cimmerio, inclu=
zando la figura del cimmerio y el so de los poemas de REH, supo desa

ambiente hiborio, lo que hizo'com rrollar material y personajes que -

es 083280 e:3



userie pare creer nueves aventuras
del Mrbaro. Ejemplo de ello po
dria ser el caso de Leza-lanti,her
mano gemelo del bru.jo Sotha-Lanti7
citado en LA CIUDADELA ESCARLATA,y
que presenta en su historia EL DE
MONIO DEL VALLE SOMBRIO (Conan 45);
del mismo relato anterior de REH,
reconstruir! la historia del jefe
guerrero Beeya, que busca venganza
sobre el rey Conan por la muerte -

de su hermano (tambi�n gemelo), su
cedida afios atr!s, cuando el cimme
rio era conocido como Amra, en la
Costa Negra (Conan 94 a 97).

Lamentablemente Roy Thomas, por
problemas editoriales -enfrentaáen
to personal con el nuevo "edi tor iñ
chief", Jim Shooter-, deja la casa
Marvel y pasa a La DC, donde crea,
con dibujos de Ernie Colon, un nue-
vo personaje: Arak, un piel roja en

tiempos de los vikingos, el cual, -

desprovisto del m�gico ambiente de
REH, y a pesar de tener �xito, nun

ca llegarA a ser lo mismo que CONAN
(Actuelmente se llevan publicados
unos treinta y cinco episodios).

La p�rdida de Roy Thomas como

guionista, originaria cambios An la
configuraci6n del personaje. Tras
algunos episodios de J.M •• de' Matti
es, Doug Moench o Bruce Jones, se
har� cargo de toda la producci6n -

del cimmerio Michael Fleisher. A
nuestro entender, este hombre no ha
sabido captar el ambiente ni el con
cepto del personaje1 no conoce o no
quiere conocer la linea anterior -

del bárbaro, lo que, salvo en es
casas ocasiones, le ha llevado a =

presentar ambientes y circustancias
muy diferentes de las creadas por
Roy Thomas. El cimmerio, ya de por
por sí bastante modificado por las
sucesivas publicaciones de nuevas
novelas o relatos escritos por
otros autores literarios y de co

mics. nunca volver�, por su mano,a
ser el mismo de antes. Y,a menos

que se produzca el muy.improbable
milagro del regreso de Thomas al -

Mervel Comic Group, continuaremos
echando en falta la magnifica con

tinuidad anterior de sus relatos y
viendo a un Conan que, salvo las -

16gicas excepciones, seguir! visi
tando una y mil ciudades volantes
de alados moradores y enfrent!ndo
se, una y otra vez a monstruos ho
rrendos y seres eitraterrestres,ya
sean espaciales o comedores de gu
sanos.

y en nuestro interior, nost!lgi
cos, siempre nos preguntaremos

-

••• ¿POR QUE TE FUISTE, ROY?

M.B.



TUrlogh O'Brien, Agne8 de Chastillon

Stephen Castigan, Esa4 Cairn y la s�
rie de cuentos de la "memoria raoial)
realizando un resumen de los episo �

dios y una ambientaoi6n hist6rioa de

los relatos.

Ho obstante la parte más importll:!l
te de la obra, origen de la misma,es
la dedioada a la Edad. Biboria, dol!de
se reooje un muy interesante estudio

del ens�o que REa realizara sobre -

dioha épooa (novela Conan nR l, de -

Forum o Bruguera), dooumentado oon

gran profusi6n de mapas oonfeooiona

dos por el propio J.M. Lalanda, so

bre el prooeso de transformaoi6n del

oontinente Thuranio, en tiempos de -

Kull, hasta llegar a adoptar la for

ma conooida del Continente Hiborio.

La parte dedioada al oimmerio re

ooge una ordenaoi6n orono16gioa de -

dedioada a otros personajes - todos los relatos y novelas. eso�itos

Saloman Kane, Pyrrhas de. ir- sobre el personaje ha&ta el momento
Bran Male 110m, Cormao llao Art de la edioi6n del libro y que,b,abU�
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LA (ANCION

pE LAS ESPADAS
DE J. M. lAlANDA

Colección FAN DE FANTASIA, nt 1

Jal' L.il Gonz'lez L8&O, anteriormen
te editor del exoelente fanzine "Fan

de Fantasia", inioia lUla nueva andad.!
ra editorial en el terrena del libra.

Naoe asi la 001eooi6n Fan de Fantasia,
ouyo primer n�ero ha sido dedioado a

"La Canoi6n de las Espadas", de Javier

lIartin Lalanda, ens81ista espeoializa
do en temas de Fantasia Her6ioa,' ooli
borador de fanzines oomo el ante. òi

tado a "1I1at;darosl" y, desde aste su

primer ntmero, en el que tenéis entre

manos.

LA OANCIOH DE LAS ESPADAS, subtit.!
lada por su autor "Pant asia Her6ioa -

en Robert m. Bowar�, reooge un inter�
sante estudio de la obra de REB dedi
oada a la 'pioa de la espada. Inioi�
da en un prinoipio oomo artioulo .0-

bre OORAN y sus muohas novelas a rel�
tos, ¡ran númer� de los. ouales perm�
neoen desoonooidos para el gran p�bl!
00 español, pero que al tener que oo�
sultar textos del Rey Iül para obte

ner informaoi6n anterior al oimmerio,
se oonvirti6 en un oompendio de todos

los personajes de Howard manejadores
de espada.

De esta forma La obra presenta
tres grandes bloques en la que puede
ser divididal

- Sobre Robert E. Howard, biogra
fia y oonsideraoiones personales del

autor sobre su persona y tr6gioa mue�
te.

- La Edad Riboria y su mAs impor
tante personaje, CONAR el bérbaro, y

que oonstituye la m810r parte del vo-

lumen.



dose oonfirmado. la no publioaoi6n de

los mAs reoientes por forum, •• fiala
mos a oontinuaoi6n para informaoi6n
del afioionado que nó disponga de la

obra.

Completa el bloque Hiborio un es

tudio sobre el personaje de Conan., -

realizado a travês de las distintas

desoripoiones que de· 61 se haoen en

los relatos, 7 otro sobre la bruje
ría, tema mis que importante en esta
remota Era.

En resumen, 7 en nuestra opi
ni6n, la obra de J .X. Lalanda, d.!
bido a la falta de publioaoiones s.!
rias que sobre el tema existen en -

nuestro pais, y aunque s610 fuera -

por ello, sería un volumen digno de

figurar en la biblioteoa de todo afi
oionado a la 1I'lIIltas!a Her6ioa. Si,
ademls, tenemos en ouenta la inform�
oi6n que faoilita a todos los que no

poseemos las obras originales,se nos

IIIltoja Oomo impresoindible.

(gonnn nO' cnnociboti.

---- --------------------------------------

- LIDIONES DE LOS KUm'l'OS. Relato de Lin Carter 7 L.S.de Camp.
Sobre los 16 años de Conan (En oomiosl Espada Salvaje nR 6)

- COBAB T EL BRUJO. Novela de A.J. Oftutt.
Inmediatamente detrf.s de "La '!'orre del Elefllllte" (Super Conllll 2)

- CONAB EL XmCmARIO. Novela de A. J. Oftutt.
Despuês de "Conllll l' el Brujo" 7 IIIltes de •••

- LA ESPADA DB SIELOS. Novela de A. J. Of�tt. (Super Conan 3)
- CONAB EL INVENCIBLE. Novela d. Robert Jordan.

Sobre los 19 años de Oonan, una aventura en Zingaria.
- LA VIA DB LOS RETES. Novela de K.B. Waper.

Sobre los 20 afios, después de "Extraños en la oasa", antes de "La Mano
de Nert;al'!

.

- EL PUEBLO DE LA OIXA. Relato de Bjorn N7bert;.
Conan tiene el rango de sart;ento ea TarAn (Espada Salvaje nR 6)

- CONB T EL DIOS ARAiA. Novela de Lyon Sprat;1le de CMp.
Justo después de desertar del ejéroito turanio, sobre los 24 años, ante
rior a "El dios lIanohado de sangre" 7 "La Hija del Gigante Helado".

- OONAN EL REBELDE. Novela de Po.l Anderson.
Aventura junto a Belit, la rein� de la Costa Negra, paralela a la oont�
da en oomios. Al final es aombrado "Amra", El Le6n.

- SOXBRAS m LA OSCURIDAD. Relato de De O&lllp 7 Carter.

Continuaoi6n d. "El Coloso Neço". Di!ioilmente seri adaptada al oomio

7a que R07 Thomas ore6 lUla verBi6n paralela ("Ea la lIontaña del dios L�
na" - Espada Salvaje nR 26)

- LA ESTRELLA DE KHORALA. Relato de Bjorn N7bert; 7 L. Sprague de Camp.
Continuaoi6n de "Sombras en Zamboula". (Espada Salvaje nR 19)

- LA TORRE DB LA GDU. RelatQ, De OMP 7 Carter.

Comienzos de Oonan en las Baraohas. (Espada Salvaje nR 21)
- LA DIOSA DE KARlPIL. Relato de De Camp 7 Carter.

Contin.aoi6n de 1&8 j07as de Gwahlur (Espada Salvaje nR 10)
- LUlU SANGRIEN'l'A. Relato.De Camp 7 Carter.

Despub de "MAs alli del Rio Negro". (V6rtioe nR 82) (.)
- GONU EL LIBER'l'ADOR. Novela de De Camp 7 Carter. (Super Conan ng 1)

(.) Todas.las otras espeoifioaoiones de oomios se refieren a números de
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Este tanzine, dedioado a la J'satas!& lIemHoa en t:eneral, dedioarA, a su vez,
gran parte del mismo al personaje mAs tamoso del género, origen e inspiraci6n _

de otros muohos posterioresl COlAN el bifbaro. Por este motivo he deoidido en

ouadrar todo el malerial que, sobre el oimmerio en partioular y sobre la Edad _

lIiboria en general, aparezoa en esta publioaci6n dentro de una seooi6n fija qu�
al amparo d.e oierto desoubrimiento antes comentado, he titulado, de forma gené
rioa "LiS CRONICiS DE AQUILOliIA" • He aqui la primera de ellas I

el presente trabajo 815 ha utilizado dnioamente
oados en España, a fin de no oonduoir al aficionado por derroteros que pudiera /

oono�er y originar confusiones a la hora de aceptar la relaci6n estableoida.

A la hora de estableoer puntos de referenoias al leotor he preferido utilizar

oomo base el material publioado por Planeta/Forum, por ser el de mas reoiente /
aparioi6n y poseer mayor nimero de episodios bajo su tirma, sefialéndose, también,
aquellos que aán no han sido presentados por esta editorial y lo fueron, en su /
dia, por V:értice. Dicho material comprende los nimeros 1 al 45 de "Conan el bár

baro", 1 al 30 de "La espada salvaje de Conan" y los volt1.menes 1 al 10 de "SUper
Cenan" •

Para ello se indioarA oon una liB", seguida de un nt1.mero, el oorrespondiente a

"La espada••• ", una "S" para los "Super Conan" y una "V" para los nWneros de V6!,
tioe publioados en la 001eooi6n "Relatos Salvajes". La serie a oolor, por iren

su oasi totalidad de torma orono16gioa, serA motivo de menor atenoi6n y dado que

en nuestro pa!s ha tenido diferentes numeraciones, serA indioada oon una "C", p�
seguida de su numeraci6n orit;inal USA.

También sefialar que para la ordenaoi6n crono16gioa de los distintos episodios
utilizado oomo base el ensayo "Un probable perfil de la oarrera de Conan", de

P. Sohuyler Killer y John D. Olar�, as! oomo los apuntes posteriores de L70n /
Sprague de Camp, habiéndose rellenado los buecos oon los datos obtenidos de Las

Cr6nioas de �uilonia.

Sigue, pués, mi oronologia de la vida del oimmerio oomo ha sido relatada

oomios. Desde un prinoipio admitiré que pueda presentar errores de apreoiaci6n.
Espero que sabréis disoulparlos y ruego.que, dado el oaso, me oomuniquéis vues

iras impresiones e in�oiemos un interoambio de opiniones qU&, siempre, serien b�
nefioio y olarifioaoi6n de la oronolog!a del oimmerio.
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PRIMERA CRONICA (1 )

CONAN el b!rbaro, como Robert E •• Howard indica, nace en una regi6n
al noroeste de Cimmeria, en medio de una batalla entre su tribu y una

horda de invasores de Vanaheim. La primera noticia cierta del joven
data de cuando tiene doce afios y se sabe que era lo suficiente astuto

y fuerte como para vencer a dos vanires que se han acercado en avanza

da hasta su aldea. (''RITO DE SANGRE", E-27). El mismo dia en que cum
cumple los 15 afios es enviado,a demostrar su hombria,a las montaftas �
sin m!s equipo que una. capa y una espada. Conocer! alIi una sacerdo

tisat mujer-oso, que le inicia por vez primera en los caminOs del amor

(C-4�). Semanas m!s tarde acompafia a su tribu al sitio de Venarium /
donde, unidos todos los clanes cimmerios, derrotarán a invasores' de.

Gunderland, recibiendo, asi, su bautizo de sangre. Mide ya un metro
ochenta de estatura, pesa ochenta y dos kilos, y segu� creciendo.

A partir de entonces, y durante el tiempo aproximado de un afto, si

gue rondando por las nevadas montaftas del norte, bien con su tribu e�
ZADORES CAZADOS", E-28), bien -obligado por una sangrienta pelea- un�
do a partidas aesires que efectuan ataques a bandas de vanires {C-1)-O
hyperboreos ..(l� En una de estas incursiones a Hyperborea es captura
do "1 conoce, por primera vez la esclavitud (''LEGIONES DE LA MUERTE" �
E-6) t aunque al poco tiempo conseguir! escapar {''EL SER DE LA CRIPTA"
C-92} •

continda sus aventuras por tierras del norte con una nueva captura
y huida a manos hyperboreas y la visi6n de dios gris n6rdico (C-2,3).
Por fin llega a Shadizar la perversa, motivado por los relatos de rei
nos dorados que oyera en bastantes ocasiones, a la edad de 1'1 añoa ,

-

donde tendr! diversas aventuras relatadas en ''EL PALACIO DEL PLACER"
(E-23), "tA TORRE DEL ELEFANTE" (E-ll), "CONAN Y EL BRUJO" (S-2), y /
"LA ESPADA DE SRELOS" (5-3). Aunque abandona esta ciudad para cono

cer otras naciones hiboreas e incluso puede que regresara a su tie -

rra por un breve espacio de tiempo, regresar! a ella a menudo para /
ejercer su primer oficio civilizados el de ladr6n. Estas aventuras son

relatadas hasta el ndmero 15 USA de la serie a color, donde destacan,
entre otras, la que conoce a Murilo, en COrinthia, (C-11,12) donde co

noce las intrigas cortesanas, y un encuentro m!gico con Elric de Mel=
nibon� (C-14, 15). En este tiempo se intercalan las aventuras "LA RE

DOMA ETERNA" (E-5), "EL HABITANTE DE LAS SOMBRAS" (E-9) Y "LOS HABI:
TANTES DE LAS CAVERNAS" (E-24).

Posteriormente Viajar! hasta el mar interior de Vilayet, donde ter
minar! enrol!ndose como mercenario de los ej�rcitos turanios, �rticr
pando en el sitio de Makkalet -una de las historias,en comies,m!s �n=
teresantes del personaje (C-19 a 26)-, para desertar, finalmente! mar

cando con una cicatriz la cara del pr1ncipe Yezdigerd. Pasado a en!
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PRIMERA CRONICA (Continuaci6n)

migo, tendr! ocasi6n de conocer a 'Red Sonja, o Sonia la "ROja, a la que
volver! a encontrar en posteriores aventuras. Tras otras peripecias
vuelve de nuevo a verse obligado a enrolarse como mercenario de Turan,
donde aprende t�cnicas de combate y destaca en varias misiones, siendo

ascendido, pronto, al grarlo de sargento ("LOS DEMONIOS DEL DESFILADE -

RO;' E-G). y, eludiendo el ser conocido por Yezdigerd que se encuentra en

campañas por Hyrkania, llega a salvar, parad6jicamente, la vida al rey
Yildiz y muje"res de la familia real (episodios a color y "LA CIUDAD DE
LOS CRANEOS", E-2). Ascendido a capitAn es enviado nuevamente a Khitai

(en la serie a color ya estuvo en ese país, pero en otra regi6n) (tiLA
MALDICION DEL MONOLITOtl, E-G) ..(b)... Por esta �poca anda sobre 21 años.

Despu�s de un lio amoroso con la mujer de un oficial de superior ran

go, (C-38), Conan decide desertar nuevamente d"el ej�rcito turanio, en-
camin!ndose hacia Shadizar. Tr!s varias aventuras en el camino", encon

trar! en la ciudad a Red Sonja y conocer! a Laza-Lanthi, hermano geme=
lo de Tsota-Lanti, el brujo que, varios años m!s tarde, siendo ya rey,
lo aprisionar! en la ciudadela escarlata. Todo ello es relatado en los

ndmero 39 a 45 USA de la serie a color. No obstante, paralelamente,se
suceden diversos episodios narrados en la serie en blanco y negro, que
'son preciso intercalar. De esta forma, en el camino entre Turan y Sha

dizar, tiene lugar el episodio "EL SECRETO DEL RIO CALAVERA" (E-ll). 7
Estando en La ciudad se produce el encuentro con Red Sonja en tlDUEnO.DE
LA MUERTE", que ha llegado hasta alIi huyendo de los soldados de Pah

Dishs, a cuyo rey ha dado muerte (tiRED SONJA", E-22), episodio en el /

que, si bien no interviene el cimmerio, sirve para conectar su primer
encuentro en Makkalet con el actual. Continuaci6n de "Dueflo de la /
muerte" ser:Íàn los dos episodios a color en la torre de sangre (C-43,44)
-(c)-.

Despu�s del episodio con Laza-lanthi (C-45), Conan regresar! a Sha

dizar. All!, en una de sus tabernas, recuerda a Mala, un amor de Ju

ventud en su Cimmeria natal, y decide volver a verla, pero al llegar /
encuentra que ha sido raptada por un grupo de Vanirs y debe ir a bus

carla a la Isla de las Espadas, donde no llega a tiempo de evitar su /

muerte, aunque si de vengarla t ''LA NOCHE DEL DIOS NEGRO", E-l ). Agobi!!,
do por esta circustancia, decide volver a enrolarse junto a los aesirs

en sus incursiones por Vanaheim. Asi conocer! otro importante ser so

brenatural: AtaU, ''LA HIJA DEL GIGANTE HELADO" (E-12 y C-1G). Tiene

ahora 22 o 23 aflos y, oyendo que en Nemedia existe un puesto de contr!!,
taci6n de mercenarios, se encamina nuevamente a los paises civilizados.

En las montaflas, antes de llegar al Reino de la frontera, deber! enfre�
tarse a la temida R�mora (''EL CUBIL DEL
GUSANO DE HIELO", E-2), despuh de lo /
cual, al descender por los montes que
marcan la separaci6n de los paises hibo

rios, bien pudiera haber tenido lugar el
hecho narrado en ''lIJA DE LA BRUJERIA",
(E-lO). Ya dentro del territorio del
Reino de la Frontera el mago Merdoramon
le encomendar! una misi6n en la provin
cia de Falkar (C-4G a 51). ..(d�

"

Con ello llegamos a los primeros cu!!,"
dernos de" "Conan el b!rbaro" publicados
por Forum. En" ellos observamos la ll�
gada de Conan a Nemedia y su nuevo en

cuentro con Murilo de Corinthia, su en

rolar en la Compañia Escarlata y su ll�
gada a Argos, donde se inicia una de las
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PRIMERA CRONICA (Continuaci6n),

historias m!s importantes de su

vida y su primer gran amor: B�
lit, La Reina de la Costa Negr�
Con ella permanecer! hasta su /
muerte, unos dos o tres años des
pu�s. (C-58 a 100). Antes, eil
alguno de los viajes del b!rba
ro a tierra firme, posiblemente
recabando informaci6n para posi
bIes futuros ataques de su capr
tana a los estigios tendr! lu=
gar el episodio "LO� HOMBRES LEO

PARDO DE DARFAR" (E-28). 24-26 años
A la muerte de BAlit, Conan

se interna en los reinos Negro�
llega a ser jefe de guerra de I
los bamulas, general en Kush y
tiene otras aventuras narradas
en la serie a color hasta su /
n�mero 120 (USA), despu�s del /
cual se alistar! en el ej�rcito
mercenario del rey Summuabi de
Akkaria.

(3)

Cl
a:
«

3:
o
:z::

.....
a:
w
cc
o
a:

�

o
CI.

OI
-

�

.,

.,

..,

.,

.,

e
':::>
'"
.,
..

.....

.....
• w
...

Persiguiendo al traidor que hizo posible la destrucci6n de su ej�r
cito, Conan llegar! de nuevo a Pelistia, capital de Asgalun, donde en

cuentra como rey a Akhiron, primo loco de BUit ("HALCONES SOBRE SREM"
5-3). Al tener que huir de las revueltas de la ciudad, en plena guerra
civil, llegar! hasta Argos, donde interviene en los hechos que se cuen

tan en "EL COLOSO DE ARGOS" (E-14) y ''EL MAR SIN RETORNO" (S-8) ..(e):"
Posteriormente el cimmerio se encaminar! al reino de Khoraja, donde

llegar! a ser general en jefe de su e;j�rcito y lograr! salvar a su rey

prisionero, como se ve en "EL COLOSO NEGRO" (S-7) y ''EN LA MONTARA· DEL
DIOS LUNA" (E-26·). Tiene ahora 27 años cumplidos. ..(f)-

. La historia ha de ser retomada ahora en el n�mero 121 de la serie a

color, donde aparece Conan que, habiendo cruzado la fronteraJlega a /
Korshemish,capital de Khot, volviendo, despu�s de algunos episodios, a

Shem donde encuentra de nuevo a Murilo al que salva de la vida burgue
sa y relajada que lleva hasta entonces. En el n�mero 126 el b!rbaro es

dejado m!gicamente a las puertas de una ciudad cuyo nombre no se mencio

na, desde donde regresar! a su nativa Cimmeri.a. En el siguiente, 127-;
comienzan sus aventuras en su tierra, de donde pasar! al Reino de la /

'

Frontera y la parte norte de Aquilonia. Estas aventuras por su tierra
se prolongar!n durante varios cuadernos m!s.

A sus 28 años Conan regresa a las naciones civilizadas en busca de
nuevas aventuras. Se entera que un principe rebelde de Khot intenta /
destronar al rey Strabonus y decide enrolarse en sus filas, pero lapaz
es firmada y queda sin trabajo. Los mercenarios deciden formar un gru
po, las Compañias Libres, y se unen a los Kozakos de las estepas, al

-

oeste del mar de Vilayet. Como uno de sus jefes Conan asola el reino
de Turan, hasta que el rey Yildiz manda un ej�rcito de 15.000 hombres

que los acorrala y destruye tras dias enteros de lucha.a las orillas /
del rio Ilbars. El cimmerio logra sobrevivir escondi�ndose en los pan
tanos de donde sale, dias despu�s, para dar muerte al jefe turanio •• /
Luego, en compañia de Olivia, huye a una isla del Vilayet, donde tras

un episodio con unas vivientes estatuas de hierro, se hace con el mando

de un barco pirata. ("SOMBRAS DE HIERRO EN LA LUNA, E-12).
�------------------------------� 40 _J



�¿�a_'____

PRIMERA CRONICA (Continuaci6n)

Poco despu�s conseguir! unir.bajo su mando a todos los piratas del

Vilayet, en una gran Confederaci6n, La Hermandàd ROja, que saquea el /
comercio marítimo del mar interior. Yildiz envía una flota de barcos
a combatirlos, bajo el mando del general Artab!n,y, tr!s una sangrien
to combate, Conan fondear! su barco para repararlo, buscar provisione�
y atacar a los turani�supervivientes. En las montañas Yuetshis encon

trar�n al hermano de Yildiz, el príncipe Teraspat al general Artaban y
un destacamento que llega a comunicar la muerte del rey de Turan propo
niendo a su hermano que acepte el trono. Pero Teyaspa tambi�n muere �
por lo que Yezdigerd, hijo de Yildiz y enemigo personal de Conan, ser!
el nuevo rey de Turan. Tras un enfrentamiento con criaturas de las ca

vernas, sus hombres lo creen muerto y lo abandonan.en las montañas. 7
("EL CAMINO DE LAS AGUILAS",V�rtice 78)

Algfin tiempo más tarde encontramos a Conan como capitan de la guar
dia real de la reina Taramis de Khàuran, donde ya estuviera años antes
cercano a la familia regente. Su hermana gemela y bruja la suplanta /
con ayuda de mercenarios Shemitas. El bárbaro descubrir! la falsifica

ci6n, pero, derrotado, es crucificado en el desierto •• Salvado por los
zuagirs, Conan desbancar! al jefe de �stos,organizando el ataque a la
ciudad. Finaliza el episodio con un ejemplo de justicia po�tica: Cons

tantius, el jefe mercenario, crucificado por Conan que sigue como jefs
de guerra de los lobos del desierto. ("NACERA UNA BRUJA", S-5)

Tiene 30 años cuando se une a los zuagirs y 31 cuando los deja,en el
desierto sur. En ese año sucederían los hechos relatados en "UN DUR

MIENTE BAJO LAS ARENAS" y "EL ESPEJO DE LA MANTICORA" (5-5), "UNA CIU

'DADELA EN EL CENTRO DE LOS TIEMPOS" (S-8), "EL REINO DEL MURCIELAGO",
CE-16), "LA ISLA DEL CAZADOR" (E ...25), "LA MALDICIDN DE LA DIOSA GATO"
(E-31) y "LAGRIMAS NEGRAS"CE-31). Episodio este dltimo que señala su

fin como jefe zuagir.

Lejos ya de ellos, pero rondando por la zona, tienen lugar los epi
sodios "LA SANGRE DE LOS DIOSES" (E-3.), "LA

RESiDENCIA
DE tos MALDITOS,

(V- 30), "LOS FANTASMAS DEL CASTILLO ESCARLATA" V-29), hasta que deci
de llegar a la ciudad de Zamboula, donde volver a enfrentarse a un ma

go viajero del tiempo, antiguo conocido de "La ciudadela en el centro
de los tiempos" ("LOS COLMILLOS DE LA SERPIENTElJ E-4) •• Poco deapuêa /
abandona la ciudad con la "'strella de Khorala'-en su poder, arrebatada
al sátrapa de la ciudad tr!s un roce con canibalismo y brujería, para
dirigirse a Ophir en busca del rescate que, cree, le proporcionarA la
reina ("SOMBRAS EN ZAMBOULA", E-l). En este pais reina, actualmente,
Moranthes, rey d6bil de carácter, que tiene encarcel�da, por celos, a

la reina Marala. Conan la liberarA y, con ayuda de la gema y un ej6r
cito de muertos -los dnicos hombres buenos de Ophir- vencerán a sus 7
perseguidores. La joya se pierde y la reina.se dirige a Aquilonià, p�
ra ser la condesa Albiona, que, con el tiempo, se convertir! en una de

las mejores sdbditas del bárbaro, cuando se corone rey de ese país. /
("LA ESTRELLA DE KHORALAI', E-19). El cimmerio regresar!, por un tie�
po a su lejan,o pais. ..(t)..

A los 32 año�, Conan decide dejar de nuevo su tierra. Esta vez pa
ra dirigirse hacia el este, donde ha oído que sus antiguos kozakos han

vuelto a reorganizarse. Llega allí sin más que su espada, aunque son

muchos los que le recuerdan y le quieren como capitán. Cortando toda

oposi6n a' ello, es proclamado jefe de guerra. Ahora el cimmerio est!

dispuesto a vengar la derrota de cuatro años antes y proyecta una alian
za con sus, tambi�n, antiguos compañeros piratas de la Hermandad Roja
del Vilayet. Concierta una cita con �stos, pero en el camino ha de /
vengar la muerte de un compañero a manos de unos hyrkanios renegados ••

(105 HIJOS DEL LOBO BLANCO", V-77). Firmada la uni6n de ambos grupos,
�------------------------------� 41
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consigue una formidable fuerza conjunta que no deja de hostigar a los
turanios y sus redes comerciales. Yezdigerd, viendo los ataque por va

rios frentes, ordena al gobernador de Khawarizm que los detenga como 7
séa. Este planea capturar a su jefe en una isla desierta del Vilayet,
utilizando para ello a Octavia, una mujer por la que Oonan había most�a
do cierto inter�s¡ pero all! la brujer!a ha estado preàente y ahora ha=
bita_Khosatral Khel, un demoniaco ser con piel de hierro., El cimmerio
lograr! destruirlo, matar al gobernador que le había tendido la trampa
y le promete a Octavia incendiar Khawarizm en su honor. (IlEL DEMONIO DE
HIERRO�' S-6).

Los ataques coordinados de ,Kozakos y piratas son tan destructivos que
Yezdigerd, consciente de la gran amenaza que representa para el pa!s,i�
terrumpe sus acciones de conquista y hace una llamada general a sus tr�
pas para intentar destruir el Kozak, cosa que consigue. Los bandidos,
dispersos, huyen hacia diferentes lugares. Conan, con unos trescien-'
tos compafieros libres, se encamina hacia el sur, a trav�s de los desfi
laderos de los montes rlbars, lugar donde son salvados de morir por Ba-·

lash, jefe rebelde de las tribus montafiesas de esos lugares. Pocos
días despu�s llegan a Anshan, capital de Iranistan, donde son contrata
dos como mercenarios por su rey Khobad-Sha. Este les ordena capturar
a Balash, por lo que Conan opta por abandonarlo dirigi�ndose a las mon

tafias, donde deber! combatir a los seguidores de Yezm y a su antiguo' .1
enemigo Olgerd Vladislav, al que un par de añoe antes arrebatara el man

do de los zuagirsl as! como a una antigua raza necr6faga. (IlEL CUCHr ::
LLO LLA�AN��S-5).

Despu�s se encamina a los montes Himelios, en la frontera noroeste de
Vendya, reino por el que tambi�n Yezdigerd muestra inter�s, y donde man
tiene una red de espías que consigue asesinar al rey. En las montaftas
habitan numerosas tribus que se dedican al pillaje y saqueo de caravanas
En uno de ellos, siete jefes A!gulis son capturados y Conan se ofrece a

rescatarlos personalmente. Pero en Vendya es descubierto, por lo que t�
ma un reh�n que resulta ser la Devi Yasmina, re

gente del pafs, con la que huye a las montaftas.
Tr!s algunas aventuras, la Devi es raptada por I
los Hechiceros de Yimsha y el b!rbaro ha de res

catarla, enfrent!ndose-a uno de los episodios de
mayor brujeria de toda su vida. (IlEL PUEBLO DEL
CIRCULO NEGRO II

, varios V�rtice y futuro 5-11).
Conan continuar! alrededor de un afto como je

fe de los Afgulis; en uno de sus desplazamientos
para recabar informaci6n, seduce a la hija del I
rey de Kambuja, pero es descubierto y arrojado a
as mazmorras de palacio. No:cobstante, una ,mago

enemigo del monarca rapta a la princesa y �ste ,
conocedor de la fama del cimmerio, lo libera pa
ra enviarlo a la frontera de Uttara-Kuru para res

atarla, lo que har! despu�s de enfrentarse a se
es infernales y al prOpio mago. (liLA HIJA DEL 7
ros REyIl y "LA VENGANZA DEL HECHICERO", en 5-8)

No logrando hacer-realidad su idea de unifi
ar todas las tribus himelias bajo su mando, Co
an, cansado de la vida en la montafta y con sufi
ientes riquezas obtenidas, deja a sus afgulis y
egresa al oeste m!s civilizado. Pasa un tiempo
on los kozakos, pero conocedor de que en los rei
os ib6reos hay guerras, los abandona,junto a ar
unos de los com afteros libres a contratarse
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PRIMERA CRONICA (Continuaci6n) (6)

como mercenario. Asi lo vemos,con sus hombres, en diferentes ciudades
estado de Corinthia, coJll:) loo de Ezar Bar ("LA COSA DEL LABERINTO",S-2)
Turbin ("DEMONIOS DEL FUEGO", E-17), Qurha'at Lok ("EL DEVORADOR DE I
ALMAS", E-29) a Dalaat ("EL SIMIO MURCIELAGO DEL LAGO MARMET, E-30).

A sus 34 años, enterado de que en Koth un principe se ha.rebelado
de nuevo contra el tirano Strabonus, Conan acude con sus hombres a I
alistarse en las filas rebeldes, pero su ej�rcito es derrotado por el
del rey, ayudado por otros vecinos, por lo que se retiran al sur. Pa
san por Shem y entran en Estigia, donde son tambi�n atacados. Al en=
trar en Kush son masacrados por las fuerzas de negros y estigios. Ca
nan, en compañia de Natala, una esclava que recogiera en Shem, optan�
para salvarse, por internarse por el desierto de los reinos negros, I
hasta que llegan a la ciudad dormida de Xuthal, donde luchad con "LA
SOMBRA DESLIZANTE", (V�rtice 52). Poco despu�s se unen a un ej�rcito
mercenario que el principe zingario Zapayo de Kava est! reclutando pa
ra Argos, quien, aliado con Koth, se encuentra en guerra con Estigia;
De tal forma, Koth invadiria Estigia por el norte y Argos por el mar,
cre!ndose dos frentes que dividir!n sus fuerzas. Pero Strabonus, tan
traicionero como siempre, establece un pacto con Estigia(que ya le ayu.
dara contra los ej�rcitos de Almuric meses antes), y firma una paz por
separado. El ej�rcito de Argos se encontrar! atrapado en el sur de -

Estigia, siendo derrotado por la totalidad de las fuerzas de este pais
Conan adopta la misma decisi6n que poco tiempo antes y, esta vez acom

pañado por un joven Aquilonio, se vuelve a internar en los desiertos
del sur. En un enfrentamiento con gente del desierto,su compañero, Al
muric, lo cree muerto y le abandona, debi�ndose enfrentar en solitarfo
al Ser de la Torre Roja. Volver! a encontrar al cimmerio, esta vez -

convertido en general' de los ej�rcitos de Tombalk� Alli eXisten dos

reyes, y se verán inmersos en una guerra civil entre ambas facciones.
Abandonando la ciudad Conan decidir! encaminarse a las islas Barach�,
con los pirate.s. ("EL HORROR DE LA TORRE ROJA", V-55, adaptaci6n del
relato "Tambores de Tombalku".)

Pronto llega a Puerto Tortage, base pira
ta en las Islas Baracha, donde se enrola eñ
el "Halc6n" como segundo de a bordo, aunque,
con la muerte de su capitán en la Isla sin I
Nombre, se hará cargo del mando del barco. I
("LA GEMA EN LA TORRE", E-21). Como capitán
pirata Conan asola los mares tomando renom

bre entre el resto de los Filibusteros y la
marina real zingaria, cuyos barcos aborda con

tinuamente. Pero ser! sorprendido por un gill
po de navios zingarios y encarcelado. Habieñ
do conseguido huir, y tras lo relatado en "EL
TEMPLO DE LA COSA CON DOCE OJOS" (E-7), "EL
DEMONIO DE LAS SOMBRAS" (E-22) Y "EL DIOS CAM
BIANTE" (E-15) ..( g)-, regresar! de nuevo a r
Tortage donde intentar! unir a todos los pi
ratas en una gran fuerza a sus 6rdenes. Fr�
casado el intento se ve obligado a huir, aco

sado por el resto de los capitanes, y se en

contrar! con un navio zingario, el "Wastrel"
de Zaporavo, con patente real de corso. Con

seguir! hacerse con el mando, pero se ver! 7
enfrentado con uno de los mayores episodios
de horror prehumano de su vida. ("EL ESTAN -

QUE DEL NEGRO", s-6). Posteriormente irá en

busca del tesoro de los mercenarios de Argos
�-------------------------------- 43
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PRIMERA CRONICÁ (Continuaci6n)

reclutados por Zapayo de Kova, a los que perteneci6, perdido despu6s
de la traici6n de Koth. ("EL BOTIN DE LA ISLA MUERTA", S-6).

Aceptado como filibustero zingario (la corona prefiri6 tenerlo a su

mando participando de las ganancias que consiguiera a tenerlo en contra

y que destrozara su comercio), se ver! envuelto en una larga aventura

de intrigas cortesanas en Zingaria, en la que se enf�entar! a Zarono,
otra-capitan, Thot-Amon, gran hechicero de Set y las temibles amazop

nas de Gamburu, al tiempo que reencontrar! a Juma� antiguo compañero
de armas bajo bandera turania. Al final consigue devolver sana y sal

va a la princesa Chabela y salva al rey Ferdrugo de perder su trono.
("CONAN EL BUCANERO", volumen especial de V�rtice y pr6ximo S-12).

Sus 6xitos como capit!n filibustero, unidos al favor que goza por par
te de la corona real zingaria, crean hacia 61 la envidia del resto de
los capitanes, quienes le fuerzan a retirarse a lo largo de las costas

de Shem, tierra adentro. Tiene ahora 37 años y, enterado de que exis

ten guerras en las fronteras estigias, se unir! a las compañías libres
al mando de un tal Zarallo. All! encontrar! a Valeria, una aquilonia
de la Hermandad Roja a la que conoci6 como pirata. La joven mata aun

oficial estigio que intentaba propasarse con ella y se adentra en las
tierras desconocidaS del sur. El hermano del muerto la sigue,parave�
garlo, pero Conan 10 mata y se une a Valeria. Juntos tendr!n aventu-

ras en la antigua ciudad de Xucholt ("CLAVOS ROJOS", E-8)
•

En algdn lugar Conan y Valeria se separan. Al enterarse 6ste de la
existencia de los fabuloses Dientes de Gwahlur, joyas legendarias del

reino de Keshan, firma como instructor de los ej6rcitos de aquel pa!�
Localizada las joyas, terminar! perdi6ndolas al elegir salvar a Murie

la ("LAS JOYAS DE GWAHLUR, E-9). Juntos deciden dirigirse al vecino
reino de Punt, donde Muriela se har! pasar por una diosa. Tutmekri /
les sigue la pista desde Keshan e intenta estro.p�ar sus planes. Al I
final morir!� manos del b!rbaro y Muriela resulta ser una diosa de /
verdad. ("LA DIOSA DE MARFIL", E-la).

De all!, Conan, con 38 años, marcha a Zimbabwe, donde toma el pue!
to de guardian de caravanas, regresando, de esta forma, de nuevo a Tu

ran, donde una mostruosa tortuga mec!nica (1), en cuyo interior ex1s=
te una ciudad, causa el terror de la poblacion. En ella atravesar!
el desierto, logrando destruirla en las llanuras de Shem. ("EL COLOSO

DE SHEW', E-5). All! se enrolar! en una nueva caravana, con la que /
llegar! a una extraña ciudad donde habita un brujo de tres ojos. ('EL
OJO DEL BRUJO", E-18).

Cuando consume el botin obtenido en la aventura anterior, decide /
dirigirse nuevamente a su Cimmeria natal. Para ello deber! atravesar

Ophir, donde la actual reina Varia, sobrina de Moranthes, se encuen

tra encarcelada por dos raceí.onee contrarias que se disputan el poder,
una de ellas compuesta dnicamente de mujeres. Antes de abandonar el

pais, Conan habrA ayudado a la reina V�ria a recobrar su trono. Aun

que no le durar! mucho tiempo .(h)- ("CAPAS NEGRAS DE OPHIR", S-2).

Pasa algdn tiempo en Cimmeria, pero, a sus 39 años se le ofrece la

oportunidad de regresar al mar, enrol!ndose en un barco mercante que

partiria de algdn puerto de la costa de Vanaheim. Para cortar camino

decide atravesar,por un breve trecho, los yermos pictos del norte. Un

encuentro con extrañas criaturas,y los propios pictos, le impedirá l�
gar a tiempo de zar-pa r ("LAS CRIATURAS DE RHAN", E-20) • .(1)-

Perdida su oportunidad de regresar al mar, se alista como exp�ora
dor en Conajohara, en la frontera de Aquilonia, donde se libran fero

ces enfrentamientos con los pictos. Los aquilonios han llegado h�ta
el rio Ne ro colonizando la fra ja existente entre �ste el rio del

44 .
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PRIMERA CRONICA (Continuación) ( 8)

Trueno. Un sham!rr picto consigue, gracias a la brujer1a, unir a diver
sos clanes que se rebelan, atacando Fuerte Tuscelan, a la orilla dere=
cha del río Negro. Los colonos se retiran y la nueva frontera quedar!
establecida en el Río del Trueno. ("MAS ALLA DEL RIO NEGRO", S-lO).

Conan es nombrado capit!n de exploradores por sus proezas a lo lar

go de la frontera. Enterado de que el general en jefe de la región vi
a entregar a los pictos la provincia de Schoira, lo descubre ante las

tropas a las quel m!s tarde, prepara para la batalla. Da muerte al nue

vo brujo que uniO a los pictos y las conduce a una victoria que pare-
cía imposible. Por su heroismo en Velitrium es nombrado general e in
vi tado por NumMides a la capi tal del reino. ("LUNA DE SANGRE", V-82)

Al llegar a Tarantia, es aclamado p�blicamente por el pueblo, cono

cedor de sus hazañas, lo que, unido a ciertas declaraciones sobre el /
descuido con respecto a las fronteras que mantiene la corona, despier
ta 18s iras de Num�dides, rey d�bil y cruel. Esto, .junto a rencillas
de otros oficiales envidiosos, hacen que Num�dides ordene drogar su be

btda, despert!ndose encarcelado y a punto de ser ajusticiado. Pero 7
sus amigos y otros nobles contrarios al rey le ayudan a escapar con la
idea de que organice una revuelta que destrone al tirano. No obstant�
al llegar a las Marcas Bosonias, encuentra que sus hombres han sido I
trasladados y, perseguido, se interna en las selvas pictas. Tr!s los

sucesos narrados en "EL TESORO DE TRANI COS" y "UN VIENTO SOPLA DESDE /
ESTIGIA", (S-4), es localizado por los rebeldes aquilonios para sErno�
brado general de un ej�rcito que destrone al actual rey de Aquilonia.
Desde Argos contratan, con el tesoro de Tranicos robado a los pictos ,

dicho ejêrcito e inician la campaña que se recoge en "CONAN EL LIBER

TADOR", (S-1), donde Conan da muerte a Num6dides y se corona rey. so

bre sus 40 años de edad.

Alg�n tiempo despu6s,el ya rey Conan tendr! que hacer frente a d�_

versas intrigas, internas o de otros paIses fronterizos, que intentan
destronarlo. Estas son relatadas en "EL FENIX EN LA ESPADA", (S-lO),
"LA CIUDADELA ESCARLATA" (E-13) Y "LA HORA DEL DRAGON" (o "CONAN EL /
CONQUISTADOR", S-9). Episodio este �ltimo en el que promete hacer su

reina a una joven Nemedia, ZenObia, que le prestó su ayuda. Cumplien
do su :palabra ir! a ese país a recogerla y la hace su dama. poco des

pu6s ("LA VUELTA DEL CONQUISTADOR" Y "LA PROMETIDA DEL CONQUISTADOR",
en 5-10).

A partir de aquí sus aventuras ser!n narradas en la serie CONAN EL

REY. Pero esa es ya otra historia.

Una imagen del cimmerio no

conocida en los comics marvel:

Conan, ya rey, luce el típico
bigote aquilonio, como se in
dica en la novela "CONAN DE -

AQUILONIA", de L.S. de Camp
y Lin Carter.



�¿�a_'_�

'Prillera Cr6n10a - Apendioe

a)- J .M. Lalanda, en su libro "La ca,n'
oi6n de las espada.", mantiene la
interesante traduooi6n de Asell y
Vanes en lugar de Aesirs y Vanirs,
oomo oorresponderia a su ajuste a

los nombres de estos antiguos pue
blos n6rdioos.

_

b)- Pareoe lIer que, en un prinoipio, -

los dereohos de las historias de �

S. de Camp no fueron oonseguidos -

por el Marvel, por lo que Roy Tho

mas tom6 la idea bAsioa de los re

latos inaoabados por R:m y ore6 epi
sodios paralelos. Esto explioa la

similitud entre "La maldioi6n del

orineo dorado" (0-37) y "La oiudad

de los orAneos" (E-2)
La ordenaoi6n 16gioa de los epi

sodios turanios seríal "Los demo
nios del desfiladero","La oiudadde

los orineos", "La maldioión del or.!
neo dorado", "La maldioión del mo

nolito" y, 'por �ltimo, el episodio
de la mujer lobo (adaptaoi6n de "La

oalla de Arabu" de R:m), donde deoi
de desertar del ej6roito. �C-38)

_

0)- La ordenaoión 16gioa serial

C-39, C-40, E-ll, 0-41, 0-42,
E-22,(Red Sonja), E-13, 0-43,
0-44, 0-45

4)- S6 que algunos no estarAn de �oue�
do oon eato, por la situaoión ini

oial de "La Hija del Gigante Hela

do" en c-16. Pienso que ahí Roy �

se equivo06 y mAs tarde reotifi06.

En efèoto, ouando en C-46 el mago
Merdoramon le dioe que hace unos -

meses le "vi6" luohando solo en una

isla llena de asesinos,(se refiere

a E-l� y pooo despu6s presentar b�
talla a los mismos dioees por Atal�
Roy Thomas realiza, oon ello, un -

reajuste de estos episodios en la

.linea antes desorita, pu6s en estos

momentos Conan tendrA unos 23 añoa

y en C-16 andaría por los 18-19.

e)- En la introduooi6n a este episodio I
----------------------------------- 46

y baaAndoae; err6neamente, en el

enllB�o de Clark y Miller, se le di

a Conan la edad de 20 afios (pooo -

mAe). Eso es imposible, pu6s aesa

oita oorresponden los momentos'an�
teriores a su enouentro oon Balit,
ouando, efeotivamente, se enoontr�
ba en Argos, pero este apisodio n!
oesariamente ha de .er posterior,
pu6s en la pag.158 de 9-8, Oonan II!
oel "ni siquiera en mis tiempos de

pirata". De haoer oaso .a La intr,2.
duooi6n, a esa edad a� no habíae.,!!.
tado en la mar.

f)- Lo ya relatado en o) origina oontr�
tes como éstel Almarus es rey de

Ophir antes y después de Moi"anthe",se_
gdn se deduoe de los.oomios. La s,2.
luoión ideal sería sustituir Almarws

por Moranthes en "En la montafia del

dios luna", cuando es oitado por V�
teesa ante Strabonus de Koth (pag.9
de E-26). De esta forma coinoidir.!'a
oon el relato (paralelo) de L.S. de

Camp y L. Carter "Sombras en la o.,!!.
ouridad" ouyo oontenido es semejan-
te.

g)- He aqui uno de los muohos fallos de

gui6n de M.Fleisher. Aparte de que

se hace dificil pensar que Conan pe�
diera dos veoes su baroo a manos de

los zingarios, la imagen dada del rey

(Sin nombre) de zingaria no ouadra

oon la de "Conan el buoanero", ano!!
no y de rasgos bondadosos en Fer�
go, mAs joven y oruel en E-15. S610

el buen haoer de J.Busoema en el di
bujo, que nos lo pinta oon rasgos -

muy diferentes del anterior, posibi
lita, a mi entender, la tesis de un

oambio en la oorona zingaria que.le
seria devuelta a la familia de Fer

drugo.

h)- En pooo tiempo Almarus se levantaria

haciéndose oon el trono de Ophir.Ha..!!.
ta que Conan, siendo ya rey, lo de�
trone a favor de Varia nuevamente.



..fl oti tías la {!Espatla
++ Edioiones Forum, siguiendo las direotrices de la casa madre Planeta, deoide

no oontinuar oon la publioaoión de las novelas más reoientes de Conan (preois�
mente las no oonocidas en oastellano). Siete u ooho mil seguidores y amantes

de la Faatasia Her6ioa (serian más los que comprasen las novelas no editadas -

oon anterioridad) ao somos suficientes para ellos.

Esperemos que otra editorial demuestre más oonsideraci6n para oon nosotros.

++ En el n11mero 161 de "Conan The barbarian" se oomenta La vuelta de Barr¡ W.

Smith a los oomios. Hasta ese momento había entintado un ouaderno de THE THING

y una miniserie de MACHINE MAl Y realizado al oompleto el dibujo de un espe
oial de X-MEN. El oomio estA de suerte (aunque no regresarA a CONAN).

Por oierto en ese mismo n11mero M. Fleisher sigue tan falto de imaginaci6n -

que deoide resuoitar a un viejo oompañero del oimmerio al que todos creímos

muerto alIA por el nQ 201 Fafnir de Vanaheim (¿reoordais el sitio de Makkalet�

++ La adaptaoión al oomio de "CONiIH DE LAS ISLAS" quedó oompleta oon el "Annu

al 83". Se anunoiaba para este año un album 6speoial reoogiendo toda La saga.

Como es sabido, las otras dos novelas de Conan ya rey fueron adaptadas en los

primeros n11meroEi de "KiJag Conu" (1 al 4 para "CONAN DE AQUILONIA" y 5 al 8 p�
ra "CONAN EL VENGADOR", esta l1ltima oontada oomo narraoi6n retrospeotiva del -

oonde Trooere al prinoipe Conn, en el regreso a Aquilonia desde el lejano sur)
Y hablando de "King Conan", no oomprendemos c6mo,por no aumentar el preoio,

Forum ha deoidido quitar 3 6 4 páginas de oada episodio. Los lectores del oim

merio somos fieles y 15 6 20 pesetas más no iban a hacernos abandonar.

++ Edioiones Zinoo, aotual editora de la DC en español, nos devuelve las aven

turas de WARLORD, si bien oomo oomplemento de la serie Arion, señor de la At

lAntida, y que ya oonocimos por Comio Bruguera haoe años. Esta vez sus histo

rias no vienen narradas de mano de su "padre" Mike Grell. LAstima.

Y ya que Zinoo no se ha deoidido a publioar Warlord como serie prinoipal,e�
peramos que en un futuro no muy lejano nos traiga las aventuras de �, la ul
tima oreaci6n de Roy Thomas.

++ Ya que hemos oitado a Comios Bruguera, señal aremos la publioaoi6n de su nue

va serie MANOS, guerrero �nd6mito, de origen germano. Se trata de otro de los

innumerables personajes surgidos a la sombra de Conan el bárbaro (hasta su fí-

sioo es desoaradamente pareoido). De buenoa s610 las portadas.

++ Por 111timo, y graoias a la gentileza de Mariano Ayuso, he aquí un avanoe de

los pr6ximos Super Conana
- nQ 11 1 LA GENTE DEL CIRCULO NEGRO (y algo más)
- nQ 12 a CONAN EL BUCANERO (y otra historia más)

Y oomo ya no queda espaoio, nos volveremos a ver a primeros de Marzo, en

nuestro n11mero de primavera. ·Hasta entonoes IQUE CROM MANTENGA AFILADO VUES

TRO ACEROI.



(VIERE DE LA PAG 31)
oonooido oomo para no tener que reou

rrir a oomentarios infantiles o -y ésto
es 7a m's grave- a modifioar el texto
original, oomo se ha heoho, por ejem
plo, en el n1imero 13. de "La espada•••

"

(pagina 53 ,viñeta Sª). Ea el peor de
los oasos, el afioionado que no dispo�
ga aán del n1imero referido, lo tendrA
en 1111 futuro, ya que se van a.reeditar
todas las ooleooiones al oompleto, y -

todo habria quedado soluoionado oon h�
oerse referenoia a la numeraoi6n ori�
nal USA.

Por otro lado, en diversas ooasio

nes, no han sido respetadas las porta
das originales,. habiéndose organizado
un verdadero baile de n1imeros oon ellas
justifioado oon el heoho de elegir la

mAs vistosa en oada ooasi6n. suponemos
que a todo leotor le gustaria oonservar
la original y deoidir, por si mismo,
cual es la que prefiere, 7·no que otros
lo hagan en su lugar.

Por �ltimo, no llegamos a entender el
motivo por el que han sido suprimidosl08
muy buenos artioulos que Fred Blosser 7
otros,. oomo Jim Neal, presentaban en las

pAginas de "La espada salvaje de Conan",
sobre todo si se les sustituye por otros
que, salvo las l6gioas exoepoiones, nada
nuevo aportan sobre el personaje o su

épooa.
Por todo ello ••• ¿Dignidad en las e�

oiones Planeta/Forum? -Si, oompletamen�
te de aouerdo. Pero, por favor, un pooo
de autooritioa no estaria mal. M.B.

�et5£tkt
"Sabe, Oh Prinoipe I, que en los tiempos en que la espada era la mejor ga

rantia de la libertad de un hombre, los pueblOs del norte utilizaron la palabra BERSBBIR para designar oon ella a aquellos esoogidos ¡nerreros que� en
el fragor de la luoha, quedaban dominados por su instinto salvaje; su p�e
oivilizada dejaba paso a su fiereza bArbara, de forma que,en aquellos momen
tos,el le6n, el tigrè, el lobo,o oualquiera que fuese el animal elegido ensa
juventud -en esa inolvidable noohe en que se sintieron hombre y fiera salva
je al mismo tiempo- oomo totem, tomaba ouerpo en ellos 7 su fiereza salvaje
les oonduoia a la viotoria o la muerte. Era el venoer o morir. La luoha o�
mo instinto salvaje. La barbarie.

Sabe también que, por ello, BERSERKR es el nombre de la publioaoi6n que -

ahora tienes en.tus manos, que ha nacido oon la idea de ser un vehioulo de�oado a la 001aboraci6n entre afioionados a la Fantasia Her6ioa, un medio de
00munioaoi6n entre ellos (nosotros), eael que ·tendréri oabida todas y ouantas
ideas, esoritas o dibujadas, nos surjan sobre el tema.

Este es su primer n1imero. Ha sido heoho oon oariño, pero oon prisas. Sa
belDos que se puede mejorar y Ipor GrolDl que, oon tu �da, lo haremos."

.

i Co labor a con n050t105! i Suscrlbete !

__________________________________..... 48 ___
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