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Cronicas de Aquilonia

Aproximadamente 10.000 afios an
tes de Cristo, en el tiempo trans
currido entre el hundimiento de -
la Atléntida y el renacer de la -
Historia tal y como hoy es conoci
da, existid una época no imagina=
da por el hombre, en la que bri--
llantes reinos destacaron con luz
propia. En aquel tismpo, cuando
la magia y la brujerfa eran prédc-
ticas habituales y que ha sido =~
llamado la ERA HIBORIA, exist{an
civilizaciones,muy diferentes de
las actuales, que mantenian cultwu
ras, etnias e idiosincrasias pro-
plas muy bien definidas.

Entre estos reinos destacd el
de Aquilonia. Y entre sus hombres
uno llamado CONAN, bdrbaro cimme-
rio que, despuds de ser ladrén, =
pirata, guerrero y mercenario, co
nocido en todos los confines de -
la tierra entonces existents, 1lle
gé a ser rey de la citada Aquilo=-
nia para resaltar aln mds su @s-
plendor,

Esta Era solo fué conocida ha-
ce unos 50 affos, cuando Robert Er
vin Howard publicd los relatos de
aventuras de Conan el Barbaro y -
reconstruydé las "Crdnicas Nemedia
nas",

Cuando Howard comentaba en car
ta a Clark Ashton Smith, fechada
en 1,933, la forma en que escri--
bid los relatos de Conan, ya deja
ba entrever la posibilidad de que
tal hecho, por la forma frendtica
en que las historias surgfan de -
su pluma, fuese inspirado por es-
pi{ritu o poderes ocultos. También
en 1.936, en carta a P.Schuyler -
Miller, apuntaba su impresion de
escribir tales relatos de Conan
como sl este mismo se los narrara.
Hoy podemos pensar que, posible--
mente, Howard raalizara, en momen
tos de trance autohipnético, ver-
daderas regresiones psicofisicas
a la Era Hiboria para que el pro-
pio Rey Conan le relatara sus his
torias,

Posteriormente, trds su muerts,
diversos autores entre los que re
saltan L.Sprague de Camp, Lin Car
ter, John D. Clark y 8l ya citado
P.S. Miller, han continuado la re
construccidn de las crdnicas de =
los escribas Nemedios, que refle-
jaron no sdélo episodios de la vi=-
da de Conan, sino una verdadera =
crénica de aquella sangrienta épo
ca,

iy

Recientemente, san una pequefia
y casi inaccesible playa del lito
ral malagusfio donde me encontraba
acampando, encontré un cofre -he-
rrumbroso que contenfa ajados per
gaminos, tan viejos que, al mero
tacto, amenazaban con convertirse
en polvo, Estaban escritos en un
lenguaje desconocido, de extrafios
signos y runas que, no obstante ,
algin designic superior me hac{a
comprendsr, Era como si, tslapg
ticamente, con su simple mirada ,
las palabras escritas fuesen tra-
ducidas en mi ments.

La lectura de los pergaminos =
atrajo totalmente mi atencidn y -
la de mi mujer de forma tal qus ,
juntos, fuimos deverando mental--
mente los cuarteados escritos en
una concentracidn des origen sobre
natural.

Caydé la noche, y al amanscer ,
terriblemente agotados por el tre
mendo esfuerzo, observamos con -
asombro cémo, al contacto con el
primer rayo de luz, esos rollos =
de historia desconocida, se fueron
pTlveriZEnda al tiempo que despren

an volutas de humo dorado.
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Los vapores emitidos nos sumie-
ron en un extrafio sopor y quedamos
tendidos sobre la fina arena, Al
despertar, varias horas después,el
cofre habia desaparecido y nos fué
imposible encontrar rastros de é1
o de su contenido, desapareciendo,
de este forma, toda prueba escrita
de aquella mdgica era.

De cdmo podria haber llegado sl
cofre hasta all{ pudimos hacernos
una idea trds la lectura del pri--
mer manuscrito, distinto de los ds
més. En 8l se narraba cémo unos -
quinientos afios despuds del reina-
do de Conan el Grande (hacia sl a-
Mo 9.500 A.C.), ante el inminente
hundimiento del Imperio Aquilonio,
y cuando los pictos ss encontraban
a las puertas de su capital Taran-
tia, se procedid al abandono de la
ciudad. En un intento de salvar -
la documentacidn de la Gran Biblio
teca, se embalaron los escritos en
recios cofres que sarfan enviados,
a travéds del rio Khorotas, con des
tino a Messantia, capital de la ma
rinera Argos, donde aun no habfa -
comenzado la destruccién.

El resto entra en el campo de -
la conjetura, pero bien pudisra ha
ber sucedido que en el gran cata =
clismo que separdé el continente es
tigio del resto del mundo y formg
lo que hoy es el mar Mediterréneo,
el cofre, ya en Messantia, cayera
al mar siendo sepultado por las =~
aguas para, siglos después y bajo
el influjo de no 86 gque oculto ds
signio, aparecer nuevaments en tie
rra firme.
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Eata teor{a bien pudiera ser co-
rrecta, puds si se observa el mapa
que se acompafia en las novelas edi
tadas recientemente por Forum, en
el que se superponen el continente
Hiborio y el mundo de nuestros -
dfas, se apreciara la cercanfa de
la citada Messantia con la Malaga
actual.

También nos fué posible, trds -
la lectura de un segundo pergaming,
establecer la forma en que, dentro
de estas crdnicas de Aquilonia, se
me jantes a las que confeccionaron
los escribas de Nemedia, se reco-
gieron las narraciones de la vida
de Conan.

De todos es sabido que el cimme
rio tuvo tres hijos de su matrimo=-
nio con Zenobia. Dos warones,Conn
el mayor, que le sucedid en sl tro
no, y Taurus, seis affos menor, y
una mujer, Radegund, hermana peque
Ma de ambos. Pués bién, esta Glti
ma, que habfa heredado el inddmito
cardcter del padre, as{ como la -
dulzura de su madre, ademds de ma=
ne jar la espada mejor que sus ins-
tructores aquilonios, decidid reco
pilar los relatos de su prnqanitnr
al que apenas conocid, poniéndose
al Prente de un grupo de escribas.
Y, si bien las crdnicas que por -
unas horas tuvimos en nuestras ma-
nos van firmadas por "el escriba -
mayor del reine", a su lado, junto
a la firma con una R, estilizada ,
se podfa observar el ssllo del -
ledn real des la familia,
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Durante algln tiempo decidimos
silenciar nuestra experiencia, en
el convencimiento de que la falta
de pruebas nos convertiria en sl
hazmerreir de la gents. Ahora ,
penséndolo mejor, he decidido pre
sentar.esta publicacidn que, al =
ser limitada al circulo de los -
amantes de la Fantas{a Herdica, =
conf{o tendrd la acogida que en
ambientes mas generales nunca lle
garfia a consequir, Si la raspuas
ta obtenida es la que espero, sar
vird para presentar otros datos =
sobre la vida de Conan y sus con-
temporansos as{ como detalles so-
bre reyes, culturas,dioses y bru-
Jos de la época, al tiempo que va
yan surgiendo de nuestra mente -
los recuerdos que, ‘aquella noche,
nos fueron magicamente imbuidaos.

Al mismo tiempo tengo la certe=-
za de que, lo mismo que algin ser
etéreo, espiritu o, simplements, -
el propio destino, pusoc en mis ma-
nos (y mi mente) la documentacidn
antes citada y aquella maravillosa
experiencia, deberan existir otros
que hayan gozado de tal favor y es
tén dispuestos a convertirse en mo
dernos cronistas aquilonios,

Para ellos, y para todos los =
que deseen narrar experiencias pro
pias, relatos o dibujos relaciona=
dos con temas de Fantas{a Herdica,
estdn abiertas las paginas de esta
revista.

MANUEL BERLANGA FERNANDEZ



Fobert G.
Floward :

UN
BARBARO
PARA LA
ETERNIDAD

El jueves 11 de junio de 1.936, a las 4 P.M., morfa en Cross Plains,
Texme, USA, el escritor Robert Ervin Howard. Su muerte precedfa a la /
de su madre, Hester Jane Ervin, en poco menos de un dfa.

As{ anunciaba el peribédico local el triste suceso:
DOBLE FUNERAL PARA MADRE E HIJO CELEBRADO EL DOMINGO (dfa 14) POR LA
MANANA (a 1las 10 h,) EN EL TABERNACULO BAPTISTA (de Cross Plains),.

Y el lector era informado acerca de los particulares més relevantes /
en las vidas de los dos finados, Nosotros nos detendremos en loes que se
refieren al hijo.

Robert E, Howard (anteponfa el apellido de soltera de su madre a su /
patronfmico) habfa nacido el 22 de enero de 1.906 en Peaster, Texas., Era
hijo finico de los Sres, Howard: Isaac Mordecai Howard, médico, y Hester
Jane Ervin, Habfa estudiado en las Escuelas Secundarias de Cross Plains
y de Brownwood, a cuyo Howard Payne College pasarfa més tarde para apren
der biblioteconomia,

Comenz8 a escribir a la edad de 17 afios, produciendo (cita textual) /
laceptables historias y poemas que aparecieron en publicaciones de otros
lugares", Lineas arriba, la nota necrolégica indicaba que era un "escri
tor de ficcién internacionalmente conocido',

Su madre fué ingresada en el hospital de Cross Plains, aquejada de una
penosa enfermedad: cancer o tuberculosis con alguna complicacidén. Cuan-
do el joven escritor supo, por mediacifén de una de las enfermeras que la
cuidaban, que su madre no iba a salir del coma en que se encontraba, se
dirigi8 a su autombvil, se encerr$ en 81, y se dispard con su pistola un
tiro en la cabeza. Sabemos que escribil como despedida un breve poema ¥y
que dfas antes habfa hablado con su padre acerca de su muerte, la suya
propia, en relacién con la posible de su madre, y con otras personas s0-
bre la transmigracién de las almas y el derecho del hombre libre a esco-
ger la hora y el modo de su final. Esto filtimo es una constante a lolar
go de buena parte de sus obras.

El domingo, dfa 14 de junio, a las 13 h., ambos, madre e hijo, serfan
enterrados en el cementerio Greenleaf, en Brownwood.

Y con la muerte del escritor comenzaba un nuevo periodo de su produc=
cién literaria: el de su estudio, al igual que ocurriera con H.P. Love-
craft, Clark Ashton Smith y otros escritores de fantasfa, cuya obra pudo
gser estudiada reposadamente tras su muerte. Con la publicacibén de gran
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parte de sus textos, todos ellos obtendrfan, y en este caso, de verdad,/
fama internacional.

Howard habfa alternado sus estudios -confesarfa a todo aquel con el /
que tuviera una cierta intimidad que no le habfa agradado el estudio im-
puesto como obligacibn- con trabajos eventuales, que abandonaba al tener
la confirmacién de que suponfan para &1 una relacién de explotador-explo
tado, y con la creacibn literaria: poemas, prosa y teatro. Por aquel /-
entonces foment§ su gusto por lo epistolar: sus cartas, aunque no alcan=-
zaban el Yirtuosismo' de Lovecraft, son sinceras y esponténeas y reflejan
a la perfeccibn su estado de &nimo. Se conocen unas 52 cartas,

Llegh a publicar en vida cerca de 250 poemas, algunos de los cuales /
usarfa en sus relatos, a modo de introduccibn dramftica, A esta produce-
ci6n poética publicada hay que afiadir la no publicada que alcanza cerca
de trescientos poemas més,

Er la actualidad hay publicados cerca de trescientos relatos, de los
que unos treinta son debldos a colaboraciones en vida o "pbstumas", Cer
ca de doscientos més esperan el momento de su publicacibn, aunque buena
parte de los mismos son fragmentos que no han visto su final por varias
razones:

18) E1 autor abandon el desarrollo de un relato, dej&ndolo incompleto

28) S81lo escribié un esbozo, para completarlo més tarde.

38) La muerte impidié que completara los relatos que se hallaban en /

preparacifn,

Tembién conocemos cerca de treinta artf{culos, algunos de los cuales es
un auténtico ensayo, como el famoso THE HYBORIAN AGE ("La Edad Hiboria),
que fué escrito, junto con un mapa que lo completa, por el tiempo en que
comenzaran los primeros relatos de Conan el cimerio, su m&s popular perso
naje literario, esto es, aproximadamente por la primera mitad de 1,953, 7
aunqge fuera enviado para su publicacién al fanzine "The Phantagraph, en
1.936.

Pero a pesar de su variada produccibn, la fama de REH es debida a‘' sus
relatos., Por los afios treinta habfa en USA varias revistas de Eeriodici~
dad, por lo general, mensual, que editaban relatos de tipo fantistico o /
aventurero. Sus 1{neas editoriales estaban orientadas hacia diversos cam
pos, y buena parte de ellas posefan en comfin una caracterfstica: estar 7
confeccionadas con papel de baja calidad, de donde les vino el apelativo
de "pulps", que hacfa referencla a la pulpa de celulosa a partir de la que
habfan sido fabricadas, La expresidn Mescritor de pulps" llegarfa a con-
vertirse en algo despectivo, pues relacionaba los lectores de dichas re -
vistas baratas con los que escribfan para ellos, que no podfan publicar /
sus relatos en ediciones de papel satinado y caro., Para aquellos que es=-
taban inmersos de buen grado en la "feria de las apariencias" semejante /
apreciacién eras correcta, Hoy sabemos que grandes escritores como Love -
craft, C.A., Smith o Tennessee Williams escribieron en algunas de las me =
nospreciadas revistas '"pulps", como en la celebrada "Weird Tales", que /
se autotitulaba "la finica revista". Lo que era muy cierto,

"Weird Tales" llegarfa a conocer verias &pocas con diferentes directo-
res, pero con una cierta continuidad en su enfoque: lo misterioso, lo fan
téstico, 1o que no es usual, lo que refleja la brusca irrupcién de lo ex-
trafio, e inexplicable dentro de nuestro mundo burgués real y cotidiano. Y
ser{a esta revista la que publicarfa la mayor parte de los relatos de Fan
tasfa de REH. El primero de ellos serfa SPEAR AND FANG ("Lanza y colmi -
110") que aparecid en el nfimero de Julio de 1.925, cuando su autor tenfa
19 afios, aunque habfa sido escrito anteriormente., Se trata de un relato /
modesto,que posee ya el germen de toda su obra: la lucha, el amor, y el /
odio al enemigo (un Cro-Magnon lucha contra un Neanderthal que ha secues-
trado a una joven a la que ama), as{ como la vuelta a los orfgenes, el re
greso a eras heréicas en las que imperan comportamientos o pautas de con=
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" ducta que no son las "civilizadas" de hoy dfa.

El relato que publicarfa "Weird Tales" m&s prbximo al (ltimo dfa en
la vida de REH, serfa el incomparable RED NAILS ("Clavos Rojos") de su
serie Conan, que ‘apareci como un homenaje en los nfimeros de julio, a-
gosto y septiembre, de forma serializada.

En vida del avtur las revistas que publicaron sus relatos fueron las
siguientes, en una lista que no pretence ser exhaustiva:

"Magic Carpet Magazine", "Oriental Stories'", "Top-Nocht", "Argosy All -
-Story", "Weird Tales", "Marvel Tales'", "The Fantasy Fan", "The Yellow
Jacket", "Action Stories", "Fight Stories", "Dime Sports Magazine", /
"Smashing Novels Magazine'", "Strange Detective Stories", "Super-Detec-
tive Stories!, ...

Tras un lapsus de unos treinta afios, con la edicién en libro de bol
sillo de sus aventuras, tal y como Lyon Sprague de Camp y Lin Carter 7/
la concibieron, completando algunos de los fragmentos, reescribiendo
readaptando historias (algunas de ellas acontecen en distintas &pocas),
introduciendo al comienzo de cada historia o relato unas breves lfneas
para establecer un nexo entre las mismas, especie de entreactos de ese
gran drama que es THE HYBORIAN AGE dispuesto al principio y al fin de
la gran saga, CONAN el cimerio y Ear supuesto, Robert E, Howard, su /
creador, conquistaron USA y después el mundo. El1 corpus de las aventu
ras de Conan fué sin discusién los doce volfimenes de la edicién de bol
s11lo de las editoriales "Lancer" y "Ace", preparada por los dos escri
tores mencionados, que contaron con el material original de REH que lés
fué entregado por Glen Lord, su albacea literario, que ha reunido todos
sus escritos y que, perifdicamente exhuma alglin fragmento, carta o re-
lato del que no se tenfa anteriormente noticia.

El gran pfiblico pedirfa més aventuras del héroe del momento., Asi se
tendr{an seis volfimenes mds publicados por "Bantam'", a los que poste-/
riormente habrfa que afiadir varios més de "Tor",

Esta demanda de aventuras de Conan va asociada a otra de menor al =
cance que se refiere a las aventuras de los restantes héroes howardia-
nos: Kull, Turlogh, Bran, Cormac, Solomon Kane, F, X, Gordon, Beckin -
bridge, Elkins,... Pero las preferencias van dirigidas hacia los hé -
roes de Fantasia Herbica en primer lugar, seguidas por aquellas que /
contemplan aventuras simplemente "herbicas'", como las de Gordon o Kir=-
by O'Donnell, para situar en (iltimo lugar lo meramente "picante", di-
vertido o relacionado con las aficiones de REH como boxeo o lucha 1i-
bre.

Estos gustos del pfiblico son fomentados por los editores que, por /
lo general, presentan cualquier recopilacién de aventuras, que tienen /
como protagonista a algfin héroe distinto a Conan, de forma equivoca: /
disminuyendo el tamafio de los caracteres de imprenta que hacen referen
cia al personaje, y aumentando el de la palabra Conan, que aparece en
una frase que informa al lector que el escritor es el mismo que creb /
esa serie,

En la actualidad el nfimero de los episodios de Conan escritos por
REH es inferior al producido por sus continuadores, por lo que, cual -
quier lector que lea las historias de Conan tendrd una imagen incomple
ta y errfnea de su creador si prescinde del resto de su obra, Y el
éxito del fendmeno Conan en comic y cine no hace sino agravar lo ya di
cho.

En las 1fneas que siguen expondré brevemente las mis importantes se
ries de R, E. Howard excluyendo las que se desarrollan en el lejano
Oeste as{ como los meros relatos de detectives, marineros y boxeadores
y los de tipo erbtico que fueron escritos bajo el seudénimo de Sam Wal
ser, uno de sus antepasados.
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A) FANTASIA (EN GENERAL)
THE HYENA ("La Hiena")
IN THE FOREST OF VILLEFERE ("En la selva de Villefdre")
WOLFHEAD ("Cabeza de lobo")

Estos tres relatos se refieren al tema de la licantropfa. En los dos
filtimos su protagonista es DE MONTOUR,

THE VOICE OF EN-LIL ("La voz de En-1il1"): Unos aventureros blancos
encuentran un perdido reino sumerio en Africa.

DARK CANAAN ("Canadn Negro"): E1 horror del Vudf aparece en el sur de
los Estados Unidos,

THE HORROR FROM THE MOUND ("E1 horror del tfimulo"): La crénica de la
conquista de Texas se entremezcla con una historia de vampiros,

PIGEONS FROM HELL ('"Palomos del infierno"): Nos habla de la hechice-
rfa y el vudfi,

THE DREAM OF SNAKE ("El suefio de la serpiente'"): Un hombre suefia que
le persigue una gran serpiente. Al final el suefio serf realidad,

A THUNDER OF TRUMPETS ("Un atronar de trompetas"). Escrito en colabo

racién con Frank Thurston Torbett: un viejo yogl usa medios migicos para
hacerse pasar por joven,

BLACK HOUNDS OF DEATH ("Los negros perros de la muerte'): E1 supervi
viente de una expedicién regresa para vengarse de su compafiero,

SEA CURSE ("La maldicifn del mar"): El1 mar envia "changelings", do-
bles que suplantan a los ahogados,

NEKHT SEMERKHET . Ultima obra escrita por REH, acabada gracias a una
sinopsis por A.J. Offutt: En América, un conquistador espafiol lucha con
tra un antiguo mago egipcio,

B) MITOS DE CTHULHU

DIG ME NO GRAVE ("No excaves mi tumba"): Un demonio viene a recoger,
tras su muerte, al hombre con el que hizo un pacto,.

THE BLACK STONE ("La Piedra Negra"): Total incursidn en el universo
lovecraftiano.

THE THING OF THE ROOF ("La cosa en el tejado"): Aparece el poeta Jus
tin Geoffrey que fuese mencionado en el relato anterior. Llega una deidad
para recoger una joya que le fuera robada,

THE FIRE OF ASSHURBANIPAL ("E1 fuego de Asurbanipal"): Avanturés en
Asia que implican la aparicién de una joya y la existencia de una ciudad
perdida.

C) ORIENTALIA

C 1: THE LION OF TIBRERIAS ("El lefn del Tiberfades")
THE SOWER OF THE THUNDER ("E1 sembrador del trueno")
HAWKS OVER EGYPT ('"Halcones sobre Egipto")
THE ROAD OF THE EAGLES ("El camino de las Aguilas")
LORD OF SAMARCAND ("El sefior de Samarcanda'l)
THE ROAD OF AZRAEL ("E1 camino de Azrael")
THE TRACK OF BOHEMOND ("La pista de Bohemond")
GATES OF EMPIRE ("Las puertas del Imperio")
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D)

E)
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THE WAY OF THE SWORDS ("La via de las espadas")
SHADOW OF THE VULTURE ("La sombra del buitre")

Tratan de aventuras de cruzados cargadas de exotismo oriental .
En el filtimo de ellos azarace por finica vez, luchando contra los tur-
cos, Sonia la Roja, allé& por el siglo XVI

C 2: RED BLADES OF BLACK CATHAY ("Las rojas espadas del Negro Cathay!
Eserito en colaboracién con Tevis Clyde Smith: narra las aventu
ras de un cruzado que busca en Asia Central el legendario reino
del Preste Juan.

C 3: HAWKS OF OUTREMER ("Los halcones de Ultramar")
THE BLOOD OF BELSHAZZAR ("La sangre de Bekhazzar")

THE SLAVE-PRINCESS ("La princesa esclava"), acabado por Richard
L. Tierney.

El protagonista de las tres historias es CORMAC FITZGEOFFREY,un
irlando-normando del S, XIII que, exilado de Irlanda, marcha a Pales-
tina con Ricardo Corazén de Lebn,

C 4: THE DAUGHTER OF ERLIK KHAN ("La hija de Erlik Khan")

THE LOST VALLEY OF ISKANDER ("El valle perdido de Iskander")

HAWK OF THE HILLS ("El Halcén de las colinas")

BLOODS OF THE GODS ("La sangre de los dioses")

THE COUNTRY OF THE KNIFE ("El pafs del cuchillo")

SON OF THE WHITE WOLF (ME1 hijo del Lobo Blanco")

THREE-BLADE DOOM ("La condenacién de la triple hoja)

y 11 fragmentos més,

El héroe de estos episodios es el norteamericano FRANCIS XAVIER
GORDON, de origen irlandés, llamado EL BORAK ("E1l R&pido"), soldado /
de fortuna y desfacedor de entuertos en el Asia Central,

C 5: THE TREASURES OF TARTARY ("Los tesoros de Tartaria)

SWORDS OF SHARAZAR ("Las espadas de Sharazar")

THE TRAIL OF THE BLOOD-STAINED GOD ("La senda del dios manchado
de sangre').

KYRBY O'DONNELL protagoniza estas aventuras en una regifn préxi
ma, y de una forma anfloga, a la(s) de F.X. Gordon,
PIRATAS
BLACK VULMEA'S VENGEANCE ("La venganza de B. Vulmea')

SWORDS OF THE RED BROTHERHOOD ("Las espadas de la Hermandad Roja')
Su tftulo original era THE BLACK STRANGER ("El1 extrafio negro")

TERENCE VULMEA Lucha contra los plratas franceses y espafioles en Nor-
teamérica, en el S. XVII.

DETECTIVES DE LO OCULTO

Son varios, pero el mAs importante es STEPHEN COSTIGAN, que protagoni
za dos obras:

SKULL-FACE ("Cara de Calavera')

TAVEREL MANOR ("La mansién Taverel") completada por R.A,Lupoff, con el
tftulo de THE RETURN OF SKULL-FACE ("El regreso de .,.").




" Skull-Face no es otro que Kuthulos, un mago atlante que ha sido resca=-
tado del fondo del Atléntico y que ansfa el poder del mundo,

No de ja de ser interesante que REH escribiera su novela autobiogréfica
POST OAKS AND SAND ROUGHS con el seudbénimo de Stephen Costigan,.

F) FANTASIA HEROICA

Se seguird un orden cronolégico para los episodios de los diversos pé:
sona jes,
Las abreviaturas indican lo siguiente:

P lossisesniecaseoeraiasesssisesees DOBEIR

F N N T fr&gmanto

T ecovccsecsosnsecssncnscen-assse torminado por

R teeescescecosasscccenecosseess redactado de nuevo por
A LR B B B A B BN N B N B adaptado por

f 1) KULL

El atlante Kull llegard a ser
rey de Valusia, la més poderosa na=-
cibn de los tiempos anteriores al -
Cataclismo. Su reinado estuvo lle=-
no de intrigas, algunas de ellas pro
movidas por la raza de los hombres-
-serpiente, los enemigos de la huma
nidad, Los finicos hombres de con -
fianza de Kull serén los pictos, =
aliados con su corona, originarios
de una de las islas situadas al Oes

te.

EXILE OF ATLANTIS
("Exilio de Atlantis")
THE ALTAR AND THE SCORPION
("E1l altar y el escorpién")
THE SHADOW KINGDOM ("El reino de las sombras")
BY THIS AXE I RULE! ("iPor este hacha yo gobierno!"
SWORDS OF THE PURPLE KINGDOM ('Espadas del Reino Pfir
pura')
DELCARDE'S CAT ("El1 gato de Delcarde") ;

F T Lin Carter RIDERS BEYON THE SUNRISE ("Jinetes mis allé del ama
necer")

F T Lin Carter BLACK ABYSS ("El abismo negro")

R T Lin Carter THE STRIKING OF THE GONG ("E1 golpear del gong")
THE SKULL OF THE SILENCE ("El créneo del silencio")
THE MIRRORS OF THUZUN TUNE ("Los espejos de ... ")

F T Lin Carter WIZARD AND WARRIOR ('"Mago y guerrero")

P THE KING AND THE OAK ("E1l rey y el roble')
KINGS OF THE NIGTH ("Reyes de la noche™)
(Ver f 4)
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f 2) CONAN

Tras el Cataclismo, las islas desaparecieron ~
y el continente de Thuria se remodel§, Los cime-
rios son los descendientes de los atlantes que emi
graron a tierra firme y que lucharon con los pic-
tos.

Conan seri prisionero, ladrén, mercenario,
pirata, soldado y finalmente rey de Aquilonia, la
nacién més poderosa del occidente hiborio, Podria
asignarse a la serie el ensayo THE HYBORIAN AGE /
("La Edad Hiboria'") antes mencionado.

THE TOWER OF THE ELEPHANT
("La torre del Elefante')

T L.S.de Camp THE HALL OF THE DEAD
("La sala de lo muerto")

THE GOD IN THE BOWL N 'f/f 7/
("El dios en la urna") © MARVEL Comic Group

ROGUES IN THE HOUSE ("Villanos en la casa")
T L.S.de Camp THE HAND OF NERGAL ("La mano de Nergal')

L.S.de Camp THE BLOODSTAINED GOD ("El dios manchado de sangre")
Es la adaptacidn del relato THE TRAIL OF THE BLOOD-
STAINED GOD de la serie de KIRBY O'DONNELL

THE FROST-GIANT'S DAUGHTER ("La Hija del Gigante del
Hielo")

QUEEN OF THE BLACK COAST (La reina de la Costa Negra)

THE VALE OF LOST WOMEN
("El valle de las mujeres perdidas")

T Carter/Camp THE SNOUT IN THE DARK ("E1l hocico en la oscuridad")

1.S.de Camp HAWKS OVER SHEM ("Halcones sobre Shem") - Es la adap-
tacibn de HAWKS OVER EGYPT de la serie oriental.

BLACK COLOSSUS ("E1 coloso negro")
SHADOWS IN THE MOONLIGHT (Sombras a la luz de la Luna)

L.S.de Camp THE ROAD OF THE EAGLES (MEl camino de las fguilas')
Adaptacién de un relato de la serie oriental,

A WITCH SHALL BE BORN ('"Naceri una bruja")
SHADOWS IN ZAMBOULA ("Sombras en Zamboula')
THE DEVIL IN IRON ("El1l diablo de hierro™)

L.S.de Camp THE FLAME KNIFE ("El cuchillo llameante")
Adaptacifn de THREE-BLADE DOOM de la serie F.X.GORDON

THE PEOPLE OF THE BLACK CIRCLE
("La gente del Circulo Negro'")

THE SLITHERING SHADOW ("La sombra que se desliza")
T L.S.de Camp DRUMS OF TOMBALKU ("Tambores de Tombalku")

THE POOL OF THE BLACK ONE ("El abismo del negro")

RED NAILS ("Clavos rojos")

JEWELS OF GWAHLUR ("Las joyas de Gwahlur")

BEYOND THE BLACK RIVER ("M&s 2114 del rfo Negro")
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"A L.S.de Camp

F T L.S.de Camp

f 3) PHYRRAS DE

THE TREASURE OF TRANICOS ("El tesoro de Tranicos")
Es similar a SWORD OF THE RED BROTHERHOOD y a THE

BLACK STRANGER de la serie VULMEA, pero con inclu-
gién de elementos sobrenaturales,

WOLVES BEYOND THE BORDER
("Lobos més alld de la frontera')

THE PHOENIX ON THE SWORD ("El Fénix en la espada)
Es una adptacibn, hecha por el propio REH, de su rela
to BY THIS AXE, I RULE de la serie KULL

THE SCARLET CITADEL ("La ciudadela escarlata")

CONAN THE CONQUEROR ("Conan el coniuistador")

Anteriormente, como tantos otros titulos de los rela-
tos que fueron cambiados por el propio HOWARD, se lla
mé THE HOUR OF THE DRAGON ("La hora del Dragfn"),

ARGOS

Es un griego que sirve de mercenario en las ciudades-estado del

Préximo Oriente

alld por el 22 milenio antes de C, Tiene que visi-

tar la casa de ios muertos, la Mansifn de Arabu, para escapar a una

maldicidn.

f 4) BRAN MAK MORN

Tras el devenir del tiempo, los pictos
(no exactamente los que aparecen en la Era Hibo
rias de CONAN) han sido arrinconados en Britania
por los invasores célticos y, en los filtimos /
afios, por los romanos, BRAN MAK MORN, su jefe,
se aliard con los celtas para luchar contra Ro=-

ma,

f 5) CORMAC MAC

THE HOUSE OF ARABU ("La Mansifn de Arabu")

THE LOST RACE
("La raza perdida")

MEN OF THE SHADOWS / 3%
("Hombres de las sombras") 1€ ZF AL

A SONG OF THE RACE ("Una cancién de la raza')

KINGS OF THE NIGHT ("Reyes de la noche')
Kull es invocado y llega para ayudar a los descendien
tes de sus aliados de antafio.

WORMS OF THE EARTH ("Gusanos de la tierra')
1 fragmento sin tftulo,

(© MARVEL comMic aRouP

ART

Al caer el
tos desembarcan
norte de Europa
landes goidelo,

F T R.L.Tierney

gl{q'.qm'ap'qpummaquga;am1mm(mm'

Imperio Romano de Occidente, los anglos, sajones y ju
en Britania. Junto con los frisios asoiarin la parte
Occidental, Dos desheredados, CORMAC MAC ART, un ir=-
y WOLFHERE, un danés, les dardn caza,

TIGERS OF THE SEA ("Tigres del mar")
SWORDS OF THE NORTHEN SEA ("Espadas del mar del N,")

THE NIGHT OF THE WOLF ("La noche del lobo")
(Relacionado con f 4)

THE TEMPLE OF ABOMINATION ("El templo de la abomina -
cién"),, Hay dos versiones: la de REH y otra més lar-
ga completada por Richard L. Tierney (Relacionado a B
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f 6) TURLOGH O'BRIEN

En el S. X, Irlanda ha sufrido la invasibn de daneses y noruego
vikingos en general, Los celtas de la isla los rechazan una y otra ?
vez, hasta que el rey supremo (Ard-Righ) Brian Boru los derrota defi-
nitivamente. Un sobrino suyo es TURLOGH O'BRIEN que seri expulsado de
su clan. DUBH ("el sombrfo") O'BRIEN serd implacable con los nérdicos
Su mejor camarada serf un sajbén: ATHELSTAN.

THE GREY GOD PASSES ("E1 Dios Gris pasa)
THE DARK MAN ("E1 hombre oscuro")(relacionado con f4)
THE GODS OF BAL-SAGOTH ("Los dioses de ,..")

F THE SHADOW OF THE HUN ("La sombra del huno")

1 fragmento sin t{tulo,
f 7) AGNES DE CHASTILLON

En la Francia del S. XVI, Agnes huyendo de su destino (ser casa-
da contra su voluntad) llega a convertirse en una gran espadachina,

SWORD WOMAN ("La espadachina')
BLADES FOR FRANCE ("Espadas por Francia')
F T Gerald W.Page MISTRESS OF DEATH ("La amante de la muerte")

® MARVEL C. G.

f 8) SOLOMON KANE

Este importante personaje es posiblemente un puritano perseguido
por la ley inglesa en algfin momento, que desarrolla sus aventuras en
el mundo de la filtima mitad del S, XVI.

SKULLS IN THE STARS ("Calaveras en las estrellas")

THE RIGHT HAND OF DOOM
("La mano derecha de la condenacién")

RED SHADOWS ("Sombras rojas")

F DEATH'S BLACK RIDERS ("Los jinetes de la muerte")
RATTLE OF BONES ("Rumor de huesos")

F THE CASTLE OF DEVIL ("E1 castillo del diablo")
THE MOON OF SKULLS ("La luna de los créneos")

P THE ONE BLACK STAIN ("La mancha negra")

BLADES OF THE BROTHERHOOD ("Espadas de la Hermandad")
John Pocksic hizo un "remake" con el cambio de tftulo
consiguiente: THE BLUE FLAME OF THE VENGEANCE ("La lla
ma azul de la venganza')

= THE HILLS OF THE DEAD ("Las colinas de lo muerto)
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'F HAWK OF BASTI ("Hawk de Basti")

P THE RETURN OF SIR RICHARD GLENVILLE ("El retorno de , "
WINGS IN THE NIGTH ("Alas en la noche")
THE FOOTFALLS WITHIN ("Pasos dentro")

F THE CHILDREN OF ASSHUR ("Los hijos de Assur")

P THE SOLOMON'S KANE HOMECOMING
("La vuelta a casa de Solomon Kane")

f 9) MEMORIA RACIAL

Los protagonistas recuerdan sus vidas pasadas como guerreros cél
ticos o germénicos., El primer grupo de historias se agrupan en las /
que tienen como protagonista a:

f 9-1): JAMES ALLISON

MARCHERS OF WALHALLA ("Guerreros del Walhalla")
THE GARDEN OF FEAR ("El jardfn del miedo™")

THE VALLEY OF THE WORM ("El1 valle del gusano")
¥y 4 fragmentos,

f 9-2) Otros, de apellidos irlandeses, por lo general

THE CAIRN OF THE HEADLAND ("El1 tfmulo del promontorio
PEOPLE OF THE DARK ("La gente de las tinieblas")
CILDREN OF THE NIGHT (Los hijos de la noche™)
Estos dos filtimos guardan relacién con f 4) y con /
otros dos relatos en los que aparece una raza prehuma
na:

LITTLE PEQPLE ('La gente pequefia")

VALLEY OF THE LOST g“El valle de los perdidos"),

f 10) CIENCIA FICCION

ESAU CAIRN, un inadaptado en la Tierra, llega, a través de una
méquina que le proyecta al vacfo, al planeta ALMURIC, que da tftulo a
la novela corta del mismo nombre, la finica sobre este tema que fuera
escrita por REH.

Esta novela ha sido considerada por algunos “erfticos" como no ter
minada, lo gua ha dado lugar a que algfin escritor se haya crefdo en 7
la obligacidn de acabarla, como ha sucedidc con G,Zuddas que ha afiadi
do cerca de un nfimero de palabras igual a la mitad del que figura en
la obra original, sin variar el final, pero mixtificando de paso el /
contenido, 1o que ha dado lugar a que Esafi Cairn sea llamado "Mano de
Piedra" en vez de '"Mano de Hierro", lo que es la mfnima falta que se
podria sefialar,

Lo que ?uadaria incompleto serfa el fragmento de su relato THE LAST
WHITE MAN ("E1 filtimo hombre blanco"), que anticipa curiosamente, o /
prefigura, lo conocido como "postatbmico'" en la literatura de S.F.

Y vista ya, de forma muy resumida, la obra de ficcibn de Robert E. Ho
ward -remitimos al lector inquieto al final de este artfculo- es cuestién
de mencionar, de forma subjetiva e indemostrable -es imposible evocar /
por el momento el espiritu del siempre llorado escritor- algunas obras /
literarias que pudieron ser lefdas por 81, pués en sus relatos y poesfas
aparecen, a veces, como destellos que las recuerdan,

Asf, EL LIBRO DE LAS MARAVILLAS de Marco Polo o LAS MIL Y UNA NOCHES
—pudieron aportarle exotismo.
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TARAS BULBA, de N. Gogol, fué una posible fuente de inspiracién para
el mundo cosaco que aparece en la serie CONAN (los kozakl) y, de pasada,
en THE SHADOW OF THE HUN, de la serie TURLOGH.

las obras de Talbot Mundy, KING OF THE KHYBER RIFLES y OM: THE SECRET
OF ABHOR VALLEY pudieron influir en la concepcién del mundo oriental (la
India, fundamentalmente), que tuviera REH, y que se refleja en las series
de F,X. GORDON y KIRBY O'DONNELL, as{ como en los paisajes de la Vendhya
de algunos episodios de la serie CONAN, en particular los que hacen refe
recia a las indémitas tribus de las montafias y al episodio THE PEOPLE OF
THE BLACK CIRCLE, con su cohorte de magos.

Rudyard Kipling presenta algfin relato interesante: THE MAN WOULD BE /
KING ("E1 hombre que quiso reinar") -recuérdese el magnifico film de J.
Houston del mismo tftulo- en el que aparece la leyenda de Iskander, que
tiene puntos en contacto con un episodio de F.X.GORDON que hace referen-
cia al conquistador., Y en su coleccién de ingenuos relatos POOK OF THE
POOC'K HILL ("Pook, el de la colina Pooc'k") aparecen los pictos, asf co
mo varias invocaciones y una poesfa dedicada a Mithra, el dios oriental,
que serfa el dios supremo del pantedn hiborio en la serie CONAN.

THE TALISMAN e IVANHOE, de Walter Scott, acontecen en la misma época
que los relatos de CORMAC FITZGEOFFREY, y el novelista escocés nos habla
en sus novelas histéricas centradas en su tierra, de la herencia histéri
ca de los escoceses y de su lucha contra la dominacién inglesa,

Podemos pensar que REH habia lefdo a Jack London, y de su obra CALL OF
THE WILL ("La llamada de lo salvaje", en su concepcién de lo selvético)
habria adoptado esa idea de que el hombre no llega nunca a perder su he-
rencia selvAtica cuando se encuentra en plena civilizacién. En rticu=-
lar, STAR ROVER ("El vagabundo de las Estrellas") y BEFORE ADAM ("Antes
de Adan") le pudieron proporcionar la idea clave para sus serles acerca
de las reencarnaciones y la memoria racial,

Emilio Sslgari y R,L.Stevenson, autores que escribleron bastantes //
obras relacionadas con losviajes por el mar y la piraterfa, asi como Jo-
seph Conrad, pueden ser apuntados como posibles influencias acerca de 1los
relatos de piratas en la serie CONAN, VULMEA o CORMAC MAC ART.

Alejandro Dumas con sus TRES MOSQUETEROS, VEINTE ANOS DESPUES o EL CON
DE DE MONTECRISTO es modelo obligado para todo aquel que desee ambientar
se en duelos y emboscadas, en fin, en todo lo concerniente a armas blan-
cas. Se ha apuntado en cierta ocasién que parece ser que REH ided el per
sonaje SOLOMON KANE recordando al siniestro hijo de milady, "malo" prin-
cipal de la segunda obra sefialada, con lo que no estoy de acuerdo,

He podido detectar dos influencias en CONAN THE CONQUEROR. Una debi-
da a Bran Stocker y su novela THE JEWEL OF SEVEN STARS ("La joya de las
siete estrellas"), Otra a Sax Rohmer, en particular a su novela BROOD OF
THE WITCH QUEEN ("La estirpe de la reina bruja"). En ambas se habla del
nrenacer" de una momia por medios mAgicos., Y en la obra de Rohmer tie-
ne lugar una lucha mfgica en el interior de una pirémide, lo que nos re-
cuerda cémo llega a revivir Xaltotun y la batalla que se desarrolla en
el interior,también, de una pirémide, esta vez estigia, entre khitanos y
estigios con objeto de apoderarse del Corazfn de Ahriman,

En las dos obras de John Buchan GREENMANTLE ("El manto verde") y PRES
TER JOHN ("El Preste Juan") vemos como el mundo &rabe y africano intenta
liberarse de la dominacién de la raza blanca, Con Sax Rohmer y su serie
FU-MANCHU le llega el turno a los amarillos.

Como vemos el camino para SKULL-FACE ha sido preparado.

Y lqué decir de Henry Rider Haggard y Edgard Rice Burroughs? Que bien
pudieron proporcionarle el Rusto hacia el Africa Negra y las civilizacip
nes perdidas, presentes en las andanzas de SOLOMON KANE (la mayor parte
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‘de sus aventuras transcurren en Africa) y en los Reinos Negros de la se-
rie CONAN.

Y no es hipétesis, sino certeza el indicar que REH ley8 todo libro /
acerca de mitologfa que estuvo a su alcance, fundamentalmente aquellos /
dedicados a la céltica,

Y esto nos sirve de nexo con su ideologfa., Es posible que leyera al-
gunas obras que se han calificado de racistas y que entran, en sentido /
amplio, dentro de lo imaginativo:

HISTOIRE PHILOSOPHIQUE DU GENRE HUMAIN ("Historia filos&fica del géne
ro humano") de Fabre d'0Olivet. =

DE L'INEGALITE DES RACES HUMAINES ("De la desigualdad de las razas hu
manas") del conde Joseph Arthur de Gobineau, . =

FOUNDATIONS OF THE NINETEENTH CENTURY ("los fundamentos del S.XIX)

THE ARTIC HOME IN THE VEDAS ("El1 hogar Artico de los Vedas") de B, G.
Tilak,

En la segunda y tercera obras se postula la superioridad de la raza /
nérdica como el factor que ha impulsado hacia adelante a la raza blanca
frente a los demfs., En la primera y cuarta se sugiere un orden polar pa
ra la raza blanca: en las tierras que estdn comprendidas actualmente den
tro del C{irculo Polar Artico, reinaba antafio una temperatura agradable,”
El Polo se desplazb, trayendo en consecuencia la llegada de los frfos ¥y
la expansibén de las tribus que allf se habfan asentado.

Robert E, Howard conocfa, a través de su amistad epistolar con Love =
craft, las obras de tebsofos como Mme, Blavatsky, que postulaban la exis
tencia de varias humanidades y continentes que se habfan sucedido a lo 7
largo de las Eras,

Siempre en el terreno de lo posible, pudo ocurrir que REH conociera la
obra de Oswald Spengler UNTERGANG DES ABEDLANDES ("La decadencia de Occi
dente'") en la que se expone de manera harto detallada su teorfa acerca de
los ciclos de las civilizaciones: las culturas nacen, crecen, tienen un
momento de expansién y florecimiento m&ximos ¥, posteriormente se degene
ran propiciando su destruccién a manos de los bérbaros que aguardan el
momento en sus fronteras, Spengler, tras la 12 Guerra Mundial se sentfa
pesimista y pensaba que la técnica y las razas de color acabarfan domi -
nando el planeta, Parte de este pesimismo estd presente en la produccién
Howardiana, como lo pone de manifiesto su fragmento de relato titulado /
THE LAST WHITE MAN ("E1 §1timo hombre blancc"%.

Pero aunque REH fuera partidario del "homo celticus" es evidente, y /
surge del estudio de su obra, la defensa de la libertad. Por defender la
integridad de los hombres, por encima de cualquier otra concepcibn, se /
enfrentarfa en mfs de una ocasifn con el gran dogmético que era su c8le-
bre corresponsal H, P, Lovecraft,

Y ya que hemos hablado del estudio de su obra, en ella encontramos una
constante: la homogeneidad de sus personajes, Sabemos que las familias
materna y paterna de REH abundan en apellidos irlandeses: Mc Henry, O'Ty
rrell, Ervin, Tennyson,.,. Los antepasados americanos se habfan estable
cido en los estados del sur: Carolina del sur, Georgia, Mississippi, A-
labama, Tennessee,... 10 que puede explicar su instinto proteccionista
hacia los negros, o el miedo a su venganza (BLACK CANAAN).

Es casi seguro que REH vivia como suyos los sucesos que escribfa acer
ca de sus héroes, De aquf su fecundidad literaria.

Sabemos que KULL es un atlante, y que CONAN desciende de los atlantes
Y que de cimerios, ases y vanes salieron los celtas y los germanos, en =
tre otros., Se nos dird que BRAN MAK MORN no pertenece a esa raza, Y con
testaremos que desciende de la "Gran Raza" a la que REH considera de tan
grande abolengo como la atlante, Tras BRAN llegan CORMAC MAC ART y TUR=-
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LOGH O'BRIEN, de los que sabemos que son goldelos o gaels, ésto es, ir-
landeses de pura cepa, descendientes de los pueblos célticos que pobla-
ron Irlanda en una primera oleada, Los restantes héroes howardianos se
rén irlandeses, célticos o germé&nicos, como ATHLESTAN, WULFHERE, F. X.~
GORDON, ‘KIBY O'DONNELL, o ESAU CAIRN, que lleva como apellido la pala -
bra céltica que designa un tfimulo formado por piedras.

Se repiten loe caracteres fisicos de estos héroes:

12) Fuertes,morenos, de ojos claros, que, segfin REH, corresponden al
tipo céltico, en el que &1 miemo (de mies de 80 kg. y 1,80 m. de
estatura, con ojos azules y tez oscura) se encuadra, Esta es la
razén por la que se permite escribir con los seudénimos de Rai -
beard Eiarbhin hui Howard, Patrick Ervin o Patrick Mac Conaire /
Howard.

29) Gréciles, de piel y ojos claros y de cabellos rubios o rojos,

Todos sus personajes gustarfn de la vida sencilla, ruda y azarosa pro
pla de 1a barbarie. CONAN no se cree,en el fondo, un rey. KULL antepo
ne su sentido comfin al de las leyes que siente como impuestas, Ni el 7
trono ni los oropeles podrén mantener a ambos inactivos.

Estos héroes se encontrarin con frecuencia al margen de la ley,crean
do su propio c8digo que. nunca romper&n. Pero, a pesar de su fortaleza
f{sica, son seres atormentados, Y la civilizacién no ha hecho mella en
ellos. Indémitos como las fieras salvajes, se llevarfan mejor con un /
animal que con el habitante de un burgo. Y son duefios de su vida, que,
en filtima instancia, es lo finico que pertenece a una fiera salvaje. Y
por eso, su supremo acto de voluntad es luchar fieramente por conservar
la, o abandonarla libremente, Por los motivos que fueran, Robert E. Ho
ward decidi$ abandonar este mundo y esperar contemplando otros nuevos ,
que al igual que los espejos de Thuzun Tune frente a Kull, estarfan en
el limbo ante su rostro., Ya tendrfa tiempo de elegir a cual de ellos /
marcharfia,

Y ya para acabar, siendo consciente de la parquedad de las presentes
1fneas, remito a todos 1los interesados en conocer més sobre los héroes
howardianos (los argumentos completos de los episodios, la fecha y re -
vista en que fueron publicados), o sobre la vida del propio Robert E.
Howard, a las siguientes obras:

a) THE ANNOTATED GUIDE TO
ROBERT E. HOWARD'S SWORD AND SORCERY
R.Weinberg StarmontHouse 1.976

b) CONAN'S WORLD AND ROBERT E. HOWARD
D.Schweitzer Borgo Press 1.978

¢) DARK VALLEY DESTINY:
THE LIFE OF ROBERT E. HOWARD
L.S.de Camp/C.C.de Camp/J.W.Griffin Bluejay Books 1.983

d) LA CANCION DE LAS ESPADAS: ENSAYO SOBRE

1.0S PERSONAJES DE FANTASIA HEROICA DE ROBERT E, HOWARD
J.M,.Lalanda (incluye 14 mapas) Fan De Fantasia 1.984

e) Los excelentes artfculos escritos por Fred Blosser en la década /
de los afios setenta, que fueron publicados por el Marvel Comic, ¥
reproducidos en las revistas espaficlas del grupo Vértice, de los
que Planeta ha hecho caso omiso, de forma inexplicable, en sus ac
tuales ediciones de las aventuras en comics de los héroes howar -

dianos.
J. M. LALANDA
Zsmora, Octubre 1.984
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"BARRY W. SHITH
foola 2ol comi

Barry Windsor-Smith, Barry Smith a secas ouando dibujaba Conan el BArbaro,
naoié en Forest Oate, Londres, un 25 de mayo de 1.949. Admirador de los pin-
tores prerafaelistas, principalmente Alphonse Mucha, entra, a finales de los se-
senta a ocolaborar con la Marvel Comios (Group donde dibuja algunos comics-book de
superhéroes, siguiendo las pautas del dibujante ofiocial de la casa Jack Kirby. =
Tiene 20 afios y aun no presenta su propio estilo que, sélo poco tiempo después, -
llamaria fuertemente la atenoién por su esquisitez en el dibujo, su extrafa origi
nalidad.

Efeotivamente, ouando en 1.970 la Marvel decide adaptar al comic el personaje
de Conan el BéArbaro, ocon guienes de Roy Thomas, Barry Smith es elegido como dibu-
jante del miemoj durante los primeros nimeros sigue las pautas de Kirby, aunque
introduciendo ya aspeotos propios. Pero no seria hasta el teroer o ouarto episo
dio ouando comienza a surgir su estilo rompiendo los anteriores esquemas de la -
Marvel, las angulosas formas
de Jack Kirby, en beneficio de
una ourvatura modernista, los
fondos lisos por unos cargados
de belleza y contenido, en va-
rios planos y perspectivas has
ta entonoces desconocidos en el
dibujo de comios.

Su estilo nos presenta un -
Conan algo diferente del des -
orito por Howard, que cuadra=--
ria més ocon la imagen dada en
las portadas de Frank Frazetta
y otros en los libros de Lan-
cer Book, o la posterior en oo
mics de John Buscema. La fign
ra del béArbaro es, en principio
delgada y fgil, debido a que -
presenta un joven de dieciseis
& diecioocho afios, ain mo aloan
gada su madurez. Posiblemen-
te su realizaocién gréfica de -
la figure humana no resultara
muy realista, pero quedaba ple
namente compensada por ua deta
1llismo preciocsista en deco-
redos y vestuario y, prinoi
palmente, una técnica na-
rrativa de serena belle-

Durante esta épo-
los guiones de -




Conan son més suaves, menos salvajes, que los posteriores.
Las mismas adaptaciones al comic de los relatos originales son reba-
jadas por Roy Thomas haociéndolas menos sangrientas, el personaje més tier-
no, lo que coincide con el estilo del dibujante.
rial decide acercar el personaje descrito por Howard en sus esoritos, y =i
bien Barry Smith habia ido progresivamente presentfndonos un Conan més mus-
ouloso, més desarrollado fisicamente, se decide sustituirlo,como dibujante ba-
Conan, desde entonces, apareceri —

se de la serie, en favor de Johm Buscema.
mis ajustado a su conoepcidén originaria, més béArbaro, més real. Ya no seria lo -
mismo. Atrés quedaban tres afios de un Conan cargado de poesfia. Comenzaba la era
del Conan gigantesco y sombrio, el imaginado por su autor, el Conan real. Pero si
alguna imagen suya se recuerda con carifio,més que las otras, esa es la de Smith.

El apartamiento del personaje supone el abandono de los comios por Barry Smith,
para dedicarse por entero a la ilustiracibn por espacio de més de 10 afios . Recien
temente ha regresado a la Marvel donde, gdemfs de otras colaboraciones, ha dibuja
do, bajo el definitivo nombre de Barry Windsord-Smith, un especial de X-Men. No -
oconooemos su arte en esta nueva etapa, pero si contintia con las pautas anteriores,
unidas a una 1l6gica veterania y madurez, podemos decir que el ocomioc est& de suerte.

Porque si hay algo que puede desoribirse como poesfa en el dibmjo, Barry Wind-

sord Smith es un verdadero poeta del comio.

Pero en 1.973 la edito—

.. CONAN RECUERDA A
VILERIA QUE EL DRAGIN NO
PUEDE ESCALAR CON SU CUER-
PO TODO EL MONTITULOD,

En la pégina anterior, ejem
plo del Conan de la primera é-
pooa: el guerrero juega con el
ave poco antes de la batalla -
de Makkalet ("Las Aguilas mari
nas").

(©) MARVEL COMIC GROUP.
(Publioado por Bruguera).

=3

Sobre estas lineas, vifieta de
la adaptacién al comic del rela-
to de Howard "Ufias Rojas". E]1
primer plano de las manzanas
es un ejemplo de su tenden-

oia modernista. ',
© MARVEL COMICS GROUP. ﬁ*\
Q)

N

(Publicado por Plameta)




LA MALDICION OB ATRASSIS

Un relato de E. J. LANDSKEL Ilustrado por M.B.

La sala se encontraba en un total silencio, Sus paredes, planas y lisas, rever !

beraban con la @nica y parpadeante luz que provenfa del centro de la misma, dando
1a irreal impresién de que luz y tiniebla se persiguieran hasta fundirse en algo -
que ya no era ninguna de las dos cosas, producto de alguna escenograffa fantasmagl
rioa que sélo esperase la invooacidén de una voz para aparecer. Y I0h, ocoinoiden —
oial, la voz se hizo sentir,. g

Con extrafias resonancias, apesadumbrada, como si la narracién que poco & poco =
iba naciendo arrancase vida & sus entrafias, recité, mé&s que hablé, estas palabrast

% Aunque mi nombre sea una leyenda oan

! hEﬁ.‘ﬂ!‘Imlﬁ%ﬁﬁ1i@lﬁé1%1%1%1%1%1%1%1%@@@%1@@1@%

- tada por los bardos, no soy més que un
(( No soy el suefio de un poeta, ni po guerrero ocuyas gestas se han convertido
seo 1a alegre ingenuidad de un nifo. =~ en mito. Estas palabras que escuchais |
Tampoco soy el espectro que surge de la son fragmentos de recuerdos, historias |
oscuridad orepuscular. Soy ese conjun- que tratan de separar lo falso de lo —

to de baladas que hablan de mf. Soy la oierto, el hombre que fuf y el mito que |

historia de mis luchas. Soy el temple ahora soy.

de mi acero y la fuerza de mi brazo. Comenzaré diociéndoos que hace largo
1Soy Atrassis! 3 tiempo los malignos vientos de la magisa
Atrassis, rey y sefior de Argiomar. azotaron mi patria. El rey brujo Ghe-
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ronte, que reinaba sobre la Isla delas
Brumas, aneiaba poder, Y envié morti-
feras pestilenocias a todos los reinos
que podria: oponérsele. Yo puse en mar
cha el mejor de los antfdotos: levanté
un reducido, pero eficaz, ejéroito,que
embarqué en una veloz armada con rumbo
& los dominios de GQheronte.

No os hablaré del dulce sabor de la
viotoria, o de la inmortal gloria. De
jo esas altisonantes palabras paratodos
aquellos que friamente conducen sushom
bres al matadero, mientras que ellos -
llevan en retaguardia una vida regala-
da alimentada con la sangre gue otros
vierten por elles. Lo iinico oierto de
aguellos dfas de oombete fué el sufri-
miento y 1la muerte,

La §ltima batalla duré todo un lar-
go dfa, IHasta los ocuervos.se impacien
taron aguardando la hora de devorar la
carrofia, que no vefan llegar! Desde el
alba al ocaso ful uno con la espada y
el fuego. Terrible fué la lucha, pues
abat{ innumerables siervos, demoniacos
y humanos, de Gheronte. Bajo la ocota
de mallas desgarrada en més sitios de
los que aconseja la més elemental pru-
dencia, mis misculos se hallaban tensos
ocomo resortes de acero, resultado de -
tantas horas empleadas en segar oabe —
zas, hendir orféneos y talar ouerpos hu
manos, (Orande era mi fuerza y mi as —
pecto debfia ser terrible, & juzgar por
las aterradas expresion s de mis enemi
gos al divisarme., Estaba empapado en
la sangre de ocien heridas, propias y -
ajenas, y cegado por las salpicaduras
de 1la masa encefflica de algunos demis
contendientes, con la rojiza barba em-
badurnada del barro cuya principal oom
ponente es siempre la polvareda que se
levanta en todo combate sobre terreno
B200.

Paeso a paso, evitando resbalar en -
el viscoso légamo formado por. las ma-
chacadas visceras de los combatientes
cafdos, llegué hasta donde se encontra
ba el hechicero.

Gheronte, acobardado quizés por mi
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presencia, cambié su mezquina aparien-
oia de insignificante hombrecillo por
la de un altisimo guerrero, enfundado
en negra armadura, que me miraba a tra-
vés de su yelmo oon ojos ardientes co-
mo brasas, al tiempo que haofa giraren
mortales molinetes su gigantesca hacha
de doble filo.

Tras estudiarme, se lanzé al ataque
Su fuerza era sobrenatural y, a los po
oos instantes, mi esoudo qued§ partido
en dos, totalmente inservible. Segui
parando sus ataques, cada vez mfs ase-
sinos. Pronto ocomprob8 obmo mi insepa
rable espada no era de ninguna ayude -
frente al acero forjado en el més negro
de los infiernos, pués su ancha hoja
se gquebrd en uno de los golpes que in-
tenté parar oon ella. Caf al suelo,in
defenso, reperoutiendo en mi ouerpo el
impacto, y me preparé para alcanzar a
mis compafieros cafdos.

Amargamente lamenté haber fracasado
en mis proyectos, La magia triunfaris
mis tierras serfan ooupadas, mis hom-
bres oconvertidos en esclavos, o peor -
adn, en seres sin almas, controlados -
por diab8licas hechicerins.

Leyendo mis pensamientos, el guerre
ro de negra armadura, hizo oir su des-
comunal risa, al tiempo que, echando su
arma hacia atréis, tomaba impulso para
partirme con ella en dos,

De repente, una flecha, acompafiada

por su caracter{stico zumbido de mosoar [k

dén, se clavé en uno de sus ojos, sal-
vando el estrecho espacio de la ranura
del yelmo, disefiada para que tal even-
to no se produzca ffcilmente. Mi con-
trincante dejé de ser el guerrero de -
negro, para convertirse en la odiosa y
calva figura de Gheronte.

Una marcial figura se arrodillé ami
lado. Era el diestro arquero que con-
siguiera tan magistral acierto. Setra
taba de Hergeus, mi primer ministro ¥y
hombre de confianza en la paz, y shora
ayudante en la guerra. Habfamos sido
separados desde el inicio del combate.

Al no estar enterado de quien era en . %
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q) realidad el blanco de su saeta, denota-
B ba, por la expresién de su rostro, ex—
traneza.

Gheronte, escruténdome con su ojo sa
no, pues del otro sobresalia el proyec-
til que iba a causar su muerte, me mal-
dijo oon voz cavernosa y entrecortada,
sin duda ya desde la antesala del infler
no.

"|T,y no tu esclavo, eres el causan
te de mi muertel Yo te maldigo, Airas
¥ =isl |E1 mAs funesto hado caeri sobre
# t{ y los que te acompafien, antes ... an
tes de que volvamos 'a encontrarnos en -
el infiernol".

Sus dltimas palabras ocoincidieron oon
una nauseabunda efusién, por nariz y of
dos, de sangre negra y maloliente. En
un postrer estertor murié, y alli perma
necié ocerca de mi, No podria deoir si
fué a osusa de mis heridas y el agota—
miento de todo un dia de combate ince —-
sante o & la préxima fetidez del cadfver
lo oierto es que mis sentidos, danzando
en looca vorfgine, estallaron, oreando -
la 1lueién en m{ de que un sol negro se
abalanzaba sobre la tierra. Al mismo -
tiempo, en mis ofdos resonaron, como un
800 que se repite una y oira vez, pero
de manera contraria a la usual, ésto es
no debilitando su intensidad, sino, al
contrario, aumenténdola, las filtimas pa
labras de 1la maldiciéns

"1En el infierno, INFIERNO, INFIERNO !

= ~

Me sentfa como acunado e ingrévido .
Mi parte consciente habfia estado suspen
dida en algfn limbo, pero ahora regresa
ba al mundo de los hombres.

Noté una presencia a mi lado. Se -
trataba de Hergeus que velaba mi descan
g0 a la oabecera del lecho en que me en
contraba. Vi que se levantaba y tras -

asomarse e un ventanal hablaba a un des
conocido auditorios

"Los dioses siguen velando por nos-
otros, El rey Atrassis |ha despertado!

AMgunos vitores sucedieron a estas -
breves palabras, por lo que supe que me
encontraba entre amigos. Cada vez més
oconsoiente, ocomprobé que estaba a bordo
de un navio, pués el suelo parecia mo —
verse,

Interrogué al respeocto a Hergeusi

"3Donde me hallo?"

"En tu nave almirante, sefior .

Por espaoio de siete dfas te debatie
te entre la vida y la muerte, pues ocuan
do aocabamos -y al decir ésto sonrié oo~
mo un nifio travieso, a pesar de su edad
- oon el maldito brujo, perdiste la no-
0ién de las cosas. Desde que la Isla -
de las Brumas qued$ a popa hemos sido =
el juguete de los vientos., Nuestra flo
ta ha sido dispersada y toda orienta —-
cién resulta imposible, pues durante el
dfa el sol no sale, o al menos nosotros
somos inocapaces de localizarlo, y, por
la noche, extrafias constelaciones, des
oonooidas para los més expertos, nos =
inducen a pensar que nos hallamos en -
otro hemisferio.

La tripulacién sufre de forma coleg
tiva, descontando unos pocos entre los
que me encuentro, delirios sin cuento
y piden la muerte a los Dioses de la -
Anigquilacién para poder librarse de -
ellos. Marcho a tranquilizarlos, con
tu permiso”. :

A la sola mencién de las siniesiras
deidades, que en nuestra mitologfa ad-
ministraban la muerte, no sélo de cuer
po eino también del alma, me incorporé
del lecho y vi a través del ventanal -
que antes fuera usado por Hergeus obmo
mis hombres estaban echados indolente-
mente sobre cubierta y escrutaban la -
inmensidad del azul cielo, esperando -
alguna ayuda sobrenatural, para, des-
pués de observar las nubes cargadas de
tormenta que se divisaban a proa, mal
presagio para ellos sin duda, culparal
destino de su ya cierta muerte.

Ll
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Recordé las filtimas palabras de Ghe
ronte prometiéndome toda clase de des-—
graoias y me pregunté si no habf{a co-
menzado ya su obra, si la maldioién no
era la ocausa de nuestro extravio.

Pero no tuve tiempo para proseguir
ocon mis cavilaoiones, pues, mezcléndo-
se con el ulular del viento, pude dis-
tinguir que alguien pronunciaba mi nom
bre,

"Atraaassssissss, veeeen"

(Era yo también viotima de las alu-
oinaciones, como mie hombres?

(Quién me llamaba?

Sobresaltado me df cuenta de que la
voz, & la que ashora se sumaban otras -
més, era femenina. De una dulzura ex
trafa, que no era de este mundo.

Me asomé de nuevo al ventanaly com-
probé como el hasta entonces azulado -
mar Be tornaba negro y oleoso, adqui —
riendo los malignos e irreales tonos de
aquellos que sufren desarreglos menta-
les o que son adictos a las drogas, -
mientras que de sus profundidades pare
cfan surgir las palabras que habian si
do dirigidas a mf{. Agiténdose, hirvien
do en las entrafias del mar, algo asi -
como un surtidor de agua, que parecia
brotar de su mismfsimo fondo. FEn &1 -
aparecia toda una cohorte de hermosas
mujeres, que estaban rigidamente forma
das en cuadro.

La situacién era, en realidad, ridf
cula: unas mujeres que salfan del mar,
que me llamaban por mi nombre, sin co
noocerme, y que adoptaban una formacién
guerrera,

Habfa algo que no encajaba en el rom
pecabezas, Como hechizado, vi como las
mujeres oafa suavemente sobre la ou—
bierta y eran recibidas por le extrafia
da tripulacién.

Un marino, sin embargo, se acercd a
la carrera y de un hachazo, decapité a
una de ellas.
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" |Defendéos, estipidosl!,
nas|",

Todos miraron horrorizados al asesi-
no que acababa de violar una de las més
sagradas leyes del mar en aquellos leja
nos dfas: la de la hospitalidad. Pero
més horrorizados estuvieron afin al com-
probar la identidad del decapitado cadé
ver: un ser serpentiforme con una vaga
apariencia de mujer debido al hecho de
poseer dos abultamientos en su térax y
tocarse la cabeza con una lacia masa de
algas verdes. En sus mentes se hacia -
lae luz, Y todos recordaron las histo —
rias que se narraban en las tabernas de &
los barrios portuarios aceroca de seres z
demonfacos que tomaban la apariencia de g
mujeres para seduoir y devorar al mari-
no incduto que se dejara oconfundir por
sus melosas llamedas. Aseguraban que -
aquel. que oyera pronunciar su nombre es

|Son sire —

Yo siempre habfia pensado que esasoog &
sejas o fdbulas ocultaban, en el fondo,

trado al gue habfan desvalijado de sus
ahorros, o el odio de algin mis6gino poe }
ta. Pero ahora, como en tantas otras -
ocasiones, reconocfa mi error.

Desoubiertas, gracias a la presencia
de A&nimos del marino, abandonaban ahora
sus disfraces tejidos de ilusién y se -
presentaban tal cual eran, exibiendo sus
terribles fauces., Haciendo prevalecer
sus aullidos sobre los de la tempestad,
que se habia desencadenado entretanto ,
aguellos monstruos atacaron a mis ate-
rrados hombres. Pero supe que su verda
dera presa era yo, Atrassis, pues habian
pronunciado mi nombre,

Y, répidamente, salf de mi camarote
en busca de una espada. [5i esos engen
dros venfan por mf, me tendrfan! IPe-
no no sin luchal

Las sirenas barrieron la cubierta en
una ola de sangre espumeante. Mis hom-
bres dirigfan la potencia de sus ocorazo
nes y la fuerza de sus brazos oconira a-
quellos seres demonfacos, feroces y &vi
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&l mos era como un suefio.

§. aue nos acechaba en todo momento.

tras otro.

Aquellos valientes,extenuados por to
do lo que les habfa ocurrido desde la -
muerte de Gheronte, necesitaban ser galva
nizados, 1Y por los dioses que su rey
les ayudé! Pués, sin tiempo de vestir-
3 se, se arrojé desnudo, con su espada co
§ mo finica prenda, y embistié a las hijas
del mar, que no pararon de retroceder -
hasta que desaparecieron en su elemento,
¥l no sin antes arrastrar los ensangrenta-
% dos despojos de sus congéneres y de ague
$ 1108 de mis hombres que habfan perecido
B en 1a refriega, para devorarlos en sus
} dominios marinos,

Tras el combate 1legd una gran laxi-

J tud. El silencio oayé sobre nosotros,
como un dogal que apretara nuesiros oue
§ 1los, pretendiendo quizés enloguecernos,
dé&ndonos a entender, en cada mafiana que
al se repetia de la misma forma que la an-
terior, que la monotonfa en que vivia—
Que nada era -
real, ni nada habfa sucedido.
f Pero las manchas de sangre en la ocu-
¥} bierta eran perfectamente wvisibles y nos
¥R advertfa que el mar, quien quiera gue -
d fuese el que lo provocaba, era reel ¥y
si -
j nos olvidibamos de vigilar, todos nues-
tros temores serfan realidad y perece —
rfamos.

e

Hebfan transcurridos ya quince dias
desde el ataque de las sirenas, que dis
ourrieron ocomo distantes sombras. Los
supervivientes estébamos cada vez mfs dé
biles, tosiendo y vomitando, pues lafal
ta de alimentos frescos se haofa sentir.
Una semana més y el agua potable, que -
mantenfamos en un tonel, aeria insufi —
ciente para la docena de hombres que afin
qued&bamos con vida. Esto implicabaque
era necesario su racionamiento para que
nuestras posibilidades de supervivencia
aumentasen.

Mientras tanto, . vigfa escrutaba el
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horizonte en su febril bdsqueda de algu
na vela o de una isla en la que poderde
sembarcar.

El ocalor diurno era sofocante, y 86-
lo en las noches parecfa mitigarse. Sin
embargo, las ensofiaciones que surgian de
un modo natural con la oscuridad, mina-
ban nuesira moral y también nuestra al-
ma. Reocuerdo que pensé si no me encon-
trarfa en una pesadilla de la que me =~
despertarfa en mi lecho regio de Argio-
mar. O 8i no se habria convertido toda
la tierra en mar como resultado de al —
gin terrible cataclismo. Me enocontraba
préximo a ese estado mental, tan propio
de mlgunas religiones, que niega la rea
lidad que le oircunda por considerarla
irreal en 8f{ misma.

Brusoamente, una mafiana, esa ficti —
cia calma de que gozébamos, se vié inte
rrumpida.

A estribor, a una centena o més de -
piés de nuestro navio, lo que habfamos
tomado por un esoollo, signo inequivoco
de la proximidad de una isla, abandoné

8u inmovilidad, -convirtiéndose en wna im
ponente oriatura, de més de treinta piés
de longitud, ocuyos ojos, grandes cadawuno
ocomo el brazo de un hombré, nos miraban
oon malévolos propésitos. En 1fneas ge-
nerales, su cuerpo se asemejaba al de un
gran lagarto.

Ninguno de nosotros se habfa encontra
do nunoa oon semejante monstruo y todos
deseamos que prosiguiera su oamino, pues
tras el oombate con las sirenas nuestras
fuerzas eran minimas y no resistiriamos
otra confrontacién. As{ que, cuando la
esoamosa oabeza del dragén marino, queno
habfa dejado de mirarnos, e hundié en -
las profundidades, dejando una estelagme
s> dirigia haoia nosotros, todos pensa—
mos que el fin se hallaba préximo, pues
no dudfbamos de su embestida bajo el cas
oo de nuestro navio.

Inexplicablemente, pasaron los segun-
dos 8in esocuchar el terrible crujido.

Los gritos del vigia -"IA babor, a ba
bor |"- noe hiocieron oconcentrar hacia la
borda opuesta nuestras miradas, pues ex-—
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tendiendo unas ocorifoceas alas, ocultas
hasta entonces, el horror se remonté -
hacia las alturas con el graznido de -
un mostruoso cuervo. Las aguas se en-
oontraban afin agitadas, por lo que pu~
dimos reconstruir su trayeotoria: ha
bfa nadado bajo nosotros para emerger

al otro lado y echar a volar. Desori-
biendo cfrculos a nuestro alrededor, -
al tiempo que ganaba altura, pudimos

admirarlo en todo su tamafio. Su acome
tida fué impresionante. Nos empequefie
0ié como el sefior de los infiernos, ha
ciendo que los hombres valientes se sin A
tieran indefensos oomo nifios. Su fuer 8
za era tan descomunal que destrozé ar-

boladura y velamen y, iras recorrer ale ¥

teando la arruinada oubierta, aplasté
con su enorme peso & dos hombre, oomo
81 hubiesen sido dos insignifiocantes -
sabandi jas, llevéndose, con visible de
leoctacién, a otro més entre sus colmi-
llos, para desaparecer a continuacién
entre las aguas.

De nuevo vimos oémo la bestias sur-
gia a varios cientos de piés de noso —
tros, utilizando esta vez la fuerza de
los misculos de sus alas, para subir -
como una flecha hacia el lfmpido cielo
que ningfn sol iluminaba.

Pero nos hallfbamos a bordo de unna g
vio de guerra y pudimos poner en servi
oio dos ocatapultas que apuntamos a es-= &
tribor, confiando que por aguella banda f;
nos atesoarfa el dragén. Cuando le vi-
mos lenzarse en pioado hacia nosotros, B
oual gigantesoca ave de presa, ordené el
disparo.

hacia el barco, casi chocando oontraél g

Eran tan ensordecedores sus chilli- &
dos que pensé si dentro de aguel ouer-
po escamoso no habfa sido encerrada un
alma, mediante alguna espantosa hechi- Ig
cer{a, & la que, por medio de la muer-
te, habiamos conseguido liberar. ’




Los gritos de jdbilo de mis oompafie—
ros me sacaron de mis pensamientos. Co
§ mo no todos los dfas se tiene la suerte
5 de venoer a un fiero dragén, nuestra mo
¢ ral se elevd y procedimos al recuento de
! los dafios sufridos en el atague. Erain
ol mediato el reparar la arboladura y elve
¥ lamen, aunque, en realidad, no sabfamos
J: a donde dirigirnos.

Nuestra euforia fué breve, pués una
descomunel cabeza que emergié de las a
" guas se apoderd de uno de los hombres
que se hallaban a mi lado, y lo tritu-
ré. Adn reocuerdo el chasquido de sus
i huesos.

Era evidente que nuestras armas noha
g bian aoabado con el monsiruo ouyo ouer-
# po se hallaba ohamusocado, renegrido, oon
las esoamas levantadas y quemadas, dejan
gl do ver su oarne llena de enormes ampo —
llas. En donde antes estuvieran las ar
sl tioulaciones de las alas sélo habia aho
ra unos retoroidos mufiones.

) Todos corrimos abandonando la cubier

ta. Llevado de su furia, el dragén des
pedazé todo lo que encontré con sus po-
J} tentes mandfbulas y, encaraméindose, abor
dé reptando el navio que orujié bajo su
9 peso. Pensamoe que destrozarfa la ou-—
bierta para cazarnos como a gusanos, -
d pues esouchamos como mordia las maderas
que se encontraban sobre nuestras cabe-
ol zas.

Unos instantes de silenocio nos permi
tieron oir un sutil cambio en sus rugi-
¥} dos. Los golpes para quebrar nuesirore

fugio habfan ocesado. En su lugar apre-—
} ciamos cémo la fiera era presa del péni
co.

yAoaso contfbamos con un desconooido
aliado?.

Hergeus se atrevié a salir, para re-

3 El drecin se habfia enredado con las ocuer
; das dal velamen y se vefa incapacitado
para moverse, Era, pués, cuestién de ac

tuar deprisa, por lo que loe ocho super

vivientes oafmos sobre é1, armados con
! todo aquello que sirviera para matar: -
espadas, hachas, picas.

i
= gresar al instante, trayéndonos notiocias.

Golpe a golpe fuimos destrozando aquel
engendro marino que, afin aprisionado, -
aplastaba a los hombre oon su poderosa
cola, Murié cuando atravesé su paladar
oon una pioa.

Y como 81 el mar quisiera vengar asu
véstago, las olas que hasta entonces ha
bfan permanecido mecidas por una suave
brisa, creeieron y crecieron en altura,
impulsadas por un tempestuoso vendaval,
barriendo la oubierta, arrastrando el ca
déver del dragén, de los que habian pe-
reoido en la lucha y de todos loe queno
pudieron guarecerse bajo oubierta.

A salvo en la bodega, nos dispusimos
a reponer fuerzas, S6lo queddbamos Her
geus y yo, Atrassis, el oondenado viofi
ma de una maldicién, el que antafio fue-
ra rey de Argiomar.

3610 el vaivén del despojo en el que
viajébamos nos indiocaba el estado del -
mar, Al tercer dfa = 1la tormenta des=
apareoié tan rapidamente como habia 1lle
gado. Subimos a cubierta y gozamos del
chocante espectficulo: a nuestro alrede-
dor una espesa niebla cubria todo aque-
1lo que divisfibamos, hecha excepcién de
nuestro barco. -

Como el frfo era preferible a la pe-
gajosa atmésfera de la bodega, decidi —
mos instalarnos al aire libre, aprove —
chando una de las tiendas de campafia de
las que disponfamos y que aseguramos con
venientemente.

Tenfamos la impresién de que, a ocie-
gas como naveghbamos, serfamos engulli-
dos por cualquier monstruoso habitante
de aquel mar lechoso, o en el mejor de
los ocasos algfin escollo nos precipita—
ria en las heladas aguas.

Por eso ouando divisamos, o més bien
intu{mos, una masa oscura, & eso de va-

ey
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rios miles de piés, que tomamos por algo
que podia ser una isla, nos deslizamos so
bre una improvisada balsa en la que depo
gitamos las escasas proviaiones que ain
nos quedaban y cuantas armas pudimos re-
coger.

No hubo nada que se opusiera a nuestro
avance, por lo que, pocas horas més tarde
pusimos pie en la i=sla.

La niebla se dispersé poco antes de -

detenernos en una arenosa playa. El
sol brillaba en lo més alto del firmamen
to, lo que supuso para nosotros, trastan
to tiempo en que se habfa apartado de -
nuestra vista, un inequivoco signo de -
buen augurio.

Avanzamos tierra adentro y encontra—
mos vifiedos que repusieron conveniente —
mente nuestra salud. Bebimos de un manan
tial préximo y sélo echamos de menos un
trago de vino que entonase nuesiros cora
zones.

A lo lejos se divisaba una leve ocoli-
na. 391 llegfbamos a ella podriamos dar-
nos una idea relativamente exacta de lo
que nos deparaba la isla.

Tonifioados por el radiante sol, el -
el agua y las generosas uvas, ya habfa—
mos olvidado nuestras penalidades, que -
volvieron & nuestra memoria cuando, des-
de la cfispide de 1la colina, miramos a la
llanura que se extendfa bajo la misma.

En ella se ergufa una torre cilindri-
oa de oonsiderable altura y negra como el
oarbén, que desprendfa una inequivoca -
aura de maldad.

Nadie hubiera sido ocapaz de negar que
la extrafia construccién era hija de una
potente magia, pues todo el terreno que
la circundaba estaba reseco y yermo.

Hergeus y yo mantuvimos un concilifbu
lo, especie de consejo de guerra, acerca
de si debfamos dirigirnos hacia la torre
o, por el contrario, era aconsejable huir
de ella. Como avanzar por territoriodes
oonocido, dejando un potencial enemigo a
nuestras espaldas, era una temeridad, op
tamos por marchar hacia la negra construo
cién.

Al hallarnos cerca de ella observamos

la total ausencia de ventanas. 3Sélo -
posefa una gran puerta de bronce, Qque
permitirfa la entrada de un jinete a -
oaballo, en la que estaban grabados sig
nos o dibujos de extrana factura,

Nuestro avance se hizo afin més cau-
to:1 teniamos empuriadas firmemente las
espadas y nuestros cuerpos se hallaban
tensos, como los de recelosos lobos dis g}
puestos en todo momento a saltar sobre '
su enemigo.

Cuando apenas nos separaban de la -
torre menos de diez pasos, el horror se
desencadené de nuevo oon toda su viru-
lencia., A pesar de nuestras vieicitu- &
des, ninguno de los dos podfamos admi-
tir que lo que vefamos con nuestros pro (¥
pios ojos era verdad.

Surgiendo del reseco suelo, posible Iy
mente de los cimientos del edificio, si 9
es que &ste no crecfa en el mismfsimo
infierno, en una pestilente veharadade
tonos fosforescentes, a pesar del sol
del mediodfa, vimos alzarse los cadéve
res de mis guerreros. Con horribles -
gorgoteos, parodia de sus antanos fie-
ros gritos de guerra, nos rodearon.

Ambos éramos combatientes experimen
tados que habfamos participado en cien
batallas y habfamos mirado a la muerte
cara a cara, pero no podfamos resistir
el impio espectfioulo de unos hombres -
que habfan muerto por nosotros, conver e
tidos en espectrales marionetas de des
encajadas mand{bulas, que desprendfan
1égamo y gusanos, y carcomidos ojos en
los que brillaba una verdosa luz.

El instinto de conservacién es muy
fuerte en el hombre que va a morir ¥y
que se aferra a esa vida que se le es
capa, por lo que Hergeus y yo, unien-
do nuestros esfuerzos, nos enfrentamos
oon los atacantes.

Cortamos resecos miembros, cercena- fu
mos quebrantadas oabezas y volvimos ’

8
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& abrir de nuevo vientres que antes ha-
¢ bfan sido destripados, pero los muertos
{ vivientes, afn sin ocabeza, oontinuaban
marchando, pues, joémo matar lo que ya
estd muerto?.

Espalda contra espalda, de comin -~
aouerdo, avanzamos de ocostado, progre —
sando lentamente haocia la puerta de oco-
bre., Al llegar a ella, nos sirvié de -
apoyo oubriendo nuestra retaguardia.

La resistencia era imposible. Los des
pojos se amontonaban a nuestros pies,pe
ro las filas de atacantes se renovaban -
contfnuamente, mientras que nuestras -
fuerzas se agotaban,

No supe en ese momento oémo perd{ el
equilibrio y oaf hacia atrés, La puer-
ta se habfa deslizado haoia uno de sus
lados enocastrados en la pared abriendo
as{ un espacio por el que, apoyado como
estaba en la puerta, penetré, oayendo,
en la torre.

Cuando comprendf lo oourrido, inten-
B té salir de nuevo para socorrer a Her —
gous e introduoirle en el imprevisto re
fuglio. Pero me fué imposible, pues la
abertura volvié a cerrarse como 8i una
invisible mano gobernase su movimiento.
Para mi tormento, sdlo pude vislumbrar
como oafa bajo las compactas falanges -
convooadas por la magia. A pesar de -
que, llorando de rabia, intenté, ocon mi
espada, abrir la puerta para no tener =
que soportar el baldén de haberle aban-
donado, poniendo en juego todas mis fuer
gas, no obtuve ningfn resultado satis—
factorio.

Con la total conviccién de ser mane-
jado, maldije & los responsables de mi
mala suerte, que me haoia sufrir de -
aquel modo y mi oonfusién se troocd en -
una furia ociega y asesina.
bre, ddos o demonio, el osusante debia
estar en la torre en la que virtualmen-
te me encontraba prisionero.

|Pronto tomaria su vidal

Ya fuerahom

Hiu ojos, acostumbrados ya & la osou
ridad que reinaba en el interior de la
torre, distinguieron con facilidad una
escalera de piedra que ascendfia en espi
ral.

S86lo escuchaba los latidos de mi co-
razén, pues el silenoio que me rodeaba
era absoluto.

Sin pensarlo dos veces, subi por los
humedos escalones como un espiritu ven-
gativo, a la carrera.

Al poco tiempo, jadeante, pues la oa
rrera que habia emprendido y la furia -
que me albergaba duemaban mis pulmones,
llegue al final de la escalera, accedien
do & una puerta en la estruoctura del edi
fioio, que dejaba escapar une luz roji-
ZBe

Me introduje en la estancia,que esta
ba adornada con tapices de tonos osou—
ros, predominantemente rojos y negros,
e iluminada con historiados candelabros
de imposibles formas en los que ardian,
humeando sobremansra, oirios que despren
dfan luces de todos los ocolores oonocoi-
dos y por oonoocer.

En ella, sentado en un trono situado
en uno de sus muros, se hallaba mi més
jurado enemigo al gque habia orefdo dar
muerte: Gheronte.

Me fij6 més detenidamente en su tro-
no y pude distinguir oémo habfa sido con
feocoionado con esqueletos de diversos -
animales, lo que le conferia poder so —
bre todos los miembros de sus-especies.

No me extrafi§, pues, comprobar que su
respaldo estaba rematado por una hilera
de oréneos humanos.

Gheronte, el rey brujo, esbozé lamue
oa de une sonrisa y dejé escapar su des
agradable voz:

"Bienvenido a la isla de las brumas,
necio rey".

:C6mo no habfa reconocido la isla a
la que Hergeus y yo habfamos llegado?.
yTodo se habfa tratado de una ilusién?
iLa muerte de Gheronte, ouando la fle-
oha se hinoé en su ojo? 30 el afaque de
las sirenas? ;0 el dragén? ;Y mis hom
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D Yres muertos? LT&mbién ellos eran una

n“._ﬂ-

1om

1lusién?

Gheronte habig estado ,jugando conmi-
go. No a través de una maldioién.

1Sino en personal.

Sus palabras rompieron el hilo demis
deducociones,

", Acaso orefas td, bérbaro ignorante
que yo, hijo predilecto de 1a oscuridad
¥y los dioses de la Anidquilacién, inicia
do en loe més grandes arcanos de un cen
tenar de universos, podria morir por —
obra de un mortal?"

Comencé a estudiar los movimientos -
oon los que podrfa acercarme hasta &1.

"He de confesar que has superado las
pruebas que te impuse con gran valor. -
Yo hice que os perdiérais entre los lim
bos que separan los mundos, y due 08 —
asaltaran mis aliados, los seres de las
profundidades a las que el sol nunca —
llega. No siempre vivieron allf y aho-
ra Be preparan para regresar a las tie-
rras bafadas por el Sol, que reconquis-
tarén para mi.

Afiadiré, para tu desesperacién, que
me has sido de gran entretenimiento. El
sufrimiento de los demds es la tnica =~
distraccién vAlida para los inmortales?

Semejante sarta de cinismo y maldad
puso alas en mis piés y, con un granala
rido, mezola de grito de guerra, ora—
oién improvisada a mis dioses tutelares
y recuerdo a los oompafieros caidos a —-
los que iba finalmente a podsr vengar ,
df un sobrehumano salto y olavé mi espa
da en el negro corazon de Gheronte.

Me era imposible creer en el discur
so que me habfia dirigido, pues revelaba
tan gran maldad césmica que oonvertia -
en estéril oualquier deseo de intentar
hacer algo bueno o bello en esta vida.
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Pero Gheronte no murié.
Mi espada que le habfa atravesado,cla g

véndole en el respaldo de su trono como
sl fuera un repugnante especimen digno - j
de figurar en una coleccién de seres abo
minables, se volvié roja, después blanca =
¥, finalmente, desaparecié. %
=

Yo sufrfa su insultante risa, que era &
como una maza que golpeara mi alma, atur
diéndola. g

S6lo veia su repugnante boca que reia ;
¥y crecia de tamafio para engullirme, mien 5
tras sus ojos de batracio bizqueaban pa~ §

ra seguir mi progresién y vigilar mis es
fuerzos para zafarme de la invisible f‘uezlﬁ,
za que me atrafa hacia su tenebrosa gar-
genta, humeante y roja como el infierno.
Esta era la palabra clave. Comprendfa -
shora su maldicién, En ella hablaba de
que volverfamos a encontrarnos en el in-
fierno. Pues bien, o Gheronte era el mis i#
mo infierno, o el infierno comenzaba, o g
tenfa una de sus entradas, en la torre - §
negra donde el brujo me habfa conducido, &
a lo largo de un itinerario que sélo &1
oonocia.

Cuando comprendf{ gque nunca podria sa-
lir de aguel lugar, Que el juego al que
me habia sometido Gheronte nunca acaba-
ria para mf, que sufrirfa mil y una muer
tes, delas que la primera ya estaba lle-
gando, sentf como si un cuchillo ardien-
te me taladrara la cabeza y me abandoné
a mi suerte, al tiempo que me notaba sin
peso y una infinita negrura me envolvia
y ebsorbia mis dltimos recuerdos, aplas-
té&ndome contra los inmateriales planos
del cosmos. )
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La sala se encontraba en un total silenocio.

La voz se habfa extinguido y en su lugar se escuchaban los pequefios rufdos
de miles de relés que se asemejaban al canto de otros tantos grillos mecénicos
que hubieran oconstrufdo su nido en el corazén de la gran computadora, que ahora {
parpadeaba en sus pantallas ocon mirfadas de brillantes puntos. }

La luz de los fluorescentes situados en el techo disipd la penumbra.
figuras enfundadas en batas blancas entraron en la gran sala.
acercé a uno de los paneles y su voz disgustada se hizo notar en el ambiente.
La "Atrassis" se ha vuelto & conectar sola.
tan bien estas mfquinas, que a veoces se oreen humanas e inventan extrafias his-
Es muy posible que fallen sus paneles de alimenta—

"Ha vuelto a oourrir.
torias para justifiocarse.
oién. IBienl! Veamos."

las gruesas gafas que llevaba.

blemente su servilismo.
" |Desoonéotenla y repérenlal™

sus memorias.

I

El que as{ hablaba era un insignificante hombreocillo, calvo y de ojos anor-
malmente grandes, ocomo de batracio, que quizés ofrecieran ese aspeoto debido a

Manipuld el panel e hizo esouchar de nuevo su desagradable voz al dirigirse
a sus dos acompafiantes, que ni por un momento habfa dejado de reflejar ostensi

Y tras estas palabras se dié media vuelta, mientras que una enigmética son-
risa asomaba en sus pooos agraciados labios al tiempo que se marchaba.

Sus dos diligentes ayudantes oprimieron teclas, cambiaron programas, ajusta
ron botones, hasta que las 1fneas verdes que surcaban la pantalla maestra de -
1a "Atrassis" se desvanecieron en una negrura infinita, que absorbié y borré -

PLANETA / FORUM:

Tres - ﬁ

Hacemos

Cuando, hace algunos afios, Ediciones
Vértioce cerraba sus puertas, muchos afi
cionados, sumidos en verdadera desespe-
racién, temimos que, salvo ajuellos pri
vilegiados momentos en que logrébamos -
conseguir las ediciones originales USA,
las aventuras del ocimmerio en comics se
habian terminado para nosotros.

No obstante, en 1.981 y confirmando
los espectantes rumores anteriores, Pla
neta comienza la ediocién en espaiiol de
"The savage Sword of Conan", shora sf,
con la correcta traducoién de su tftulo.
De tal forma, en esta serie, hemos vis.
to ofmo se han venido suoediendo episo-

dios inéditos junto a otros ya publioca- 30

dos por Vértice con anterioridad, en un
intento de dar a conocer al leotor la -
totalidad de la serie en una sola edito
rial, utilizando para ello el muy efeo—
tivo recurso de presentar voliimenes ex-
traordinarios trimestrales que han oconr
seguido el acierto no sélo de reducir el
tiempo de su publicacién, sino de faci-
litar la aparicién de aventuras largas
dentro de un solo volumen, evitando el
tener que esperar uno o mis meses para
obtenerlas al oompleto. Ello ha supues
to resultados tan agradables como los
de "Conan el libertador" (n® 1) o "Co-
nan el Conguistador™ (n? 9), cuyas his
torias al completo forman un solo g_}g

Una de ellas se - i



joso tomo que es de agradecer.

Un afio més tarde, yea través de su fi
lial Forum, consigue los derechos de pu
blicacién de "Conan the barbarian" apa-
reciendo ésta en ouadernos quinoenales
que, & nuestiro entender, mejoran, inolu
80, la ediocién original USA (mejor tema
fio y papel, lo que resalta el color, ¥y
sin anuncios) y no digamos las anterio-
res en espafiol en las que no Bolo no se
respetaron los originales, sino que, en
unos oasos, fueron manipulados dibujos,
-en un claro despreoio al trabajo de au
tor- o en otros se redujo su tamafo yno
se dudé en suprimir planchas para ajus-
tarse a un nfimero preestablecido de ph~
ginas, en una total falte de ética pro-
fesional haocia el lector.

Al mismo tiempo, con la publicacién
de los nfimeros especiales "King size" o
"Annuals", as{ como la serie "King Co —
nan" y las tiras aparecidas en prensa,
se garantiza al leotor espafiol la obten
0ién de la totalidad de la obra que,
acerca del oimmerio, se publica en co—
miocs, y, sobre todo, en una edicién se-
ria. I[Chapeaul

No se puede decir lo mismo en ocuanto
a las novelas del perscnaje. Forum ha
publicado las 12 novelas primeras que,-
siguiendo las pautas de L.S.de Camp y L
Carter, llevaron a la fama al personaje
de Robert E. Howard. Estas novelas, ex
cepto una, ya eran conocidas por el pi-
blico espafiol y actualmente eran busca-
das oon verdadera avidez por los aficio
nados, Desgraciadamente ahora no es po
gible disfrutar de aquellas maravillo —
sas portadas de la edioién original,que
han sido sustituidas por otras -verdade
ro remedo a base de ilustraciones de oo
mics- que desmerecen en mucho esta dlti
ma. También se diferencia de la edidén
que realizé Bruguera en 1.973 en el ma-
pa de la Edad Hiboria que acompafia alas
novelas y que, en el ocaso de Forum, es -
igual al de su edioién alemana. Por -
otro lado, Planeta ha oonsiderado que T
u 8 mil seguidores de Fantasia Heréioca
no somos suficientes para continuar con
la edioién de las restantes novelas,pre
oisamente las no conoocidas, y ha deoidi

a

do romper nuestras ilusiones.

Volviendo al material en oomics, ¥
de la misma forma que hemos querido re
saltar el esfuerzo realizado por pre—
sentarnos una edioién verdaderamente -
digna del mismo, consideramos de justi
cia el resaltar algunos fallos cometi-
dos y que, comprendiendo su comisién,
normal en cualquier publioacién, oconsi
deramos debieron ser rectifioados sin
temor al ridiculo, principalmente para
evitar induoir a verdaderas confusiones
& los lectores més jévenes que acoceden
de primera vez al personaje. Sean to-
mados como oritica constructiva, apor-
tao0ién de aficionados a una buena edi-
0ién que, por falta de autoorftica,lle
ga & perder algunos puntos a su favor.

Valgan algunos ejemploss

En el volumen 5 de "Super
pégina 100, se ha afiadido una
en el sentido de indicar que Conan y -
sus compafieros libres viajan a Iranis-
t4n justo después de lo relatado en
"Sombras de hierro en la luna", cuando
ello tendria lugar unos seis afios més
tarde, detrés de "E1 diablo de hierro"
M&s hubiese valido quedarse callados.

En el nimero 45 de la serie a coloi,en
el correo al lector, se responde & un
socio que la lucha de los ocimmerios en
Venarium lo fué contra los hiperbéreos,
ouando, en reaslidad lo fué para recha-
zar a los invasores de Gunderland.

Pooo tiempo después volvemos a encon
trar un nuevo fallo del Profesor Osuya
(Conan 47), que se hace un lio al sefia-
lar que la batalla de Velatrium (?) tu
vo lugar en la juventud de Conan, ocuan
do se une a los aessir. BSuponemos que
se referiria a la de Venarium antes co
mentada, ya que la de Velitrium tendria
su momento bastantes afios después, ocuan
do el ocimmerio se acerca a los cuarenta
¥ es, ya, oapitén de exploradores de -
las fuerzas aguilonias,.

Un punto que no deja de extraliarnos —
es el por qué no se indiocan las llamadas
a nfimeros anteriores aunque fuesen publi
cados por otra editorial. El1 personaje
es lo sufioiente.../

(CONTINUA EN PA3. 48)

Conan",
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La relacién de Roy Thomas
el personaje CONAN es lo que
de llamarse un caso curioso,

Nacido en 1.940, comienza su /
carrera profesional como profesor
de inglés en Missouri, para, al po
co tiempo, cambiar profesibn por
vocacifn y terminar siendo lo que
realmente le gustaba: escritor de
comics.

Desde sus comienzos en la Marvel,
se muestra ya como un joven talen
to con futuro: como guilonista de
comics de superhéroes presenta un
chispeante ingenio, al que une
cierto rasgo de intelectualidad /
nuevo hasta entonces en la profe=-
gién., Su formacién le permitiré
utilizar un lenguaje pogtico de /
gran belleza que, junto a su capa
cidad para realizar buenos guiones
le irfa configurando como uno de
los primeros del género. E1 tiem
po lo demostraria,

Lo curioso del caso es que tres
afios antes de adaptar Conan a los
comics, 1llega hasta sus manos un
relato del personaje que, confie-
sa,dejar{s sin terminar por resul
tarle aburrido. En ese plazo, ¥
cuando el Marvel comics group con
sigue los derechos del persona]je,
por entonces ya famoso por la ree
dicién de sus 1ibros, entra més @
fondo en la obra de Robert E., Ho-
ward llegando a descubrir en ella
aspectos verdaderamente interesan
tes. Tdntos,que no sblo se deci-
de adaptarlo sl comic, sino que =
llegarfa a introducirse de tal for
me en el personaje y la Edad Hibo
ria (y el contexto del resto de =
los relatos de Howard) que termi-
nar{s déndole nuevos aires y con=-
feccionando aventuras realmente -
interesantes, logrando una contl-
nuidad histérica, rellenando hue=
cos entre relato y relato, que 1o
gra ampliar la obra de su autor -
original sin destruir su configu=-
racién inicial,

En un principio comenzé suavi-
zando 1a figura del cimmerio y el
ambiente hiborio, lo que hizo com
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Roy Thomas
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penetrar en mucho el guién con el
delicado dibujo de Barry Smith, lle
ando, el tandem, a alcanzar cotas
e maestrfa tales que les hace
acreedores a diversas nominaciones
y premios.

Con el cambio de Smith como dibu
jante de la serie, y ya navegando a
sus anchas por el rio del ambiente
hiborio, se iré ajustando progresi-
vamente al estilo de dibujo de John
Buscema y al realismo de REH, en un
cambio de forma narrativa,

Roy Thomas no sblamente adaptd a
comics relatos de Conan, sino que ,
ademfs de los conocidos Kull y Esafl
Cairn (Almuric), tomd "prestados" =
los de otros personajes menos cono-
cidos del mismo autor para desarro-
llar nuevas aventuras del cimmerio;
hecho, por otro lado, nada diffcil,
dada la homogeneidad que guardan en
tre sf todos los héroes howardianos

Podemos asf{ encontrar, Eur ejem-
plo, la trasposicién del barbaro a
las historias de Turlogh O'Brien, -
EL DIOS GRIS PASA ("E1l ocaso del =
dios gris", Conan n2 3 USA), EL HOM
BRE OSCURO ("La noche del dios negm.
,Espada Salvaje 1 de Planeta) o LOS
DIOSES DE BAL~SAGOTH (Conan 17-18 -
USA): de Agnes de Chastillon, trars
formada en Red Sonja en LA AMANTE BB
LA MUERTE ("Duefio de la muerte'" Esp
Salvj. 13); de James Allison, EL JR
DIN DEL HORROR (Conan 9 USA) o MAR=-
CHANTES DEL WALHALLA ("La ciudad de
las tormentas, Conan 70-71); de Fran
cis Xavier Gordon, EL VALLE PERDIDO
DE ISKANDER (Conan 79-80-81), LA
SANGRE DE LOS DIOSES (Esp.Salv.3) ,
EL PAIS DEL CUCHILLO ("La morada de
los condenados",Vertice 30) o LOS =
HIJOS DEL LOBO BLANCO (Vértice 77);
y otros relatos de Howard y demés
autores de bérbaros, pudiéndose ci-
tar entre &stos a Gardner F.Fox y su
novela KOTHAR Y LA MALDICION DEL HE
CHICERO (Conan 46 a 51),

Al la vez de todo ello, de ideas
gueltas o referencias a otros momen
tos de la vida del cimmerio, inclu=-
so de los poemas de REH, supo desa=
rrollar material y personajes que =
—==




 w— |

usaria para crear nuevas aventuras
del birbaro, Ejemplo de ello po -
dria ser el caso de Laza-lanti,her
mano gemelo del brujo Sotha-Lanti]
citado en LA CIUDADELA ESCARLATA,y
que presenta en su historia EL DE=-
MONIO DEL VALLE SOMBRIO (Conan 45);
del mismo relato anterior de REH,
reconstruiré la historia del jefe
guerrero Beeya, que busca venganza
sobre el rey Conan por la muerte =
de su hermano (también gemelo), su
cedida afios atrés, cuando el cimme
rio era conocido como Amra, en la
Costa Negra (Conan 94 a 9?5.
Lamentablemente Roy Thomas, por

La pérdida de Roy Thomas como
gulonista, originarfa cambios enla
configuracién del personaje. Tras
algunos episodios de J.M..de Matti
es, Doug Moench o Bruce Jones, se
har4 cargo de toda la produccién -
del cimmerio Michael Fleisher. A
nuestro entender, este hombre no ha
sabido captar el ambiente ni el con
cepto del personaje, no conoce o no
quiere conocer la linea anterior =
del bérbaro, 1lo que, salvo en es
casas ocasiones, le ha llevado a =
presentar ambientes y circustancias
muy diferentes de las creadas por
Roy Thomas. E1 cimmerio, ya de por

problemas editoriales -enfrentamien
to personal con el nuevo "editor in
chief", Jim Shooter-, deja la casa

Marvel y pasa a la DC, donde crea,
con dibujos de Ernie Colon, un nue-
vo personaje: Arak, un piel roja en
tiempos de los vikingos, el cual, -
desprovisto del mfgico ambiente de

REH, y a Eaaar de tener éxito, nun-
ca llegard a ser lo mismo que CONAN

por s{ bastante modificado por las
sucesivas publicaciones de nuevas
novelas o relatos escritos por -
otros autores literarios y de co -
mics, nunca volverf, por su mano,a
ser el mismo de antes, Y,a menos
que se produzca el muy .improbable
milagro del regreso de Thomas al =-
Marvel Comic Group, continuaremos
echando en falta la magnffica con-

(Actualmente se llevan publicados
unos treinta y cinco episodios).

tinuidad anterior de sus relatos y
viendo a un Conan que, salvo las -
18gicas excepciones, seguirf visi-
tando una y mil ciudades volantes
de alados moradores y enfrenténdo
se, una y otra vez, a monstruos ho
rrendos y seres extraterrestres,ya
sean espaciales o comedores de gu-
ganos,

Y en nuestro interior, nostélgi
cos, slempre nos preguntaremos

«+e ¢POR QUE TE FUISTE, ROY?
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Dylsuisn SFAN Dk EANTASIA, a1 : avier Martin L.t&dn R

José Luis Gonzélez Lago, anteriormen-
te editor del excelente fanzine "Fan
de Fantasia", inicia uwna nueva andadm
ra editorial en el terreno del libro.
Nace asi la coleccién Fan de Fantasia,
ouyo primer nféimero ha sido dediocado a
"La Canocién de las Espadas", de Javier
Martin Lalanda, ensayista especializa
do en temas de Fantasia Heréioa, oola
borador de fanzines como el antes 6i-
tado o "Blagdaross" y, desde éste su
primer nfimero, en el gque tenéis entre
manos.

LA CANCION DE LAS ESPADAS, subtitu
lada por su autor "Fantas{a Herfica -
en Robert E. Howard, recoge un interse
sante estudio de la obra de REH dedi-
oada a la épica de la espada, Inioia
da en un principio ocomo artioulo mso- Turlogh O°Brien, Agnes de Chastillon
bre CONAN y sus muchas novelas o rela Stephen Costigan, Esad Cairn y la se
tos, gran nfmero de los ocuales perma rie de cumentos de la “"memoria raoial)
neoen desoonooidos para el gran pibli realizando un resumen de los episo ~
oo espafiol, pero que al tener que con dios y una ambientaocién histérica de
sultar textos del Rey Kull para obte- 1los relatos.
ner informaocién anterior al ocimmerio, No obstante la parte més importan
se oonvirtié en un compendio de todos te de la obra, origen de la misma,es
los personajes de Howard manejadores la dedioada a 1a Edad Hiboria, donde

de espada. se recoje un muy interesante estudio
De esta forma la obra presenta - del ensayo que REH realizara sobre -

tres grandes blogques en la que pueds dicha épooa (novela Conan n® 1, de -

ser divididas Forum o Bruguera), dooumentadoc oon
- Sobre Robert E. Howard, biogra— gran profusién de mapas confecociona~

fia y oonsideraciones personales del dos por el propio J.M. Lalanda, 80—
autor sobre su persona y trégica muer bre el proceso de transformacién del
te. ocontinente Thuranio, en tiempos de -
- La Edad Hiboria y su més impor- Kull, hasta llegar a adoptar la for-
tante personaje, CONAN el bérbaro, y ma conocida del Continente Hiborio.

que oonstituye la mayor parte del vo- Ls parte dedicada al oimmerio re-

lumen. ooge una ordenaocién oronolégica de -

- La dedioada a otros personajes - 4,dos los relatos y novelas esoritos
(kull, Solomon Kane, Pyrrhas de Ar- - gopre el personaje hasta el momento

gos, Bran Mak Morn, Cormao Mao ATt gde 1a edioién del 1ibro y que,habién
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dose confirmado la no publicacién de En resumen, y en nuestra opi-
los més recientes por Forum, sefiala- nién, la obra de J.M. Lalanda, de

mos a ocontinuacién para informaoién bido a la falta de publiocaciones se
del aficionado que no disponga de la rias que sobre el tema existen en -
obra. nuestro pais, y aunque sélo fuera -

Completa el bloque Hiborio un es- por ello, serfa un volumen digno de
tudio smobre el personaje de Conan - figurar en la biblioteca de todo afi

realizado a través de las distintas oionado a la Fantasfa Heréica. 9i,
desoripociones que de 61 se hacen en ademéis, tenemos en ouenta la informa
los relatos, y otro sobre la bruje — 0idn que facilita a todos los que no
ria, tema més que importante en esta poseemos las obras originales,se nos
remota Era, antoja ocomo impresoindible,

fos @onan no conocidos .

- LEGIONES DE LOS MUERTOS. Relato de Lin Carter y L.S.de Camp.
Sobre los 16 afios de Conaa (En comios: Espada Salvaje n? 6)
~ CONAN Y EL. BRUJO. Novela de A.J., Offutt.
Inmediatamenté detrés de "La Torre del Elefante" (Super Conan 2)
— CONAN EL MERCENARIO. Novela de A. J. Offutt,
Después de "Conan y el Brujo" y antes de ...
= LA ESPADA DE SKELOS. Novela de A, J. Offutt. (Super Conan 3)
—~ CONAN EL INVENCIBLE., Novela de Robert Jordan.
Sobre los 19 afios de Conan, una aventura en Zingaria.
= LA VIA DE LOS REYES. HNovela de K.E. Wagner.
Sobre los 20 afios, después de "Extrafios en la casa", antes de "La Mano
de Nergal’
- EI, PUEBLO DE LA CIMA. Relato de Bjorn Nyberg.
Conan tiene el rango de sargento em Turén (Espada Salvaje n? 6)
~ CONAN Y EL DIOS ARANA. Novela de Lyon Sprague de Camp.
Justo después de desertar del ejéroito turanio, sobre los 24 afios, ante
rior a "El dios manchado de sangre" y "La Hija del Gigante Helado".
- CONAN EL REBELDE. Novela de Poml Anderson.
Aventura junto a Belit, la reina de la Costa Negra, paralela a la oconta
da en comics., Al final es mombrado "Amra", El Leén.
— SOMBRAS EN LA OSCURIDAD, Relato de De Camp y Carter.
Continuacién de "El Coloso Negro". Dificilmente seré adaptada al comio
ya que Roy Thomas oreé wna versién paralela ("En la montafia del dios Lu
na" - Espada Salvaje n® 26)
= LA ESTRELLA DE KHORALA. Relato de Bjorn Nyberg y L. Sprague de Camp.
Continuacién de "Sombras en Zamboula"., (Espada Salvaje n? 19)
= LA TORRE DE LA OEMA. Relato De Camp y Carter.
Comienzos de Conan en las Barachas. (Elpa.da Salvaje n% 21)
= LA DIOSA DE MARFIL. Relato de De Camp y Carter.
Continuacién de 1as joyas de Gwahlur (Espada Salvaje n? 10)
= LUNA SANGRIENTA. Relato.De Camp y Carter.
Después de "M&s allé del Rio Negro", (Vértice n?® 82) (%)
OONAN EL LIBERTADOR, Novela de De Camp y Carter., (Super Conan n? 1)

(%) Todas 1a8 otras especificaciones de comics se refieren a nimeros de Planeta)
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Este fansine, dedicado a la Fantasfa Herfica en general, dedicarf, a su vez,
gran parte del mismo al personaje més famoso del género, origen e inspiraocién -
de otros muchos posteriores: CONAN el bAfbaro. Por este motivo he decidido en-
cuadrar todo el materisl que, sobre el cimmerio en particular ¥y sobre la Edad -
Hiboria en general, aparezoa en esta publicacién dentro de una seccién fija que
al amparo de oierto descubrimiento antes comentado, he titulado, de forma gené-
rioca "LAS CRONICAS DE AQUILONIA". He aguf la primera de ellas:

Para el presente trabajo e ha utiligado dnicamente material de comics publi-

cados en Espafia, a fin de no conduoir al aficionado por derrotaroa que pudiera /
no oonocer y originar confusiones & la hora de aceptar la relacién establecida.

A la hora de establecer puntos de referencias al lector he preferido utilizar
como base el material publicado por Planeta/Forum, por ser el de mas reciente /
aparicién y poseer mayor ndmero de episodios bajo su firma, sefialéndose, también,
aquellos que afin no han sido presentados por esta editorial y lo fueron, en su /
dfa, por Vértice. Dicho material comprende los nfimeros 1 al 45 de "Conan el béAr-
baro®, 1 al 30 de "La espada salvaje de Conan™ y los volfimenes 1 al 10 de "Super
Conan". .

Para ello se indiocari oon una "B", seguida de un nfimero, el correspondiente a
"La espada...", una "3" para los "Super Conan" y una "V" para los niimeros de Vér
tioce publicados en la coleccién "Relatos Salvajes". La serie & color, por irem
su casi totalidad de forma cronolégioa, serd motivo de menor atencién y dado que
en nuestro pais ha tenido diferentes numeraciones, serf& indicada con una "C", pe
ro seguida de su numeracién original USA.

También sefialar gue para la ordenacibén oronolégica de los distintos episodios
he utilizado como base el ensayo "Un probable perfil de la carrera de Conan", de
P. Schuyler Miller y John D. Clark, asf{ como los apuntes posteriores de Lyon /
Sprague de Camp, habiéndose rellenado los huecos con los datos obtenidos de Las
Crénicas de Aguilonia.

Sigue, pués, mi oronologia de la vida del cimmerio como ha sido relatades en /
ocomios. Desde un prinoipio admitiré que pueda presentar errores de apreciacién.
Espero que sabréis disoulparlos y ruego que, dado el ocaso, me comuniquéis vues -
tras impresiones e inioiemos un intercambio de opiniones que, siempre, serden be
neficio y olarificacién de la oronologia del oimmerio. K.B.




: Vil??fif -é,% G & s ————

; PRIMERA CRONICA &1,

CONAN el bArbaro, como Robert E..Howard indica, nace en una regién
al noroeste de Cimmeria, en medio de una batalla entre su tribu y una
horda de invasores de Vanaheim, La primera noticia cierta del Jjoven
data de cuando tiene doce afios y se sabe que era lo suficiente astuto
y fuerte como para vencer a dos vanires que se han acercado en avanza
da hasta su aldea, ("RITO DE SANGRE", E-27), El mismo dfa en que cum
cumple los 15 afios es enviado,a demostrar su hombrfa,a las montafias ,
sin més equipo que una capa y una espada, Conocerd allf una sacerdo-
tisa, mujer-oso, que le inicia por vez primera en los caminos del amor
(C-48), Semsnas més tarde acompafia a su tribu al sitio de Venarium /
donde, unidos todos los clanes cimmerios, derrotarén a 1invasores de
Gunderland, recibiendo, asf{, su bautizo de sangre. Mide ya un metro
ochenta de estatura, pesa ochenta y dos kilos, y segufré creciendo,

A partir de entonces, y durante el tiempo aproximado de un afio, si
gue rondando por las nevadas montafias del norte, bien con su tribu €
ZADORES CAZADOS", E-28), blen -obligado por una sangrienta pelea- uni
do & partidas aesires que efectuan ataques a bandas de vanires (C-1)70
hyperboreos {a)» En una de estas incursiones a Hyperborea es captura
do conoce, por primera vez la esclavitud ("LEGIONES DE LA MUERTE" ,
E-6 i aunque al poco tiempo conseguirf escapar ("EL SER DE LA CRIPTA"
c-92).

Continfia sus aventuras por tierras del norte con una nueva captura
y hufda a manos hyperboreas y la visién de dios gris nérdico (C-2,3),
Por fin 1llega a Shadizar la perversa, motivado por los relatos de rel
nos dorados que oyera en bastantes ocasiones, a la edad de 17 afios,
donde tendrd diversas aventuras relatadas en "EL PALACIO DEL PLACER"
(E-23), "LA TORRE DEL ELEFANTE" (E-11), "CONAN Y EL BRUJO" (S-2), y /
"LA ESPADA DE SKELOS" (S-3), Aunque abandona esta ciudad para cono=-
cer otras naciones hiboreas @ incluso puede que regresara a su tie =
rra por un breve espacio de tiempo, regresarf a ella a menudo para /
ejercer su primer oficio civilizado: el de ladrbn., Estas aventuras son
relatadas hasta el nfimero 15 USA de la serie a color, donde destacan,
entre otras, la que conoce a Murilo, en Corinthia, (C-11,12) donde co
noce las intrigas cortesanas, y un encuentro mégico con Elric de Mel-
niboné (C-14, 15), En este tiempo se intercalan las aventuras "LA RE
DOMA ETERNA" (E-5), "EL HABITANTE DE LAS SOMBRAS" (E-9) y "LOS HABI -
TANTES DE LAS CAVERNAS" (E-2L4).

Posteriormente viajarf hasta el mar interior de Vilayet, donde ter
minarf enrol&ndose como mercenario de los ejércitos turanios, particI
pando en el sitio de Makkalet -una de las historias,en comics,més in=
teresantes del personaje (C=19 a 26)-, para desertar, finalmente, mar
cando con una cicatriz la cara del principe Yezdigerd, Pasado al ene

(C) MARVEL C.G.
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PRIMERA CRONICA (Continuacién) (2)

migo, tendrd ocasibn de conocer a Red Sonja, o Sonia la Roja, a la que
volverd a encontrar en posteriores aventuras, Tras otras peripecias
vuelve de nuevo a verse obligado a enrolarse como mercenario de Turan,
donde aprende técnicas de combate y destaca en varias misiones, siendo
ascendido, pronto, al grado de sargento ('LOS DEMONIOS DEL DESFILADE -
RO! E-6) y, eludiendo el ser conocido por Yezdigerd que se encuentra en
campafias por Hyrkania, llega a salvar, parad§jicamente, la vida al rey
Yildiz y mujeres de la familia real (episodios a color y "LA CIUDAD DE
10S CRANEOS", E-2), Ascendido a capitzn es enviado nuevamente a Khital
(en 1la serie a color ya estuvo en ese pafs, pero en otra regibn) ("LA
MALDICION DEL MONOLITO", E-6) {b)-. Por esta época anda sobre 21 afios,

Después de un 1fo amoroso con la mujer de un oficial de superior ran
go, (C-38), Conan decide desertar nuevamente del ejército turanio, en—
caminindose hacia Shadizar, Trés varias aventuras en el camino, encon
trar en la ciudad a Red Sonja y conocerd a Laza-Lanthi, hermano geme=
lo de Tsota-Lanti, el brujo que, varios afios mis tarde, siendo ya rey,
1o aprisionard en la ciudadela escarlata, Todo ello es relatado en los
nfimero 29 a 45 USA de la serie a color, No obstante, paralelamente,se
suceden diversos episodios narrados en la serie en blanco y negro, que
son preciso intercalar, De esta forma, en el camino entre Turan y Sha
dizar, tiene lugar el episodio "EL SECRETO DEL RIO CALAVERA" (E-11). 7
Estando en la ciudad se produce el encuentro con Red Sonja en "DUENQ DE
LA MUERTE", que ha llegado hasta all{ huyendo de los soldados de Pah -
Disha, a cuyo rey ha dado muerte ("RED SONJA", E-22), episodio en el /
que, si bien no interviene el cimmerio, sirve para conectar su primer
encuentro en Makkalet con el actual, Continuacién de "Duefio de la /
m?agte"aerian los dos episodios a color en la torre de sangre (C=L43,4L)
-(C )=,

Después del episodio con Laza-lanthi (C-45), Conan regresarf a Sha-
dizar, Al114, en una de sus tabernas, recuerda a Mala, un amor de Ju -
ventud en su Cimmeria natal, y decide volver a verla, pero al llegar /
encuentra que ha sido raptada por un grupo de Vanirs y debe ir a bus -
carla a la Isla de las Espadas, donde no llega a tiempo de evitar su /
muierte, aunque sf de vengarla {"LA NOCHE DEL DIOS NEGRO",E-1). Agobia
do por esta circustancia, decide volver a enrolarse junto a los aesirs
en sus incursiones por Vanaheim, Asi conocerd otro importante ser so-
brenatural: Atali, '"LA HIJA DEL GIGANTE HELADO" (E-12 y C=16)., Tiene
ahora 22 o 23 afios y, oyendo que en Nemedia existe un uesto de contra
tacifn de mercenarios, se encamina nuevamente a los palses civilizados.
En las montafias, antes de llegar al Reino de la frontera, deberf enfren
tarse a la temida Rémora ("EL CUBIL DEL s 2
GUSANO DE HIELOw, E-2), después de lo /
cual, al descender por los montes que
marcan la separacién de los pafses hibo
rios, bien pudiera haber tenido lugar 61
hecho narrado en "HIJA DE LA BRUJERIA",
(E-10), Ya dentro del territorio del
Reino de la Frontera el mago Merdoramon
le encomendard una misién en la provin=-
cia de Falkar (C-46 a 51)., <d)-

Con ello llegamos a los primeros cua iy, K
dernos de "Conan el bArbaro" publicados y %\ ¢ s
por Forum. En ellos observamos la lle : IR
gada de Conan a Nemedia y su nuevo en -
cuentro con Murilo de Corinthia, su en-
rolar en la Compafifa Escarlata y su llg
gada a Argos, donde se inicia una de las

¥
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\M

historias més importantes de su
vida y su primer gran amor: B&-
1it, La Reina de la Costa Negra,
Con ella permenecerd hasta su /
muerte, unos dos o tres afios des
pués, (C-58 a 100), Antes, en
alguno de los viajes del bArba-
ro a tierra firme, posiblemente
recabando informacidn para posi
bles futuros ataques de su capl
tana a los estigios, tendré lu-
gar el episodio "LOS HOMBRES LEO
PARDO DE DARFAR" (E-28),24-26 afios

A la muerte de B81it, Conan
se interna en los reinos Negro
llega a ser jefe de guerra de
los bamulas, general en Kush ¥y
tiene otras aventuras narradas
en la serie a color hasta su /
nfimero 120 (USA), después del / 's
cual se alistard en el ejército J T
mercenario del rey Summuabl de i
Akkaria, m

Persiguiendo al traidor que hizo posible la destruccibn de su ejér-
cito, Conan llegar& de nuevo a Pelistia, cagital de Asgalun, donde en-
cuentra como rey a Akhiron, primo loco de B81lit ("HALCONES SOBRE SHEM"
S=3), Al tener que huir de las revueltas de la ciudad, en plena guerra
civil, 1llegar8 hasta Argos, donde interviene en los hechos que se cuen
tan en "EL COLOSO DE ARGOS" (E-14) y "EL MAR SIN RETORNO" (S-8) <e)~

Posteriormente el cimmerio se encaminard al reino de Khoraja, donde
llegarf a ser general en jefe de su ejército y logrard salvar a su rey
prisionero, como se ve en "EL COLOSO NEGRO" (S-7) y "EN LA MONTANA DEL
DIOS LUNA" (E-26), Tiene ahora 27 afios cumplidos,. {£)

La historia ha de ser retomada ahora en el nfimero 121 de la serie a
color, donde aparece Conan que, habiendo cruzado la franteraiﬂaga a
Korshemish,capital de Khot, volviendo, después de algunos episodios, a
Shem donde encuentra de nuevo a Murilo al que salva de la vida burgue=-
sa y relajada que lleva hasta entonces, En el nfimero 126 el bérbaro es
dejado m&gicamente a las puertas de una ciudad cuyo nombre no se mencio
na, desde donde regresarf a su nativa Cimmeria. En el siguiente, 127,
comienzan sus aventuras en su tierra, de donde pasarf al Reino de la /
Frontera y la parte norte de Aquilonia, Estas aventuras por su tierra
se prolongarfn durante varios cuadernos més. :

ROBERT E. HOWARD

BELIT segin es descrita por

A sus 28 afios Conan regresa a las naciones civilizadas en busca de
nuevas aventuras, Se entera que un prfncipe rebelde de Khot intenta /
destronar al rey Strabonus y decide enrolarse en sus filas, pero la paz
es firmada y queda sin trabajo. Los mercenarios deciden formar un gru
po, las Compafifas Libres, y se unen a los Kozakos de las estepas, al
oeste del mar de Vilayet, Como uno de sus jefes Conan asola el reino
de Turan, hasta que el rey Yildiz manda un ejército de 15,000 hombres
que los acorrala y destruye tras dfas entergs de lucha.a las orillas /
del rfo Ilbars, El cimmerio logra sobrevivir escondiéndose en los pan-
tanos de donde sale, dfas despufs, pare dar muerte al jefe turanio.. 7
Luego, en compafifa de Olivia, huye a una isla del Vilayet, donde tras
un episodio con unas vivientes estatuas de hierro, se hace con el mando
de un barco pirata, ("SOMBRAS DE HIERRO EN LA LUNA, E-12).
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Poco después conseguird unir bajo su mando a todos los piratas del
Vilayet, en una gran Confederacién, La Hermandad Roja, que saquea el /
comercio marftimo del mar interior, Yildiz envfa una flota de barcos
a combatirlos, bajo el mando del general Artabln,y, trés una sangrien-
to combate, Conan fondeard su barco para repararlo, buscar provisiones,
y atacar a los turanics supervivientes, En las montaflas Yuetshis encon
trarfn al hermano de Yildiz, el prfncipe Teraspaé al general Artaban y

e

un destacamento que llega a comunicar la muerte 1l rey de Turan propo
niendo a su hermano que acepte el trono. Pero Teyaspa también muere ,
por 1o que Yezdigerd, hijo de Yildiz y enemigo personal de Conan, seré
el nuevo rey de Turan, Tras un enfrentamiento con criaturas de las ca
vernas, sus hombres lo creen muerto y lo abandonan.en las montafias. 7/
("EL CAMINO DE LAS AGUILAS",Vértice 78)

Alglin tiempo més tarde encontramos a Conan como capitan de la guar=-
dia real de la reina Taramis de Khauran, donde ya estuviera afios antes
cercano a la familia regente, Su hermana gemela y bruja la suplanta /
con ayuda de mercenarios Shemitas, E1 bArbaro descubrird la falsifica
cibn, pero, derrotado, es crucificado en el desierto,., Salvado por los
zuagirs, Conan desbancarf al jefe de éstos,organizando el ataque a la
ciudad, Finaliza el episodio con un ejemplo de justicia poética: Cons
tantius, el jefe mercenario, crucificado por Conan que sigue como jefe
de guerra de los lobos del desierto, ("NACERA UNA BRUJA", S-5)

Tiene 30 afios cuando se une a los zuagirs y 31 cuando los deja,en el
desierto sur., En ese afio sucederfan los hechos relatados en "UN DUR -
MIENTE BAJO LAS ARENAS" y "EL ESPEJO DE LA MANTICORA" (S-5), "UNA CIU-
PADE%# EN EL CENTRO DE LOS TIEMPOS" (S-8), "EL REINO DEL MURCIELAGO",
E-16), "LA ISLA DEL CAZADOR' (E-25), "LA MALDICION DE LA DIOSA GATO"
(E-31) y "LAGRIMAS NEGRAS"(E-31), Episodio este §ltimo que sefiala su
fin como jefe zuagir.

Lejos ya de ellos, pero rondando por la zona, tienen lugar los epi-
sodios "4 SANGRE DE LOS DIOSES" (E-3), "LA RESIDENCIA DE LOS MALDITOS,
(V-30), '"LOS FANTASMAS DEL CASTILLO ESCARLATA" (V-29), hasta que deci-
de 1legar a la ciudad de Zamboula, donde volverd a enfrentarse a un ma
go viajero del tiempo, antiguo conocido de "La ciudadela en el centro
de 1os tiempos" ("LOS COLMILLOS DE LA SERPIENTE} E-4).. Poco después /
abandona la ciudad con la bstrella de Khorala'en su poder, arrebatada
al sftrapa de la ciudad trés un roce con canibalismo y brujerfa, zara
dirigirse a Ophir en busca del rescate que, cree, le proporcionara la
reina (" SOMBRAS EN ZAMBOULA", E-1), En este pais reina, actualmente,
Moranthes, rey débil de carécter, Zue tiene encarcelada, por celos, a
la reina Marala, Conan la liberari y, con ayuda de la gema y un ejér
cito de muertos -los finicos hombres buenos de Ophir- vencerén a sus 7/
perseguidores., La joya se plerde y la reina se dirige a Aquilonia, pa
ra ser la condesa Albiona, que, con el tiempo, se convertird en una de
las mejores sfibditas del b&rbaro, cuando se corone rey de ese pafs. /
("LA ESTRELLA DE KHORALA", E-19), El1 cimmerio regresarf, por un tiem
po a su lejana pais. £ )= :

A los 32 afios, Conan decide dejar de nuevo su tierra, Esta vez pa-
ra dirigirse hacia el este, donde ha ofdo gue sus antiguos kozakos han
vuelto a reorganizarse. ILlega allf sin més que su espada, aunque son
muchos los que le recuerdan y le quieren como capitén., Cortando toda
oposibn a ello, es proclamado jefe de guerra, Ahora el cimmerio esté
dispuesto a vengar la derrota de cuatro afios antes y proyecta una alian
za con sus, también, antiguos compafieros piratas de la Hermandad Roja
del Vilayet, Concierta una cita con gstos, pero en el camino ha de ¥
vengar la muerte de un compafiero a manos de unos hyrkanios renegados,.
(10S HIJOS DEL LOBO BLANCO", V-77). Firmada la unién de ambos grupos,
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consigue una formidable fuerza conjunta que no deja de hostigar a los
turanios y sus redes comerciales, Yezdigerd, viendo los ataque por va
rios frentes, ordena al gobernador de Khawarizm que los detenga como 7
séa, Este planea capturar a su jefe en una isla desierta del Vilayet,
utilizando para ello a Octavia, una mgier por la que Conan habfa mostra
do cierto interés; pero allf la brujerfa ha estado presente y ahora ha-
bita Khosatral Khel, un demonfaco ser con piel de hierro, El cimmerio
lograrf destruirlo, matar al gobernador que le habfa tendidn la trampa
y le promete a Octavia incendiar Khawarizm en su honor, ("EL DEMONIO DE
HIERROY B-6),

Los ataques coordinados de Kozakos y piratas son tan destructivos que
Yezdigerd, consciente de la gran amenaza que representa para el pafs,in
terrumpe sus acclones de conquista y hace una llamada general a sus tro
pas para intentar destruir el Kozak, cosa que consigue, Los bandidos ,
dispersos, huyen hacia diferentes lugares, Conan, con unos trescien =’
tos compafieros libres, se encamina hacia el sur, a través de los desfi-
laderos de los montes Ilbars, lugar donde son salvados de morir por Ba--
lash, jefe rebelde de las tribus montafiesas de esos lugares, Pocos =
dias después llegan a Anshan, capital de Iranistan, donde son contrata-
dos como mercenarios por su rey Khobad-Sha, Este les ordena capturar

a Balash, por 1lo que Conan opta por abandonarlo dirigiéndose a las mon-
tafias, donde deber& combatir a los seguidores de Yezm y a su antiguo /
enemigo Olgerd Vladislav, al que un par de afios antes arrebatara el man
do de los zuagirs, as{ como a una antigua raza necréfaga. ("EL CUCHI -
LLO LLAMEANTE!S-5).

Después se encamina a los montes Himelios, en la frontera noroeste de
Vendya, reino por el que también Yezdigerd muestra interés, y donde man

tiene una red de espfas que consigue asesinar al rey, En las montafias™
habitan numerosas tribus que se dedican al pillaje y saqueo de caravanas
En uno de ellos, siete jefes Afgulis son capturados y Conan se ofrece a

rescatarlos personalmente, Pero en Vendya es descubierto, por lo que to
ma un rehén que resulta ser la Devi Yasmina, re=- %
gente del pais, con la que huye a las montafias,

Trés algunas aventuras, la Devi es raptada por /
los Hechiceros de Yimsha y el bArbaro ha de res=-
catarla, enfrenténdose -a uno de los episodios de
mayor brujerfa de toda su vida, ("EL PUEBLO DEL

CIRCULO NEGRO", varios Vértice y futuro S-11),

Conan continuarf alrededor de un afio como je-
fe de los Afgulis; en uno de sus desplazamientos
para recabar informacién, seduce a la hija del /
rey de Kambuja, pero es descublerto y arrojado a
las mazmorras de palacio. No.obstante, una mago
enemigo del monarca rapta a la princesa y éste ,

conocedor de la fama del cimmerio, lo libera pa-
ra enviarlo a la frontera de Uttara-Kuru para res
catarla, 1o que hari después de enfrentarse a se
res infernales y al propio mago, ("LA HIJA DEL 7
DIOS REY" y "LA VENGANZA DEL HECHICERO", en S-8)

No logrando hacer realidad su idea de unifi-
car todas las tribus himelias bajo su mando, Co-
pan, cansado de la vida en la montafia y con sufi
rientes riquezas obtenidas, deja a sus afgulis y
rogresa al oeste mis civilizado, Pasa un tiempo
con los kozakos, pero conocedor de que en los rei
hos ibbreos hay guerras, los abandona, junto a aI
unos de los compafieros libres, para contratarse

(C) Marvel comic group

YASMINA
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como mercenario, + Asf{ lo vemos,con sus hombres, en diferentes ciudades
estado de Corinthia, com lssde Ezar Bar ("LA COSA DEL LABERINTO",S-2)
Turbin ("DEMONIOS DEL FUEGO", E-17), Qurha‘at Lok ("EL DEVORADOR DE /
ALMAS", E-29) o Dalaat ("EL SIMIO MURCIELAGO DEL LAGC MARMET, E-30).

A sus 34 aflos, enterado de que en Koth un prfncipe se ha rebelado
de nuevo contra el tirano Strabonus, Conan acude con sus hombres a /
alistarse en las filas rebeldes, pero su ejército es derrotado por el
del rey, ayudado por otros vecinos, por lo que se retiran al sur, Pa
san por Shem y entran en Estigia, donde son también atacados., Al en=
trar en Kush son masacrados por las fuerzas de negros y estigios. Co
nan, en compafifa de Natala, una esclava que recogiera en Shem, optan,
para salvarse, por internarse por el desierto de los reinos negros, /
hasta que llegan a la ciudad dormida de Xuthal, donde lucharf con "LA
SOMBRA DESLIZANTE", (Vé&rtice 52). Poco después se unen a un ejército
mercenario que el prfncipe zingario Zapayo de Kova esté reclutando pa
ra Argos, quien, aliado con Koth, se encuentra en guerra con Estigia,
De tal forma, Koth invadiria Estigia por el norte y Argos por el mar,
crefndose dos frentes que dividirln sus fuerzas, Pero Strabonus, tan
traicionero como siempre, establece un pacto con Estigia(que ya le ayu
dara contra los ejércitos de Almuric meses antes), y firma una paz por
separado, El ejército de Argos se encontrard atrapado en el sur de -
Estigia, siendo derrotado por la totalidad de las fuerzas de este pais
Conan adopta la misma decisidn que poco tiempo antes y, esta vez acom
pafiado por un joven Aquilonio, se vuelve a internar en los desiertos
del sur, En un enfrentamiento con gente del desierto,su compafiero, Al
muric, lo cree muerto y le abandona, debiéndose enfrentar en solitarTo
al Ser de la Torre Roja. Volveri a encontrar al cimmerio, esta vez -
convertido en general de los ejércitos de Tombalku Allf eXxisten dos
reyes, y se verfn inmersos en una guerra civil entre ambas facciones.
Abandonando la ciudad Conan decidiré encaminarse a las islas Baracha,
con los piratess, ("EL HORROR DE LA TORRE ROJA", V-55, adaptacién del
relato "Tambores de Tombalku",)

Pronto llega a Puerto Tortage, base pira
ta en las Islas Baracha, donde se enrola en
el "Halcén" como segundo de a bordo, aunque,
con la muerte de su capitén en la Isla sin /
Nombre, se harf cargo del mando del barco. /
("LA GEMA EN LA TORRE", E-21), Como capitén
pirata Conan asola los mares tomando renom -
bre entre el resto de los Filibusteros y la
marina real zingaria, cuyos barcos aborda con
tfnuamente, Pero seri sorprendido por un gru
po de navios zingarios y encarcelado., Habien
do conseguido huir, y tras lo relatado en "EL
TEMPLO DE LA COSA CON DOCE 0JOS" (E-7), "“EL
DEMONIO DE LAS SOMBRAS" (E-22) y "EL DIOS CAM
BIANTE" (E-15) <g)-, regresari de nuevo a /
Tortage donde intentard unir a todos los pi-
ratas en una gran fuerza a sus Srdenes. Fra
casado el intento se ve obligado a huir, acg
sado por el resto de los capitanes, y se en=
contrarf con un navio zingario, el "Wastrel
de Zaporavo, con patente real de corso. Con
seguirf hacerse con el mando, pero se verf 7
enfrentado con uno de los mayores episodios

. AR : de horror prehumano de su vida, ("EL ESTAN -
p Mervslo RIS Siadiy QUE DEL NEGRO", S-6). Posteriormente iré en
busca del tesoro de los mercenarios de Argos
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reclutados por Zapayo de Kova, a los que perteneci8, perdido después
de la traicién de Koth., ("EL BOTIN DE LA ISLA MUERTA", S-6).

Aceptado como filibustero zingario (la corona prefiri$ tenerlo a su
mando participando de las ganancias que consiguiera a tenerlo en contra
y que destrozara su comercio), se verf envuelto en una larga aventura
de intrigas cortesanas en Zingaria, en la que se enffentara a Zarono,
otro-caplitan, Thot-Amon, gran hechicero de Set y las temibles amazow
nas de Gamburu, al tiempo que reencontrarf a Juma, antiguo compafiero
de armas bajo bandera turania, Al final consigue devolver sana y sal
va a la princesa Chabela y salva al rey Ferdrugo de perder su trono,
("CONAN EL BUCANERO", volumen especial de Vértice y préximo S-12).

Sus &xitos como capitén filibustero, unidos al favor que goza por par
te de la corona real zingaria, crean hacia 81 la envidia del resto de
los capitanes, quienes le fuerzan a retirarse a lo largo de las costas
de Shem, tierra adentro, Tiene ahora 37 afios y, enterado de que exis
ten guerras en las fronteras estigias, se uniri a las compafifas libres
al mando de un tal Zarallo, Allf encontrarf a Valeria, una aquilonia
de la Hermandad Roja a la que conoci como pirata, La joven mata aun
oficial estigio que intentaba propasarse con ella y se adentra en las
tierras desconocidas del sur, E1 hermano del muerto la sigue,para ven
garlo, pero Conan lo mata y se une a Valeria, Juntos tendrén aventu =
ras en la antigua ciudad de Xucholt ("CLAVOS ROJOS", E-8) :

En algfn lugar Conan y Valeria se separan, Al enterarse 8ste de la
existencia de los fabuloses Dientes de Gwahlur, joyas legendarias del
reino de Keshan, firma como instructor de los ejércitos de aquel pais,
Localizada las joyas, terminarf perdiéndolas al elegir salvar a Murie
la ("LAS JOYAS DE GWAHLUR, E-9). Juntos deciden dirigirse al vecino
reino de Punt, donde Muriela se harf pasar por una diosa. Tutmekri /
les sigue la pista desde Keshan e intenta estropear sus planes. Al /
final morirf a manos del bArbaro y Muriela resulta ser una diosa de /
verdad, ("LA DIOSA DE MARFIL", E-10).

De allf, Conan, con 38 afios, marcha a Zimbabwe, donde toma el pues
to de guardian de caravanas, regresando, de esta forma, de nuevo a Tu
ran, donde una mostruosa tortuga mecénica (?), en cuyo interior exis-
te una ciudad, causa el terror de la poblaciln. En ella atravesaré
el desierto, logrando destruirla en las llanuras de Shem, ("EL COLOSO
DE SHEM", E-5), Al11{ se enrolarf en una nueva caravana, con la que /
1llegard a una extrafia ciudad donde habita un brujo de tres ojos, ('EL
0JO DEL BRUJO", E-18).

Cuando consume el botfn obtenido en la aventura anterior, decide /
dirigirse nuevamente a su Cimmeria natal, Para ello deberd atravesar
Ophir, donde la actual reina Varia, sobrina de Moranthes, se encuen -
tra encarcelada por dos facciones contrarias que se disputan el poder,
una de ellas compuesta finicamente de mujeres, Antes de abandonar el
pafs, Conan habrd ayudado a la reina Varia a recobrar su trono, Aun=-
que no le durarf mucho tiempo -{h)— ("CAPAS NEGRAS DE OPHIR", s=2).

Pasa algfin tiempo en Cimmeria, pero, a sus 39 aflos se le ofrece la
oportunidad de regresar al mar, enroléndose en un barco mercante que
partirfa de algfin puerto de la costa de Vanaheim. Para cortar camino
decide atravesar,por un breve trecho, los yermos pictos del norte, Un
encuentro con extrafias criaturas,y los propios pictos, le impediré 1le
gar a tiempo de zarpar ("LAS CRIATURAS DE RHAN", E-20). 1)

Perdida su oportunidad de regresar al mar, se alista como explora=-
dor en Conajohara, en la frontera de Aquilonia, donde se libran fero-
ces enfrentamientos con los pictos. Los aquilonios han llegado hasta
el rfo Negro, colonizando la frggjg4existente entre &éste y el rio del
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Trueno. Un shamfn picto consigue, gracias a la brujerfa, unir a diver
s08 cianes que se rebelan, atacando Fuerte Tuscelan, a la orilla dere-
cha del rfo Negro. Los colonos se retiran y la nueva frontera quedari
establecida en el Rfo del Trueno, ('"MAS ALLA DEL RIO NEGRO", S-10).

Conan es nombrado capitén de exploradores por sus proezas a lo lar
go de la frontera. Enterado de que el general en jefe de la regién va
a entregar a los pictos la provincia de Schoira, lo descubre ante las

tropas a las que, mfs tarde, prepara para la batalla, Da muerte al nue
vo brujo que unié a los pictos y las conduce a una victoria que pare -
cfa imposible, Por su heroismo en Velitrium es nombrado geperal e in=-
vitado por Numédides a la capital del reino. ("LUNA DE SANGRE", V-82)

Al 1llegar a Tarantia, es aclamado pfiblicamente por el pueblo, cono-
cedor de sus hazafias, lo que, unido a clertas declaraciones sobre el /
descuido con respecto a las fronteras que mantiene la corona, despier=-
ta las iras de Num&dides, rey débil y cruel, Esto, junto a rencillas
de otros oficiales envidiosos, hacen que Num&dides ordene drogar su be
bida, desperténdose encarcelado y a punto de ser ajusticiado. Pero 7
sus amigos y otros nobles contrarios al rey le ayudan a escapar con la
idea de que organice una revuelta que destrone al tirano, No obstant
al llegar a las Marcas Bosonias, encuentra que sus hombres han sido
trasladados y, perseguido, se interna en las selvas pictas. Tris los
sucesos narrados en "EL TESORO DE TRANICOS" y "UN VIENTO SOPLA DESDE /
ESTIGIA", (S-4), es localizado por los rebeldes aquilonios para sernom
brado general de un ejército que destrone al actual rey de Aquilonia,
Desde Argos contratan, con el tesoro de Tranicos robado a los pictos,
dicho ejército e inician la campafia que se recoge en "CONAN EL LIBER-
TADOR", (S-1), donde Conan da muerte a Numédides y se corona rey, s0 -
bre sus LO afios de edad.

Algfin tiempo despus,el ya rey Conan, tendrf que hacer frente a di-
versas intrigas, internas o de otros palses fronterizos, que intentan
destronarlo., Estas son relatadas en "EL FENIX EN LA ESPADA", (s=10),
"LA CIUDADELA ESCARLATA" (E-13) y "LA HORA DEL DRAGON" (o "CONAN EL /
CONQUISTADOR", S=9). Episodio este filtimo en el que promete hacer su
reina a una joven Nemedia, Zenobila, que le prest$§ su ayuda, Cumplien-
do su palabra ir& a ese pafs a recogerla y la hace su dama poco des -
pués F;LA VUELTA DEL CONQUISTADOR" y "LA PROMETIDA DEL CONQUISTADOR",
en S=10).

A partir de aquf sus aventuras serfn narradas en la serie CONAN EL
REY, Pero esa es ya otra historia,

L —

Una imagen del cimmerio no
conocida en los comics Marvel:
Conan, ya rey, luce el tipico
bigote agquilonio, como se in-
dica en la novela "CONAN DE -
AQUILONIA™ , de L.S. de Camp
y Lin Carter.

45
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‘Primera Crénioca - Apendice

a)- J.M. Lalanda, en su libro "La Can’
0ién de las espadas", mantiene la
interesante traducoién de Ases y
Vanes en lugar de Aesirs y Vanirs
como oorresponderia a su ajuste a
los nombres de estos antiguos pue
blos nérdiocos,

b)- Parece ser que, en un prinoipio, =
los derechos de las historias de L
S, de Camp no fueron conseguidos -
por el Marvel, por lo que Roy Tho-
mas tomé la idea bésica de los re-
latos inacabados por REH y ored epi
sodios paralelos, Eato explioca la
similitud entre "La maldioién del
oréneo dorado" (C-37) y "La ociudad
de los orfneos" (E-2)

La ordenacién 16gioca de los epi
sodios turanios serfa: "Los demo -
nios del desfiladero","La ociudadde
los orfineos", "La maldicién del ord
neo dorado", "La maldicién del mo-
nolito™ y, por dltimo, el episodio
de 1la mujer lobo (adaptacién de "La
oasa de Arabu" de REH), donde deoi
de desertar del ejéroito. Ec-38)

0)- La ordenacién 1égica serias
c-39, 0©-40, E-11, C-41,
E-22,(Red Sonja), E-13,

C-44, C-45

86 que algunos no estaréin de acuer
do oon esto, por la situacién ini-
ocial de "La Hija del Gigante Hela-
do" en C-16. Pienso que ahf Roy T
se equivood y mAs tarde rectifiod.
En efeoto, ouando en C-46 el mago
Merdoramon le dice gque hace unos -
meses le "yié" luchando solo enuna
isla llena de asesinos,(se refiere
a E-1) y poco después presentar ba
talla a los mismos dioses por Atali,
Roy Thomas realiza, oon ello, un -
reajuste de estos episodios en la
linea antes desorita, pués en estos
momentos Conan tendrf unos 23 afios
¥ on C-16 andaria por los 18-19.
e)- En la introduccién a este episodio,

c-42,
C-43,

a)-

£)-

n)-

¥ beséndose, erréneamente, en el -

ensayo de Clark y Miller, se le di

a Conan la edad de 20 afios (pooo =
més), Eso es imposible, pués aesa
oita corresponden los momentos'an-
teriores a su encuentro con B#lit,
ouando, efeotivamente, se enoontra
ba en Argos, pero este apisodio ne
cesariamente ha de mser posterior,

pués en la pag.l58 de S-8, Conandi
oe: "ni siquiera en mis tiempos de
pirata"”. De hacer oaso .a la intro
ducoién, a esa edad ain no habiaes
tado en la mar.

Lo ya relatado en o) origina oontra
tes como éste: Almarus es rey de
Ophir antes y después de Moranthesjyse
gin se deduce de los oomics. La so0
lucién ideal serfia sustituir Almarus
por Moranthes en "En la montafia del
dios luna", cuando es oitado por Va
teesa ante Strabonus de Koth (pag.9
de E-26). De esta forma coincidirfa
oon el relato (paralelo) de L.3. de
Camp y L. Carter "Sombras en la os
ouridad" ouyo contenido es semejan-
te.

He agqui uno de los muchos fallos de
guién de M.Fleisher. Aparte de que
se hace diffcil pensar que Conan per
diera dos veces su barco a manos de
los gzingarios, la imagen dada del rey
(sin nombre) de zingaria no ocuadra
con la de "Conan el bucanero", anci
no y de rasgos bondadosos en Ferdru
go, més joven y oruel en E-15. S6lo
el buen hacer de J.Buscema en el di
bujo, que nos lo pinta ocon rasgos -
muy diferentes del anterior, posibi
lita, a mi entender, la tesis de un
cambio en la corona zingaria que le
ser{a devuelta a la familia de Fer-
drugo.

En poco tiempo Almarus se levantarie
haoiéndose ocon el trono de Ophir. Has
ta que Conan, siendo ya rey, lo des

trone a favor de Varia nuevamente.
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Poticiag bde la Egpada

++ Ediojones Forum, siguiendo las directrices de la casa madre Planata,'deoide
no oontinuar oon la publicacién de las novelas méAs recientes de Conan (praois&
mente 1las no conocidas en oastellano). Siete u ocho mil seguidores y amantes
de la Fantasfa Herdioa (serfan més los que comprasen las novelas no editadas -
oon anterioridad) mo somos suficientes para ellos.

Esperemos que otra editorial demuestre més consideracién para con nosotros.

4+ En el nfimero 161 de "Conan The barbarian" se oomenta la vuelta de Barry W.
Smith a los comios. Hasta ese momento habia entintado un cuaderno de THE THING
Yy una miniserie de MACHINE MAN y realizado al ocompleto el dibujo de un espe —
cial de X-MEN. El ocomic est& de suerte (asunque no regresarf a CONAN).

Por cierto en ese mismo nfimero M. Fleisher sigue tan falto de imaginacién -
que decide resucitar a un viejo compafiero del ocimmerio al que todos creimos -
muerto all4 por el n? 20: Fafnir de Vanaheim (yrecordais el sitio de Makkalet?)

++ La adaptacién al oomic de “GONAN DE LAS ISLAS" gquedé completa ocon el "Annu-
al 83", Se anunciaba para este afio un album especial recogiendo toda la saga.
Como es sabido, las otras dos novelas de Conan ya rey fueron adaptadas en los
primeros ntimeros de "King Conam" (1 al 4 para "CONAN DE AQUILONIA" y 5 el 8 pa
ra "CONAN EL VENGADOR", esta dltima contada ocomo narracién retrospectiva del -
oonde Trocerc al principe Comn, en el regreso a Aguilonia desde el lejano sur)

Y hablando de "King Conan", no comprendemos cémo,por no aumentar el precio,
Forum he decidido quitar 3 6 4 pAginas de cada episodio. Los lectores del oim
merio somos fieles y 15 6 20 pesetas més no iban a hacernos abandonar.

++ Ediocicnes Zince, actual editora de la DC en espafiol, nos devuelve las aven-—
turas de WARLORD, si bien como complemento de la serie Ariom, sefior de la At —
l&ntida, y qQue ya conocimos por Comic Bruguera hace afios. Esta vez sus histo-
rias no vienen narradas de mano de su "padre" Mike Orell., Léstima.

Y ya que Zinoco no se ha decidido a publicar Warlord como serie principal,es
peramos que en un futuro no muy lejano nos traiga las aventuras de ARAK, la nl
tima orescién de Roy Thomas.

4+ Ya que hemos oitado a Comios Bruguera, sefialaremos la publicacién de su nue
va serie MANOS, guerrero indémito, de origen germano. Se trate de otro de los
innumerables personajes surgidos a la sombra de Conan el bérbaro (hasta su fi-
sico es descaradamente parecido). De bueno: sélo las portadas.

4+ Por fltimo, y gracias a la gentileza de Mariamo Ayuso, he aguf un avance de
los préximos Super Conant

- n® 11 : LA GENTE DEL CIRCULO NEGRO (y algo més)

- n? 12 ¢ CONAN EL BUCANERO (y otra historia més)

Y oomo ya no queda espacio, nos volveremos a Ver & primeros de Marzo, en -
nuestro nfinero de primavera. Hasta entonces IQUE CROM MANTENGA AFILADO VUES —

TRO ACEROI.




(VIENE DE LA PAG 31)

conocido como para no tener que reou — més vistosa en cada ocasién. Suponemos

rrir & comentarios infantiles o -y ésto Que a todo leotor le gustaria oonservar

es ya més grave- a modificar el texto la original y decidir, por si mismo, -

original, ocomo se ha hecho, por ejem — cual es la que prefiere, y no que otros

plo, en el nfimero 13 de "La espada...” lo hagan en su lugar.

(pagina 53 ,vifieta 62). En el peor de Por d1timo, no llegamos a entender el
los casos, el aficionado que no dispon motivo por el que han sido suprimidos los
ga atin del nfimero referido, 1o tendré muy buenos artfoulos que Fred Blosser y
en un futuro, ya que se van a reeditar otros, oomo Jim Neal, presentaban en las
todas las colecoiones al oompleto, y - pPéginas de "La espada salvaje de Coman",

todo habria quedado soluocionado oon ha sobre todo si se les sustituye por otros
cerse referencia a la numeracién origi Que, salvo las 1l8gioas excepoiones, nada

nal USA. nuevo aportan sobre el personaje o su -
Por otro lado, en diversas ooasio — épooca.

nes, no han sido respetadas las porta- Por todo ello ...;Dignidad en las edi

das originales, habiéndose organizado oiones Planeta/Forum? -3f, completamen~

un verdadero baile de nfimeros con ellas te de aoumerdo. Pero, por favor, un pooco

Justifioado con el hecho de elegir la de autooritioa no estaria mal, M.B.
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" Sabe, Oh Prfnoipel, que en los tiempos en que la espada era la mejor ga-
rantia de la libertad de un hombre, los pueblos del norte utilizaron la pa~ &
labra BERSERKR para designar oon ella & aquelles escogidos guerreros que, en X
el fragor de la lucha, Qquedaban dominados por su instinto salvaje; su parte
oivilizada dejaba paso a su fiereza bérbara, de forma que,en aduellos momen-
tos,el leén, el tigre, el lobo,o cualquiera que fuese el animal elegido en mu §
Juventud -en esa inolvidable noche en que se sintieron hombre y fiera salva- §
Je al mismo tiempo- como totem, tomaba cuerpo en ellos ¥y su fiereza salvaje
les oonducia & la viotoria o la muerte. Era el vencer o morir. La lucha 00 3
mo imstinto salvaje. La barbarie.
g Sabe también que, por ello, BERSERKR es el nombre de la publicacién que - 2
b
‘

ahora tienes en tus manosj que ha nacido con la idea de ser un vehioulo dedi }
oado a la colaboracién entre aficionados a la Pantasfa Her§ioa, un medio de
comunicacidén entre ellos (mosotros), em el que tendréx cabida todas ¥ ouantas
ideas, esoritas o dibujadas, nos surjan sobre el tema.

Este es su primer nfimero. Ha sido hecho con carifio, pero ocon prisas, Ja-
bemos que se puede mejorar y Ipor Crom! que, con tu ayuda, lo haremos."

iColabora con nosotros! i Suscribete !/
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