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Editorial -

NUMERO DOBLE

Efectivamente, nos hemos decidido a publicar los niimeros
3 ¥y 4 en un solo ejemplar. Varias razones nos han impulsado a
ello: el retraso, obligatorio dada la falta de medios; la acu-
mulacion de material,que no queriamos dejar para mds adelante;
el que -como muchos indicdbais- los numeros anteriores "sabian
a poco”; vy, finalmente, que el reducido espacio de que dispo-
niamos, nos obligaba a incluir pocas ilustraciones.
que todo se mejora en esta ocasidn. Y ello nos da pié a un nue
vo planteamiento futuro: realizar nimeros mds amplios (unas 60
pdgs.), con lo que conseguiremos acercarnos mis a nuestra iriten
cion final de presentacidn. Por supuesto, nos obliga también a
dilatar un poco las apariciones, olviddndonos de nuestras pre-
tensiones de trimestralidad, dejdndolas tan sdlo en 2 niumeros
al afio (con lo que nos quedamos como estabamos...). En compen
sacidn y para evitar pérdida de actualidad de las noticias que
nos gusta comentar, pensamos en una especie de boletin informa
tivo, al estilo del BIT de Trdnsito (iSaludos, chicos'), entre
nimero y nidmero,que seria enviado gratuitamente a nuestros sus
criptores. De todas formas, esperamos vuestra opinidn al res-
pecto. Serd tenida en cuenta, lo prometemos

Creemos /

En este nimero, ampliamos un tanto el contenido de los te
mas tratados, alejandonos un poco de Conan, para beneficio de
otros. Asi, de la mano de J.M.Lalanda, la Fantasia Heroica en
cuentra su mejor representante en ELRIC, esa grandiosa "epope-
ya" de Moorcock, conociendo algo mds de su obra; y nos intrody
cimos de lleno en la mitologia, con "Los dioses de los Germa-
nos”, un amplio articulo de L.A.de Cuenca, verdadero entendido
en estos temas; con el titulo de "Calabozos y Espadines”, da-
mos entrada a una nueva seccidn (que no serd fija, sino depen-

diendo de las circustancias),en la que criticamos o resaltamos

aptitudes observadas en nuestro mundillo; desaparecen, de mo-

mento, "Las Crdnicas de Aquilonia”, aunque volveran... En fin,
un cambio profundo, sobre el que vosotros tendreis que juzgar
y opinar. A nosotros nos gusta.
EXPORTAMOS FANTASIA HEROICA

Y --en la parte que cada cual quiera admitirlo--, cultura.
Si, cruzamos fronteras Y nuestro fanzine ha sido conocido (y /
criticado,por fortuna) por aficionados de varios paises. No

se habia producido aun la aparicidn del n*. 2,
caban en italiano dos articulos del n%. 1,
Barry W.Smith (“"Intercom”, n.76 <x>),
el de J.M.Lalanda sobre R.E.Howard

cuando se publi
sobre Roy Thomas y
Yy poco después lo hacia
("International Science Fic

tion", n.4 <*>), habiéndosenos ya solicitado algunos otros del
segundo nimero. Sinceramente, es para nosotros una muestra de
orgullo y de que interesamos. A la vez,

un incentivo para ha-

cer, nimero a nUmero, mejor las cosas. Esperamos no desfalle-

cer en el camino...
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Y FORQUE NOS GUSTAN LAS COSAS BIEN HECHAS
--- RECTIFICAMOS

En el ndmero 2, anunciibamos, a bombo y platillo, la publica
cion,por primera vez en el mundo, del fragmento “"Long, long ago. .
de Robert E. Howard. Pues bien, ahora nos vemos obligados a dar /
marcha atrdas: no es asi. Fred Blosser, ese estupendo seguidor de
REH y uno de los mejores conocedores de su obra, corregia nuestro
error, en carta a J.M.Lalanda de 14/12/85, aclarando que ya fue /
publicado en los tltimos afios de la década de los 70, en USA, como
primer capitulo de un “rociad-robin”, en la revista FANTASY CROSS-
ROADS. La narracidn fue continuada pPor otros escritores de fanta-
sia,entre ellos Karl Edward Wagner, Michael Moorcock, Andrew Of fut ,
Brian Lumley y Frank Belnap Long. Fatalmente, "Fantasy Crossroads-
dejo de aparecer en 1.979 Y el serial no fue terminado.

Os aseguramos que nos fue entregada su copia como primicia mun
dial, y asi nos apresuramos a anunciarla. Bien, ahora rectificamos

Y no nos duele hacerlo: podiamos habernos callado Yy muy pocos sa-
brian la verdad. Preferimos, sin embargo, ofreceros la confianza
de que no nos apuntamos puntos inmerecidos. Al que asi quiera ac-

tuar, le damos un buen arma para atacarnos. Al resto, la inmensa /
mayoria de vosotros, la seguridad de hacer las cosas honradamente
Es nuestra mejor defensa. Saludos

MANOLO BERLANGA

“Rociad-fiobin®: Método usado por varios autores para dar rienda suelta a su fantasia
individual, coso en el caso de "The Challenge of Beyond™ (El desafio del mis alld, es

crito por Lovecraft, R.E.Howard, F.B.Long, A.Merri#, com cierto sentido ludico. (N.delT.)

PREMIO TRANSITO: FANZINE REVELACION

Al cierre de la edicidn, corregimos (con gusto, {a verdad sea
dicha) los originales, para recoger una noticia extraida del Bole-
tin Informativo Transito, n 14/0t los pasados 13, 14 y 15 de Dicienm
bre,tuvo lugar la celebracidn de la HISPACON 85, con_la aixstpnc1a
de numerosos personajes espanoles y extranjeros (Domingo Santos, /
Luis Vigil, Anne Mc Caffrey, Stephen R_Donaldson, Joe Haldema:. )
En la cena de clausura, se dieron a conocer los PREMIOS TRAN{IIO,
entre los que BERSERKR fue distinguido como ~“fanzine revelacion

Agradecemos sinceramente la distincion, y sdlo comentaremos /
‘un detalle. Al final de la noticia,se cita que los galardonados re
cogieron personalmente sus premios; pues bien, a nosotros ni1 se /
nos anuncic el hecho, ni1 recibimos notificacion “oficial” alguna.n
aunque fuese con posterioridad. Y no sabemos si1 se “nos entregd
algun galarddn,pero s1 asi{ fue y alguien lo recogid en nuestro nom
bre, podia tener el detalle de enviarnoslo Vamos, que digo yo
cno? S




é

o |
(=}
=
e
(b}
-
=

ipio

r

al princ
Campeon

e




S e R T T T A

T T T

... ELRIC d¢ MELNIBONE

Nadie pone hoy en duda que el britdnico Michael Moorcock (1.939- )
que ha escrito innumerables libros de Fantasia, Ciencia Ficcién y litera
tura general, sea uno de los aulores mds prolificos, polifacéticos y con
trovertidos de los dltimos veinte afios,pues a su originalidad une 1la ima
ginacidn, 1a rebeldia, la contestacidn y el sentido de lo novedoso que /
le conducen a 1la creacién de ciclos ligados a persona jes que, las mids de
las veces, son reflejo de su propio mundo interior.

Y estos ciclos se hallan inmersos en, o0 necesitan de, un decorado o
trasfondo especial que en Moorcock se 1lama Multiverso: conjunto de pla-
nos, esto es, fragmentos de la realidad resultante de la interaccién de
dos fuerzas antitéticas como son 1a Ley (Orden) y el Cacs (Entropia, Des
orden) , que generan una tercera fuerza: el Equilibrio o Balanza Césmica.

En este decorado se nos presentan situaciones andlogas ba jo puntos
de vista distintos, lo que crea una cierta sensacidén de perspectiva e in
cluso de "déja vu",de "ya visto®™, sin olvidar el hecho de que lo trascen
dente, la bdsqueda de un puesto en este universo, si es que tal puesto /
existe, se insinda en el ir Yy venir incesante de los personajes y, con /
ellos, del lector.

Pero, por encima de todo: Orden, Desorden, Equilibrio, se encuentra
el ineluctable Destino que vela por la humanidad. Es el propio Destino
quien genera los héroes que velardn por ella, 2 su vez. En realidad aque
llos son emanaciones o proyecciones, en todos ios plancs del Multiverso,
de un mismo principio: el Campedn Eterno. Y estos héroes existen e Lo
existirdn siempre, aunque sus nombres sean distintos.

Para ser, pues, coherentes con Ia chra de Hichael Moorcock, deberia
mos estudiar todos y cada uno de los peErsonajes que forman,conforman mids
bien, los ciclos de ELRIC, CORUM, DORIaN HAUXNCON, EREXOSE, JERRY CORNE-
LIUS, DSWALD BASTABLE, ULRICH VON PEK ; JHEREX CARNELIAN y otros,comparan
do diversos fragmentos de obras Parz Shssrvar la coincidencia de situa-
ciones comunes (1).

Sin embargo, para cefiirnos al case Guz aquf nos ocupa, ELRIC, habla
remos de cémo este personaje surgié casi por casualidad, como resultado
del reajuste de unas historias de Conan que Moorcock habia escrito para
conlinuar la saga del badrbaro cimerio en las pdginas de la revista bri-
tdnica "Science Fantasy”™ por encargo de su director Ted Carnell, alld /
por el afo 1.960.

La serie, o ciclo, ha conocido numerosos retoques y puestas al dia,
pPara hacer coincidir los detalles de los que habldbamos antes referentes
a la participacién de DORIAN, EREXOSE, CORUN y ELRIC, dnicos representan
tes posibles del Campedn Eternc en un mismo plano, en los diversos episp
dios de los correspondientes ciclos. En 1.985 queda de 1la siguiente for-
ma, agrupando seis nnvulis y dos relatos:
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ELRIC OF MELNIBONE:
Bt b Bt gt s T T I+t F 1

— ELRIC OF MELNIBONE

— THE SAILOR ON THE SEAS OF FATE
— THE WEIRD OF THE WHITE WOLF

ELRIC THE NECROMANCER:
eSS mmETSE s s

— THE VANISHING TOWER

— THE BANE OF THE BLACK SWORD
~ STORHMBRINGER

— ELRIC AT THE END OF TIME (con dos historias breves, la que da t{
tulo al libro y THE LAST ENCHANTMENT)

ila diferencia entre ambos titulos genéricos? Es debida, quizids, al
hecho de que en l1a segunda recopilacién (ELRIC THE NECROMAMCER) Elric ha
perdido su realeza al ser el causante de la destruccién de Melniboné, y a
que su cardcter se convierte en mds adusto y tenebroso.

Pero, pasemos ya a comentar lo mids importante de este personaje (2).
Ya se ha apuntade antes cémo Moorcock supo liberarse del influjo de R.E.
Howard y de los excesos de la "Sword and Sorcery” propios de los imitado-
res del autor texano, como John Jakes, Gardner F.Fox, o Sprague de Camp y
Lin Carter, para dar a sus relatos una configuracién propia en la que, ai
rosamenie, se mezclan conceptos filoséficos, miticos, fisicos y mdgicos.

En la serie de Elric no nos encontramos en una Era Hiboria, mids o mg
nos remola pero que ya, a fuerza de tanto especular sobre ella, pertenece,
casi, a la historia, sino en una edad mids antigua, en la que el planeta /
se halla ltodavia en formacidn. Sus seres pensantes, aunque parecidos a /
nosolros, no son hombres adn, sino ensayos de Caos o del Destino, pudien-
do apuntarse que son el fruto de un evolucionismo no cientifico.

Elric es el dltimo emperador de Melniboné, potencia insular que, con
la ayuda de dragones criados y adiestrados para la guerra y de los jerar-
cas del Caos, domind durante diez mil afios la tierra Yy los mares. Hay que
decir que los melniboneanos son crueles, lo que constituye en ellos algo
légico, pues son amorales por naturaleza. Elric serd unz excepcién: no
sé6lo estd versado en las tradiciones de su pueblo, sino que se permite fi
losofar. Detesta el empleo de la alta magia, que proviene del Caos, y sd
lo utiliza la magia natural, ligada a los Espiritus Elementales.

Desde el instante en que Elric invoca al Duque Arioch del Caos, se /
precipitard en su destino, convirtiéndose en el Juguete de las fuerzas ap
tes apuntadas, Caos, Orden y Destino, perdiendo, como consecuencia de lo
dicho, a su amada Cymoril, traicionando a sus sdbditos y hermanos de raza
provocando la destruccién de Imrryr,”La Ciudad que Suefia", encontrindose,
en suma, rodeado por un halo funesto que le valdrd los tristes sobrenom-
bres de "El Asesino de amigos","El asesino de mu jeres” o "E1 Lobo blanco"
revelador éste dllimo de su caracteristico albinismo, que le obliga conti
nuamentle a tomar pociones para mantenerse en pié.

En su primera aventura encuentra 1a espada “"Stormbringer"
tormentas), for jada

el alma de sus victim
dor.

(Acarrea-
por el Caos, que tiene la extrafa propiedad de beber
as,transmitiendo parte de esta vitalidad a su posee-—
A partir de este momento el albino necesitara 1a maléfica espada //
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para subsistir; y viceversa, Storsbringer obligard a Elric a matar, con /
el ronroneo siniestro que emite su negra hoja, surcada de runas que fla-

mean en la lucha con una llama negra, lo que simbdlicamente pone de mani-

fiesto su tenebrosa procedencias: luz negra, que no calienta, sino que des
truye.

Elric se convierte asi en una especie de vampiro que necesita de su
espada y de las vidas de los demds para sobrevivir:

>> "Temo hablar de todos los amigos y aliados,
cuyas almas han sido bebidas por mi1 espada; vya
me es suficientemente odioso que beba almas pa
ra darme vitalidad, pero que las tome de mis /
amigos no lo soporto La culpa es, en parte,
mia, pues s1 yo no fuera débil, hasta el punto
de necesitar de esta espada, aun seguirian con
vida bastantes hombres que fueron amigos mios

Arioch, al ser invocado en el primer volumen de la serie, habla a /
Elric de los proyectos que el Caos ha depositado en é1. A lo largo de /
sus aventuras el albino intentard buscar, entre paradojas y hechos incom
prensibles, una solucién a las preguntas que atenazan su alma, inclinada
en un principio hacia la metafisica. Serd, en ocasiones, un escéptico:

>> "En la ausencia de un dios de un orden sen-
s1ble de las cosas de un destino trascendente,
mi Uvnica esperanza estriba en aceptar esta anar
quia sin rebelarme Puedo asi gozar de este //
caos, sabiendo sin miedo. que todos estamos //
condenados desde el principio, y que nuestro 1in
significante y lento raminar en el tiempo no re
viste significacidn alguna. y que estamos conde
nados y aun mds que abandonados. puesto que nun
ca existio nadie que pudiese abandonarnos, !
no veo mids que Cans en =1 mundo

¢ © CRAIG RUSSEL & MICHAEL T.GILEBERT




El destino de 1a Tierra,
minar, es ser destruida,
Tierra distinta en donde
Las palabras de Elric,

>> "... Esta responsabilidad me pesa... el Dios
Muerto hablaba de los hombres, y tambien de los
dioses,como de tristes sombras que actuan en un
pequefio espectdculo de marionetas, antes de que
el telon se levante en verdad ante la historia
de la Tierra y los hombres tomen el destino en
sus manos. Mds tarde, me dijo Sepiriz que debo
combatir al Caos y ayudar a destruir el mundo
que conozco,pues sin ello la Historia y el Gran
Designio del Destino no se realizardn. Conse-
cuentemente, debo pasar por lacerantes pruebas
para cumplir mi destino y debo causar la muerte
de nuestra era para que,un dia, los hombres, que
no conoceran nada de la magia ni de las esferas
superiores,puedan evolucionar en un mundo en el
que el Caos no -tendrd mds poder y donde la jus-
ticia habra llegado a ser una realidad ¥ no un
vago concepto en el pensamiento de los fildso-
fos... De esta suerte, para que pueda dominar
la Ley, el Destino hace de Elric un mdrtir Yy le
otorga una espada de maléfico poder que destru-
ye tanto al amigo como al enemigo y extrae la -
fuerza de sus almas,y cuya hoja me liga al Caos
y al mal. Pero esto no me convierte en un idig
ta, credulo y feliz con su sacrificio, no,... ds
to hace de mi Elric de Melnibond y me llena de
indescriptible dolor..."

(c) JAMES CAWTHORN
De 1a portada de STORMBRINGER, publicado por Herbert Jenkins, 1965

En l1a batalla final contra el Caos sé6lo tres hombres: Elric, su /
fiel amigo Moonglum, y su primo Dvym Slorn, que, por ser melniboneano,
empuna la hermana gemwela de Stormbringer, esto es, Mournblade (Hojado-
liente), al frente de cien dragones de Melniboné que escupen su veneno
ardiente, causan serias pérdidas al enemigo, consiguiendo la llegada
de los Sefiores de la Ley, que expulsan a los Sefiores del Caos.

Elric, al hacer sonar por tercera vez el Cuerno del Destino, hace
que el ciclo vital del mundo finalice, siendo asesinado tras su efime-
ra victoria por Stormbringer, pues, como ella, es una criatura del Caos
y no tiene cabida en un mundo nuevo regido por 1la Ley.

Es de destacar en esta grandiosa obra la constante bisqueda de E1
ric en pos de la verdad y su estoicismo ante lo inevitable, enmarcados
en un clima de misterio, terror e incertidumbre, realzado por la conti
nua presencia de fuerzas sobrenaturales, que es verdaderamente dificil
de imitar y, por supuesto, de superar.

10

como Elric llegard a saber al final de su ca
ya que es obra del Caos, para dar lugar a una //
el Orden domine, aunque el Caos aceche siempre./
al enterarse de su sino, son significativas:

() TAMES CAUTHORN



(c) JAMES CAWTHORN

De su adaptacicn de STORMBRINGER, en Savoy Book
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Pero no todo es fantasia pues hay constantes alusiones a lo tras-

cendente,como lo prueba el hecho de que los reyes y personas de sangre
real melniboneana sean idéneos para praclicar la magia, lo que estd de
acuerdo con lo que nos dice la Escuela Tradicional,Guénon entre otros,
poderes de la realeza enmarcados en un contexto mitico,/
el que la Alquimia fuera llamada Arte Regia. No es de /
tanto, que Elric llame advenedizos a todos aquellos que
magia, sin ser de su propia eslirpe.

acerca de los
lo que motivé
extrafar, por
practiquen la

Hemos hablado de ciclos césmicos y recordamos que, en las primeras
pdginas de THE FINAL PROGRAMME ("El Programa Final"), de 1la serie pro-
tagonizada por Jerry Cornelius, curiosamente se habla de esta creencia.

Y ya para acabar, es cuestién de mencionar varios lugares comunes
en Moorcock, como la idea de una ciudad, remanso de paz (Tanelorn),pre

sente en todos los planos y eras, que resiste los embates del Caos,

o

esa notoria ambivalencia de las diferentes reencarnaciones del Campedn
Eterno ante el Caos y la Ley, —en ocasiones caras de la misma moneda-,
que sitdan al héroe en un contexto moral, ante el Mal y el Bien, fren-
te a los cuales escapa para enconlrarse mds alld de ambos, y enfrentar

se, 0 servir,

al Destino.

Y es que, como nos confiesa

a su obras

3902100

el pronio Moorcock en la introduccién

>> "Las historias de Elric tie
nen, en ocasiones, el papel de
divertir al lector; mas todo /
aquel que,ademds del nivel del
puro entretenimiento, busque /
algo mas profundo, lo podrd en
contrar

J.M. LALANDA
Zamora—-Octubre 1.985

{1) Al respecto, rompuébese 1o dicho er 1a critica a Ya novela THE WARHOUND
AND THE WORLD’S PAIN, del propio Moorcock, en este misso ndsero de "Ber-

serkr®.

(2) Para un estudio en profundidad véase FANTASIA HEROICA Y HITOLOGIA EN M.
MOORCOCK: ELRIC DE MELNIBOWE Y CORUN JHAELEN IRSEI, en “Fan de Fantasia”
nt b, marzo 1982,
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APENDICE.

HEROES Y CICLOS DE MICHAEL MOORCOCK

(Resumen no exaustivo,

S1n expresion

del ano de publicacidn).

ELRIC FH

ELRIC OF MWELNIBONE °
ELRIC OF MELNIBONE (USA: THE IREAMIN
THE SAILOR ON THE SEAS OF FATE \Etrr)
THE WEIRD OF THE WHITE WOLF

ELRIC THE NECROMANCER
THE VANISHING TOWER (USA: THE SLEEPING
THE BANE OF THE BLACK SWworD SORCERESS)
STORMERINGER

ELRIC AT THE END OF TIME (ya oomentada)

DORIAN HAWKMOON FH

THE RUNESTAFF
THE JEWELL IN THE SXULL
THE MAD GOD°S AMULET
THE SWORD OF DAWN
THE RUNESTAFF

CHRONICLES OF CASTLE BRASS
COUNT BRASS
THE CHAMPION OF GARATHORN
THE QUEST FOR TANELORN

(Ba UK: Granada)

EREKOSE - John Deker FH

THE ETERNAL CHAMPION ( )
PHOENIX IN OBSIDIAN (USA: THE SILVER
THE QUEST FOR TANELORN \WARRIORS)

CORUM FH

THE SWORDS THILOGY
THE KNIGHT OF THE SWORDS ( )
THE QUEEN OF THE SWORDS ( )
THE KING OF THE SWORDS ( )

THE CHRONICLES OF CORUM
THE BULL AND THE SPEAR
THE OAK AND THE RAM
THE SWORD AND THE STALLION

(en USA: Berkley Publishing)

MICHAEL KANE 3
CITY OF THE BRAST
m(utiguo titulo: WARRIORS OF MARS)
THE LORD OF THE SPIDERS
(Antiguo tftulo: BLAIES OF MMRS)
THE MASTERS OF THE PIT
(Antiguo t{tulo: BARBARIANS OF MARS)

oen Italia publicadas ocomo TRILOGIA DI MARTE
(Armenia Editors)

OSWALD BASTABLE

THE WARLORD OF THE AIR
THE LAND LEVIATHAN
THE STEEL TSAR

Uoronia

En USA publicadas en un volumenj
asimismo en Prancia, Opta

JERRY CORNELIUS s F

THE CORNELIUS CHRONICLES (Oranada)
THE FINAL PROGRAMME ( )
A CURE FOR CANCER
THE ENGLISH ASSASSIN
THE CONDITION OF MUZAK
THE LIVES AND TIME OF JERRY CORNELIUS

THE AIVNENTURES OF UNA PER SSG'N AND CA-
THERINE CORNELIUS IN 20 TH. CENTHURY

THE ENTROPY TANGO
THE NATURE OF THE CATASTROPHE 4 ( )

JEREK CARNELIAN (Dencers at the End Of Time

AN ALTEN EEAT SiE
THE HOLLOW LAND @

THE END OF ALL SONGS 1«

LEGENDS FROM THE END OF TIME ¢
ELRIC AT THE END OF TIME (relato)

THE TRANSFORMATION OF NISS MAVIS MING
(Bn USA: A MESSIAH AT THE ENDOF TIME

t Posiblemente reunidas en U.K. oon el ti-
tulo de CHRONICLES AT THE END OF TIME.
THE FIRECLOWN S F

THE WINDS OF LIMEO
THE RETUEN OF THE FIRECLOWN

KARL GLOGAUER S F

PEROLD THE MAN (desarrollo del relatodes
mismo ti{tulo aparecido en THE
MOORCOCK”S BOOK OF MARTYRS) .

BREAKFAST IN THE RUINS
ULRIC VON BEK FH

THE WARHOUND AND THE WORLDS PAIN
THE CITY IN THE AUTUMN STARS

UCRONIAS (Mxoeptuando las de O. Bastable)

BYZANTIUM ENDURES
THE LAUCHTER OF CARTHAGE
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OTRAS OBRAS

BLOOD EED OAME

BLACK CORRITOR

CHINESE ACGENT

RUSSIAN INTELIGENCE

DISTANT SUN

RITUALS OF INFINITY

SHORES OF IEATH

OLORIANA) OR THE UNFULFILLED QUEEN

(variscién de las obra de Fantasis de
E. Spenser THE FAERTE QUEENE)

S0JAN (Pantssf{a, obra ds juventud)

THE OOLIEN BARGE (Fantasia, obra de juv.
THE ICE SCHOONER ( )

MOORCOCK”S BOOK OF MARTIR ( )

THE TIME DWELLER

MY EXPERIENCES IN THE THIRD WORLD WAR
THE GREAT ROCK'N ROLL SWINDLE ( )

THE BROTHEL IN ROSENSTRASSE (erotismo)

EEEERE

En los Estados Unidos (USA), la obra des M.
MOORCOCK esth siendo publiocada por IELL, HER-
KLEY y DAW, ®miendo fundamentalmente esta dlti
me la que se ocupa des su produccifn de Fanta-
8ia Heroica.

En Inglaterra (U.K.), SAVOY BOOKS, ARROW,
CORONET, MEW ENOLISH LIBRARY (NEL), editan to
da su obra, y fundamentalmente ORANADA (May—
flower).

En Italia, NORD, ARMENIA y LONOGANESI, res-
pectivaments, han publicado las aventuras de
ELRIC y ULRICH VON BEEK, MICHAEL KANE y CORUM.

Es posible encontrar gran parte de la -
produccién de Moorcook em las editoriales fran
cesas J°AI LU, TEMPS FUTURS (ELRIC), PRESSES
POCKET (BLRIC), LATTES (DORIAN,CORNELIUS), IE
NOEL y OPTA.

NOTAS

1) En Mooroock, las fronteras entre SF y Fan-
tas{a son menos nitidas que entre otros au
tores del género, por lo que la clasifioa-
0i6n entre FH (Fantasfa Heroica) o SF (Cien
oia Piooién) se apunta a t{tulo méramente
indicativo.

2) Al estudiar los diversos ociclos ses mcostum
bra hacer una divisién de los mismos, lo -
que, oon frecuencia, ha llevado a los edi-
tores a publicar los libros o novelas Qque
los integran en una misma publicacién. 34
lo en Italia, WORD de Nilano ha publicado
en dos voldmenes las seis novelas del pri-
mitivo oiclo de Elrio: ELRIC DI MELNIEBONE y
ELRIC IL NEOROMANTE. Ambos volidmenes se -
hallan, como es légico, agotados. La mnte
rior edioién francesa de OPTA, también en
dos voldmanes, era incompleta.

1) Las sventuras de WNICHAEL . KANE se desarro-
llan en un Marte snflogo al Barsgom oreado
por Edgar Rioce Burroughs y fueron esori —

LE JOYAU NOIR
swooRcors EIEEET

michael moorcock

LE SEIGNEUR
DES AIRS

JEWELL IN THE SKULL.

ELECK

ustracion de K

(versisn francesa de

1l

ET
Jers.an francesa de THE WARLORD OF THE ALR)

-

HY MIL

T

tracion de KA

Lius

THE




&0 W e Sty

Jers.an francesa de THE WARLORD OF THE ALR)

il dliarihEaa WE e Jeflebedia 287

WWeLal

Iiustracion de w,

ELD

8 HABBERF I

Ilustracion ca 8

TUCnEF

00RCOCK

PHOENIX [N OBSIDIAN

THE CHAMPIOX
OLGARNTTHORM

tas bajo el inverosimil seudfnimo de Bdward
P. Bradbury.

4) Recolecoién de relatos y un comic acerca -
del perscnaje, debidos a la pluma e inepi-
racién de otros esoritores amigos de Moor-
cock.

Publicaciones en ocastellano

HEYES EN LA OSCURIDAD ("Kings in Darkmess”) .
Traduocién Luis Vigil, revista "Nueva Dimen —
sién" n? 76, abril 1976. Barcelona (Ciclo ELRIC

EL CAMPEON ETHRNO (The Eternal Champion").
Trad. Hernfn Sabaté, Colecocién "Fantasy" n* 4
de Martines Roca, S.A. Barocelona, 1985

BL CABALLERO IE LAS ESPADAS (The Knigth of the
Swords" ). Traduccifn de J. Gémez Garofa, 1976
LA REINA DE LAS ESPADAS ("The Queen of the -
Swords”). Traduccién de 8. Harnden, 1977

EL REY IE LAS ESPADAS {The Kingof the Bwords")
Traduccifn de Asuncién Ayala Moral, 1977
Todas ellas editadas por F.Arellano,Editor, -
Madrid. La tercera entrega de esta primera -
trilogia de Corum presenta veinte plginas de
bibliografia y comentarios, ociertamenté inte-
resantisimos.

LA NATURALEZA DE LA CATASTROFE ("The Nature of
the Catastrophe”). Trad. de Elfas Sarhan, F.
Arellano, Editor. Madrid 1978, Todas ellas -
aparecieron en la coleccifén "Delirio®.

Cioclo Karl Ologauer: HE AQUI EL HOMBRE y IE3-
AYUNO EN LAS RUINAS ("Bshold the Man" y:''Break
fast in the Ruins”). Trad. F.A. Selma, colec-
oién "Marginalia", F.Arellano,Bd. Madrid,1980

EL PROGRAMA FINAL ("The Final Programme™)
Trad.Matilde Horner,EDHASA,Barcelona, 1979

UN CANTANTE MUERTO () Pansine Zikkurat n?13

EL CIRCUITO ENTROPICO ("The Entropy Circuit")

Prad. Marcos Puentes. Revista Zikkurat/ficcién
n* 2, 1980

LA WAVE IE LOS HIELOS ("The Ioe Schoomer").
Trad.Domingo Santos. Edo.Acervo, Barna. 1980

EL LIERO DIE LOS MARTIRES ("Moorocock’s Book of
Martyrs”). Trad. Alvarez Fléres y AngelaFdres
Producoiones Editoriales, Barcelona, 1980

EL ORAN TINO IEL ROCK'N ROLL ("The Oreat Boock
‘n Roll Swirdle®) trad. Ramém Buenaventurs. =
Bd. Jfcar, 1982

Debe aclararse que BL TIEMPO IE LOS SENORES -
RALCONES ("The Time of the Hawklords") (Pro—
ducciones Editoriales, Barcelona 1976), no es
una obra de Moorcock, ®ino de su amigo Mike -
Butterworth que desarrollé una ideal de aquel

JJLM. LALANDA
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{c) P.CRAIG RUSSEL & MICHAEL T.GILBERT

en comic

Muchas han sido las ocasiones

en que la figura de Elric, 428°
Emperador Brujo de Melniboné, ha
sido llevada al campo de la ilus-
tracidn. En Europa es posible en
contrar artistas de la talla de /
Druillet o Caza atraidos,en algtun
momento de su vida por la persona
lidad del albino. En Norteaméri-
ca, James Cawthorn,amigo personal
y colaborador esporddico de Moor-
cock, ha realizado adaptaciones a
novelas grdficas tanto de Elric /
("Stormbringer"” en Savoy Book) co
mo de otras representaciones del
Campedn Eterno (1). Frank Brunner,
ademas de ilustrar algun relato /
original de Moorcock ("Star Reach
Greatest Hits", 1979), ha confec-
cionado un verdadero portafolio /
de maravillosas ldminas sobre Mel
nibond (2). Las ilustraciones de

Michael Wheland se ha hecho famo-
sas como portadas de ediciones de
las novelas, tanto en USA como en
otros paises...

Estos casos citados --asi cg
mo un gran nimero de otros que re
sultaria imposible citar aqui--,/
ponen de manifiesto el poderoso /
atractivo que, como fuente de insg
piracidn artistica, posee la figu
ra del albino melniboneano. Sin
embargo, hasta hace unos afios, no
no ha existido una adaptacidn se-
ria de la obra de Moorcock al co-
mic; quizds debido a que, como vg
remos, todos los intentos realiza
dos en tal sentido resultaban po-
co afortunados y con dificultades
de continuacicn, ..como si una
terrible maldicidn hubiese sido /
lanzada sobre tal empresa
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Ya a principio de los setenta,
y a raiz del éxito que comenzaba a
tener entre los aficionados la se
rie "Conan The Barbarian",prolife
ran las adaptaciones al comic de
otros personajes de Fantasfa He-
roica, ademas de los de Howard. /
Recordemos, por ejemplo, los Thon
gor de Lemuria o Brak, en Marvel;
Fafhrd y el Ratonero Gris, o Beo-
wulf, en D.C. Adaptaciones que,di
cho sea de paso,no llegaron a ser
continuadas por mucho tiempo.
Elric no seria la excepcion,
s1 bien con un proceso algo dife-
rente: en Marvel se decidid utili
zar la serie de Conan para reali-
zar su presentacidn,en un posible
intento de pulsar la opinidn del
lector ante una futura serie pro-
tagonizadada por €1 mismo. De tal
forma, Roy Thomas se las ingenia
para abrir una puerta interdimen-
sional, que el albino atravesard
irrumpiendo en la Edad Hiboria. /
Dicha aparicion tendria lugar en
el cuaderno n® 14 de la serie, fe
chado en marzo de 1972, prolongdp
dose la aventura al del siguiente
mes (3). En ella, Conan se encuen
tra acompanado de Zephra, la hija
de Zukala --personaje arrebatado
a un poema del propio Howard--, /
en una misidén cuyo destino Gltimo
es Terhali,la Emperatriz Verde de
Melnibon#, antepasada del albino

===

y a la que éste busca para obte-
ner de ella la devolucidn a la vi
da de su amada Cymoral. Tras un
primer encuentro en el que ambos
personajes se ven enfrentados en
combate singular, cabalgardn jun-
tos a la aventura, que finaliza
con el regreso de Elric a su mun-
do sin haber conseguido su objeti
vo, y un Conan cada vez con mayor
odio hacia la brujeria, causante
de la muerte-inmolacidn de Zephra.

A pesar de que en el guidn /
original participan tanto J. Caw-
torn como el propio Moorcock, la
figura del Elric no llegard a cau
sar un especial impacto entre los
aficionados. El motivo de ello /
bien puede estar en gque los lectg
res, en su mayoria sdlo de comics,
no conocen situaciones O persona-
jes basicos en la serie, que apa-
recen poco claros en la aventura,
(como el enfrentamiento continuo
entre las deidades superiores del
Caos y de la Ley, por ejemplo). /
Para el que no conozca el trasfop
do global de la serie, Elric pue-
de aparecer como un personaje ex-
trafio, uno mds de lcs muchos que
pasan por la coleccidn, sin defi-
nir claramente,cuya imagen no deg
taca lo suficiente frente a la cQ
nocida y mas simpdtica del barba-
ro. La muerte de Zephra, narrada

BARRY WINDSORD-SMITH
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en dltima i1nstancia contribuye a
diluir su recuerdo final Ademas

el lector acostumbrado ya por ep
tonces a i1dentificar brujeria con
el principal contendiente de la
espada del bdrbaro,no llega a asi
milar lo suficiente un personaje

de tales caracteristicas Al me-
nos tal fue la i1mpresidn que me
causo cuando, hara ya unos diez /
afios. lei por primera vez la his-
toria

Habrd de transcurrir ocho
afios desde entonces para que se /
vuelva a i1nsistir en el tema En
1980 Roy Thomas decide acometer
de nuevo la adaptacidn del perso
naje al comic contando para ello
con el dibujo de P Craig Russell
Asi en 1981 hace su aparicidn //
'The Dreaming City" publicada en
tre las paginas del "Epic y como
segundo volumen de la coleccidn
"Marvel Graphics Novels" (4) Al
canzado el éxito, sus mismos autg
res se apresuran a publicar, en el
mismo afio, "While Gods Laugth”, /
en el n®* 14 de la revista "Epic /
Ilustrated” (5) Pero cuando pa-
recia que la presencia de Elric /
en los comics podria tomar cuerpo
definitivamente, Thomas considera
necesario abandonar el Marvel Co-
mics Group con lo que tales espg

i) P.CRAIG RUSSEL & MICHAEL T.GILBERT
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ranzas se vienen de nuevo abajo:
su pase a la DC Comics conlleva
rd el momentaneo abandono del per
sonaje, para dedicarse a sus anti
guas labores de guionista de su-
perhéroes No obstante, no puede
olvidar el terreno de la Fantasia
Heroica, en el que cosechara sus
mayores &xitos, vy da vida a un /
nuevo personaje "Arak, hijo del
Trueno'

Por ese tiempo, algunas com-
panias i1ndependientes han irrumpi
do en el mercado del comic USA, /
presentando unos cuadernos de ca-
lidad. claramente enfocados a lec
tores mas adultos y con excasa pu
blicidad (limitada a la de la pro
pia casa), a diferencia de lo pre
sentado por las grandes, Marvel y
D.C Una de ellas es la PACIFIC
comics, donde, por fin, se va a /
acometer la tarea de adaptar la /
serie de forma continuada, en or-
den cronoldgico y siguiendo fiel
mente los originales de Moorcock,
Sus responsables serdn, de nuevo,
Roy Thomas, como guionista adapta
dor y P.Craig Russell,a cargo de
la parte grdfica, esta vez contan
do con la ayuda de un artista de

parecidas caracteristicas:Michael
T Gilbert
de 1983,

Asi, fechado en abril
con anunciada aparicidn




bimensual y copyrigth de sus au-
tores, el primer cuaderno de la /
serie Elric de Melniboné en comic
llegaria hasta el publico.

De sus adaptadores, poco te-
nemos que comentar gue no haya si
do dicho con antelacidn. Roy es
lo suficientemente conocido por /
sus trabajos para Marvel; espe-
cialmente por el realizado en Co-
nan, en la mejor €poca del perso-
naje, del que ya se habld extensa
mente en un articulo de BERSERKR
nUimero 1, al que nos remitimos.

P.Craig Russell es un gran di
bujante, ampliamente conocido del
aficionado espafiol ,no sdlo por su
trabajo en la citada novela grafi
ca sobre el personaje, sino tam-
bien por la posterior de "Killra-

ven" (6), sus recientes colabora-
ciones en la revista "Comix Intep
nacional”, o ese amplio articulo

que con motivo

de la publicacidn

en castellano de "La Ciudad de //
los suefios”, publico la ya desapa
recida “Aventuras Bizarras" en su
ndmero 10. De €1 solo nos cabe de
cir que se trata de un autor que
ha encaminado su estilo a la bus-
queda de la belleza y que, con su
limpio y fino trazo, sin duda, lo
ha conseguido.

Michael T.Gilbert es,posible
mente,el perfecto desconocido del
trio. Al menos, en cuanto a nues
tro pais se refiere, ya que no me
consta la publicacion de ninguna
de sus obras anteriores. De lo /
que no puede haber duda, es de la
seme janza de su estilo con el de
Craig Russell. Como prueba, pue-
de apreciarse su realizacidn en /
solitario de la contraportada del
primer cuaderno de la serie, que
reproducimos en este mismo niumero.
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El resultado de lo dicho es
un comic que rezuma belleza por tg
dos sus costados Como ya ocurrie
ra con otro caso digno de mencidn
y mismo guionista -el Conan de Ba
rry W. Smith--, la perfeccidn estg
tica de la figura humana quedard /
relegada por una narrativa grdfica
de alta calidad. En ella, la esti
lizacion del trazo de Russell con-
juga maravillosamente con esos 1in-
trincados rebordes artisticos con
los que remata las wvifietas de los
momentos mas significativos del re
lato,a la vez que se logra un buen
diseno de la pdgina y una perfecta
diferenciacidn,-a traves de guidn
de los distintos bloques de la has
toria; resultado de lo cual, es el
inusitado hecho de que el “titulo”
interior de cada cuaderno. no apa
rezca en su primera pagina. n1 en

Fruto de esta colaboracidn trj}
partita, son los seis cuadernos pu
blicados por Pacific Comics, reco-
giendo fielmente la primera de las
novelas de Moorcock, "Elric de Mel

nibone"”, y que, sin duda, dejaran
huella en la historia del “comic--
book” USA

Pero antes habldbamos de esa es
pecie de maldicidn que parece pe-
sar sobre el Elric 1lustrado !
Adn seguia actuando: cuando ya se
anunciaba la adaptacidn de la se-

gunda novela de la seraie,

puertas,
posibilidad de ver adaptada al
mic la serie mds famosa de Michael
Moorcock
pilares de la F.H

dejarse vencer
el infortunio

1—-.._'___"‘-—-.__'__!

ninguna oc.ra predefinida.
aquella en que el
narracidn (considerada como un to-

do de 6 cuadernos., unas 200 pags )

lo permita sin establecer rupturas
innecesarias Con todo ello, se ha

llegado a conseguir un ‘comic-book”
de un nivel de perfeccidn bastante

superior y muy alejado del de ma —

sivas producciones en serie, esti-

lo Marvel o D C ,al que nos tienen

acostumbrados Al autor del arti-

culo le atrajo profundamente la ex

quisita pagina en la que se narra

el amor de Elric y Cimoryl, en la

que los distintos grados del acto

se ven acompafiados de sugerentes /

elementos externos,como la utiliza
c1on del fuego en el momento cum-

bre de la pasidn, o el reflejo de

la espalda de Elric arafiada en dg

loroso placer

51no en
desarrollo de la

(c) P.CRAIG RUSSEL & MICHAEL T.GILBERT

la edito
se ve obligada a cerrar sus /
cortandose nuevamente la

rial
cCo-

y uno de los principales
actual El re-

cuerdo de Pacific Comic perdurara

entre los aficionados

Por fortuna, los autores del E]l
ric en comic.estdn dispuestos a no
en su lucha contra
y perseveran frente




(c) P.CRAIG RUSSEL & MICHAEL T.GILBERT

a posibles maldiciones y contra
tiempos. Después del cierre de Pa
cific, sus mejores series se dis-
tribuiradn a otras compafiias. La
First Comics, de parecidas caracte
risticas a la anterior, abrid sus
puertas al de Melnibone,con lo que
la singladura de Elric por entre /
los mares del comic, y pese a todo
aun no ha llegado a su dltimo puer
to: en Julio del presente afio, co
menzaba la publicacidn de "Elric:
The Sailor on the Seas of Fates"
la anunciada adaptacidn de la se-
gunda novela, prevista su realiza
cidn artistica en 7cuadernos.

En esta ocasidn, P.Craig Rus-
sell, decidia tomarse unas vacacig
nes y dejaba la labor artistica en
manos de su compafiero, con la pro-
mesa de regresar para la tercera /
adaptacidn. Esta se encuentra ag
tualmente en preparacidn, confirma

da la participacidn del trio origi
nal. =

En nuestro pais ya se encuen-

tra en preparacidn la edicidn de /
las novelas de Moorcock (Ed. Marti
nez Roca, coleccidn Fantasy). Quji

zds, algun dia, alguien se anime y
decida hacer lo mismo con su defi-
nitiva versidn dibujada. Los afi-
cionados al buen comic, adema’s de
la Fantasia Heroica, no sdlo se lo
agradeceremos, sino que podremos /
estar de enhorabuena.

2)

€3)

(4)

(5)

“THE JEWELL IN THE SKULL", pra
mera historia de Dorian Hawk-
moon, en una novela grafica de
80 paginas.

"STORMBRINGER", portafolio con
seis laminas (Schanes&Schanes)

"Recientementer editados por -
FORUM, en mejores condiciones
que en anteriores ocasiones,en
los numeros 75 y 76 de "Conan
el barbaro”.

Publicada por Forum como volu-
men tercero de sus Novelas Gra
ficas Marvel y con el titulo -
“La Ciudad de los Suefios". Vo
lumen que recomendamos encare-
cidamente: imprecindible.

Lamentablemente, Planeta/Forum
ha decidido la no publicacion,
de momento, de la version en -
castellano de la coleccion,que
en USA ha desaparecido en su -
numero

(c) P.CRALG RUSSEL & MICHAEL T.GILBERT
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Por sus acciones, solicitamos cala

bozo, ldbrego y horrendo, para...

1)- IGOR KORDEJ

En el nirero 2 de BERSERKR cosentdbamos lo mucho que
nos habia gustado la saga de VAM, adaptacidn al coaic /
de la novela de Vladiair Colin, realizada por Igor Kor-
dej. Recientesente ha terminado de publicarse en la re-
vista lona B4, obteniéndose un total de 114 pdginas de
buen comic.

Sin eabargo, esa alegria que nos produjo su lectura,
propia del que gusta de lo bueno, se ha visto eapafiada
por la noticia,facilitada por el propio Vladimir Colin,
de que el Sr. Kordej, ademds de buen autor de comics, /
ha desostrado con ello una enorse falta de respeto por
lo que son los derechos de autor. Reproducimos a conti
nuacidn traduccidn y original de una carta de V.Colin a
J.M.Lalanda:

9-1X-1985
Buerido sefior Lalandat

En respuesla a su carla de 17.08.1785, le comanico
que mi libro, * da de 1a tierra de Vam, en el que -
se ha inspirado Igor Kordej para sus historietas, ha si
do traducido solamente al alesdn [Sagen fus Vaes Land,
Der Kinderbuchverlag, Berlin, DDR] y al servocroata -
[Legende Vasore Zeslge, Sarajevo 19431

Lasento que el Sr.Kordej no haya tenido la delica-
deza de solicitar ui conformidad para su serie de dibu-
jos, de 1a que ignoro su calidad. Por otro lado, le -
agradezco el envio del fanzine Berserkr.

Esperando sus nolicias, ...

calabezes...
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Creemos gque resulta lo suficientesente clara comso para temer que afadir algo eds.

Pensamos gue J.Toutain, editor de la revista en la que se ha publicado la serie, e indirecto colaborador /
en el tema (sélo por su labor de edicidh), podria contribuir al reconocimiento de su autor mediante el envio de
una copia de la obra al mismo. Seria un verdadero detalle... Y de justicia.

2)- CORREO DE LOS LECTORES DE LA E.S.DE CONAN

A continuacidn, ofreceaos copia cosparativa de dos textos, a efectos de que establezcais vuestras propias
conclusiones. El primero ha sido extraido del "Correo de los lectores”, 'La espada Salvaje de Conan", n2%45

(Diciembre, 1985), y firmado por Mariano Ayuso.
(Dicieabre, 1983):

El segundo, de "La Cancidn de las Espadas", de J.M. Lalanda




(ESPADA SALVAJE..., N. 45, pig. &4)

“Efectivamente Howard se suicidd cuando su madre en
Iré en cosa por una enfersedad que sufria, 1a enferserz
le dice que no liene esperanzas de que se recobre. Ro-
bert E.Howard va a su coche y se pega un tiro en 12 cabe
za, muere a las pocas horas junlo a su madre".

(Y sigue mds adelante:)

Esto ocurre el 16 de junio de 1934, Lovecraft indi
€4 las causas del suicidio: wna gran depresida producida
por la inminente muerte de su wadre. Se ha hablado del /

gran asor que senlia hacia su madre y de una gran depen-
dencia a su personalidad”

(LA CANCION DE LAS ESPADAS, pdg. 14, lineas 21-24)

"Sin esbargo, al dia siguienle su wadre entra en co-
ma. La enfersera que 13 atiende no tiene esperanzas de /
que se recobre. Roberl va 2 su coche y se pega un tiro en
la cabeza. Muere a las pocas horas, junto con su madre®.

(Pdg. 184, 1ineas 2-4)

"El 16 de junio de 1.934, REH se quitaba la vida. Su
amigo, H.P.Lovecraft indicd las causas de su suicidio: /7
Una gran depresidn producida por la inminente muerte de /
su madre",

(Pdg. 1BA, 1lineas 7-9)
"«ss Se ha hablado de amor hacia su madre y una gran
dependencia a su persona coso causas del suicidio...”

Y si alguien se encuentra interesado en el teaa, le recosendamos que compare el articulo aparecido (curig
samente, sin firaa) en el ndsero 10 de SUPER CONAN, y bajo el titulo de “"Conan el canibal® (!jo!), con el de

Fred Blosser "Howard's canibalizing", aparecido en "The Howard Collector”, Otofio 1970, y despuss recopilado
en el libro de misro titulo de Ace Book (Abril,1979).

Lo dicho, que cada cual Sague sus propias conclusiones,

cce Y

espadines.

Solicitamos la concesidn
del "Espadin de Plata" a

COLECCION "FANTASY",

de Martinez Roca S.A

ya que, por suchos afos, hesos esperado que alguna
editorial dedicara una coleccidn a la Fantasia, con-
siderada por no pocos coao hersana menor de la Cien-
cia Ficcion y encasillada, por defecto, en tal géne—
ro. Los tiempos han cambiado, y la Fantasia en gene
ral, y su vertientz heroica en particular, estd expe
risentando un auge actual tan enorse que, en todos /
los paises, los relato, novelas, trilogias, segundas
trilogias y series de tales caracteristicas,aparecen
en una continua sucesidn de vertiginoso éxito.

Ediciones Martinez Roca ha sabido darse cuenta a
tieapo y, bajo la direccidn de Alejo Cuervo, ha saca
do al mercado la coleccidn {{Fantasy)}. En ella, con
una cuidada edicidn en la que, por fin, se ha desis-
tido del tétrico color negro y caracteristicos dibu-
Jos de colecciones anteriores, vasos a tener la opog
tunidad oe poder disfrutar de algunos de los mejores
titulos producidos hasta ahora,ya sean encasillables
bajo el término "Fantasia” en su ads amplio espectro,
0 en el de "Espada y Brujeria“; ambos tendrdn buena
representacidn entre sus pdginas.

Como prueba, ahi estdn esos & primeros titulos,
aparecidos hasta el sosento, y @ ios que seguirdn, en
Febrero, “EL CIERVO BLANCO", de Nancy Springer (n:.T)
y “ESPADAS CONTRA LA FUERTE", de Fritz Leiber (n:.8),
segundo volumen protagonizado por Fafhrd y el Ratone-
ro Gris, los ya cldsicos personajes del autor del ter
mino “"Fantasia Heroica®. Tras ellos, aunque sin defj
mir ain su fecha, vendran ELRIC y otros.

Sabemos a ciencia cierta que, de tenar éxito, la
coleccicn dard mucho mds de si. Por esc, egoistamen-
te, como amantes apasionados del género, se ha queri-
do aportar este granito de arena a su difusidn. El /
resto corre por vuestra cuenta...

Taabién es sabido que otras editoriales tienen con
tratados los derechas de publicacidn de varias obras
(algunas de ellas maestras) de Fantasia. Quizds aho-
ra se animen a publicarlas. Desde agui, en la sedida
de nuestras posibilidades y limitasciones, estasos gig
puestos, igualmente, a apoyarlas.




La lectura de THE WAR HOUMD AND THE WORLD'PAIN,
novela reciente de Michael Moorcock, nos introduce /
nuevasente en esa particular reinvencidn del autor /
britdnico que se conoce con el nombre de “Multiver-
s0"! un espacio n-dimensional no euclideo, en donde
las leyes fisicas -y reales- de este nuestro mundo
pueden no cumplirse, dando lugar a un sinfin de posi
bilidades mdgicas.

Es en el marco de la Guerra de los Treinta Afos,
(1618-1648) en donde se narran, de forma autobiogrd-
frio y algo cinico, capitdn sercenario, encargado /
por Lucifer,el Angel Caido, de intentar encontrar el
Oraal -1a mdgica copa que tantas leyendas y literatu
ra suscitase en la Edad Media- para llevar la paz al
mundo, recuperando de tal suerte el puesto en el Pa
raiso, que perdiera en su rebelidn frente a Dios. /
La recompensa por llevar 3 feliz término la misidn /
consistird en el alejamiento de los peligros del In-
fierno de Bek y de su amante Sabrina, wuna bruja que
sirve a Lucifer.

De tal modo principia 1a "bdsqueda” de von Bek,
en 1a que serd ayudado por Brigory Petrovich Sedenko
un cosaco impetuoso y jovial, y por Philander Groot,
un chocante anacoreta, ataviado con ropajes cortesa-
nos. Asi recorresos gran parte de Europa Central, /
pasando 3 un mundo paralelo -la Mittelmarch o "Marca
del Miedo"- que no es otra que una regidn que se en-
cuentra -como una sisétrica de nuestra Tierra- entre
el Cielo y el Infierno. Y aqui se aprecian las re-
sonancias de Milton y Blake. Pero los Duques del /
Infierno -Arioch entre ellos- se rebelan contra Luci
fer, pensando que éste les traicionard al pactar con
Dios. Finalmente, tras llegar a un bosque donde el
Graal le es ofrecido por una mujer 1lamada Lilith /
=12 otra coepaiiera de Adén en la tradicidn judia- /
von Bek derrota al ejército de Arioch y a su odioso
general, un sacerdote renegado, buscador también del
Graal, que ofreciera su odio al infierno.

Y asi,sabemos que el migico cdliz ofrece al hoa
bre el conocimiento de la armonia interna, la acepta-
citn de lo que constituye 1a esencia de cada uno de /
los howbres. Lucifer cumple su palabra y concede la
libertad a von Bek y a Sabrina. A parlir de ese wo-

wento velard para que el hombre desarrolle las armas
"de este mundo": 1a inteligencia y el conocimiento de
sl mismo. Cuando tal ocurra, se tendrd el “fin de /
los tiempos" y Lucifer se reintegrard al Paraiso.

MOORCOCK, EL GRAALY LA
GUERRA DE LOS TREINTA ANOS

H. Moorcock ha conseguido una novela, ciertamen-
le de Fantasia Heroica, en 13 que el fondo mitolégico
que habitualmente nutre a las obras de este género,no
es el acostusbrado y generoso politeismo,sino el desa
rrollado a partir de 1a dualidad -no ortodoxamente ju
deo-cristiana- del Bien y el Mal, encarnados por Dios
y Lucifer, posible heredera de esa otra que es la zo-
rodstrica, con Ahuramazda y Ahrisan.

Aios hace que B.Papini desarrollara una idea and
loga -sélo en su planteamiento inicial- en su ensayo
titulado "E1 Diablo™. Y uno no puede por menos que re
cordarlo.

Igualwente, se observan pasajes que recuerdan los
anleriores ciclos de los personajes de Fantasfa heroi-
ca del autor: Elric de Melniboné y Corum el Vadhag.




La ocasional furia de von Bek conlra los dos polos
opuestos Dios-Lucifer es andloga a 12 que desarrolla-
ran Elric y Corum contra el Orden-Caos. Y la fromtera
enlre asbas potencias se desdibuja continuasente,

Sedenko resulla ser el equivalente de Moonglus, el
compaiero de Elric, sientras que Philander Groot puede
ser parangonado a Jhary-a-Conel,el extravagante juglar
que acompaiia a Corun.

fsi, sin género de dudas, nos encontrasos con que
Ulrich von Bek es una de las manifestaciones del "Cas-
petn Eterno®. Una analogfa sis? en el capitulo 14 se

describe un combate contra un dragén, que no puede de-
Jar de recordarnos un episodio andlogo en 1a “*Torre /
que se desvanece” (“The Vanishing Tower®), de Elric y
"El rey de las Espadas” (“The King of the Swords®), de
Corus.

Es cuestidn de sefialar que Dios no aparece "en /
persona® es la novela. Ignoramos si por motives ico-
noclastas del autor o porque éste le haya otorgado el
tratamiento de "deus oliosus” o "ignolus®.  En cual-
quier caso, es de esperar que el misterio nos sea des-
velado en la continuacida de la novela, ya anunciada,
cuyo titulo es THE CITY IN THE AUTUM STARS, y que el /
anlagonisla de Lucifer no aparezca, como en la que se
estd comentando, sordo y ciego a los sufrimientos de /
los hosbres.

Al final de la obra puede detectarse cierla dosis
de husor negro y algin que oltro altibajo en la accide
drasitica. Pero, a pesar de ello, se lee de un tirén,
sin dejar de sedilar en su contenido, que es lo que M.
Moercock desea que se haga com su obra, pues no olvide
mos que ésla peraile siespre un "mulliverso” de nive-
les de lectura.

EDICIONES DE ESTA DOBRA:

UsA: THE BAR HOUND AMD THE WORLD'S PAIN-- (1981)
Portada de Rowena Marril
Timescape, $2,50 (paperback,edicidn “barala"
6.5.:  THE UAR HOUMD AMD THE MORLD'S PAIN  (1982)
Porlada de Chris Achilleos
Mew English Library, L 2,50 (paperback,ides)
FRANCIA: LE CHIEM DE GUERRE (1983)
Portada de Keleck
Seghers, FF 67
(Edicida “barata”™) (1985)
Porlada de Boris
J*ai Lu, FF 18
ITALTA:  IL MASTIND DELLA GUERRA (1984)
Portada de Rowena Morrill
Nord, L. 9000
J.M. LALANDA
ZAMORA, 1985
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ﬁ PORTAFOLIO

by ROY HOMAS P CRA:G RUSSELL
and MICHAEL T GILBERT
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Qartada del comic-book "ELRIC", n.i (Pacific Comics, 1982
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P. Craig Russell
Michael T. Gilbert

comic-oook “ELRIC", n.1 Pacific Comics, 1983)

HECGINNING THIS ISSUE. The stong of Elric, Losd of Melnibore, bns
oy the oenl Yegrkoors, thoid Scark ioogpnes; and chei conmbile
sfrecagisiler o medle op the pablod Ermoncld 1she!
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—— Philippe Druillet ——
p, 1973)

e "ELRIC, THE RETURN TO MELNIBONE" (Unicorn Booksho
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/——— Rodney Matthews ﬁ
Ilustraciones extraidas del libro "IN SEARCH OF FOREVER"

(Dragon’s Worlc, U.K. 1985)
que contiene gran cantidad de obras referidas a temas de Moorcock.




James Cawthorne




NOTICIAS ¥ COMENTARIOS

Con la publicacidn de “El Estandarte del Cuervo",
en su n®.1Z, FORUM daba por iinalizada, de mosento,
la coleccidn "Novelas Graficas Marvel”. Es signifi-
cativo gue, de entre todas las disponibles, haya si-
do elegida una obra de F.H, (y buena, por cierto) .
nas ideas originales, y Charles Vess,con su personal
dibujo, nos presentan un muy interesante relato de /
Asgard,en el que se reflejan las mejores traciciones
de la mitologia germana,libre -aunque no huyendo- de
la influencia Marvel que ha venido sufriendo durante
muchos afos. En el misso orden que la nueva savia /
que MWalt Simonson le esta isbuyendo a la serie "The
Highty Thor", recuperando personajes y elementos de
1a tradicidn ndrdica, como hiciera en su dfa Roy Tho-
mas, Nos gustd y la recomendamos.

No obstante, lamentamos la decision de suprimir /
una de las nds interesantes (para nosotros la mejor)
colecciones de la Editorial. Para los aficionados va
4 suponer el no disponer en castellano (esperamos /
gque por ahora) de algunas obras interesantes, de bue
nos autores, en la nueva linea -mas adulta- de la ca
sa, como las de Jim Starlin, Frank Miller o Berni /
Hrightson... o, ya setidos de lleno en el género /
Gue nos incumbe ads directasente, otras coso “Void
Indigo® (nf. 11 USA), de Steve Gerber y Val Mayeric,
con un guercero lemuriano coso protagonista; "Marada,
the She-Wolf" (n* Z0), la historia que Chris Clare-

mont,con dibujos de John Bolton, ideara para RED 50N
JA, pero que tuvo que ser desarrollada para ese obro
personaje; o "The Witch-Queen of Acheron” (n®, 19),
1a novela grdfica de Conan,dibujada por Gary Kwapisz
y Art Nichols, y guionizada por Don Kraar, el autor
que estd revolucionando 1a serie "Conan The King",
Esperemos que la postura sea reconsiderada, porque
al postergarse "sine die" la publicacich de “Epic I-
lustrated”, la lin=a aas adulta (por llamarla de al-
guna forma) de Marvel, queda sin versidh espafiola.

Antes citdbamos la serie "Conan Rey"; quizds,de
las tres protagonizadas por el cimserio, sea la que
mds haya ganado al cambiar de guionista: desde que /
bon Kraar se hiciesa cargo del guich, ha experimenta
do un interés creciente, soctivado en gran parte por
su buena labor en la definicidh de personajes y 1{-
nea de continuidad. Conn, heredero del trono aguilp
nio, cuenta ahora con unos diecisiete afos, los mis-
@0S que su padre cuando se lanzo a la aventura. Sus
hermanos, Radegund y Taurus, tambiéh obtienen su pro
pia personalidad: la prisera interesada por un miem-
bro de los Dragones Negros, el cuerpo de €lite del /
reino; el sequndo, por las artes de la nigromancia,
que bien pueden 1levarle a adoptar un ieportante pa-
pel en la serie, ya sea encasindndole a posiciones /
cercanas a las de un Merlin,o desarrollando un papel
parecido al de Loki en la serie Thor.

Silvestri y Nichols
(C) MARVEL COMIC GROJ

En "The Savaga Sword..." n.119, se introduce ur
curioso peronaje invitado: la hermans de Conan (iVa-
ya'), Mucho nos tememos que la desviacidn respecto 3
las situaciones originalmente ideadas por REH se va
naciendo paulatinamente mayor y la influencia de las
horribles experiencias cinematogrdficas se dejan sen
tir; asi,en tal numero,se considera que la familia y
tribu del cimeerio 1legaron a ser masacradas,y en es
te episodio busca la correspondiente venganza.

La nueva aparicidn de SOLOMON KAMNE en comics, /
que comentabamos en nuestro ndsero anterior, se rea-
liza en una miniserie de 6 cuadernos, en la qua Mac-
chio al guion y Migrola, Blevins y Willisason al di-
bujo, adaptan relatos originales de Howard.
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A4 +Qrum 18 queda ya pocu material inédito para
poder .eg..r publicandc sus “Super conan'  En repe
tidas ocasiones e el Correo del lector, y personaj
mente,Mariand Aydst, director de ias colecciones del
cimmerio, nha manifestado su interés en aprovechar a
ocasion para introducir otros personajes del género,
en volumenes titulados ‘'Super mull o “Super bdrta
ros" MNosotros fulmos de los que, en su dia, apoya
bamos ia iniciativa de intercalar los episodips de
KULL. Secuimos apoydndaia y, si de algo sirve nues
tra opinidn, nos mostramcs partidarios de ese mds ge
nerico SUPER BARBAROS porque, adends, puede servir
para recuperar otros personajes: RED SONJA, SOLOMON
KANE, BRAN HAR MORN, THOMGOR, BLACKMARC.. pueden que
dar dignamente recopilados en sus paginas, en voldme
nes monograficos y ediciones unicas a mvel mundial.
tAdelante con tan buena idea’

Siguiendo con comics USA de F.H., First Comics
ya ha anunciado la adaptacidn de la tercera de las -
novelas de ELRIC, por Roy Thosas, P.Craig Russel y -
Michael T.6ilbert. Mds informacidn sobre la serie en
2l articulo al respecto,de este mismo ndmero. Su éxy
to es tal que, para inicios del afio, se prometia taa
01en la adaptacidn de las novelas de DORIAN HARKMOON,
otra de las manifestacionss del Campedn Eterno de M.
Moorcock. .as noticias de que disponesos no indica-
bar el nombre de sus autores

ELFQUEST, esa deliciosa serie de fantasia de Wen
gy y_Richard Pini, pasd a mediados del 85 a ser edi-
taca por Marvel, dentro de su gama Epic Cosics, con
cuadernos de nuevo material y recopilacidn del anti-
guo. Los episodios antes publicados por la WaRP, se
encuentran recopilados en 4 maravillosos &bumes.

BEQWULF, noabre de uno de los poemas de la tradi-
c10n germana, fué tambien cabecera de una de las se-
ries de F.H. que, aprovechando el éxito inigial de /
Conan, publicd la DC comics sobre 1975. (Sdlo & cua-
derncs llegarian a ver l1a luz). La noticia que iba-
m0s & comunicaros era que BEOWULF es también el titu
lo de la primera novala grifica de First Coamics (con
guion y dibujos de Jerry Bingham). Recientemente he
a0s sabido que le ha sido concedido el "Eagle Award"
del pasado afio, lo que debe ser indice de su calidad.
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o1 guion oe Alan lelenet: , dibujo: 0P varios
autores, Marvel publica, por entregas, 'The handbook
o1 Conan Universe". una especie de guia, scbre quién
es quién y qué es qué, de ia Edad Hiboria Seguire
&os 1nforeando

Para aguelips amanies de ia mitolugie .elta que
gustaron de “The Booh of the Conguest” y "The Silver
Arm", cosunicamos que Jim Fitzpatrick ha sacado ERIN-
SAGA, su tercer dlbua, basado er "The Book of Kells".

Icx
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Lamentasos tener que contradecir a “Al Together”
que, en las paginas de su seccidn da “Metal Hurlant"
anunciaba la peérdida de los derechos de las otras ce
R.E.Hovard para junio de 1984,y de paso & todos agua
llos editores que pensaban aprovechar tal circustan-
cia: sequn hesos sabido por Glenn Lord y da acusrdo
con una ley USA de 1977, los expertos en materia de
autor de aquellos lares,han cbtenido una cifra de 75
afos que deberd ser susada a la de la {echa ca publl
cacidn. (omo REH publico su priser relato en 1925,es
te no llegard a quedar libre hasta el ano 2000, y a
partir de ahi los restantes.

En nuestro numero 2 habldbamos de VAM, la chra /

lo dicho en otra seccidn, queresos recoger el enorme
interes que tal comentario na despertado entre los /
aficionados,tanto gel pais coso del extranjero, many
festando su deseo de ver la oora recogioa en albua.
Nos sumamos a tal peticion pues, con su lectura con-
tinuada, cobra una linea de continuidad quz ro puede
ser apreciada por episodios sueltos. Que no tarde.




Atentos a las pdginas de Cimoc: en su nimero 55
anunciaban el fichaje de "Cristal Mayor", obra resu]
tante de la unidn de Bati ("...dibujante atraido por
mundos tolkinianos de los elfos y los unicornios,”)
(sic) y Jean Giraud, Moebius... Suena enorsemente /
prometedor.

En el nisero 2, hablabanos de la posibilidad de
ver EL CAPITAN TRUENO llevado al cine. Pues no solo
SB prepara su realizacion para television, sino que
'v'lu:t_or_{Tu_r_a_ ha llegado a un acuerdo para hacer rue-
vas aventuras del famoso cruzado espafiol,anora ya li
bre de la censura, Miguel Asbrosio, “Ambros", ese /
estupendo dibujante que le diese cuerpo en su dia,al
contar ya con sus buenos afiitos, sera sustituido por
Luis Bersejo. Se rumorea que para Febrero aparecers
una revista con su cabecera, pero incluyendo otros /
personajes. iBuen regreso, Capitan'.

En Septiesbre apareci6 en USA una nueva novela
del cimeerio: "Conan the Valorous". Escrita por John
Haddox Roberts, la accidh transcurre en tierras de /
su Cimseria natal.

No se ven confirsados los rumores que, sobre fi
nales de ano, apuntaban a la publicacidn de la segun
da parte de la "Trilogfa de Terrasmar", de Ursula K,

Le Guinn. Edhasa no se anisa a lanzarse a fondo con
la Fantasia, al menos en castellano, porque del fan-
zine Gigamesh recogemos que los tres volumenes apare
cerdn en breve tragucidos al catalan (ique suerte te
neis muchachos!)

Y ya que de lenguas autdctonas hablamos,el Pais
Vasco tendrd tambien su réplica, ya que segun nos cg
munican, se prepara la edicidn de “El Sefor de los /
Anillos" en Euskara.

Editorial Siruela, en su coleccidn “"Lecturas Mg
dievales", ndmeros 14, 15 y 16, puolica “La Muarte /
ry, que resulta imprescindible paraml;ﬁ‘s“;i.r.\.a.ﬁie:. de!
ciclo artdrico.

“FANTASTIK", la revista dedicada al cine fantds
tico, que tanto se echaba de menos en nuestro pais ,
se quedd en su priser nimero. Editorial Crisis entrd
en ides, y sus responsables andaban i{segun muestras
ltimas noticias) en busca de rwevo editor. i0jald
1o encuentren!

Recibimos los siguientes fanzines:

EXCALIBUR, boletin informativo de temas célticos y /
artdricos, n®, 3 (Octubre 1985). -- Fanzine editado
por Jesis Palacio, que sentizos muy cercano, no sélo
por cuanto a su teadtica se refiere, sino por 21 he-
cho de nacer casi a la par que el nuastro. Entre sus
paginas encontramos un buen conjurto de articulos, /
desde textos de o sobre la cultura celta, sin desde-
fiar su arte o misica,a cosentarics sobre libros y co
mics que se basen en la missa. Un amplio abanico de
teaas, permite tratar tanto la obra de Tolkien, como
la de Sir Thomas Mallory o Rosalia de Castro. Como
final, se incluye una amplia (ellos dicen breve,pero
no) y suy interesante bibliografia en castellano so-
bre los celtas,que agradecerdn (agradecemos) los afj
cionados al tema. Se puede solicitar a su editor, ca
lle Portalegre; 70 B dcha. 28019 Madrid.

GIGAMESH. N=. 1 (Septb/Octbre’8S, dedicado a la me-
moria de Italo Calvino) y N®. 2 (Novbre/Dcbre’8S, a
la memoria de Theodore Sturgeon). -- Dedicado a te-
mas de Fantasia y Ciencia Ficcidn. Cuidada presenta-
cidn, sin incluir ilustraciones,ya que se ha querido
dar preferencia al contenido. Este queda basado en
articulos o entrevistas de autores y cbras de actua-
lidad, asi como un cuento por ndmero. Recoge una sec
cidn de novedades futuras,y una amplia exposicidn de
publicaciones (libros, revistas y fanzines) apareci-
dos en el mercado espaiiol y sudamericano.  Presenta
la curiosidad de que la numeracidn ge lac paginas es
correlativa de un nusero a otro. Pecidos a Alzjo /
Cuervo, c/.Al{ Bey, 7 - D010 Barcelona.

BIT (Boletin Informativc Trdnsito) 13/1 y 13/2.
Moticias y ccmentarios sobre libros y fanzines apare
cidos entre misero y nimerc de TRANSITO. Nes parece

tan buena idea... que la copiaremos. (Nos dajais, /
iverdad?),

STOCK - Boletin Informativo de la libreria ARTE 9 de
Madrid. Coaentarios sobre comics oe nuestro pais, y
noticias sobre los USA. Pedidos a Juan Carlcs Pouja
de, Arte 9. c/Hermosilla, 143 - ZB0Z3 Macrid.
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tucho se ha hablado del regreso de Barry Wind-

sord-Smith al cosic, realizando varios nuseros de //

;"I~H.eﬁ"‘“§' otros para Marvel. Sin esbargo, poco se /

ha dicho de otras colaboraciones,concretasente de su
regreso al comic de fantasia. Este se produjo entre
las paginas de “Pathway to Fantasy", n*.{ (en reali-
dad el unico que aparecid), una preciosa revista de
la malcgrada Pacific Comics, ilustrando,en ocho pdgi
nas,un buen guidn de Bruce Jones,titulado “Stalking”.
La portada de la revista,en la gque colaboraban otros
grandes dibujantes coso John Bolton o Jef Jones, re
cogia una de sus saravillosas ilustraciones, siendo
iRprescindiole para coleccicnistas.

3HITH

[SORD-

(C) BARRY HIN

IH; muerto ROBERT GRAVES. Enamorado de las tierras de Mallorca
y exiliado en ellas, este maravilloso escritor se va, dejandonos co
mo legado el conjunto de su obra. Esta,con sus escritos sobre Mxto;
Griegos y reflexiones acerca de la Triple Diosa o la Musa, ha llega
do a aportar una verdadera inyeccidn de vitalidad y réspeto a la //

Fantasia del siglo XX. Nosotros no Podiamos por menos que recordar
lo ¥ llorar su muerte. B

En un lugar de honor en ese Pantedn de autores cldsicos y mitg
ldgicos, descansa en paz, Robert Graves. e

- BERSERKR

i FE DE ERRATAS 1

Como todo buen fanzine que se precie de serlo (lo que supone
limitaciones de tiempo y medios en su confeccidn), BERSERKR contie
ne entre sus pdginas una buena cantidad de errores,sobre todo tipo
grdficos. Sabeis disculparlos, nos consta. De todas formas, ahi
van algunos de los mds importantes cometidos en el ndmero 2:

* Pdg.5, 1inea 49: Donde dice “sajonas", na de ® Pdg.34, linea 12: Se ha escrito “Thuranio® /
decir "normandas”. en lugar de “Thuriano", lo Que podria

* Pdg 22: Hablando de GRO0, se cita a Mark Eva dar origen a la confusidn entre Turan
nier como guionista de sus aventuras, y Thuria, siencc esta dltima su raiz.
cuando todos sabemsos que es cora coe- * Pdg.35, Mapa: Se citan mapas e "Tia Konrag"
pleta de SERGI0 ARAGONES. Evanier se y "M.M.Ruiz", cuanco, reaisente, se /
liaita a realizar su adaptacion al / debia haber puesto “"Concad“ y "N.M. /
inglés. Ruiz®.  En este ditiso caso, aclarar

* Pdg.22, linea 17: Donde dice “antroposdriica”, que su confeccidn original fué debida
ha de leerse -ldgicamente- “zooadrfi a J.M.Lalanda.
ca"
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S OBRE 1.0S BERSERKIR )

La "YNGLINGA SAGA" describe asi a eslos feroces guerreros?

*Odinn sabia hacer las cosas de tal swerle que en 12 batalls sus enemigos se
volvian ciegos o sordos, o 1lenos de terror, y sus armas se convertian en /
ineficaces varas; pero sus hosbres iban sin cola de sallas, rabiosos coso pe
rros o lobos, sordiendo sus escudos, fuerles coso 0sos 0 toros. Mataban 3 la
geate y ni el fuego ni el hierro tenian poder ante ellos. Yaesloesa Io
que se 112sa el furor de los berserkir (berserksqangr) .

Exacta descripcién, por lo que podemos juzgar- Al menos un dela
lle queda autentificado por el apelalivo que tenian estos fierabrases:
ber-serkir (singular, berserkr), ésto es, "camisas de osos” o0 dlfhed-
nar (singular, 1fhedinn) = "pieieﬁ de lobo".

En su "HARALDSKVAEDI", el escalda Thorbjorn Hornkléfi nos los pre
senta con rasgos que anticipan los indicados anteriormente:

“Greajudu berserkir ... enjudu d1fhednar” (Se exasperaban los berserkir ...
allaban los d1fhedmar).

E incluso una estrofa, la 37, de la "HARBARDSLJOD" daria a enten-
der ?ug han podido tener un equivalente femenino, las vargynjur o muje
res—lobo.

Una relativa antiguedad_se halla ligada 3a eslas representaciones
citadas del 5. XITII, ya que Tdcito, que vive alld por el si lo 1 de la
era cristiana, nos describe en el capitulo_ 43 de su "GERMANIA™ a los /
Harii, nombre que no debia de aplicarse a los habitantes de un poblado
sino s6lo a los guerreros del mismo, pues derivaria del antiguo nérdi-
co herjar. Y ya que uno de los apelativos de Odinn es Herjan, el con
ductor de 1las huestes, la relacién aparece claramente:

® ... escedos negros, ceerpos pintados; eligen para combatir las noches sin
lena. Solasente el horror y 12 sosbra que acompafian 2 este ejérrito bastam
para infundir espanto, y ninguno de sus enemigos se alreve a soslener su #i
rada, extrafa e infernal®.

Hagamos notar que lo expuesto acerca de los berserkir podria conec
tarse con dos motivos dentro de estas creencias el de la "caza salva-
e": los muertos acompanan a Odinn, el de 1la "batalla continua”: los
einher jar se matan mutuamente en combate todos los _dias, para revivir
migicamente y estar dispuestos a la lucha final. También serian los /
protagonistas de las hislorias de cambio dg forma, bajo la apariencia
de hombres—-lobo o de hombres—oso (mannbirnir).

Aparte de este aspecto de brutalidad demencial, lps berserkir asu-
men justamente lo que constituye el primer atributo de Odinn,_ el furor
sagrado, d6dr, aplicado con_ fines belicosos. En cuanto a su licantro-
gia, no es mas que el resultado del don de la metamorfosis,tan corrien

emente achacado a Grimmir -el disfrazado—, uno de los atributos del

dios supremo Odinn. También es Eosible ver en ellos, en esta temible
guardia de corps, o compania de élite esgecxalnente ligada 2 un Jjefe o
a un rey, el prctotigo de las Miannenforbund, especificamente germani-
cas, cuya adversa forluna es posible Trazar a lo largo de 1la historia.

Debe suponerse que, al igual que los escaldas con la poesia, debia
ser precisa una iniciacién para entrar en esltos cuerpos de élite. Aqui
se encuentra sin duda la razén por la cual las sagas, que han sido re-
dactadas dos o_tres siglos después del proceso de cristianizacidn, se
empenan en mostrarnos al héroe de turno abatiendo a un muy feroz ber-
serkr: Los tiempos habian cambiado.

(Extraido de LA RELIGION DES ANCIENS SCANDINAVES, Ed.Payot,Paris,1981)
Adaptacién y traduccién: J.M.LALANDA.
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Desde que Robert E. Howard, hace ya m#s de cincuenta afios y recogiendo el
legado histérico-fantéstico de la épica mitolégica —principalmente la céltica-,
recreara la figura del héroe bhrbaro, muchas han sido las creacionesque siguien
do las pautas por &1 marcadas, han ido surgiendo de la fértil imaginacién de sus
creadores, enriqueciendo el ya vasto plantel de figuras de ese género fantésti-
co cuyos principales elementos lo constituyen la espada y la brujeria,y que de
vino en ser llamado Fantas{a Heroica.

De entre todos estos personajes, el mfs conocido, admirado, querido y cri-
ticado, no cabe duda que ha resultado ser su creacién (]", ipor qué no?, su proyec
cién personal dentro de lo fant&stico), "Conan, el bArbaro"j punto de partida e
inspiracién de tantos otros posteriores, por mucho que resurgiese de otro bAr-

baro imaginado por el autor, predecesor -literaria y cronolégicamente-, y
posible ancestro suyo: "Kull de Valusia". Bien es verdad que a ello han
contribuido campafias de promocién y su utilizacién como "gallina de hue

vos de oro" editorialy, que han llevado a constituir a su alrededorun

verdadero negocio en el campo de las publicaciones, con una continua

sucesién de tftulos y més tftulos y progresivas versiones al co-

mic y cine, que si, en ocasiones, han colaborado en ampliar y en "
riquecer el entorno de la Era Hiboria, no es menos ciertoque tam

bién han conseguido difuminar la original imagen que de &1 diese \'
Howard. Lo que resulta innegable, es que su éxito ha sido posi- =
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“ ble gracias al humanismo que el autor logré conferir al personaje,
‘ dotindole de una atractiva superioridad salvaje frente a la nimie

dad de la vida de sus ocivilizados contemporfinecs, a la vez que de
4 de los fallos y defectos —vicios inclufdos- que se le puede supo-

ner a una persona de carne y hueso, en lugar de esa perfeccién ca

si divina con que la fantasfa blanda de hasta entonces ungia a sus
protagonistas. A Howard le cabe el mérito de recuperar las debilida-

des propias de seres humanos que ya se observaban en las mitologfas -
clésicas, al tiempo que dota a sus héroes de un bArbaro cédigo de honor,
comparable al de las Reglas de la Caballerfa de épocas medievales, pero
sin llezar a ser el perfecto Caballero. Por eso resultan tan humanos, y

su identificacién con el lector no tarda en llegar.

No obstante, uno de los mejores fndices para medir la popularidad de un -
personaje -ya sea real o ficticio-, tanto como de una obra o género, y a la vesz
que sus imitacionees o secuelas, se puede obtener de las parodias que de &1 se -
realizan, el chiste con base originaria, la transposicifn humorf{stica de su vi-
da, obra,o leyenda. Y en este sentido y en cuanto a la Fantasfa Heroica se re-
fiere, Conan sigue llevéndose la palma.

Efectivamente, desde su adaptacién al comic a comienzos de la décadade los
setenta, la figura del cimmerio llega a ambientes m&s populares, ampliando su -
conocimiento a aguellos sectores en los que resulta mfs ffcil continuar una his
toria basada en dibujos que en el seguimiento de un largo texto narrativo. Y es
precisamente en el comic, a través de la historieta humoristica, donde la paro-
dia heroica alcanza su verdadera expresién.

Son muchas las ocasiones en las que se ha utilizado la figura del bArbaro
para obtener la sonrisa del lectorj en ocasiones con gran acierto, otras veces
no tan afortunadamente. Resulta imposible resefiar aqui{ todas, por lo que nos -
cefiiremos sélo a algunas de las més significativas, recogiendo, principalmente,
dos conocidas por el aficionado espafiol, y otras dos gue deberfan darse a cono-
oer, dados los méritos que en ellas concurren.

DEC ONAN

8610 cinco historias cortas (27 phginas en -
total) han llegado a nuestro conocimiento, publi
cadas en la revista Vértigo (nimeros 8 al 12 ,
ambos inclusives), versién espafiola de la fran-
cesa Pilote. En ellas se puede observar unaver
8ién "underground"” del bArbaro creado por R. E.
Howard, desgraciadamente, a nuestro entender, -
poco afortunada. La utilizacién de anacronis
mos —futuristas para su 8poca-, puede inter-—
pretarse como un intento de semejanza a lo -
realizado por Uderzo y Cosciny en su "Aste
rix, el galo", pero, por supuesto, sin la
gradia y finura de tan magistral dio. El
divujo, feista y grotesco, de Coucho, se
ajusta a la perfeccién a la 1{nea antes
sefialada y a los guiones de Pailler, que
nos describe al bArbaro mediante el uso
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o v exageracid6n de
" V4 tépicos como el
t / salvajismo y la
: falta de intel:
1 zencia, tan ale
jados de la 1ma-
man que REH conci
biera para su per
sonaje. A travésde
las pAginas conoci-
das en castellano,
DECONAN se nos presen-
ta haciendo gala de una
estupidez manifiesata ,
que le llevaa actuacio
nes tales como masacrar
una tribu completa por

equivocacién o, trans-

mutado a la época actual, ser utilizado tanto por sindicalistas y patronos en
sus luchas laborales, como por los detentadores del poder econémico,que preten
den elevarlo a mAxima figura polftica del pafs. (Sus antores tenfan en las ma-
nos los mejores instrumentos para una estupenda crftica del sistema y, por exa
rerar lo grotesco, ésta se ve dilufda hasta quedar convertida en sé6lo una bur-
la del mismo). En la dltima aventura conocida, DECONAN aparecfa envuelto en -
los designios de los propios dioses (inclufdo Lucifer) que, por concederle el
don de la inteligencia que no posee, lo introducirfin en la escuela infantil, -
donde terminari con las tradiocionnles orejas de burro.

Desconozco la linea posterior que sus autores habrin dado al personaje...

La Torre del Walhalla

INVESTIGANDO LA CAMARA ,CRNCH HALLA ..

PERO EN LAS OSCURAS PROFUNDIDA
DES DE LACAMARA ALGO LE ESTA VI
GILANDO.. ALGO ENORME Y DE MU-
CHOS 0JOS, CON UNAS MANDIBULAS

paim sy P
iMHEY! cOUE ES ESTO? PARECF (INCER
AFILADAS QUE [ U/GGGH ./

0O. UNCERDO

r > DORADO. SERAUN
Q(‘.ERDODE OROD 7

HUM A

(G M

Se trata de una historia de T.Bird, que aparecif, dibujada en 31
planchas, en las pfginna de "Nueva Dimensién" nlmero T76. Narra
un episodio de la vida Jde CRNCH, un birbaro ¢ merio (de C”mere),
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cansado de la vida tranquila del sultanato de Badhbad, de donde es ¢
temporalmente consorte, se lanza de nuevo a la aventura y llega a
la Ciudad de los Ladrones, en la que se halla la Torre del Walhal
la. =
A través de un dibujo humor{stico de gran calidad,y limpieza
de trazo, T.Bird nos presenta su -

QI05 DIAS ¥ MUCHAS LEGUAS DEEPUES CRNCH CA - versifén arddi de " i
A DRGARLOSAMENTE POR &L SENCERD DE LA AvEs) P ica La Torre del

e el e A ey Elefante", 1a famosa obra de REH, en
DE CARTAS. .. — la que la ignorancia bérbara del prota
;IDITASEA!/ gonista no desemboca en estupidez inna
i g ta, como en el caso anteriormente co —
R mentado. Toda la obra se encuentra llena
de guifios al aficionado, a través de los
nombres, personajes y situaciones que se
utilizan: aparecerf una protagonista fe-
menina de nombre Zenobia, un mazo de la -
torre que ahora se llama Gaga (Yara)y el
ser-elefante del relato original es aqui

un genio, prisionero en su propia estatua
con forma de cerdo dorado, que al ser li-
berado concederi un deseo al bArbaro. Es
te deseo, al encontrarse cercado por el -
combinado ataque de Zenobia y la sultana

Cachas (que se habfan disputado su amor ,
pero shora formande causa comiin contra la
anterior dependencia al sexo masculino),
no seri otro que el ser transportado a su

(C) T.EIRD

C’mere natal, prefiriendo librarse de las garras femeninas y olvidando su primi
tivo deseo de enriquecerse con la incursifn a la torre prohibida. El cerdo-ge
nio queda solo ante el furor de las mujeres gue, al grito de !Vivala liberacién
femenina!, cae enérgicamente sobre é&1.

Una obra verdaderamente simp4tica y llena de gags, que conserva y no des —
truye el espiritu original del género; eso sf, bajo el prisma humorfistico que -
se esperaba.

Junto a estas obras, creemos obligado citar dos series a través de las cua
les sus autores han parodiado la Fantasia Heroica,pero admirando y conociendo
el género: CEREBUS, the Aardvark y OR0OO, the Wanderer.

CEREBUS, the Aardvark

Es la versién zoom6rfica de Conan el bArbaro. No en vano su autor,
Dave Sim, confiesa haberla creado pensando tanto en el personaje de REH f
como en "Howard the Duck", de Steve Gerber. Se trata del animal inteli
zente dentro de un mundo de humanos no tan inteligentes, tradicional
| en el comic USA. El personaje nace en 1977, cuando los comics de
'A Barry Smith eran representantes de la vanguardia en la narrativa
¢f*\ grifica de calidad, y como reconstruccién parfdica de los episo-

L‘ : dios ya conocidos, en la que aparecfan también personajes como El
‘Fiﬁ rod de Melvinboné, Red Sophia, o un grupo de bArbaros cuyo lider
Hf /.5 se 1lama Bran Mac Muffin, a los que se uniréin més tarde otros, pa-
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rodia ahora de algunos superhéroes. Los siguientes episodios, hasta el 50, for
man una serie titulada "Alta sociedad", en los que CEREBUS, en una &poca moder-
na, lidera un movimiento contrario a una dictadura eclesifstica. Trés una cam-
paria polftica, conseguirf finalmente el puesto de primer ministro. No obstante,
no deja de ser significativo que las filtimas planchas del nfimero cincuenta nos
muestren al Aardvark despojéndose de sus vestiduras convencionales para retomar
su chaleco, su espada y sus medallones bArbaros: abandonando tal vida y poder,
ae lanza a la Libertad.

CEREBUS, que se publica bajo el sello de una compaiiia independiente, la -
Aardvark-Vanaheim, ha sido concebido por su autor como la historia de un perso-
naje narrada en "tiempo real", en la que el lector contempla su crecimiento y ma

durez (tiene la edad de su creador) e, incluso, llegarf a presenciar su -
\ muertej todo ello a lo largo de los 300 episodios que serén realizados has
ta el afio 2.000, fecha en la que Dave Sim piensa dar por finalizada la se
‘ rie. Quiz& puedan parecer planes a muy largo plazo y que no llegarén
/ a cumplirse. Posiblemente. Sin embargo, no nos extrafiarfa que asf su
cediese, ya que el &xito de 1a coleccién es tal que, como informé-
ramos en nuestro niimero anterior, desde el mes de marzo pasado, - JJT
existe una serie paralela, CEREBUS JAM, ilustrada por artistas con
sasrados como Will Eisner, Terry Austin, Bill Sienkievicz ... Tam ﬂt{%
bifn es significativo que Epic Ilustrated, revista de otra edito- —jéﬁ
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rial, publicase en su nimero 14 dos historias del personaje a to-

do color (la serie original se realiza en blanco y negro) o que - "
los primeros episodios hayan sido reeditados en &lbum y bajo el -
titulo de "The Sword of Cerebus". \‘

Del autor y su obra ha llegado a decir Dean Mullaney

"...s5ubié a alturas de originalidad y percepcién que sb6lo muy de vez
en cuando se han alcanzado en la historia de los comics".

=
o

(C) SERGIO ARAGONE

Es el perfeoto prototipo de la Fantasfa Heroica humoristica de calidad. Su
personaje, un bArbaro trotamundos que alquila su espada (bérbaro "free-lance" ,
como llega a definirse &1 mismo), enamoradizo y confiado en exceso, pero magnf-
fico espadachin, vive las miemas situaciones (o casi) en las que podfamos encon
trar a cualquier otro personaje del género. Al no buscarse la parodia del pro-
tagonista, sino de las situaciones en 1las que se ve envuelto, se consigue evitar
el uso de t6picos grotescos,propios de imaginaciones poco creativas. En ellosu
creador, Sergio Aragonés, espahol de nacimiento, es un verdadero experto, como
queda demostrado por sus magistrales colaboraciones para MAD o diversas revis —
tas aparecidas bajo sello D.C. De su mano, OROO the wanderer (algo asf como -
OROO el errante), consigue un lugar de honor cercano & su imagen "seria"j; y de

la misma forma que Conan tiene su pareja femenina en Red Sonja, Valeria
o Belit, OROO encontrari su "partenaire" en Chakaal, personaje al que -
Aragonés dotari de un atractivo propio y de quien el bérbaro quedarf 16
camente enamorado. Al igual que la Red Sonja de Roy Thomas y Barry -

Smith en su primer encuentro, Chakaal darf su magnifica réplica aban

donando & nuestro enamorado héroe y llevindose la recompensa que am
.\ bos han ganado al librar a cierta aldea de toda una banda de asal —
\)

tantes.
Groo The Wanderer inicié su andadura en las filas de la malogra
da Pacific Comics, donde, ademfs de apariciones cortas en otras re-
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viatas de la casa, disfrutarf de merie propia durante algo mfs de media docena
ir cuadernos Al cierre de 1a editorial, pasarf a Marvel, sello bajo e] que con
timia su éxito Por eso no desesperamos de verla algn dfa publicada en Espafia:
Forum no debe desperdiciar esta oportunidad de ofrecer a los aficionados la ver-
dadera obra de autor de Sergio Aragonés. Serfa de amgradecer.
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Dentro de nuestro pafs, y al ser casi el idinico personaje co- —

—
.‘ nocido, la parodia de fantasfa heroica se ha visto centrada,de - '
nuevo, exclusivamente en Conan el Bérbaro. Y hemos de decir, la
!" menténdolo, que no muy acertadamente: \

LA ESPADA SALVAJE IE CONAN EL BARBARO, es una pAgina aparecida en
"El Cuervo", en la que se utiliza el tftulo de la serie dedicada al
cimmerio en los comics para hacer una parodia de mal gusto de tal ins
trumento guerrero. En las manos de Cofian, la espada aparece dotada de
sensaciones propias de forma que, como si de orgfa carnicera se tratara,
experimenta un irrefrenable deseo de segar vidas humanas para, una vez sa
tisfecho tan sangriento apetito, experimentar un verdadero placer orgéasmico y ter
minar convertida en fléccido 6rgano eyaculante en manos de su portador.
Sobran los comentarios...

En el terreno literario, como primer nidmero de la coleccién "Los Cuadernos
de 1a Fantasfa", se nos presenté una especie de parodia de las novelas del bAr-
baro titulada CONAN EL SIFILITICO, de Ignacio Romeo. La obra aparece bien es-
crita, pero adolece de exactitud en el uso de nombres y situaciones ds la Era /
que caricaturiza y se centra en el desarrollo del ya manido tépico de exagera—
cifén viril del protagonista. Su final, aunque esperado, no deja de resultar cha
bacano y poco ingenioso, haciendo pensar que se utiliza la popularidad del ocim-
merio como justificaoibén del chiste soez. A nuestro entender, Ignacio Romeo pu
do haber conseguido una buena parodia de Conan: el pasaje de 1la Sombra Innoble
gusta y hubiese sido deseable una continuacién en esa 1lfnea; por desgracia, no
pas§ del intento.

Extrafia que una obra as{ sea presentada con un buen dibujo de S. Fabian en
la portada y bajo el "sello" de una colecoién de nombre tan bonito y sugerente.
Espero que los futuros niimeros vayan m&s acordes al mismo.

En el fanzine “Sf?", aparecié un corto cuento-parodia, titulado "MEMORIAS
IEL HERMANASTRO DE CONAN", escrito por Roberto R.Toyos, en el que tal supuesto
personaje narraba algunas anécdotas acontecidas desde el momento de su nacimien
to hasta su marcha a tierras hiborias. Se vuelven a utilizar los mismos tépicos
de siempre (potencia sexual en exceso, cerrazén mental innata,...), pero, al me
nos, no deja el regusto final del anterior.

En este sentido, si de caricaturizar al personaje se trata, me quedo con
una corta historia dibujada que aparecif en el n? 1 del fanzine "Edito", junto
a otros comics—parodia de personajes Marvel. Podeis juzgarla vosotros mismos.

DEAN MULLANEY: "Animales antropomdrficos en la era moderna’.
HISTORIA DE LOS COMICS, Vol. 3 , pdgs. 953-962. Toutain/Editor,
Barcelona, 1982, de donde nos hemos permitido extraer algunos

datos sobre el personaje, para dar cuerpo al articulo. Remiti

al mismo a todo aquel interesado en una ampliacidn.

mos
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VIENTO

Ahora, y a pesar del tiempo -
transourrido, afloran a mi mente,
olaros y nitidos, los recuerdas de
aquel mi primer encuentro con lo -
sobrenatural y lo extrafio. Y no pue
do evitar que al revivirlo un tenue
escalofrio siga recorriendo mi co-
lumna vertebral, como tampooo que *
esas cicatrices de la espalda, fisi
camente ya desaparecidas, sigan -
abriéndose en mi interior para re-
petirme, una y otra vezZ, que gra—
cias & una malformacién natural que
el destino hizo crusar en mi cami-
no, hoy puedo contar é&sto.

«+« 3{, recuerdo perfectamente
aquella época de mi vida: afn era
joven y mi actitud resultaba por en
tonces bastante mis jovial que -
ésta serena que los afios me han
ido oconfiriendo. No obstante, mu-
chos aspeotos caracteriales resul-
taban ya inconfundibles, como esa
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oierta parquedad en palabras o este
continuo errar sin destino fijo, el
no permitir que las rafces me aten
por mucho tiempo a un mismo lugar.
Es por ello, y quiz& porque en de-
terminados momentos quiero olvidar
el uso de la espada y me retiroala

‘naturaleza para intentar arrancar -

duloemente algunas notas melodiosas
& la flauta (creatividad y muerte —
han sido siempre mis dos constantes
enfrentadas), que ya desde mi infan
oia se me haya oonocido con el ape-
lativo de "Viento", que atin hoy en
dia me acompafia. Mi nombre, pues,
no importa. Baste saber que "Vien-
to" se me ha llamado, y por tal ha-
bré de referirme a m{ mismo...

Confieso que pocas veces a lo
largo de mi vida, pude tanurronpuea
ta para quien me preguntara por mi
préximo destinoj sin embargo, pocos
dfas antes, al término de una pro-

/ \\

————[lustraciones de M. BEFRLANGA
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longada campafia en la que mi espada
bebié la sangre de cien enemigos, ha
bfa decidido, cansado de tanta . lu-
cha , retirarme por un tiempo a mi
ciudad de origen. Y mientras mis -
pies avanzaban hacia tal destino y
mi mente retrocedfia al recuerdo de
épocas pasadas y vivencias més feli
ces, me descubr{ pensando que no de
ja de ser curioso observar las para
dojas de la vida desde una perspec-
tiva temporal:r oinoco afios antes de
jaba estas tierras con el suefio ju-
venil de obtener renombre y fortuna
en el manejo de espadas y hombres j
ahora regresaba, roto el suefio pre-
oisamente por haberlo visto cumpli-
do...

Y regresaba buscando revivir -
viejos tiempos con amigos de la in-
fancia. Deseaba oir,de madrugadajos
cfnticos con los que los pescadores,
mientras retiran el oopo, agradecen
a los dioses los frutos del mar re-
cogidos en una jornada temprana; y,
gomo no, disfrutar de esa maravillo.
sa sensacibén de descanso que produ-
ce la visi6n del sol naciendo a dia
rio de entre las aguas marinas, ...
de ese mar que es lo finico que he
echado de menos en mis correrfas por
tierras interiores...

Fué al trasponer un cerro cuan
do, reluciente, se mostré ante mf en
toda su esplendorosa magnitud: el -
sol poniente arrancaba destellos ro
Jizos de entre sus limpidasolas, di
bujando un cuadro de oro, sangre ¥y

azul infinitos. Cerré los ojos de-
jando que todo mi ser se inundarade
tan serena belleza. Instantes des-—
pués me encaminaba ladera abajo, -
ilusionado con la refrescante idea

de sumergirme en sus aguas transpa-
Tentes y parecida sensacién a la de
un hijo gque regresase al claustro -
materno.

Me encontraba ya cercano a mi
destino ouando, tras el recodo de -
una curva desde la que, en picadoy a
media altura,se divisan los rompien
tes marinos, 1legé hasta mis ofdos
un entrechocar de aceros que turba-
ba aguella naturaleza en calma. Con
fieso que nunca (y a pesar de todo,
tampoco en ese momento), fuf capas
de permanecer impasible ante un lan
ce de armas, por lo que, arrojando
a2 un lado el zurrén de escasas pro-
visiones; corr{ intrigado hacia el
lugar del que provenfa el contfnuo
tintineo. Instintivamente, habfa -
desenvainado la espada de fino ace-
ro, normalmente situada en 1la espal
da para facilitar la andadura.

Llegué a tiempo de ver obmo cua
tro hombres, espada en mano, ataca-
ban a una joven cuya arma se encon-
traba ya tinta en sangre; un quinto,
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tendido grotescamente a sus pies, -
aclaraba de gquien provenia. La chi
ca parecia experta en la esgrima, -
pero, superada en nfimero y entrete—
nida en parar estocadas de tres con
trarios, no vi6 obmo otro se le acer
caba amenazadoramente por la espal-
da. No llegaria a tooarla: cercena
da por mi espada, su cabeza quedaria
durante unos segundos oolgando so-
bre sus hombros, antes de acompafiar
en la cafda a su ocuerpo ya muerto.

Sorprendido por mi inesperada
intromisién, el baile de aceros que
dé por unos instantes detenido en -
el airej pero, inmediatamente, uno
de los atacantes lanzé hacia m{ un
largo mandoble en un vano intento -
de repetir la escena anterior. Sin
moverme del sitio, con sélo una sua
ve inolinacién de rodillas y ointu-
ra, aprovechd su propio impulso pa-
ra que mi arma se clavara en su pe-
cho. Al mismo tiempo, la punta de
la espada de la mujer entraba y sa-
1fa répidamente en la gargantade su
contendiente. Durante un breve lap
so de eternidad quedarfia erguidoal
borde del acantilado, de espaldas al
mar, con una extraiia expresién en su
rostro, como en un postrer ruego a
sus diosesy 1luego s0lté la espada
y cayb hacia atrfis, hendiendo con su
cuerpo la quieta superficie de las
aguas, allé abajo. El tercero, po-
siblemente m&s sabio que sus compa-
fieros,y con esa especial rapidezque
el miedo puede llegar a conferir a
loe miembros inferiores de un hombre
asustado, se perdia ya entre los &r
boles que bordean el sendero.

Me miré. Y su rostro, fiero -
durante el combate, me sorprendié -
oon la més dulce de las sonrisas. -
Joven, apenas una mujer de no més de
dieciocho afios, se me antojé huifda
de un suefio, con esa mezola de atuen
do guerrero y femeninos ropajes. De
grandes ojos, su cara se enmarcaba

il

en una rubia cabellera, recogida a
la altura de la frente por una cin-
ta encarnada. Cubrfa su cuerpo con
una pequefia tfinica de seda blanca ,
generosamente escotada, bajo la que
se adivinaban sus juveniles encan —
tos; unas sandalias de finas correas
anudadas a lo largo de sus piernas,
completaban su vestimenta. El res-
to del equipo entraba en el campo -
del contraste: por encima del pecho
llevaba una especie de sobrehombre-—
ra de malla metfilioa, como de fina

malla era también el largo guante -
que cubrfa su brazo izquierdo. Este
debia estar oonfeccionado de un ma-
terial resistente y bien templado ,
pues mis de una vez a lo largo del
combate la v{ usarlo, como si de un
escudo se tratara, deteniende gol
res contrarios.

Sequé el ensangrentado acero
en la tfinica de uno de los asaltan-—
tes cafdos y me acerqué hasta donde
ella se encontraba.

— "Luchas bien, chica".

—— "Tampoco ti lo haces mal, via
jero". -Me dijo con esa sonrisa sin
ceraj y sus ojos me agradecieron sin
palabras- "Realmente eran muchos pa
ra m{ sola".

Le pregunté acerca de sus ata-
cantes, si los conoofa o sabia quie
nes eran. T por toda respuesta,
frunciendo el entrecejo y adoptando
un aire de verdadera oflera, me res
pondié: -- " |Hombres!...", y la pa-
labra sondé en sus labios como si de
un insulto se tratara. Pero, imagi
no que recordando mi anterior ayuda,
se apresurd a corregir:

— "Quiero decir esa clase de ti
pos que disfrutan demostrando suhom
bria a costa de cuantas mujeres so-
litarias encuentran en su camino. -
Vulgares asaltantes, supongo... S6
lo que esta vez no les =alié bien -
la cosa." -Sonrié de nuevo- ";Hacia
dénde vas?".




— "Pensaba acampar junto al mar.
Est4i cayendo la noche",

— "Vamos pues, allf{ hablaremos!
Yo soy Diuria... ;Tienes algin nom-
bre?".

— "Algunos me llaman Viento". -
=Le dije.

Me miré, un tanto extrafiaday -
sonrié de nuevo,con una mueca en su
gesto, pero no pregunté. Y, reco-
giendo su caballo y mis abandonados
enseres, comenzamos a bajar por el
sendero.

=5

Abajo, la oscuridad era mayor
debido a que los acantilados corta-
ban el paso a las {iltimas luces del
dfa. Encendimos una pequefia hogue-
ra, no para calentarnos puesto gue
en esas tierras la temperatura es -
suave, sino para alumbrarnos y coci
nar las provisiones que Diuria lle-
vaba en las alforjas de su montura,
(hecho que agradecf, pues me ahorra
ba el trabajo de una incierta pesca
nocturna). Comimos, y luego ellase
empeii§ en que le relatara aventuras
guerreras que escuchaba fascinada,
con esos grandes ojos negros muy -
abiertos y brillantes de interés y
una tenue sonrisa de admiracién en
los labios. Cuantas vecesle pregun
taba algo acerca de ella, eludia la
respuesta invitindome a continuar -
con relatos de una y mil batallas.

Més tarde, ouando la luna seen
contraba bien alta en el firmamento,
a mitad de su tamafio pero iluminan-
do una limpia noche de estrellas, se
levanté y me sorprendié diciendoque
pensaba darse un bafic. Con suaves
movimientos, no exentos de sensuali
dad, se quité las sandalias y comen
z6 a desabrocharse la ttnica, dején
dome ver, al contraluz, su cuerpo -

desnudoj un cuerpo joven y terso,
més propio de una diosa que de un
diablillo guerrero como ella. Tuve
que mirarla de forma descaradn,puesa
con su eterna sonrisa y un mal disi
mulado recato que no sentfa, me pre
gunté no se qué cosa y me enocontré
de pronto con su sobrehombrera arro
jada en plena cara. Al librarme de
ella, la v{ corriendo alegremonte ,
dispuesta a zambullirse en el osocu-
recido mar. Una risa cantarinna,sur
giendo de su garganta, me invitaba
a seguirla.

Me desnudé y corr{ tras ella.

Y envueltos en el 1iquido elemento,
chapoteamos y jugamos como nifios,. Y
descubrimos océmo las gotas de asua
brillaban con luz propia al reflejo
de la luna.(Un anciano de mi aldea,
sabio como pocos hombres, me conté,
de nifio,que. ello era debido a dimi-
nutos seres marinos que habitan
su interior, invisibles a nuestros
ojos).

en

— "Mira..." -dijo ella, aoari-
ciando las gotas que quedaban en mi
pecho—, "los pescadores dicen
son lfégrimas de sirenas que invitan

al amor..."

que
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Me miraba directamente a los -
ojosy y su tierna mirada me atrafa
irremisiblemente... Lentamente, -
nuestros jévenes cuerpos fueron -
acercindose hasta quedar fundidos -
en un fuerte abrazo.

Més tarde, tendidos sobre la -
arena, bafifndonos en luz de luna,le
pregunté por qué razén el largo guan
te de malla era la finica pieza desu
indumentaria que afin conservaba pues
ta. Varias veoces, en los momentos
de mayor unién, pretendi quitérselo,
pero ella, suavemente, lo habfa im-
pedido. Sospechaba alglin tipo de -
heridas o quemaduras que quisiera -
ooultar.

Su rostro, feliz hasta enton —
ces, adopté un aire taciturno y re-
trafdo, ouya expresién me hizo medi
tar sobre qué tipo de vida oculta -
podria mantener encerrada en su in-
terior una persona tan joven como -
ella; Qqué clase de experiencias do
lorosas le habfan dado motivo para
poseer, a su edad,una madures inte —
rior ocomo la que intuf en esos momen
tos, por mucho que intentara oocul —
tarla a toda costa bajo actitudes jo
viales o infantiles. Me descubr{ in
teresado en oconocerla mfs a fondo, —
comenzando a sentir hacia ella una
simpatfa mayor de la que en un prin
cipio pudiera imaginar.

Reacocioné. De nuevo esaatrac
tiva sonrisa, esta vez con cierto -
aire pfoaro, aflorf en su boca. Nos
encontrfbamos de rodillas, uno fren
te al otro, y me atrajo hacia sf,
acogiéndome en su senoj y en esapos
tura, ocomo continuando un juego de
secretos, comenzé a despojarsede la
ya enigmética prenda. Noté océmo el

frfo metflico de la malla dejaba pa
80 a una nueva sensacién de suavi —
dad, que ahora me acariciaba. Y era
tan agradable su tacto, tan ochlido,
que lo imaginé revestido de las me-
jores pieles oonocidas; tanto, que
llegé a antojérseme no natural. In
oémodo, me deshice de su abrazo en
el preciso instante en gque unas afi
ladas garras se clavaban enmi espal
da, arrancando leves girones de car
ne desgarrada; a la vez, un fuerte

escozor se mezolaba con las gotas de
sangre que comenzaban a surgir, li-
bres de sus cauces normales.

La miré con ojos sorprendidos,
dolorosamente abiertosjy su visién
me produjo tal sobresalto, que las -
palabras se negaron a salir de mi -
garganta: Su brazo, oubierto de pe
lo desde el codo hasta abajo, se me
antojé de origen animal, la garrade
un felino. Conservaba levemente su
forma humana, pero los dedos, recu-
biertos de aguella suave pilosidad,
aparecian mfs gruesos de lo normal,
sobresaliendo de sus extremos unas
afiladas ufias, curvas y retrfctiles.
Un escalofrfo recorrié mi columna -
vertebral, al tiempo que las fuer —
zas me abandonaban y un extrafio so-
por se iba apoderando de mi ouerpo.

— "Lo siento", —dijo con ese ai
re decidido que demostr$ al finali-

zar la pelea—, "Quisiera gue estohu
biese durado mfs, y no acabara as{.
Mis ufias destilan un narcético que
hace dormir durante unas horas a -
quien arafian. Ahora estd en tu san
gre y es inttil que te resistas".

Enfundé de nuevo su brazo en -
el guante y terminé de vestirse. -
Después se inocliné sobre mi zurrény
8805 una bolsa que contenfa varias -
monedas de oro.

— "|Zorral" -le grité adormeci-
do- "As{ que todo era por dinero..."
— "No querido, no". -Su dulce
sonrisa, que shora delatabaun refle
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jo de tristeza, acompafié a las pala
bras.— "Mi cuerpo lo comparto con -
quien gusto, libremente, Pero ten-
go que vivir, ;sabes?, y en un mun-
do como &ste, una mujer solitaria no
lo tiene excesivamente fhcil. Es el
precio de tu curiosidad. En otras -
circustancias, habrfas amanecido so
lo y tu oro intacto."

Dej6 algunas monedas en la bol
sa y la devolvié a su sitio. Luego
me besd,y montando de un salto en
su yegua blanca desaparecié en la -
noche, 8in volver la vista atrés.

Desperté horas més tarde, el -
amanecer ya préximo.

Una reluciente franja en el ho
rizonte presagiaba la cercana llega
da del Soly pero antes, girones de
niebla densa se habian aduefiado del
ambiente. Tenia frfo, un frio inte
rior, fruto de largas horas expues-
to a la humedad marina. Temblando,
comenoé a vestirme mientras recorda
ba los extrafios sucesos de tan sélo
unas horas antes. Decid{ encaminar
me hacia el pequefio manantial donde
la tarde anterior habiamos llenado

Quise gritarle que se quedara,
que no tenfa por qué continuar soli
taria y huyendo, pero el suefio pud;
conmigo y caf de bruces sobre la -
arena. Y en el tiempo que dura un
latido de corazén, me parecié sofiar
obmo dos perlas himedas brotaban de
8us ojos, recorrian las suaves me ji
llas y terminaban cayendo sobre el
frio metdlico de un guante de mallas;
allf estallaban en una mirfada lumi
nosa de incandescentes estrellas. &

sesluego, la noche se adueii§ de mf.
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nuestras cantimploras: a su lado se
habrfa la oquedad oscura de una gru
ta, en 1la que pensaba guarecerme has
ta entrar en calor y recobrar las -
fuerzas perdidas.

La niebla, unida a la somnolem
cia que afin me embargaba, impedfa -
una visién nitidaj pero,a la entrada
de la cueva, borrosa a mi mirada,di
visé una figura que se movia. Pen-
sando que se tratara de Diuria, gri
té su nombre; no debid oirme, pues
desapareci$ rfpidamente en su inte-
rior. O quiz& -pensé-, svergonzada
de su malformacién, hufa de mi.
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Inseguro ain en mi andar, si -
bien notando ofmo los mfisculos iban
retomando su vigor, salvé la corta
distancia que me separaba de la aber
tura. Dentro no se veia a nadie,pe
T0 un pequefic recodo a la derecha
se abrfa a una sala de no muy gran-
des dimensiones en la que, aunque no
entrase la suficiente lusz interior,
las paredes desprendfan tenues des-—
tellos luminosos, posiblemente debi
do a restos marinos acumlados en -
anteriores crecidas de la marea.

Al fondo, en un rinoén, con los
brazos extendidos hacia mf, se en —
contraba ella. Al principio oscure
oida pero nftida instantes después,
su visién devolvié mis fuerzas; res
pondiendo a su silenciosa llamada ,
avancé hacia el interior.

Sfibitamente, un sudor frfo re-
corrié mi espalda, escociéndome en
la herida. Me detuve en seco, a -
cinco pasos de distancia, el vello
erizado en la nuca. Intufa el peli
gro: algo indefinido, sin justifi-
caocifn 16gica, me avisaba. Y el -
tiempo me habia ensefiado a no pasar
por alto este tipo de presagios. -
Desenvainé la espada.

Miré a mi alrededor, intentan-
do descubrir posibles oquedades don
de se ocultara el peligro, algin ene
migo al acechoj pero dentro de la
oaverna s6lo se encontraba Diuria ,
frente a mf, sus morenos bragzos ex-
tendidos en amorosa sifiplica.

Me sent{ embriagado, flotando
en un suefio en el que imaginaba sus
dos brazos iguales, sin garra algu-
na... Cerré los ojos, intentando -
aclarar mi vista y alejar tal ilu—
8i6n, pero ambos brazos seguian apa
reciendo iguales ante mi. gNo erawun
suefio?... Fijé la mirada,convenci-

do de que los sentidos me engafiaban,
viendo,de nuevo, dos brazos perfecta
Pero aguello no po-

mente humanos.

IR

1

dfa ser cierto, algo no encajaba en
aquella visién ideal: los rasgufios
en mi espalda y esa sensacién d= ani
mal en peligro, me lo advertfan.

Entonoces sus dedos yano fueron
dedos: se habfan transformado en.lar
gos tentéoulos, apéndices verdosos,
que avanzaban haocia mf{ a velooidad
increible y rodeaban mi hechizado -
ouerpo. S8lo el brazo derecho,algo
retrasado en posicibén defensiva des
de que desenvainara la espada, que-
d§ libre de aguellas viscosas atadu
ras. Y, poco & poco, difuminado en
principio por la superposicién de -
rasgos, el ser que habfa sido Diu—
ria, se fué transformando en una vi
8ién de pesadilla: una ovalada oca-
beza, sin parecido a cuanto habfa -
visto a lo largo de mi vida, apare-
cié ante mf. Lisa, sin otro rasgo
destacable gue un par de enormes -
ojos salidos de sus cuencas, termi-
naba en una grotesca y alargada bo-
ca en la que era posible distinguir
dos claras ileras de amenazantes -
dientes afilados, entre los que ba
beaba un pastoso 1fquido de hedor —
fétido. Tal monstruosidad se asen-
taba sobre un cuerpo largo y serpen
teante, oubierto de lo que parecfan
algas putrefactas y en descomposi —
cién, a ambos lados del cual se en-
contraban los tentficulos que me apri
sionaban.

Ante tal visién infernal, vino
a mi mente el recuerdo de antiguas
leyendas de pescadores que hablan de
la Marsela, un terrible ser que ha-
bita en grutas del litoral costeroy
que tiene el poder de entrar en las
mentes de los viajentes para atraer
los, adoptando la forma de algin ser
oonocido.

—"1Byri", -Exclamé. Y el grito
aterrado al dios del viento, sirvié
para hacerme olvidar el terror su-
persticioso que paralizaba mis mis-
culos.

I
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De un largo tajo hacia abajo,
oorté los tentéiculos de su lado iz-
quierdo, que atenazaban mis piernas,
con lo que esperaba oonseguir un ma
yor apoyo para el atague al monstruo.
Pero,por el contrario, me encontré
levantado en vilo por el resto de —
aduellas grotescas extremidades que
segufan aferradas a mi cuerpo, al -
tiempo que, viscosa y de afiladas -
puntas, la lengua bifida de aguel en
gendro enfilaba hacia mis ojos. —
Aprovechando el anterior movimiento
del brazo, mi espada, bafiada en el
1fquido verdoso que destilaban sus
cercenados miembros, desoribié una
répida parfbola ascendente logrando
cortar en dos el largo apéndice si-
nuoso que sobresalfa de su dentada
boca.

Debia tratarse de alguna parte
sensible de su anatomia, pues, inme-
diatamente, apenas sin darme ocuenta,
me encontré violentamente arrojado
contra la dura piedra,a la vez que
un agudo rugido resonaba en lacaver
na. Intenté aprovechar la oocasién
para huir de aquella monstruosa pe-
sadilla, pero antes de llegar al re
codo que ocultaba la salida, aquel
ser esoupié una sanguinolenta sali-
va qQue se pegd a mi pierna, produ—
oiéndome el mismo efecto que un 1i-
quido infernal. La inesperada im-
presién y el dolor agbnico que sen-
41 en los misoulos, me hicieron per
der apoyo y oaf rodando por el pe-
dregoso suelo. La espada salté de
mi mano y antes de que pudiera recu
perarla, la Marsela, habiendo repta
do velozmente a lo largo de la oa-
verna, cay$ sobre mi aprisionfindome
sobre el piso. Desesperado, tanted
a mi alrededor en busca del arma,pe
To mis manos s8lo encontraron un pe
fiasco de medianas dimensiones. A -
falta de algo mejor, lo utilicé pa-
ra defenderme, en el preciso instan
te en que su enorme boca, abierta en
toda su pavorosa extensién, se diri

gfa hacia mi rostro.

La piedra, a mitad de su reco-
rrido, encontré la horrenda boca mo
mentos antes de que mordiera mi cuer
po. Y lo hizo de forma tal, que rom
piendo varios dientes por la fuerza
del impulso, Quedfse alojada dentro
de ella. Fl monstruo se revolvié -
inofmodo, lo que me permitié rodar
sobre m{ mismo, recobrando la liber
tad. Répidamente, recogi la espada
del suelo y empufifindola con ambasma
nos, describiendo un gran arco en su
recorrido, asesté un fuerte mando —
ble a su cabeza, entre ambos ojos .
Un pestilente amasijo de viscerasce
rebrales y verdosa viscosidad, abier
to su natural alojamiento, broté con
fuerzas, salpicando a su alrededor.
Fruto de los nervios y el miedo con
tenidos, me ensafi§ en todo su cuer-
po, cortando y quebrando tejidos ¥y
érganos que producfan sonidos apaga
dos en ocada golpej hasta que,tras -
innumerables convulsiones y ronqui-
dos estertéreos, aguel ser queds con
vertido en una informe masa que des
prendfa un fuerte y asqueroso hedor.

Una calmada lacitud invadié mi
cuerpo. A la vez, las rojizas cor-
tinas de sangre que envolvian mi mi
rada iban desapareciendo y mi ros-
tro abandonaba el salvaje semblante
de s6lo unos momentos antes.

Cuando salf al exterior, la es
pada apenas sosteniéndose en mi ma-
no, el Sol brillaba en lo alto, rey
en un dia sin nubes. Sus rayos ca-
lentaron mis doloridos misculos. T
¥ras un bafio répido para librarme de
las salpioaduras que cubrianmi cuer
po, recogi mis enseres y dirigi mis
pasos hacia la cercana ciudad deIja
ner, a este lado del estuario del -
gran rio.

+++ Me ilusionaba pensar que -
tal vez all{ pudiera encontrar a -
cierto diablillo femenino que mane-
jaba la espada igual que un guerrero.

i
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LLOS DIOSES DE LOS GERMANOS

Los Romanos llamaban (ermanosa los
habitantes de Jermanis, una regifn de -
Europa Central delimitada por el Mardel
Norte y por el Béltico en su parte sep—
tentrional, al Este por el Vistula, al
Sur por los Chrpatos y el Danubio, y al
Oeste por el Rin. Cuando los Romanos /
entraron en contacto con estos pueblos,
que habitaban regiones exteriores a los
l1fmites del Imperio, quedaron sorprendi
dos no s88lo de su geografia, sino tam—
bién de sus costumbres.

El suelo sobre el gque vivian eraun
bosque casi oontinuo en el que creofan,
entre otros Arboles, unas encinas enor-
mes. No habfa caminos ni veredas para
atravesar estos bosques o poderse guiar
por entre los pantanos, ni puentes para
vadear los caudalosos rios. B5i, en cam
bio, tropezaron con un clima muy riguro
so, casi insoportable para quienes pobla
ban las costas del Mediterréneo, y con
una fauna boreal muy sorprendente para
ellos.
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En cuanto a los hombres, formaban
una serie de tribus que vivian de la /
agricultura en un estadio suy primitivog
de la caza, de la cria de animales domés
ticosj que fabricaban cervesa con ceba
da y con lfpulo y que, de una manera casi continua, se hallaban en guerraunas
con otras. Sus costumbres, aparte de esa auténtica mania de luchar, eran cas
tas y sencillas. La mujer, que el hombre compraba a sus padres, obteniendo -
as{ su tutela para toda la vida, estaba muy considerada, lo que no impediaque
los bienes se transmitiesen por l{nea masoculina. Y como clases sociales exis
tfan 1os nobles —que estaban al frente de los distintos pueblos germénicos- ,
los hombres libres, los libertos y los esclavos. Puesto gque las familias te-
nfian el derecho de vengar por su cuenta las injurias y afrentas inferidas a -
cualquiera de sus miembros, a 1as interminables peleas enire tribus se afiadian
las discordias familiares en el seno de una misma tribu, lo que hacfa que la-
guerra, y con ella la anarquifa, fuese la norma y no la excepcién en su modo de
vivir.

En conjunto, este pueblo o, por mejor decir, este conglomerado de pueblos,
estaba, cuando los Romanos entraron en contacto con 61, en un estado de civili
gacién muy inferior al de los pafses de la Europa Meridional. Y en esa época
en que, para nosotros, comienza su historia (hasta la 1llegada de los Romanos a
sus fronteras todo es prehistoria en el &mbito germénico] aparecian divididos
en tres grandes grupos: los del Norte, que ocuparon la Peninsula Escandinavag
los de]l Este o Oodos, que, establecidos entre el Oder y el Vistula, abandona-
ron esta regién a finales del siglo I antes de Cristo, emigrando a las Tiberas
del Mar Negro, en la actual Ucraniaj y los del Oeste, antepasados comunes de -
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LOS DIOSES DE LOS GERMANOS

ingleses y alemanes, que, desde la actual Alemania Septentrional, bajaron unos
hacia el Rin y el Danubio, entrando en liza con los Romanos, y oiros crusaron
el mar y se establecieron en la Oran Bretana, doblezando a los Celtas que se-
fioreaban la isla antes de su llegada.

De los Godos y de los Cermanos del Oeste apenas sabemos nada de lo que -
atafie a su mitologia. Lo que conocemos —a través de historiadores griegos
y, sobre todo, romanos, como César y TAcito- son informes de segunda mano que
se limitan a explicar sus creencias a través de o en comparacién con las roma
nas. AdemAs, como ya a partir del siglo IV en el caso de los godos, y a par-
tir de los siglos VI-VII en el caso de los Germanos Occidentales, se vieron -
sometidos a la influencia del cristianismo y acabaron por abrazar esta reli —
gibn, los misioneros de Cristo se ocuparon mls de inculcar sus ideas que de -
recoger las de aguellos & los que estaban evangelizando. De manera que 8in los
folktales y leyendas populares que perduraron por ser considerados como cosa
de pura fantasfa y gracias a los cuales se puede conocer algo relativo a las
primitivas divinidades secundarias (demonios y gigantes, elfos, enanos y espi
ritus telfiricos de toda fndole) nada sabriamos de sus antiguas creencias reli
giosas. Poemas como Beowulf, Oudrun, Waltharius y Nibelungenlied son tardfos
y den una informacién "roméntica" acerca del Geist de los Oermanos y de sus -
mitos m&s que una versién directa de su pensamiento mitolégico y religioso.

Si conocemos esas creencias de los antiguos Oermanos y hemos podido reu-
nir un corpus de mitologia germ#nica ha sido por obra y gracia del primer gru
po de Germanos a que arriba aludfamos, los Germancv: 4al Wewta gue pasaror ©
Escandinavia, que tuvieron siempre un especial cuidado en que no se perdiese
el recuerdo de sus viejas tradiciones. GOracias, pues, a los hombres de letras
escandinavos aue, aunque cristianos, conservzron los mitos relativos a sus an
tiguos dioses en poemas anénimos (alg-lmos de ellos anteriores a la implanta —

0ibn del cristianismo), en los cantos escil

?;?' .mit‘-m#"*'!'“s"'"“'"" & S grewidy) dicos, en las sagas en prosa, en los manua-

o @ by andhas poy &5 -
:L*Fm‘f-’:miiﬂ’»;:fﬂ les poéticos y en las obras de historia y -
. r T %

,.. ':;‘.'a.grwu&: tr-u.). erudicién de Islandia, Dinamarca, Suecia ¥

' """";_,_',,...,:"2":,' ,“1".;,;"'{,;";;;5}'; Noruega a lo largo de la Edad Media, pode —
mf""r‘; i g b BakeY  mos reconocer a los dioses germinicos en el
-4 L3

¢ L 3 ewrer ol 1 gl allbn
-r--f-_-:‘lnz.;ﬂ*:;'fﬁ'“"h"af; panteén nérdico que nos describen. S6lo a

ﬂp%h-ﬂ'llﬂ.ﬂ'r:" través de la mitologia de los Escandinavos
3 o vy hplemr. Bk mem Gt mitologfa nérdica es susceptible de cono-

Ay ot o e ‘r-whfitfsﬂb;y cerse la mitologia germénica.

fi"."""" e AL Ty T s Bn 1643, Brynj6lf Sveinsson, obispo de
Sk&lholt, en Islandia, descubrié un manus —
-r;‘w‘ﬁw-ﬂ--!nﬂviwb-u"iq.'ﬁ.'w orito islandés en verso del filtimo cuarto -
Fl""-‘ﬂiﬁsﬂu’hi 5 orhn del siglo XITI. Veinte afios después, en -
& P "P"'F'm 1662, se lo envié a Federico III, a la sa—

4 fron | ghtas ep o z6n rey de Dinamarca y de Islandiaj de ahi
hakbyer bl bt fmwdvpl 0,4 g6 10 conozoa por el nombre de Codex Re

RS R
L LR . e Vv el
5&'{0’:\. 3 el 1 ad = glus o, en la terminologia islandesa, Ko —

B 4--5..{,3’:'-, 2. 23 ..  nungsbék. Hoy se conserva en Reykjiavik. -
T Por la época en que Sveinsson encontré el -
Ieproduccion de una pagina del nunuserite del Edda cédice era bien conocida la Edda en prosa -

e rosa. Upm[n (Suecia), Biblioteca de la Univershial,

65




LOS DIOSES DE LOS GERMANOS

de Smorri Sturluson (1179-1241). El obispo de Skélholt pensé que el Codex -
Regius era obra de Saemund Sigffisson "el sabio" (1056-1133) y lo llamé Edda
Poétioa, Edda Nayor o Eddas de Saesund, por mis que la autorfa de Sigftissonno

pase de ser un capricho de Sveinsson. A este respecto escribe Borges:
“El prestigio de Saemund era vastisisio; era inevitable que le atribuyeran
cualquier libro antiguo y andnimo, como a Orfeo los griegos y al patriar-
ca Abraham los cabalistas”.

(Antignas literaturas germénicas, 2% edioién, México, 1965, p.58)

Desde entonces el tratado de Smorri Sturluson se llama Edda Menor o Edda Pro-
sajoa.

La Edda Poética incluye poemas referidos a los dioses (QUtterlieder) y
poemas relativos a los héroes (Heldenlieder). Agquf nos interesan, especial-
mente, los primeros, que constituyen la fuente més preciosa de mitologia nér
dioa que tenemos. Tres de los (8tterlie-
der se refieren a Odin, cuatro a Tor yuno
de ellos, respectivamente, a Loki, Prey,
Bflder, PFreyja y Heimdally un bellisimo -
poema spocaliptico, la V8lusph o Profecia
de la Vidente, completa la Edda de Saemund.

De un discurso preliminar de corte -
evemerista y de tres partes (Oylfaginning,
Skfldskaparmfl y Hittatal) consta 1a Edda
de Smorri, un manual para escaldos y lec-
tores de versos. La (ylfeginning o Aluci
nacibn de Gylfi es un auténtico tratado
de mitologfia escandinava.

Junto a las Eddas en verso y prosa,-—
existen otras fuentes importantes para el
estudio de 1a mitologia nérdica tales co-
mo las sagas, los poemas esclldicos plaga
dos de metéforas o kemningar, obras histo
riogréfficas como los Qesta Danorum o His-
toria Danesa de Saxo Gramitico, compuesta
en los dltimos afios del siglo XII. Hay -

Gran fibula de Nordendorf. otras fuentes arqueolégicas muy curiosas,

como la ffbula de Nordendorf, de comienzos

del siglo VII, en cuya superficie estén insoritos los nombres de Loki, 0dfn y

Tor, o la de Nordhuglo, en Noruega, datable en torno a 425, que lleva insori

ta una férmula rdnica en la que se alude a la varita migioa de un dios desco

nocido. Afiadamos algunas fuentes &rabes, ciertas vidas de santos altomedie—

vales (como las de Columbano y Vilibrordo) y, por qué no, la sintesis grandi

locuente de Richard Wagner em plemo siglo XIX, y habremos concluido este bre
ve repaso de las fuentes de 1a mitologfa escandinava.

Precisamente en la misma centuria que Wagner se redactan los grandes -
manuales de mitologfa germénica. En la Deutsche Mythologie (1* edicién,1839
de Jacob Orimm se contiene un inmenso material al respectoj hoy puede leerse
féoilmente en edicién facsimil de la realizada en 1875-1878 bajo los cuidados
de Elard Hugo Meyer (tres volfimenes de la colecoién Ullstein/Materialien, -
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Prancfort, 1981). Son dignos también de mencién los Germanische Mythen de -
Wilhelm Mannhardt (1858). En nuestro siglo sobresale la fundamental obra de
Jan de Vriees Altgermanische Religionsgeschichte (2% edicién, Berlin, Walter
de Gruyter, 1956-1957, dos volfimenes), a mAs del manual clésico de Mogk (Mi-
tologia nérdica, traduccién espanola, Barcelona, 1932) y de las muy recien —
tes aportaciones de Régis Boyer (destacaré La religion des anciens soandina-
ves, Paris, Payot, 1981). Cita aparte merecen los trabajos de (Qeorges Du-
mésil, cuyos Dieux des germains (Paris, P.U.F., 1959) han dado titulo a esta
pequefia introduccién mia en el mundo de la mitologia germfnicaj Les jeux des
ermains, un pequefio gran libro que sitda obstinadamente a los dioses escan-
dinavos dentro del cfrculo implacable del nidmero 3}, un nimero especialmente
jndicado para explicar el universo religioso, sociopolitico ¥y cultural de los
antiguos indoeuropeos y que otro Oeorges, Duby, ha utilizado hace bien poco
para explicar fenémenos parecidos del Oo-
cidente medieval. Pero aguf no hablare —
mos de las célebres "tres funciones" tan
admirablemente analizadas por Dumégil. In
tentaré tan s6lo que los nombres de los -
principales dioses germfnicos adquieran -
oierta consistencia por un rato en susmen
tes, y sugieran alguna que otra imagen que
pueda serles grata o, simplemente,curiosa.

En esto de convocar fantasmas de la
mitologia nérdica me han preocedido, por -
ejemplo, en Espafiados traduociones comple
tas al ocastellano de la Edda Poética. La
primera de ellas la llevé a cabo Angel de
los Rios y Rfos en 1856 (Madrid, Imprenta
de la Esperanza) ocon el tf{tulo de Los Ed—
das. Traduccién del antiguo idioma escan-
dinavo, aunque lo es en realidad de la ver
8ién francesa de Mlle. Dun Puget, como pue
de comprobarse f4cilmente. De los Riosno
es otro que el sefior de la torre de Pove- Picdra cinica e Rock (Suecha),
dafio que Pereda dibuja con traszos imborra
bles en su novela Pefias arriba. Su tarea,
temprana y bajo el signo de la "Imprenta
de 1a Esperanza", no obtiene descendenciaen nuestro pafs hasta 1983, afio en que -
Enrique Bern&rdes publiocaen EditoraNasional sus Textos mitolégicos de 1as Eddas
(a De los Rios le gustaba més hablar de los Eddas, en masoulino, género mfs
adorde, segfin &1, con los viriles textos de la obra apbcrifa de Saemund }; Ber
nérdez es, sin duda, con sus precisos oconocimientos del antiguc islandés, el
primer espaiiol que traduce al castellano la Edda en verso directamente de su
lengua de origenj los Textos heroicos de las Eddas no se harin esperarj - de
Fnrique Bern&irdez son también unas Sagas Islandesas de la coleccién Austral
de Espasa-Calpe (nfimero 1644), Madrid, 1984, y una magnifioca versién de la -
Saga de Ezil Skallagrimsson, de Snorri, publicada ese mismo afio por Editora
Naoional. Si mucho tenemos que agradecer a Bernfrdez su trabajo como intro-
ductor en Espafia de textos tan apasionantes, los castellanchablantes debemos
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igual gratitud a la labor de Berges en Antiguas literaturas germfinicas y en
su reciente traduccién de la Alucinacién de Gylfi (Madrid, Alianza, 1984). -
Con Borges, sumergirse en el mundo de la mitologia escandinava es para todo
lector sensible una especie de fiesta inolvidable. Pero dejemos de momento
a los hombres, por geniales que sean, y ocupémonos de los dioses.

De 0dfin, por ejemplo, a quien -
T&cito en la Germania identifica con
Mercurio. Lo cierto es que Wodan —
~0din, de jefe del ejéroito de los -
muertos y dios del viento, pasé aocon
vertirse en el primero de los dioses
germ&nicos. BSu supremacia se exten-
dié primero por Alemaniaj los anglo-
sajones la instauraron en Gran Breta
fia, de donde llegé a Esocandinavia,su
plantando en Noruega el antiguno culto
de Tor y mescléndose en Suecia oconel
culto de Frey. Desde entonces se lo
invoca en los palacios reales, pues
es el dios de la guerra y de la vic-
toria.

0din, que tiene el poder de enocar
narse bajo todas las formas posibles,
especialmente de animales (como los
muertos en el culto germénico de los
muertos). 0df{n, el propietario de -
Sleipnir, el corcel de ocho patas; a
quien siempre acompafian los ocuervos
Huginn (Pensamiento) y Muninn (Memo-
ria)y el que posee,como los muertos,
el don profético y puede desplazarse
en un instante a las mAs apartadas -
regiones y saber lo que sucede en —
ellas.

0din, que, de la misma manera que
los fantasmas son muchas veces custo
dios de tesoros, asi también &1 sabe
dénde se esconden los metales ocultos
en la tierra. 0d4in, que goza de po-
der absoluto sobre los elementosyso
bre la naturaleza, pudiendo apagar o gﬁ 25
avivar el fuego, calmar o sublevar - J?"f*“‘
los mares, dirigir los vientos a su
capricho, derramar dichas o calamida
des sobre los hombres.

0din, el de los muchos nombres, el
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hechicero, el padre de la magia. Y aguf wvale la pena intercalaruna historia
tremenda: para conservar la juventud y, a la vez, descubrir las runasy la sa
biduria encerrada en ellas, Odin se sacrifica a s{ mismo. Lo cuenta el HAiva-
m&l o Discurso del Altfsimo en 1a Edda Poética:

"5 que pendi del drbol que movia el viento durante nueve noches:

herido de lanza, sacrificado a Odin, yo mismo a mi mismo, socbre el /

drbol de raices desconocidas. No me dieron un cuerno para beber,

no me dieron pan para comer. Miré¢ hacia abajo, recogi las runas;

gimiendo las recogi, cai al suelo.”

0din, que, como Cristo, convirtié el sacrificio en sabidurfa. Dios de
la ciencia y de la inteligencia. Dios que, cuando hablaba —como Ovidio en la
Roma de Augusto-, 1o hacia en verso, pues custodiaba el hidromiel, y es el hi
dromiel lo que convierte en poetas a los hombres; y el hidromiel es Kvasir,
un ser humano creado con la saliva de Ames y Vanes (135 dos clases supremas
de dioses que compitieron entre 8f en el principio de los tiempos), al escu-
pir juntos enuna vasija para sellar la paz (luegzo lo matarfan unos enanos, -
mezclando su sansre con miel y dando origen al hidromiel de los poetas, guar
dado por Odin).

0din, que, como jefe del ejército de los muertos, es serior de un reino
especial donde los cafdos en combate aguardan peleando sin cesar la hora de
la dltima batalla, de la que hablaremos después. O0df{n, que es tuerto, pues,
como dios de los muertos, arrebata hombres, y los demonios devoradores de hom
bres tienen en casi todas las culturas un solo ojo.

Dios del viento y, por tanto, de la fertilidad ("mucho viento, mucha fru
ta", "sin viento no hay cosecha"), pero también dios de la guerra, pues la -
muerte obtiene su cosecha en la guerra, 0Odim ensefia a combatir, protegealos
guerreros, es padre de linajes escogidos de guerreros y, de ahf{, pasa a ser
padre de todo lo que vive o padre de los hombres.

O0dfn es el esposo de Prigg, la Hera o Juno escandinava, pero también es,
como Zeus, sumamente enamoradizo (recuérdese que el viento persigue a lasdon
cellas, al menos en el Romancero gitano de
Garofa Lorca) y no se caracteriza por su -
fidelidad conyugal. Odin es asimismo el -
padre (en su papel de viento fecundador) de
Vidar y VA1i, dos fuertes guerreros que -
combatirfn en la dltima batalla y sobrevi-
virén al Ragnardk.

0din es, por {dltimo, un infatigable -
viajero, en compafifa siempre de Hoenir, -
(otro dios que no moriri tras la jornada —
definitiva) y de Loki, su sombra, su Mr.Hy
de, su alter ego malvado, su oscuro Doppel-

ghnger.

placa de casco hullada en
uia Lumba de Vendel (dueck)

69




LOS DIOSES DE LOS GERMANOS

Loki es una figura bastante -
complicada que representa la otra
cara de Odin, el 0din que subvier-
te, el anhelo de destrucoién. Unas
veces entre los Ases, otras entre
los enemigos de los Ases, en ningin
caso parece que se le tributé culto
alguno: tan s6lo es una creacién -
de la poesia mitolégica, poco tiene
que ver con la religién.

Loki es una criatura astuta -
por excelencia, como el diablo en
las leyendas medievales oristianas.
Y como Lusbel, también 61 fue en su
origen un espiritu del fuego y de -
la luz. En la Edda Poética y enla
poesia eacfldica se nos cuenta obmo
en el principio de los tiempos oon
trajo alianza de sangre con 0din, -
porque al fin y al cabo, como decia
Herficlito, Bien y Mal son una mis-
ma COSa.

Loki es el prototipo del intri
gante entre los Ases (como Mordred
en la leyenda céltica), el seductor
de las Asinias. Es hermoso y de ga
llarda presencia. Como espiritu -
del fuego, se relaciona estrecha —
mente con Tor, dios del trueno, al que acompaiia a menudo en sus viajes.

Su naturaleza es proteica, como la de Odfn: puede adoptar figura de mu-
jer, yegua, perro marino, salmén, mosca, halcén, pulgay todas cuantas deses.
Esta facilidad de disfrazarse hasta 1a esencia, unida asu astucia proverbial,
hace que saque de apuros a los Ases eén no pocas ocasiones, por mis que su mal
dad -también paradigmftica- les busca continuas dificultades.

Es deslenguado, insolente, traidor, embustero: es el trickster de la Le
yenda nérdica. Carece de moral y se complace en el sufrimiento de los demés.
No vacila ante el hurto (roba el fabuloso collar de Freyja) ni ante el asesi
nato (Loki es quien incita al ciego H¥dr a disparar a Bilder con la rama de
muérdago, finica arma capas de darle muerte).

Tras el trégico fin de Bilder, Lokl se oculta en figura de salmén, pero
Tor lo pesca y lo encadena, de acuerdo con los demé&s Ases, a la cima de un -
monte, donde permaneceri hasta el Ragnarbk.

FToxr v swevs embado en madera (18850 10 on oo de Karl CGebhand
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Quiz& Tor o Denmar sea el més cono
cido de los dioses germénicos. No olvi
demos que es el finico As protagonista —
de una serie de comic books: The Mighty
Thor, la celebérrima coleccién dela Mar
vel. Entre los Romanos equivale a Hér-
oules, pero también a Jdpiter (el dies
Jouis, nuestro Jueves, es el Dunnerstgﬁ
alemfn, del mismo modo que el dies Mer-
ourii, nuestro Miérooles, era el Wednes-
day anglosajén).

Tor es la personificacién del true
no y se lo veneraba especialmente en No
ruega. Frente a 0din, que se jacta de
sus aventuras galantes, Tor se vanaglo-
ria de sus combates con gigantesy gigan
tas, de los que ha limpiado el mundo, -
favoreciendo a Ases y a hombres. Si -
Odin es la novela, Tor es, sin duda, la
leyenda.

iNo es acaso pura leyenda esa her—
clilea figura de luenga barba rojay atro
nadora voz, con el martillo MjBllnir en
la mano, su cinturén de fuerzay su guan
telete de hierro? MjBllnir, que siem —
pre vuelve al dios después de destruir
a algln gigante, le sirve también a Tor
para santificar los contratos, especial
mente 1os matrimonios. El Donnerstag -
es el dia apropiado para celebrar asam—
bleas y bodas.

Como enemigo mortal de los gigan —
tes, es el protector de Nidgard (la tie
rra) y de Asgard (la mansién de los Ases)
contra las asechanzas de aquéllos. Para
combatirlos se desplaza hacia el Esteen
un trineo tirado por chivos, pues en —
Oriente estf JWtunheim, el hogar de loa
gigantes.

Su esposa es Sif (una deslumbrante
morena en el comic The Mighty Thor que,
en la tradicién escandinava, era rubia y
bien rubia, pues Loki tuvo la insolencia
de cortarle la melena de oro y debid re
ponérsela oon ayuda de los siempre mafio
s08 enanos). Sus hijos, Magni y M6di,-
personificaocoiones de la fuerza y de la
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agudeza, respectivamente, y he
rederos del martillo Mj8llnir -
después del Ragnardk.

Gran comedor y bebedor,Tor
es el dios predileoto del pueblo
llano, por lo que se aduefiaron
pronto de 61 la leyenda mitolé-
gloa y la fhbula popular, narran
do sus aventuras en nfimero supe
rior a las de los demés Ases.

El Thrymskvida de la Edda
Poétioa refiere, por ejemplo, -

cémo Tor se disfrazé de Freyja
para recuperar su martillo, que
le fue arrebatado por Thrym el
gigante, mientras el Hymiskvida
narra oémo el dios del trueno -
recibe el caldero de hidromiel
del gigante Hymir, picando en el L
anzuelo de Tor en el transourso [ [V ' = ; 5 iinz
de la aventura ni mé&s ni menos < : : : ; alter Ly
que Widgardsorm, la serpiente - L By 7 ‘N
obsmioa.

De 1a Edda de Snorri proceden la mayor parte de las peripeocias de Tor con
un marcado soento legendario. Lo acompafia en sus andanzas el joven héroe —
Thijflfi, el mhs veloz de los hombres, hijo de un campesino. Citaré entre las
aventuras de Tor en 1a Edda Menor la pelea singular entre el As y un gigante
fanfarrén —ocomo todos ellos- llamado Hrungmir, o la lucha con (eirrdd, origi-
nada por Leki, que cayl en poder de ese gigante y fué puesto en libertad a con
dicién de que Tor fuese a J¥tunheim (reino de los gigantes) sin su martillo -
MjBllnir, su cinturén de fuerza y su guantelete de hierro. Interés especial
ofrece el viaje de Tor, en compaiifa de Lo
i y Thj&lfi, al pais de Utgarda-Loki (tam
bién oonocido oomo Skrfmir); los tresami
gos compiten en fuerza, voracidad y agili
dad con sendos contrincantes,que parecen
en principio vencerlos, pero en el fondo
todo ha sido una ilusibn: los martillazos
de Tor no cayeron sobre la cabeza de Skrf
mir, sino sobre enormes montafiasy Loki ha
bia rivalizado loon el fuego! en verquién
era oapaz de oomer més, y Thj&lfi en carre
ra oon el pensamiento de Utgarda-Lokij el
ouerno de donde bebié Tor tenfa la punta
en el mar, la gata que intenté en vano le
vantar del smnelo era Midgardsorm la ser —
piente, y la nodriza vieja a quien no pu-
%1 dlos Thor. Placa de bronce de la Isla Oeland. do derrihar Sraile Qd.!lﬂ' a quien nadie ha
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podido vencerj cuando Ter, irritado por el engafio, quiere matar a ﬁtgarda—Lg
ki, éste desaparece, y todo con 61, quedfndose los tres amigos solos en cam-—
po raso (la historia recuerda lejanamente otra de inequivocas rafices oflti —
cas, Sir Gawain y el Caballero Verde, poema aliterativo inglés del dltimo -
tercio del siglo XIVy los mitos celtas y germéinicos presentan un sustrato oo
min evidente).

HEIMDALL
, 7

#§r (en antiguo germénico Zin) es el dios nérdico linguisticamente empa
rentable con el védico Dyaus, sénscrito Deva, lituano Devas, lati{n Deus, grie
go ZeVs, esto es, un primitivo dios del cielo indoeuropeo ouya esfera de ac-
cién se transmitié a Wodan-Odin. Sin embargo, pronto se lo identificarfatam
bién ccn'Apr1g—§5£i,dios de la guerra, como puede comprobarse con la ecua—
cién dies Martis = Tuesday en inglés o Dienstag (del epfteto Things de Tfr)
en alemfn. Un epiteto Things importantisimo, pues Thing es la asamblea popu
lar o reunién de todos los camaradas en armas, y Tfr es, pues, el protector
del Thing (Mars Thincsus lo 1lama Técito en la Germania).

(c» marvel comic g.

No estf muy extendido el oulto de Tfr entre los germanos del Norte. De su
valentfa nos habla la anScdota de que perdié el brazo derecho devorado por -
Fenrir, el lobo, cuando este {ltimo fue atado por los Ases oon lo que parecia
una cinta de seda y en realidad era una oadena irrompible, a 1o que se prestd sé
lo & condicién de que un As pusiera dentro de sus fauces la mano diestra.

Otro dios luminoso, que finicamente aparsce en poemas noruegos e islande
ses, es Heimdall, que vivea orillas del arcoiris, en la montafia del cielo,en
el 1imite del mundo. Es el centinela de los dioses. Cuando los gigantes y
los monstruos aparecen para librar con los dioses la filtima batalla, el dfa
del Ragnartk, Heimdall toocari el cuerno que hasta entonces se hallaba esoon-—
dido bajo el Yggdreasill o Arbol del Mundo, convocando a los Ases al oombate.
Como centinela, no tiene precio: apenas duerme, ve de dfa y de noche, es oca
paz de oir orecer la hierba en la tierra y la lana de las ovejas.

Pero el As luminoso por excelencia es Bilder, hijo de Odin predilecto -
de dioses y hombres.

Lo importante de B&lder es su muerte: Phlder es inmortal salvo si se le
hiere con el muérdago; Frigg, la esposa de 0dfn, hizo jurar a todos los se-
res que no dafiarian a su hijo B&lderj; los Ases se entretienen ejercitando -
su punterfa sobre el cuerpo del hermoso Bélder, y ningin proyectil lo dafiaj
pero Loki, disfrazado de vieja, se entera por Frigg de que el muérdago es el
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finico ser gque no ha jurado abstenerse de hacer dafio a Bilder, y hace que el -
ciego H¥dr, hijo de 0Odfn, hiera involuntariamente a su hermano con una rama -
de muérdago y lo mate.

. PERD PUESTO GUE Fs UN JUMSD LO GUE HACEWDS

(C) Marvel Comics Group.

Herm6éd, otro hijo de 0din, va al reino de Hel, y la reina de los infier-
nos le dice que Bélder volveri si todos los seres lloran su muerte, pero la -
giganta Th¥kk no lo llora y el bello Bilder debe permanecer entre los muertos.
Durante la cremacién desfilan majestuosamente ante el cadiver 0dfn con sus -
Valguirias, Frey sobre su jabal{ de oro, Heimdall con su corcel, Preyja con -
su tiro de gatos, rindiéndole homenaje; Tor es el encargado de consagrar la
hoguera con su martillo Wjdllnir. A Loki, como dije arriba, lo encadenan a -
una roca —como si el titén Prometeo renaciese bajo una forma esencialmente per
versa- hasta el dfa del Ragnartk. Frazer, en La rama dorada, ha dedicado mu—
chas y sabrosas plginas al mito de BSlder, uno de los m&s sugestivos de la mi
tologia germénica.

Junto a los Ases propiamente dichos habitan en Kngard los Vanes, otra fa-
milia de dioses gque, en un principio, combatieron contra los Ases. De esta-
pugna inicial nos habla Snorri en la primera parte de sm Heimskringla o histo
ria de los reyes de Noruega, llamada Ynglingasaga, un texto fundamental para
la elaboracién de la teorfa de Dumézil, quien supone que la lucha entre Ases
y Vanes reproduce, quizé, la de los primitivos pobladores de Buropa y los in-
vasores indoeuropeos. Sin embargo Ulafur Briem comenta en su libro Vanir og
Aesir (Reykjiavik, 1963) que Dumé&zil anda descaminado y que lo que representa
la pugna entre Ases y Vanes es una pugna entre dos cultos de diferente origen
geogréfico, esto es, los Ases del Sur del &mbito germfinico y los Vanes del -
Norte, desplazando pooo a poco el culto de los Ases al de los Vanes, pero sin
sustituirlo por completo (Tfr, importante dios meridional, se vio relegado, -
por ejemplo, 2 un segundo plano para compensar la'victoria" religiosa de los -
Ases entre los Germanos).

Hablemos brevemente de los Vanes. Al acordarse la paz entre Ases y Va—
nes, los Vanes Njbrd, Frey y Freyja se quedaron en Asgard, fundiéndose el oul
to de Odin y de los nuevos dioses. Nj8rd es padre de Frey y Freyja; en la mi
tologfa nérdica es varén, pero su nombre es claramente relac able con el de
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Nerto, 1la Madre Tierra en la (ermania de Tlcito. De manera que los Vanes son
dioses propios de pueblos agricolas primitivos que dan paz, rigqueza y cosecha
fructifera a sus fieles.

Nj¥rd es, ademfs, el dios de los viajes présperos por mar. Habita en -
N6atfén ("fondeadero™). Desposa a Skadi, la diosa epbénima de Escandinavia, hi
ja del gigante Thjazij pero Skadi gusta de las montafias y la nieve, y Njbrd -
del mar impetuoso, por lo que viven separados.

Después de 0dfn y Tor, es Prey el dios nérdico que recibe mfs culto, so-
bre todo en Suecia. Es el Van de la fertilidad. El dios fAlico. Cabalga un
jabal{ de oro, sfmbolo de la riqueza. Tiene una excelente espada que pelea -
sola, y un barco fabuloso, Skidbladnir, el mejor de los barcos, que se puede -
plegar y meter en el bolsillo.

Snorri nos cuenta (Gylfaginning, XXXVII) los amores de Frey y Gerd, la -
bhija de Gymir. Skirnir, sirviente de Frey, promete a su amo los favores de -
Gerd si, a cambio, el Van le presta su oaballo y su espada (lo que serf funes
to para los dioses en el Ragmarbk, cuando avancem los hijos de la oscuridad).
Skirnir tendrd que amenazar & (Gerd con hechizarla a base de runas, pero al fi
nal conseguiri que la joven y Frey se amen. En el fondo, se trata del tema -
de 1a unién del Joven Héroe y de la Madre Tierra. Constituye la trama del poe
ma Skirnisfr o Skirnismél, de la Edds Poética.

Otros dioses, al margen de la divisiém entre Ases y Vanes, son Ull, casa
dor y patinador por la nieve -ocomo Skadi, la esposa de Njbrd-, de manera que
2 los esquies se 1os llama "barco de Ull", cuya madre es Sif, la amada de Ter,
de quien es hijo adoptivo y con quien se identifica a veces; Bragi, el héroe
poético, un escaldo que vivié a mediados del siglo IX y que fue trasplantado
2l hogar de los dioses en Ksgerd, esposo de Idun, la diosa de las manzanas que
rejuvenecen y que no faltan en los banquetes de los Asesj Vidar, hijo de Odin
y de 0rfd, la giganta, llamado el silencioso o el taciturno, vengador de
su padre al enfrentarse a Fenrir el lobo en la jornada del RagnarBk, cuando -
baja con su fuerte zapato la mandfbula inferior del monstruo y levanta con su
mano la superior; maténdoloj Vidar, que, tras la batalla final, reinaré em un
mundo nuevo junto ocon V&li, su hermamo, y los demfs dioses supervivientes.

Entre las diosas, sobresale Prigg, la Asinia ouyo nombre significa "bien
amada". Fue, primero, la doncella perseguida por el viento para oconvertirse -
después en la esposa del Viento con mayfiscula, esto es, de Odin. Bendice los
matrimonios y los hijos, constituyendo el prototipo del ama de casa germfinioa
A su lado, la virgen Fulla se ocupa de su calsado, lleva su bolsa y comparte
secretos ocon ella (oomo cuenta Snorri en Gylfsginning XXXV).

La Vanesa Freyjas es, como ya hemos dicho, hija de Njbrd y hermana de Frey.
Su nombre significa "sefiora" (alemfn Frau). Oocupa a veces el lugar de Frigg
como espoaa/amanta de 0dfn. Un tiro de gatos la conduce por los aires, como
si se tratara de una bruja primigenia. De naturalesa proteica, puede en cual
quier momento transformarse en haloén. Es muy hermosa Freyja; por eso se la
llama Mardll, "brillo del mar®. Los gigantes codician su belleza de bruja -
primordial, que se ve realzada por el maravilloso collar Brising que luce en
el cuello, una joya forjada por los ensnos gue fue objeto de robo por parte -

de Loki. Diosa del amor en la poesia éddica, es a ella a quien se invooapara
obtener el amor de alguien.
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Tanto Frigg como Preyja son trasuntos de la Diosa Madre original, de la
Madre Tierra. Lo son también J6rd (alemén Erde, inglés Earth), Gefjon ( la
"dadora", diosa de la fertilidad venerada en Seeland) o la diosa Nerthus o -
Nerto de la que nos habla Téoito (también venerada en Seeland e identifica—
ble con Njrd el Van), Es muy importante la idea de Diosa Madre en el 4mbi-
to germ&nico. Recordaré tambiéfi otras diosas nérdiocas: 8if, la esposa de -
Tor; Nenna, de Bflder; Skadi, de Nj¥rd, y Sigyn, la abnegada mujer de Loki -
(y digo abnegada no por estar unida a un As perverso, sino por la historia -
siguiente, narrada por Snorri en Gylfaginning, L: ouando Loki fue encadena-
do a la roca, Skadi tomé una serpiente venenosa y la até enoima de €1, de mo
do gue el veneno de la serpiente le gotease en la caraj Sigyn permanece -
siempre junto a Loki, sosteniendo una jarra que recoge las gotas de venenoj pe
ro, cuando la jarra estf llena, tiene que ir a tirar su contenido ¥y mientras
tanto,el veneno gotea sobre el rostro de Loki, y éste se retuerce de tal for-
ma que tiembla la tierra: es el origen de los terremotos).

Después de este breve recorrido por el mundo de los dioses Yy diosas es —
candinavos, terminar& mi exposicién refiriendo los mitos nérdicos acerca del
principio y del fin de las cosas, desde el caos inicial hasta el Ragnartk y -
el mundo nuevo que surgirf tras el occaso.

Donde se acaba el mar, en el confin
de la tierra, imaginaban los escandina~-
vos un abismo horrendo de donde surge el
mar hirviente derramindose sobre la tie
rra: el Oinnungagap o "boca entreabier—
ta".

Al Norte del Ginnungagap se extien
de una regién helada llamada Niflheim o
"mundo de las nieblas", que se converti
rf mis tarde en la mansién de Hel o in-
fierno nérdico. Al11{ esti la fuente -
Hvergelmir, de donde brotan doce rios -
helados que desembocan en el abismo.

Al Sur del Ginnungacap se encuen —
tra Mispell o "mundo del fuego"., En 61
fluyen corrientes venenosas o Elivigar
("mar de 1a lucha"); cuando &stas semez
clan con los rfos helados de Niflheim -
se forma escarcha en Ginnungagap, y de
la asociacibn entre frio y calor nacié
el primer ser, Ymir o Aurgelmir, el gi-
gante. Al dormirse Ymir, sudé, y le nacieron bajo las axilas un hombre y una
mujer, los gigantes de hielo mis antiguos después de 61.

De la escarcha derretida nacié la vaca Andumla, de cuyas ubres mana en -
abundancia la leche, alimento de Zigantes. La vaca se alimenta a su vez de la
sal de las piedras de escarchaj al lamer Audumla una piedra, &sta recibié vi-
da y surgié un nuevo ser viviente, llamado Bur, cuyo hijo Borr tomé a lagigap
ta Bestla por mujer y tuve tres bijos: 0dfn, Vili y V6. Estos mataron a Tmir
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Y la sangre de Ymir 1lené el abismo
Ginnungagap, ahogfindose todos los gi
gantes. S6lo uno, Bergelmir, se sal
v6 en una frigil barca y 1lesé a ser
padre de una nueva raza de gigantes.

Los hijos de Borr sacaron, a -
continuacibn, del fondo de las aguas
el cuerpo de Ymir y formaron con &1
NHidgard, el hogar de los hombres,el
"mundo del centro", pues al Norte —
existfan Niflheim y Mfispell al Sur.
Con su carne formaron la tierra,con
su sangre las aguas, con sus huesos
las rocas, con su cabello los bos —
ques, con su créneo el cielo y con
sus sesos las nubes. De los gu-
8anos que se alimentaban ya del cadfver surgié el linaje de los enanos, cuatro
de los cuales, Nordri, Sudri, Austri ¥ Vestri, sostienen la béveda del cielo.-
Tomando chispas de M@spell y trasladfndolas al cielo, los hijos de Borr crea—
ron el sol, la luna y las estrellas; y los astros, derramando sus rayos sobre
la extensa llanura, hicieron brotar en ella los primeros verdores y la vida ve
getal.

Austr

Sin que se sepa a ciencia cierta de dénde vinieron, aparecieron de pronto
los dioses en su totalidad, En sl fdavﬁll o ocampo de trabajo establecieron los
primeros talleres y fébricas, forjaron el hierro y el oro, erigieron altares y
templos y, luego, se entregaron a los alegres placeres de la vida ¥ a jugar al
ajedres hasta la aparicién de las Nornas, que supuso la llegada del tiempo (pa
sado,presente y porvenir), la clausura de la Edad de Oro Y el fin de la liber-
tad de los dioses (cuyo destino, asf como ] de los hombres, lo deciden lasNor
nas), segin la V#lusp&.

Con este mito de la creacién del mundo corre paralelo el de la creacién -
de los hombres. Cuenta la V8luspl, en la Edda Poética, que Odin, Hoenir y Lo-
ki fueron a orillas del mar ¥y dieron vida humana a dos &rboles, Ask (fresno) y
Embla (olmo), otorghndoles 0dfn la vida propiamente dicha, Hoenir el juicio ¥y
Loki la sangre y el color de vida (V8luspS, 18). En 1a mitologfa nérdica &rbo
les y hombres se hallan intimamente relacionadosy lo mismo ocurre en la narra-
tiva de Tolkien, cuya onomfstica —dicho sea de paso- depende en buena medida -
de la Edda Mayor: Gandflf y Thorin, por ejemplo, son nombres que figuran en -
la V81lusps, de donde los tomé el autor del Hobbit.

En torno a Midgard, la tierra oreada a partir del cuerpo de Ymir, habita
una enorme serpiente que la circunda por completo: es Midgardsorm o J8rmungand,
la enemiga de los Ases. Por oierto que Midgard, el ‘mundo del centro” o "mun-
do medio", puede ser al origen de la Tierra Media o Middle Earth de Tolkien,
queé no anduvo remiso a la hora de servirse de préstamos escandinavos.

Asf, pues, los dioses viven en Asgard, los hombres en Midgard, los elfos
en Alfheim y los gigantes en JYtunheim (lugar también 1lamado Otgard, al Nord
este, cerca de Niflheim). Y es que todo tiene su sitio en la mitologia escan
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dinava (pocos pueblos ha habido tan fa
niticos del orden y de la organizacion
y tan opuestos al azar como los anti
guos Escandinavos). A la morada de
los Ases se llega atravesando el -
puente Bifr8st o arco iris, donde
vigila Heimdall. Entre Midgard y
J8tunheim se extiende un tenebro-

so bosque, plagado de feroces lo-

bos y de otros seres demonfacos.

Fué Mannhardt, a mediados —
del siglo XIX, quien por primera
vez subrayé el papel fundamental
del &rbol en la mitologfia germé-
nica, lo mismo que en la céltioca
o en las novelas de Tolkien. Pues
bien, existe en 1la mitologfa nérdi
ca un Arbol del mundo o Yggdrasill
cuyo ramaje se levanta hasta las nu
bes y el cielo, y que cobija la tie-
rra bajo su eterno verdor. Sleipnir,
el caballo de 0din, pace en sus ramas.
Tiene tres rafices: una en Niflheim, enel
reino de Hel, junto ala fuente Hvergelmir; -
otraen J¥tunheim, en el pais des los gigantes,
junto a 1la fuente de Mimir, donde se encuentra el ouerno Gjallar que Heimdall
hari sonar anunciando el RagnarBkj la tercera en iggard, junto a la fuente de
Urd, donde estf el tribunal de justicia de los Ases y donde las Nornas riegan
el frbol del mundo, conservfindolo. Una parte de Yggdrasill es llamada Léradr,
"amparador", porque sus ramas dan sombra al Valh®ll o parafso reservado a los
héroes cafdos en oombate, y porque en ellas pace la oasbra Heidmin, que, junto
con la carne inagotable del jabalf Saehr{mnir, constituye el sustento de los —
einherjar o campeones que pueblan el Valhtll hasta la llegada del RagnarBk. So
bre el gozoso combate interminable que libran estos campeones en las salas del
ValhB81l, pelefndose entre s{ y embriagzféndose con el hidromiel que mana de 1las
ubres de la cabra Heidmin, sobre el dolor que da sentido a la pelea y la resu-—
rreccién diaria de los guerreros muertos y la ocuracién de los heridos, sobre el
vértigo de este parafso de espadas y de sangre, me hubiese gustado hablar exten
samente aqui. 9derf en otra ocasifn, pues es un tema demasiado concreto y for-
zosamente he tenido que abordar aspectos més generales de la mitologfa escandi
nava.

Para terminar, hablaré del RagnarBk. El ocaso o muerte de los dioses,el
Ragnarlik (que significa "destino fatal"), estf relacionado con un magno comba
te entre los Ases y las oriaturas de la osouridad. Sefiales de esta terrible
conflagraocién, de esta batalla dltima serén la aparicién de las Valquirias, la
muerte de Bflder, la corrupcién de las costumbres entre los hombres ¥y otros -
hechos atroces: el lobo Penrir romperA sus cadenas, el mar se encrespari en -
formidables montafias de olas y arderfn las raices de Yggdrasill.

Heimdall sopla el cuerno Gjallar ¥ los Ases acuden al ocombate definitivo.
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Por el otro bando, el de las fuerzas de la oscuridad, puede verse al gigante
Hrym, que ha llegado del Norte con los gigantes de hieloj a Midgardsorm, la -
serpiente, que azota con violencia las olasy a los hijos de Mfispell, a Loki y
los demonios cténicos, y a Surt al frente de la horda. Sobre las agua flota
—presagio lamentable- el barco llamado Naglfari, construido con las ufias de -
los muertos. Todo esti listo para la batalla, que tendri lugar en Vigrid,una
extensa llanura delante del Valhtll.

Fenrir matari a Odin y Vidar vengari a su padre. Tor da muerte a la ser
piente, pero ésta lo ha envenenado con su ponzofia y el dios del trueno no tar
dari en morir a su vez, Frey el Van cae muerto ante la espada de Surt, quien
incendia ademfs los palacios de los presuntos inmortales en iagard. Garm,el
can infernal, y T§r se matan mutuamente, lo mismo que Heimdall y Loki. En es
ta orgfa de matanza se dirfa que el mundo ha encontrado su fin. Pero si Artu
ro tuvo su Avalén para reponerse de las heridas que le infiriera Mordred, y -
toda la eternidad para regresar, también estos Ases germénicos obtendrénun fu
turo del orepdsoulo que, en un principio, parecfa descartarlo. Si la tierra
se hunde, trazada por las olas, emergeri pronto de nuevo, y en esa tierra re-
novada se darén cita los hijos de los antiguos dioses, Vidar y V&1i, Médi y -
Magni, pero no s6lo ellos, sino también aquellos de los Ases que no cometie —
ron falsedades ni perjurios, faltas ni orimenes, como Hoenir, fiel amigo de -
0dinj y el bello B&lder resucitari para habitar la nueva ihgard en compafifa -
del ciego H¥dr, su hermano e involuntario asesinoj y otra vez en el faavéll -
o campo de trabajo se volveri a jugar al ajedrez, y los nuevos Ases contarén
las proezas de los antiguos; y en Gimlé, la furea sala, vivird para siempre -
una generacién feliz. Con esta imagen, llena de esperanza, termina nuesiro -
viaje por el mundo de los viejos mitos escandinavos.

JESUS YUG0

Ilustraciones extraidas de los libros
"MITOLOG1A GENERAL", F, Guirand. Ed.Labor, Barcelona, 1971
"MITOLOGIA GERMANICA ILUSTRADA®. Brian Branston. Vergara Editorial, Barcelaona, 1969
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En Junio/Julio, volveremos con el
n*.5, dedicado integramente a

ROBERT ERVIN HOWARD

EN EL 50 ANIVERSARIO DE SU MUERTE

Tenemos confirmada la colaboracidn
de estudiosos de su vida y obra,
nacionales y extranjeros, de
reconocido prestigio internacional.

Pero antes, nuestro primer boletin informativo habra 1legado
a vosotros, con noticias, comentarios y... algo mds.
Gratis para suscriptores. 30.-ptas resto (Sdlo por Correos)
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