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Ce sont dans des mondes parallèles,dans d'autres
dimensions que la natre,que coexistent des êtres diffé
rents,doués de capacités supranaturelles;c'est ainsi
que l'on\peut apprécier des'super-héros tels ceux de la
Marvel où de i La D.C,pour prendre les plus co_nnus. '.'

-

Ici vous aâ.Le a
t

d é

couvr
á

r- une dimension de-rêvè,-dè
magie, quelquefois cruelle où des personnages fantasti-

.

ques vous font vivre des aventures fascinantes,tout ën
restant dans. le cadre de la vie quotidienne.

.

Ici commence l'Univers où de jeunes amateurs de
B-D essaient de fonder un groupe français du nom de la
S o U o Go

I'

II
I'

I.U.G

UNIVERSE
tm
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FLASHBACK·

Nous tenons à si€;naler à nos premi.ers lecteurs que ie co

de S.U.G signifie Société Unistar Guirou,mais cette insigne

ne date que' d'un an et pour connaître l'origine de c eLav r emon
.

.

tons six ans en arrière�donc en 1981!

Mon ami et moi-même avions décidé de créer des personna-

ges de B.D seulement pour s'amuser.Ainsi avec du temps et de

la patience sont nés les Pyrananas et toute une ribambelle de

monstres farfelus dont Glopios,Cit'rouille,etc;;,Nous en é-

tions encore au stade de la B.D caricaturale,du style les

Schtroumphs ou les 'Bisounours.Nous ne cacherons pas que llins

piration était venue du dessin animé intitulé"les Croques Mons

tres Shown!

Après avoir subi l'influence de la Marvel, en fait un an

-j)lus tard,noU'
plus tard,nous avions entrepris de'mettre en scène des person-

nages extraordinaires,nommés les Défenseurs X.Ce groupe,compo-

sé de Colibri,Atak,Volman,Feu Follet et Aquaman,le pilier du

gr-oupev r-é appar-ut plus .t ar'd parmi les 250 autres personnages de

la S.U.G.Les histoires restaient encore naïves,seulement com-

p o s é e s deb a ta i Il e s inc e s s an t e s e t pu é-r i 1 e s , m a i s 1 e s d e s s in s

\

montraient déjà une certaine avance par Tapport aux autres.

Nous nous sommes donc améliorés sans cesse au fil des

années,cherchant à atteindre la perfection sans pour cela y

arriver,et pour cause en seconde position:le matériel .•. mais

nous en parlerons plus tard.

C'est vers 1984 que fut crée par Guirou(G.Routiêr)les

groupe des Mutants Français,suivi en 1985 de Protectrum�Coli-

bri,deux.séries à part d'un groupe et d'un duo.D'un autre côté
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1 es -mêmes! !

6

Unistar(SsNavarro)créait Goldman et en suivant les Protecteurs

et le¡4éomba�t�t, car lui s' attaqua à trois séries.
,
..

Ai�si�detix petits mondes prirent forme en mê�e.te�ps.C'est
alors qu'un s o í.r r.d e juillet 1986,nous décidâmes de -f'ad r-e une syn

thèse de nos héro?,de les regrouper tous en un seul type de revue

qui évoquerait à la fois les personnages Guirou et Unistar:la

S.U.G,Société Unistar Guiroul !OUFF!Et maintenant que vous c onn aí.s

sez les origines de la S.U.G,venons-en au principal:les B.D el-
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2. MATERIEL

IvIaintenant vous allez nous dire: "mais avec .qu o i travaillez

vous donc1"Notre matériel de dessin est limité car nous fai

sons en fonction de notre budjet,et croyez-moi,il est modeste!

Nous ne possédons aucun appareil$ moderne ou sophistiqué,nos

accessoires de dessin se limitent .à des stylos-feutres noirs,

des feftlles blanches(de dessin bien-sûr!) ,des crayons gris,des

gommes et quelques feutres et crayons de couleur�Bref ce que

l'on appellerait l'équipement de base.

Nous ne possédons aussi aucune technique ou baseç;profes-

sionnelles.Nous créons des personnages tout en essayant de res

pecter les proportions et tout ce qui caractérise l'�tre hu

main(s'il est humain bien-sûr!).Nous allons donc vous expli-

..

quez,notre technique qui,je l'avoue,est très simple:

Nous faisons d'abord un croquis d'ensemble contenant le

ou les personnages et nous précisons les traits au fur et à

mesure,tout cela au crayon,gris puis nous les repassons au

stylo-feutre noir et nous gommons.Il nous reste donc un dessin

propre et net auquel nous ajoutons décors et bulles.Lorsque
tout ceci est fini nous "JI incluons les couleurs faites soJ!- aux

f eut res s oil' aux crayons t out en essayant dé faire des jeux de

lumières,des ombres,des dégradés ••. afin de donner au dessin

une certaine originalité et magie!

Les décors environnants sont parfois repr is de phot ogra

phies ou,selon le contexte du scénario,purement fictif�Il est
.évident qu e nous n' allons pas planter un buû.d i n g sur la Lune!

Tout cela nous demande done o e auc o.i p de r e c h e r-c n e s et de docu

mentations.

Et bien,malgré un matériel r c.c
í

rn e nt a f r-e et des c onn a
í

s s an

ces moyennes en matière d 'anatomi.e et de p e r s p ec t í

v e v n ou s arrj:.e'-

vons à produire ces !lD grâce à notre ,onagination et à notre

=:»
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Le r d ee s í.n t est une ,�squisse qui n'ous montre les détails ·qui

s 'opèrent avec l'e crayon; remarquez que pour gard er les propor-·.;

tions,le torse est· visible à travers le bras du personnage

principal;les détails des muscles se résument à peu de choses:

les pectoraux,les biceps et la forme du buste sont les seules

parties vraiment étudiés sur Ce dessin ci.

L'esquisse ê nous mmntre le crayonné d'un visage;on peut voir

en traits prin_cipaux la forme des yeux,du tour de la tête et

de la bouche.Et contrairement à ce que dèS livres expliquent,

le dessinateur, habitué n'a nul besoin de tracer la ligne de

milieu du visage pour connaitre l'emplacement du nez,des yeux •••

10
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Dans ·ce m-onde où toùt est 'pos"si ble, les� Superhéros p-roprement·

, ;

dit constitu�rune généralisation de tous les types d'indivi

dus .possédant des pouvoirs et les mettant aux. services du

.Bf, en. C 'est ainsi qu'ils p euvent prendré des formes dif{éren-

tes dans l' imagination des dessinateurs, et .n ou s avons donc

créé une grande diversité de personnages.C'est pourquoi �s

vous pourrez rencontier dans nos B.B.des monstr�s,des dieux

et demi-dieux,des Entités,des ·mutants,des transmutants ou

bien encore des "accidents biologiques"!Pour commencer donc,

nous allons étudier un premier type de personnages:

*LES JvIONSTRES

En premier lieu,on peut cOnsidérer le Monstre comme un être

fantastique ou un animal fabuleux qui est l'objet de récits

mythologiques ou légendaires ou de représentation artistique.

Ces monstres sont souvent formés de la réunion en un seul

être de par�ies différentes emprantées à des êtres réels,tel

la Chimère à tête de chien,et à corps de lion ou bien encore

le Cerbère,monstre qui gardait les Enfers possédant trois

t êt es. o •

En second lieu ,il peut être un être vivant(animal ou végé

tal),un organisme qui représente une malformation très grave

(par développement excessif,par absence,par position anormale

de certaines de ses parties ou par dons �articuliers de la

nature);cette malformation peut être due parfois à l'hérédi

té,le plus souvent à des perturbations embryonnaires.

Mais un accident,qu'il soit embryonnaire ou biologique,n'en

g end r e pas -ob.í
í

ga t o
í

r em e.rt un monstre: Les Zombi es en sont la

preuve "mort e-vivant e" (gag! ) ; ils rennaiss ent dà' entre les morts
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ayant perdu leurs âmes,dans un état extrème physiologique

et mental,complètement dénudés de sentiments humains,ne:

cherchant qu'à tuer leur victime pour la manger,et la

rendre à son tour Zombie.Mais,quoi qu'on en dise,tous ces

accidents n'entraînent pas obligatoirement l'apparition de

monstres:�eaucoup en meurent,d'autres deviennent des�

**SURHŒ"li\ŒS

Celui-ci n'est pas un mutant,mais une personne qui à l'ori-

gine était normale,et qui a reçu avec consentement ou non

des pouvoirs hors du commun,dont il se sert pour combattre

le-Mal.Cette transformation peut s'effectuer par Qn accident

biologique et,pour prendre l'un des plus connus,rappelez-v�us

les origines de SPIDERLVIAN, de Narvel Comics Group, ayant reçu

ses pouvoirs d'une araignée radioactive.Voici ce que l'on

appelle donc un accident biologique.Mais ce Superhéros peut

acquérir ses pouvoirs d'une autre manière, entre autre grâce

à un don particulier que quelqu'un lui a fait,comme le Super

héros Nova qui a obtenu ses superpouvoirs d'un ancien guer-

rier qui IHi a légué son costume avant de mourir.Pourquoi

pas un accident de cause radioactive,ou bien de cause cos-

mique, scientifique, &G-aRÜql:ke ou dimensionnelle .•• Nais les

citer tous ne serait que pure bêtise,car cela enlèverait

toute saveur et attention de la part du lecteur pour les

origines de leurs héros.

Pourtant,certains Surhommes ont acqui leurs superpouvoirs

d'une manière différente,disons que c'était de droits divins!

***LES DIEUX
et DENI DIEUX

Oui,les dieux ont acqui leurs pouvoirs à leur naissance,

s'ils en ont eu une un jour(gag!),car certains ont été créés

avec l'univers.

Ainsi,daLs les religions polythéistes,dans le paganisme,cha- ·

cun des êtres surnaturels,supérieurs à l'homme,qui gouver-

13
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nent .l'univers et dont ch�cun,en général, est l'incarnation

'd'une force naturelle(avec les religions�Egyptiennes,Hi�doux�

Bouddhique,Grecques,Romaine,Germanique•.. )comme Poseidon,

..

Odin,le divin Thor,Hercule et SOD père�Zeus,Mercuee,dieu

Romain du Commerce,etc .•.

Ces dieux qui, aJant eu assez avec le temps d' être Lmp.l o r-é a
"

.

par des.êtres inférieurs,ont décidé de vivre en paix sur leur

monde,où dieux et demi dieux cohabitent en paix,car bien sou-

vent les demi dieux sont leur fils ou leur fille,tel le grand

Thor,demi dieu,fils dOdin.Mais les dieux parmIDms ne provien-

nent pas d'une quelconque religion Terrienne:d'autres sont

le fruit de l'imagination de créatures extraterrestres ayant

eu un autre c ouc e pt de la reli.gion,polythéistes o-u:-monothéis-

t e � Leur (s) él i eu (x) est ( f" ont) d OEC inc onnu ( s ) d es Terri. ens, c omm e

les demi d s eux .

:

Mais ceux-ci ne sont pas les seuls à posséder de grands pou-

Ii voirs car des créatures innombrables peuplent les galaxies

sans pour cela être connu�de l'univers;nous voulons parler

****EWl.'I1'ES

L'Entité est un être seulement représentatif d'u�e idée

abstraite qu'est entre autres la Haine,l'Amour,le Bien et

le Mal,la Vie ..• C'est elle qui dirige avec ses compagnes

le continuum espace-temps;Par eœmple,la Mort a un rôle

très im�tant:sans elle,plus rien ne vieillirait,plus rien

ne mourrait,ne se détruirait,ne se mangerait,ne se construi-

rait.Sans l'Entité du Mal,l'équilibre des forces cosmiques

serait rompu,et la vie perdrai.t toute sa,paveur.Ainsi,cha-

II

J.")
�

cune assume son rôle important ellvers'l'univers,bien qu'elle

ne soi t que très peu e cr.nu e des/êtres vi v ant s .

,.

IVlais abandonnons ce cô-êé un peu burlesque de La vie p o a r

. .

aborder des êtres plus 'concrés que les Entités;nous voulons

II
[,
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bien
A

sur parler des
_:.... -

--

*****I�UT ANTS

.-

Le mut antj pa.r opposition à l'homo sapiens,est l'ho_mo
A

.

"
." =. _-.-' ::"

-,

--

supérior.C'est un etre humain qui a subi une mutation alors

qu'il se trouvait à l'état d'embryo��Cette mutation généti

que est d û
e le plus souvent à La radio-activité qui fait

naître en l'être humain des gênes de mutations g én é tLqu.es ,.'

mais il existe aussi d 'autres facteurs indéfinissables-qui

provoquent cette mutation.

Les pouvoirs latents des mutants se manifestent géné-'

ralement lorsque celui-ci atteint l'Age de la puberté.Il est

certain qu'au début il ne contrôle pas son pouvoir et celà

peut lui causer des troubles mentaux.Il peut arriver cepen

dant qu'une barrière psychique se forme et annule momentan�

ment cette manifest�tion pour la repousser quelques années

plus tard.Il est aussi arrivé que cette manifestation se fas�

se plus tôt voire même lorsque l'enfant se trouve dans le

ventre de sa mère�celà arrive lorsque son pouvoir est trop

puissant.

Chaque mutant possède un don particulier qu'il peut

apprendre à developpér et à utiliser à bon escient.A savoir

que le pouyoir d'un mutant peut atteindre celui d'un demi-

dieu.On ne sait encore si ce pouvoir résidera en eux jusqu'à
leur mort mais une chose est sûre,ils sont de plus en plus

nombreux!

******CYBORGS-ROBOTS-ANDROIDES

-Un cyborg est un être mi-homme,mi-machine.C'était aup�

ravant un être humain normal auquel des savants ont greffé

des cellules métalliques soit pour le sauver de la mort soi" à

des fins purement scientifiques.Le cyborg possède toujours SOn

cerveau et la plupart de ses organes vitaux mais bien sûr ils
sont connectés avec tout un ensemble electromagnétique.Le Cy-
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-borg'n'� aucunement besoin �e nourriture ou d'air pour vivre,

il lui suffit d'absorber de l'energie le plus souvent solaire

mais elle peut être électrique,electromagnétique,cosmique etc.

�Le robot est une machine à part entière.Crée par l'hom

me, il ne possède aucue fonction autonome.C' est un amalgame de

métaux,circuits,fils electriques etc .•. qui exécute une ou plu

sieurs opérations techniques déterminées.En général,le robot

est dirigé grâce à une commande électro-magnétique.Dénué de

sentiment et de prises d'initiatives,c'est un parfait servi-
./

teur.

-Androïde.C' est lui aussi UBe machine ayant une ap par en-e-

'ce humaine et à laquelle on a greffé un cerveau humai:ij��Ce cer-

veau,relié s ens or-Le Lâ emen t à ce corps synthétique,commande la

machine et en fait son propre corps.L'androïde se dispense lui

aussi de nourriture et d'air,mais il a cependant besoin de re-

pos(surtout pour le cerveau).Il doit comme le cyborg absorber

une quantité d'energie pour alimenter ces circuits.Possédant

un esprit humain,il est capable d'éprouver des sentiments com

me tout être humain.Le corps d'un androïde ne possédant aucune

cellules vivantesne se détériore pas(il ne vieillit pas).Le seul

moyen de le tuer est de l'atteindre au cerveau car son corps a

'git en fonction autonome et se"répare"seuih(selon la gravité de

la blessure).Bref,l'androïde ast un être complexe et puissant.
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4. SUJETS TRAITES.

Nous ne nous contentons pas d'inclure dans nos B.D.des

scénarios banals faits uniquement de batailles classiques

entre bons et méchants;m.ous étudions entre autres les proplè-

mes sentimentaux,professionnels,de santé,de violence,drogUe,'
etc .•. Chaque personnage possède ses propnes caractéristiques
et il évolue selon un contexe bien déterminé.En effet,ce sont

eux qui mènent l'histoire,et non l'histoire qui le� dirige.
Mais pour connaître encore mieux les problèmes de nos héros,
se répercutant sur ceux de notre propre société,nous allons

les étudier un par un.

*DROGUE.

Voici un des grands problèmes de notre époque.La drogue

constitue deux problèmes majeurs à résoudre,mais tellement

liés entre eux qu'ils devraient disparaitre en même temps:
r ;

Le fabriquant et le consommateur.Les deux facteurs:L'argent
et le plaisir.. La d r ogu e a t.ou j ou r-s été source de plaisir,puis
de besoin atroce chez les jeunes,ce qui les a conduit bien

souvent à lamorgue.Qu'ils aient refusé La.s s o c
íé

t
é

ou que

ce soit elle qui les .a
í

e r-e j et áç c eu xjc í. se sont c cn f
í

s dans

leur monde imaginaire qui les a finalement conduit à la mort

pour certains.Alors,nos héros affrontent -souvent des trafi

quants et consolent les malades pour les amener en clinique,
oà il est très difficile de les désintoxiquer ...

La violence-est le pain quotidien de notre vie,qu'elle soit

physique ou vocale.Le sadisme existe partout,pour certainril se

manifeste par"règlements nécessaire3';",pour d'autres par des ac-

tes sexuels brutai�,par le viol,par la jalousie ou par une gran-

.
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déception,une trahison •••

La violence elle-même peut aussi être une circonstance

àggravante du vol, qui dégénère dans le sadisme.

Elle peut être aussi une expression brmtale des idées,

des sentiments.Tout cela nos héros le connaissent,et sont

même passé,s par certains,la tentation,le desir inassouvi,

l'exagération,les affronts p�iques et vocaux amènent à la

crise des nerfs et un désiquilibre mental(passager pour

certain�.C'est ce que nos héros essaient de combattre chez

lee autres et en eux-même� ••

***MWUR-AMIT IE

Ces deux termes englobent à eux seuls une grande partie

da triomphe de certaines B.D,dont celles de la rvIARVEL,à la,

S.U.G,nous nous efforçons toujours de bien faire ressèntir

ces fortes émotions aux lecteurs,afin qu'ils se sentent dans

la peau du personnage principal.Vous remarquerez que de nom-

breuses B.D ne sont pas capables,sauf avec mention adulte,de

publier de temps en temps une fesse ou un sein!Si ceci doit

se presenter,il n'y aura ni cheveux,ni bras,ni tête,ni jam-
bes devant le sein ou les fesses.Nien sûr,jamais le sexe d'un

-'

homme ou d'une femme n'y sera montré.Enfin,l'Amour doit peut
être passer par les sentiments,mais aussi par me corps •.•

****RACISIViE.

,Voici encore une preuve de la cupidité,de l'ignorance et

de la b�tise du genre humain.Cela a commencé d'abord par le

racisme contre les NOirs,qui ont été esclaves ,endant dei an-

-nées,simplement pour la couleur de leur peau.Hitler lui-même

nous a fait une grande démonstration de racisme.Ca a fait très

23
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Nous vous la�ssons en plein suspense;comme vous le

remarquez,les scènes de violence et de racisme sont
sont bien présente;dans nos revues.Sachez toutefois

que pour le moment,Guirou ne s'attaque qu'à deux

.séries seulement et Unistar en fait trois;donc cinq
séries en tout à la S.D.G.Mais il nous arrive souvent
de faire des récits c6mplets sur des personnages
intéressants,bons ou vilains.Ici,le climat est assez

tendu,bien que la fin met un brin d'humour,ce qui ne

manque pas d' ailleurs dans nos B.D.
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peu!' à 1-' numam.t é, I_!lais_- qu eLqu es anné es
.

apr-è s , n_ous avons ou

blié. L '-horre�r- qu.í. en -a- t'ésulté; voyez Le Pen:•• �

Et dans cette d:ime4_sion,-bien qu'elle- soit qualifiée de rêve,

le racisme se propage,et surtout sur ceux dont les gens ont

peur et ne p euvent contrôler: les IVIutaúts! Oui, le racisme anti

mutant se d év e.l.opp e dans cet univers, et la vie -devient plus

dure pour ceux-_ci, qua en viennent à se cacher.Tel .au Moyen

Age on brûlaitlfes so�cières,de nos jours,ce sont les Mutants

vilains ou héros, qui "écopent".Le but de nombreuxde superhéros

est donc de faire comprendre aux Homo-Sapiens qu'ils sont leurs

amis,leurs frères et s'oeurs,des humains,comme eux.

Beaucoup le refuse{certains l'admettent,très peu comprennent ...

*****CARACTERBS(:;SENTIlvlENTS.

Comme nous l'avons déjà signalé,le caractère et les sentiments

de notre personnage,quel qu'il soit,est toujours très étudié;

gentils ou vilains,dieux ou androïde,tous sont difiérents les
I'
I'

I'

uns des autres.Vous pouvez rencontrer des Bons avec un très

mauvais caractère,des supercriminels dont les sentiments sont

compréhensibles et défendables ...Tout peut arriver dans cet

univers,et souvent nos héros se demandent s'ils ont eu tort

ou raison. Certains de nos perso�nages sont par exemple plus

aggressif que d'autres, comme Protectrum.Heure:::.semeLit, tous ont

un, fond de bonté en eux,ce qui les ramène toujours sur la bonne

voie�Vous pourrez rencontrer des personnages complexés,quoique

doués d'une force inhumaine,des "petits excités",des grognons

pourtant doux parfois,des délinquents ayant reçu des pouvoirs

formidables et ne sachant pas s'en servir à bon escient,etc ...

Tout- ceci constitue les personnages et les histoirés des person

:nages de la S.U.G.qui comptent bien vous faire partager leur

enthousiasme! !
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DERNIER ROUND!!"·
I.
I,

Voici le dernier chapitre de ce fabuleux FANZINE!

.N ous avons cru bon d 'p. incérer quelques personnages célè-

bres de la S.U.G.Nous vous les répétons ces personnages

n'ont été copiés sur aucune autre revue,que· ce soit la Mar-

vel ou la DC,nous les avons,tant bien que mal,crée� à part

entière.Alors même si vous voyez un héros lancer du feu,ne

criez pas à vos amis:"Ainsi la Torche a changé de costume!"

Vouscremarquerez que certains personnages P?ssè
dent une fiche technique(mais qui est un résumé de la réel

le);cette fiche vous permettra de connaître à fond nos créa-

tions ambulantes.C'est très utjle,surtout pour nous car ce

la nous permet dèutiliser ce personnage en sachant tout sur

lui du tour de taille à la première fois où il s'est bros-

sé les dents!Bref,grâce à ce système,le personnage possède

une véritable personnalité qui le distingue des autres.

II
Bnfin vous verrez aussi quelques affichettes faites

I, maison qui vous donneront un aperçu de notre talent.C'est �

dommage qu'elles soient en noir et blanc mais si vous en

"
voulez en couleur�écrivez-nous!

Mais bien sûrle premier but de ce Fanzine est de

nous trouver un éditeur qui aurait l'extrême amabilité de

s'intéresser à nos activités artistiques et nous le répébo�J

(même si nous ne l'avons pas dit)nous ne sommes âgés que

de 16 ans!

Allez nous vous laissons savourer le dessert,

à tout à l'heure!!!!
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VERITABLE NOM:Hélène GERBIE
IDE�TITE:secrète.
STATUT LEGAL: ex citoyenne Américaine,
aujourd'hui Française.
PROFESSION:Justicière de profession.
SITUATION DE FANILLE: fiancée à Nick BLbDOY.
PAREN TS CONNUS: aucun.

PRElwIIERE APPARITI ON: French ¡VIu tants nO 2
BASE D'OPERAT10n:France.
ORIGINE:Hélène Gerbie est la petite amie
de lâck BLEDOY alias AD.AlJIATIUM. Un j our où
son fiancé était parti en mission,elle
fut abordé par un homme qui lui demanda où
se cachait Adamatium;elle re fusa de parler
et ceci amena l'inconnu à se démasquer:
c'était Ironwind en personne,mercenaire
de profession!Mais sarvint alors du ciel
un homme sur une météorite qui assomma

sans avertissement Ironwind;il dit ens�ite
qu'il était de son devoir de conférer des
pouvoirs à Hélène:elle devint alors un être
de légende:Cosma,l'étoile vivante!

.

TAILLE:Im72 POIDS:67kg PEAU:blanche�
CHEVEUX:bIOnds YEUX:bleus.
SUPERPOUVOIRS:CosmB peut projeter de ses

doigts des rayons thermiques,d'une chalEur
égalant celle d'une nova.Elle porte un

costume extraterrestre qui lui permet de
voler jusqu'à óOOkmjh.Elle peut supporter.
une chaleur de 100°C et un froid intense �e
-400C.Son costume n'est pas de l'homme é
toile:il est le fruit de son imagination,
la représentation parfaite du costume
qu'elle voulait porter inconsciemment.
bIle peut le retirer n'importe quand et
ainsi passer des vêtement plus •.. correct�

-,
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_--'---_VERITABLE NOM:Heather J ewinsonn
IDENTITE:Tenue secrète
PROFESSION:Membre actif de la Star
World
PARENTS CONNUS:Bob Jewinsonn,son
père et Lane Jewinsonn, sa mè r;e
décédée.

.
.

SITUATION DE FAMILLE:Divorcée de

Kyle Yagher
LIEU DE NAISSANSE: Phoenix, USA
STATUT LEGAL:Citoyenne américaine,
sans casier judiciaire
APPARTENANCE A UN GROUPE:La Star
World
BASE D' OPERATIOl\J :Mobile
PRElvIIERE APPARITION:?
SIGNES PARTICULIERS: Aucun ,

"

TRAITS CARACTERISTI QUES :Heather" est
une femme déterminée et qui ne'se la
laisse pas marcher sur les pieds.El
lecest courageuse et très rusée.Béni
ficiant d'un corps remarquable,elle
sait tres bien séduire les hommes

qU'elle-trouve inférieurs!

BLACK-WIP-· .

.

T Al LLE: 1 m7 6
YEUX:Verts

'POIDS: 6-S kg
CHEVEUX:Blonds

ORIGINEl
Black Wip fut recrutée par la Star
World où elie subi un entraînement
très vigoureux et intensif pendant
6 ans.Lorsqu'elle fut prête,on lui
confectionna tout un arsenal et el
le mit ses services pour le bien de
l'humanité tout en travaillant pour
cette organisation internationale.

Black Wip ne possède aucur pouvoirs
supranat�rels,elle à subi un bon en

traînement et pratique à merveille
les arts martiaux.
ARI\ŒS:
Black Wip possède un fouet d'adaman
tium recouvert de cuir dont elle se

sert à la perfection.Il peut atteinà
dre une longueur deb2M et lorsqu'el�
le le frappe par terre,elle peut pro

voquer des seco�ses sysmiques.Son f
fouet contient un aimant électroma
gnétique et lorsque Heather le lâche
il revient dans sa main gauche.

N.B:cette fiche n'est
qu'un résumé de la véritable
qui est deux foii plus lon

gue.

3/
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VERITABLE NOM:Michael MOON.
IDENTITE:secrète.
STATUT LEGAL:citoyEn Irlandais.

PROFESSIO�:Gynécologue et à ses .moments.
perdus justicier ou mer-c en a-í r-ec > .

.

SITUATION DE FANILLE:Julie TREDS(femme)
Bobby (fils) ,Cathy (fille). ..

.....
.

PARENTS CONNUS:Josepha(mère) ,scott(père)
Danielle(Grandmère).
PREMIERE APPARITION:Nighknight n ? 1.
BASE D'OPERATION:mobile.
ORIGINE:Michael déc�uvrit un soir une s�
sorte de porte qui etait luminescente
au milieu de la végétation;il fut appé
par celle-ci et se retrouva sur un monde
parallèle où le temps s'était arrêté à
la période du 12 °siècle.
Il reçut d'un chevalier ignorant une

épée magique qu'il garda précieusement
avec lui.Il parvint à retrouver la �orte
ui lui avait permie d'arriver.Il s'y
eta et revint au 20ème siècle avec l'

é.ée magique!
TAILLE:lm92 POIDS:101kg
CHEVEUX:noirs YEUX:ve�ts.
SUPERPOUVOIRS:Hightknight ti1re son

pouvoir essentiellement de son épée
m�gique.Elle lui permet de voler jusqu'à
4 400km/h;l'épée n'inIige,s'il le veut
p s de blessures physiques;mais un

étourdissement intense et de violen�s
maux de tête qùi peuvent tuer un homme
normal et blesser un mutant gravement,
quel qu'il soit.Seul un individu possé

dant des pouvoirs mystiques pourrait
rendre ses coups insensibles.Aussi,mis
à part,sa cape qui recouvre son visage
le protège de tous les coups,des balles
de petits et moyens calibres,mais pas
des rayons lasers ou autres du �ême
acabit.
CARACTERE:Servère envers lui-même,douxL____"z_-----------.:::::;;__--..� avec s e s ami s mai s s an s pi t i é p our s e s

opposants;un bon sens de ses responsa
bilités,de la protection efivers autrui
l'a amené à une carrière de Superhéros.



r- .. _ :

� �

,

- __ i

Ji



-�

35

-

-
".



TAILLE: (avec armure): 1 m97
POIDS: (avec armure):J 54kg
YEUX:Verts CHEVEUX:Noirs

.:

d.é-

VERITABLE NOM:Boris Pasternak
IDENTITE:Tenue secrète'
PROFESSION:Criminel
PARENTS CONNUS:Aucun
SITUATION DE F�IILLE:Célibatair(
STATUT LEGAL:Citoyen soviétique
avec casier judiciaire
LIEU DE NAISSANCE:Kiev,URSS
APPARTENAl'íCE A UN GROUPE:URSSI
Soviétics Criminals
PREMIERE APPARITION:?
SIGNES PARTICULIERS:Aucun
TRAITS CARACTERISTIQUES :Holocau;
te est un être machiavélique et

perfide.Il est d'une nature cal
me et sordide.Dépourvu du sens

de l'humour il est aussi fraid
et cruel que l'Enfer�Ajoutez
à cela une pleine confiance en

lui même et vous obtenez le par
fait Super Vilain horrible!
ORIGINE:
Boris voulut se venger du gou-

·vernement qui l'avait refusé
comme agent spécial car il ava í.:
de la prison.Il décida de voler
une armure qui le rendrait asse�

puissant pour détruire,détruire
et détruire!!Ce qu'il fit§Après
plusieurs années d'entraînement
il devint aussi puissant qu'une
bombe nucléaire!

POUVOlliS:
Boris tire son pouvoir de cett,

armure qu'il a volée.Constituée
de métaux ultra-résistants,rien
au monde ne peut l'endommager.C
Cette lui dispense de manger ou

de respirer car il est geffé à
elle.Rien ne peut le détruire
de la chaleur de l'intensité

,- d 'une nova au zéro absolu, des
radiations à un dispe�seur mo

léculaire.Cette armure lui con

fectionne aussi une force lui
permettant de soulever plus de
4 tonnes!
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FRENCH MUTANTS

t4 DAHAT tUM EtIIERbtAf A NT Ô ME'"

les

2.éA L"f

Nous sommes tellement généreux que nous vous offrons un pe-

tit cadeau.Voici deux des groupes les plus célèbres de la SUG:

Vous voyez en haut 'I'h e French l>íutant's,crées par'm-uirou.Ce grou-

pe est très célèbre et il est promis à un brillant aveni4

Au dessous vous apercevez les Protecteurs,imaginés par Unistar.

Les PROTECTEURS sont des extraterrestres venus sur Terre pous

faire régner. le Bien.

Voilà,c'est magnifique hein?

39
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.f.'Iaintenant .s o r-te z vos mouchoirs et. pleurez car notre ma-
.

.

.

gnifique petit nragaz í.ne s �.achève ici, au soleil couchant, bouhhh!

Nous espérons que vous aurez passé un bon moment en notre compa-

gnie et que vous aurE;Z apréçié notre travail de pro!
.

�.,'.

Vous avez remarquez le monde sur la couvertùre?Et parmi

tous ces zigotos se trouv� un intrus,trouvez-le et envoyez votre

réponse aux deux adresses,non que dis-je à une seule bien-sûr et

I'
si vous êtes sélectionné vous gagnerez le poster d'un personnage

de votre choix.Au fait,si vous voulez des posters illustrants le

mandes de posters envoyez-nous une enveloppe timbrée àvec votre

nom pour que nous puissions vOus répondre,merci.

Mr PASCON Sébastien
5, rue Albert Rouss el Ass oci ati on S. U. G

66 000 PERPIGNAN

et à partir du 1 Janvier,écrivez-moi à(je déménage!!)
llir PASC ON Sé basti en

��,rue Claude Ledoux Las Cobas Association S.U.G
66 000 PERPIGNAN

ou bien
I\lIr ROlJT 1ER GUILHEN

24,rue des Capucines
34200 SETE.

Association S.U.G

Salut les Sugois!!

I'

II

II
II
II

I:
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