Applet 10.1. Modelo de Markov de sucesion ecoldgica

Introduccion

Este gpplet simula la sucesion ecoldgica en una comunidad segun un modelo basado en
cadenas de Markov. En realidad lo Unico que hace el applet es multiplicar una matriz de
transicion (T) por un vector de estado (E;) para obtener el nuevo vector de estado al

cabo de un paso de tiempo (E;+ 1):

El paso de tiempo entre ¢ty ¢+ 1 va implicito en la parametrizacion de la matriz T. El
programa proporciona los resultados en forma numeérica y en forma gréfica. Se trata

Et+1:T'Et

del mismo gpplet que el de modelos matriciales de poblaciones (applet 6.1).

Applet

Si el applet se ha cargado correctamente se mostrard una imagen como la siguiente:

Seleccionar el numero de estadios que hemos considerado en la dinamica de la
comunidad y pulsar el botén de “Entrada de pardmetros”. Con ello se obtiene una

n estadios (2-10) | 2 |

vebtana como la siguiente:
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Funcionamiento del applet

1. Entrar los valores de la matriz de transicion (izquierda) y la proporcion de cada uno
de los estadios (derecha).



2. Pulsar “Comprobar”. Se comprueba que los valores entrados sean mayores o
iguales a cero. Si todos los valores son correctos las casillas se colorearan de
verde; en caso contrario lo haran de rojo y deberan corregirse los errores antes de
proseguir.

3. IMPORTANTE: El modelo que nos ocupa exige que la suma de las columnas de la
matriz T valga 1. El programa efectla estas sumas, pero es responsabilidad del
usuario comprobar que esto sea asi antes de proceder con la simulacion.

4. Pulsar “Simular”. El programa abre una nueva ventana y muestra la situacion
inicial. Se puede hacer avanzar el modelo paso a paso, o bien en intervalos de 10 o
100 pasos de tiempo.

5. A laizquierda de la ventana el programa muestra la proporcion de cada uno de los
estadios. El programa también proporciona el cambio maximo de las proporciones
de los estadios en el Ultimo paso; esta variable es de gran utilidad para averiguar
en qué momento se ha llegado a la distribucién estable.

6. A la derecha de la ventana se muestra graficamente la variacion temporal de la
proporcion de cada uno de los estadios (arriba).
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7. En el ejemplo anterior, después de 23 iteraciones el 10% de la comunidad se
encuentra en el estadio 1, el 30% en el estadio 2 y el 60% en el tercer estadio.
Esta distribucion no varia con el tiempo (“Variacion entre dos pasos” = 0).



