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1. DESCRIPCION DEL TiTULO

1.1. DENOMINACION

Nombre del titulo: HUMANIDADES Y PATRIMONIO DIGITALES

Especialidades: NO
Créditos totales: 60

Rama de adscripcion: Artes y Humanidades
ISCED 1: 220. Humanidades
ISCED 2: 481. Ciencias de la Computacién

1..2. UNIVERSIDAD SOLICITANTE Y CENTRO RESPONSABLE

Universidad:Universitat Autonoma de Barcelona

Centro:Facultad de Filosofia y Letras

Interuniversitario: Si. Universitat Pompeu Fabra

Memoria de verificacidn del titulo

Departamento: Departamento de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones

1.3. MODALIDAD DE ENSENANZA

Tipo de ensefianza: Presencial

1.4. NUMERO DE PLAZAS DE NUEVO INGRESO

Afio de implantacion

2020-21

2021-22

Plazas ofertadas
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30

1.5. CRITERIOS Y REQUISITOS DE MATRICULACION

Numero minimo y maximo de créditos de matricula:

Master de 60 créditos

Tiempo completo

Tiempo parcial

Mat.minima | Mat.maxima

Mat.minima

Mat.maxima

1" curso

60

60

30
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Resto de cursos

0

0

30

42

Normativa de permanencia

1.6.SUPLEMENTO EUROPEO DEL TiTULO (SET)

Naturaleza de la institucién:Publica
Naturaleza del centro: propio
Profesidn regulada: NO

Lenguas utilizadas en el proceso formativo:Castellano90%, inglés 10%
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2. JUSTIFICACION

2.1. INTERES DEL TiTULO EN RELACION AL SISTEMA UNIVERSITARIO DE CATALUNYA

Se propone la programacién de un Master emergente, interuniversitario, de 60 créditos ECTS (1 afio de
duracion) que vincula conocimientos de cardacter técnico informatico con conocimientos humanisticos
sobre sociedad, politica, historia, arte, literatura, y otros aspectos culturales. La Universitat Autonoma
de Barcelona y la Universitat Pompeu Fabra plantean la creacién de un nuevo Master en tecnologias
para el estudio de las humanidades digitales y de las aplicaciones tecnoldgicas en el estudio vy
divulgacion del Patrimonio, con una clara orientacion de formacién profesional, que tenga como
objetivo formar en el tratamiento informatico, analisis, gestidn y transferencia de contenidos culturales
y humanisticos en formato digital, proporcionando conocimientos suficientes para aplicar las
competencias adquiridas en tareas profesionales y de investigacién asociadas a los diferentes campos
de estudio.

La creacién de estos estudios pretende formar graduados y graduadas universitarios con interés en
temas culturales, sociales y humanisticos en la aplicacién de las mas avanzadas e innovadoras
tecnologias informaticas para la digitalizacién de documentos literarios, histéricos y artisticos, asi como
otros elementos patrimoniales. Para ello se enfatiza en la adquisicidon de las competencias tecnoldgicas y
profesionales necesarias para permitir a profesionales de los distintos ambitos de la cultura y de las
humanidades a que lleguen a conocer todas las posibilidades comunicativas de las modernas
tecnologias de la informacién, que puedan usar enfoques de inteligencia artificial en el procesamiento
de la informacién y que lleven a cabo un estudio critico de las experiencias de usuario en nuevas
tecnologias de interaccién persona-ordenador.

Este Master da respuesta a una necesidad objetiva de la universidad catalana, ofreciendo una titulacion
de postgrado esencialmente transdisciplinaria, que pretende proporcionar a estudiantes procedentes de
ambitos diferentes dentro de las Humanidades y Ciencias Sociales una formacidn rigurosa en técnica y
tecnologia informatica y de la computacién, que se echa de menos en los curriculos actuales de los
estudios de grado, pero sin perder el espiritu critico, innovador y de servicio a la comunidad que
caracteriza el estudio de las Humanidades. Los estudios se ajustan a un perfil profesional de técnico en
Humanidades y Patrimonio Digitales que en otros paises de nuestro entorno ya existe y aqui todavia no.

2.1.1. AMBITO ACADEMICO-CIENTIFICO

El patrimonio cultural, como concepto amplio y expresién de las formas de vida desarrolladas por la
comunidad y transmitidas de generacién en generacion (ICOMOS 2002), desempeia un papel esencial
para la Europa ampliada de hoy y sus ciudadanos, y tiene un impacto significativo en dreas como el
desarrollo econémico y regional, el medio ambiente, la educaciéon y la innovacién. El patrimonio cultural
es hoy un dmbito que puede servir para desarrollar la sociedad, a nivel territorial, social y econémico.
Temas como cohesidn, inclusién, identidad, gobernabilidad y participacion, se han incorporado en el
discurso patrimonial como generadores de buenas y necesarias practicas. En este sentido, el estudio y la
valoracion de los recursos culturales de una comunidad pueden promover productos y servicios que
generen riqueza por medio de la aplicacion de soluciones innovadoras, nuevos modelos de negocio y la
exploracién de modelos de financiacion publicos, privados y sostenibles social, econdmica vy
medioambientalmente. El reto consiste en demostrar de qué manera podemos hacer un uso beneficioso
de nuestros conocimientos acerca de la cultura y las culturas, que proceden del pasado y que debieran
ayudarnos a configurar el futuro.
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En los ultimos afos se ha puesto claramente de manifiesto la necesidad de nuevas técnicas y tecnologias
para aumentar el conocimiento cientifico acerca del patrimonio cultural y para facilitar su acceso a
todos los ciudadanos. La expresion “Humanidades Digitales” ha adquirido carta de naturaleza, tanto en
medios académicos, como en medios sociales. Hace referencia a los modernos avances en digitalizacion,
infografia y proceso de datos, y afecta, de un modo u otro, a todas las disciplinas humanisticas y sociales
(arte, literatura, filosofia, historia, geografia, antropologia, sociologia, etc.), y posibilita nuevas formas de
estudiar la cultura y la sociedad del pasado y del presente. El uso de la tecnologia digital y las
posibilidades de la inteligencia artificial no sélo aumentan la cantidad de datos y de informacidn, sino
gue también nos permite descubrir relaciones y asociaciones significativas que hasta ahora se
desconocian. Al mismo tiempo, esas técnicas y tecnologias informaticas abren nuevas realidades
artisticas y culturales y permiten explorar nuevas formas de interactuar y dar protagonismo a los
ciudadanos, auténticos destinatarios y participes de los estudios culturales.

éDe qué modo “transforma” la tecnologia de la informacién la manera misma de adquirir, procesar y
divulgar informacidn acerca de la conducta humana y de sus obras? En primer lugar, el alcance de ese
cambio paradigmatico en las ciencias de la cultura afecta a aspectos tedricos, poniendo el énfasis en la
distincidn entre “dato”, “informacién”, “conocimiento” y “sabiduria”, y proporcionando las bases de una
representacién formal de las conductas humanas y de sus resultados materiales, ya sean obras artisticas
u objetos cotidianos. Los desarrollos actuales en la digitalizacién informatica de documentos, imagenes,
objetos, edificios y aun paisajes, permiten superar los limites del lenguaje escrito y del papel como
soportes ideales para preservar los elementos culturales del pasado y llevarlos hacia el futuro. Como
resultado aparece la posibilidad de registrar de una manera eficaz y eficiente inmensas cantidades de
datos culturales e informaciones histdricas, antropoldgicas, artisticas y literarias acerca de esos datos,
facilitando su estudio por medio de herramientas estadisticas o basadas en la teoria, técnicas y
tecnologia propias de la inteligencia artificial. El desarrollo de las redes informaticas abre nuevas
posibilidades a la transmisiéon del conocimiento y al acceso a los datos, de manera que la informacion
sobre los elementos culturales y el conocimiento de ellos viaja mas y llega mucho mas lejos que los
propios objetos patrimoniales originales, impactando a un publico mayor, y ampliando los efectos
sociales del conocimiento de la historia y de la identidad cultural. Por otro lado los avances actuales en
la interfaz persona-ordenador y en tecnologias de realidad virtual posibilitan que la relacidn entre
estudiosos, investigadores y publico en general (estudiantes que aprenden en la escuela, maestros y
maestras que ensefan a sus alumnos, turistas en el museo, ciudadanas y ciudadanos en su domicilio,
artistas a la busqueda de un nuevo publico, funcionarios o funcionarias que implementan nuevas
politicas publicas, etc.) interactien con su propia cultura y la cultura de quienes les rodean de nuevas
formas, mas eficaces, mas creativas.

Aqui radica el principal aspecto de la “innovacién” en Humanidades y Patrimonio Digitales. No se trata
Unicamente de hacer con modernas herramientas aquello que estudiosos y estudiosas siempre han
hecho, que es un aspecto enormemente positivo, sino también de emprender ademas una nueva
manera de estudiar la cultura y una transformacién en la manera coémo la ingenieria resuelve los
problemas planteados por las nuevas investigaciones en materia patrimonial, humanistica y cultural. El
uso de la tecnologia digital y las posibilidades de la inteligencia artificial no sélo aumentan la cantidad y
calidad de datos y de informacién, sino que también nos permite descubrir relaciones y asociaciones
significativas que hasta ahora se desconocian. En cualquier caso, se trata de una multiplicacion
exponencial de la eficiencia del trabajo de los y las profesionales de la cultura y las humanidades.

El horizonte digital abre un campo de interrelacion que permite el crecimiento mutuo desde el
entendimiento y que es base de desarrollo tanto econdmico como cultural. La creacidon de herramientas
digitales, de nuevos recursos y la aparicidn de infraestructuras informaticas con el objetivo de preservar,
estudiar y difundir el Patrimonio Cultural, ha sido un elemento destacable en el desarrollo econémico y
cultural a nivel mundial.
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Esos avances no serdn posibles si no se sitla en primer lugar a las personas, tanto cientificos/as,
profesionales, como a quien se destina esos esfuerzos: ciudadanos y ciudadanas. Las Humanidades
existen por y para la gente, estudiamos lo que la gente del pasado hizo, para que la gente del presente
pueda construir su futuro a ciencia y conciencia. Desde un punto de vista cientifico, las Humanidades y
el Patrimonio Digitales ponen su énfasis en la razén de ser de las humanidades: la transmisién de la
cultura y del conocimiento de los seres humanos y sus obras. Debemos explorar las necesidades del
publico al que van referidos los estudios culturales (en las escuelas, visitantes en los museos, lectores y
lectoras en las bibliotecas, usuarios de redes sociales y paginas web, etc.) con el fin de disefiar proyectos
de investigacion y de trasferencia de conocimiento que incidan plenamente en la comprension de
nuestra sociedad. Y para este propdsito, la tecnologia para la adquisicidn, procesamiento y andlisis de la
informacién es fundamental.

Las Humanidades y el Patrimonio Digitales constituyen un dmbito de innovacién, en donde lo relevante
no es el mero uso de métodos, técnicas y tecnologias ya existentes, sino un desarrollo interactivo y
vinculado de herramientas adaptadas a propdsito para su uso en el estudio y divulgacion de la cultura,
pero, en especial, el desarrollo y la experimentacién de nuevas herramientas. Este desarrollo e
innovacion tecnoldgica debe conducirse de manera plenamente transdisciplinaria entre especialistas en
humanidades y especialistas en ingenieria.

Dos dambitos pueden concentrar el mayor avance innovador, dado que son aquellos que tienen un
mayor margen de desarrollo: la realidad virtual y el andlisis de redes.

La realidad virtual aplicada al ambito de los estudios sociales, de la historia, de las artes plasticas,
literarias, musicales se puede convertir en herramienta fundamental para la ensefianza y divulgacion
para las nuevas generaciones. En un mundo en el que impera lo virtual, el documento histérico se hace
vivo, la conducta de hombres y mujeres en el pasado llega al presente y nos permite entenderla al poder
interactuar de manera virtual con mundos que hasta ahora resultan alejados. Las herramientas
informaticas al respecto son hoy en dia muy diversas, mecanismos hapticos, realidad virtual inmersiva,
computacién ubicua, pero se necesita ademas innovacion y desarrollo que parta, precisamente, del
desarrollo de los contenidos, del objetivo didactico de la herramienta, de manera que es la misma
aplicaciéon en los estudios de humanidades y de patrimonio cultural la que va a condicionar y determinar
el desarrollo tecnoldgico posterior en ciencias de la computacion. La tecnologia actual todavia es
embrionaria, y no resulta accesible a todos los publicos. Sdlo podrd desarrollarse de manera
interdisciplinaria con aquellas y aquellos profesionales que van a disefiar sus aplicaciones concretas, asi
como quien vaya a utilizar esas aplicaciones.

Del mismo modo, la Internet 3.0 ya estd entre nosotros, y avanza a gran velocidad, pero esa innovacion
solo puede realizarse de manera tal que se tenga en cuenta la naturaleza de los contenidos que por ella
se transmiten y las posibilidades de diferente tipo de usuarios para acceder de manera critica y creativa
a los mismos. Otra de las principales lineas de trabajo en Humanidades y Patrimonio Digitales, consiste
en llevar las obras artisticas, objetos y documentos histéricos, asi como elementos culturales de todo
orden “a la nube”, en donde cualquiera pueda acceder a esos datos, de la manera que quiera y necesite.
El acceso a la nube, y las herramientas que usamos para ese acceso condicionan aquello que
profesionales, desarrolladores y publico en general pueden hacer con toda esa informacion. Nuevas
aplicaciones, nuevas tecnologias sélo podran llevarse a cabo integrando necesidades, contenidos y
posibilidades técnicas, de manera que va a ser la tecnologia la que recibira el impacto innovador de las
humanidades y se desarrollard aiin mas de lo que se ha desarrollado hasta hoy.

Las tecnologias de la informacién no son herramientas neutras que existen por si mismas. Se necesita
estudiar su origen, naturaleza y alcance de una manera social y politicamente critica, prestando
atencion no sélo a sus aspectos meramente de procedimiento, sino a sus posibilidades de
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transformacidn de la sociedad, y eso sdlo puede llevarse a cabo desde una perspectiva humanistica, en
la que el profesional de la cultura y del conocimiento no es un mero usuario de lo que otros han
inventado, sino un usuario capacitado y con capacidad critica. Las maquinas inteligentes son necesarias
para nuestra actividad, y para estudiarnos a nosotros mismos, pero équién esta mds capacitado para
entender esa “inteligencia” que quien estudia e investigala sociedad, la cultura, la historia, el arte, de la
historia? ¢Quién puede ensefar mejor a una maquina a hacer lo que “debe”, que aquellos que ensefian
a las personas para ser mejores ciudadanos y ciudadanas?

La sociedad actual necesita de un nuevo tipo de profesional que conozca la realidad actual de la cultura,
de sus estudios cientificos, de sus manifestaciones artisticas o de otro tipo, de la manera mas efectiva de
ensefarla y divulgarla. Y para ello los graduados universitarios en estudios artisticos, linglisticos,
histéricos, filoséficos, antropoldgicos, sociolégicos y politicos deben capacitarse en las tecnologias
avanzadas de la informacion y la computacidn para poder satisfacer las necesidades de una poblacién
cada vez mas integrada y globalizada gracias a esas mismas tecnologias, a la vez que las y los
profesionales de la ingenieria y de la informdtica deben aumentar su contacto con profesionales del
ambito de las humanidades. Necesitamos un tipo de formacidn alternativo en el que especialistas en
estudios de la cultura no se limiten a ser consumidores/as pasivos de ordenadores poco sofisticados y
programas ofimaticos de uso basico y se impliquen de lleno, en un entorno de co-creacién e innovacién
tecnolégica, con quienes desarrollan nuevas herramientas informdticas. Los dmbitos para esa
innovacién son muchos y muy variados, y van desde el desarrollo de nuevas tecnologias de digitalizacién
(escaneres avanzados 3D), nuevas técnicas de analisis de imagenes y modelos 3D, avances en el disefio e
interrogacién de bases documentales, etc.
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2.1.3. AMBITO PROFESIONAL

Este Master interuniversitario pretende dirigirse a las necesidades de las industrias culturales, creativas
y basadas en la experiencia, asi como instituciones publicas y privadas como museos, bibliotecas,
universidades, ayuntamientos, empresas de turismo, servicios educativos, editoriales, etc. que buscan
profesionales y expertos en digitalizacidon, en gestién informatizada de archivos y documentos, y en la
implementaciéon de tecnologias interactivas. Con cada vez mds insistencia nuestra sociedad pide
profesionales relacionados/das con la mediacién cultural, «kcommunity managers», con la formacidn
necesaria por el estudio y la gestion de colecciones y archivos digitales, museos, centros de
interpretacion, recursos educativos, de investigacidn o empresariales; gestién y documentacién del
patrimonio cultural material e inmaterial; edicidon y publicacién digital; consultoria en medios de
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comunicacion y ocio (deporte, turismo, etc...); disefio de politicas sociales y culturales. Se trata de
profesiones con requisitos de gestién indisciplinar, que a la vez exigen el constante reciclaje en sus
conocimientos informaticos. La plataforma DH NOW http://digitalhumanitiesnow.org/category/news/
es una bolsa de trabajo internacional que centraliza muchas de las ofertas de puestos de trabajo en
estos temas.

La comunidad europea ha detectado este nicho profesional financiando proyectos de investigacion y
transferencia en este dmbito (Horizonte 2020, JPI Cultural Heritage, HERA, Europe Creative y Europe
Culture e incluso se esta hablando de iniciativas «flagship» en Humanidades Digitales). Barcelona Activa
ha editado un documento de nuevas profesiones en el cual se requieren competencias humanisticas y
tecnoldgicas.

Son ya muchas las empresas que se dedican a esta actividad en el estado espafiol asi como en nuestro
entorno mas inmediato. Este hecho redunda en las amplias posibilidades de ocupabilidad de los
titulados y tituladas en un Mdsteren Humanidades y Patrimonio Digitales. Podemos citar, entre otras, y
sin interés por ser exhaustivos, el Laboratorio de Arqueologia, Patrimonio y tecnologias emergentes de
Ciudad Real, las empresas Patrimonio Digital S.L (Sevilla), 3DScanner (una spin-off de la Universidad de
Zaragoza), GeoArtec (Zaragoza), LaserScan (Valencia), Xeometrica (Pontevedra), Factum Foundation for
Digital Technology in Conservation (Madrid), Tecnitop, S.A. (Zaragoza), Tanea. Documentacién vy
Conservacién (Santander), GrupoHache (Valladolid), Modelart3D (Madrid), ShuDigital (Huesca), ColLiDo
Ibérica (Sagunto), Scanea2 (Granada), PAR. Tecnologias de Representacion Grafica del Patrimonio
(Burgos), Dsigi-Cloud (Madrid), DDInteractiva (Valencia), Imagen en Realidad Aumentada (Madrid),
EulenArt (Madrid), VirtualWare (Madrid), Captae (Barcelona) Additive 3D (Barcelona y Girona), SIMBIM
Solutions (Barcelona), ScanPhase (Barcelona), Veralcon (Barcelona), Taller BBlasi para la digitalizacion
documental (Barcelona). La fundacidn Telefénica ha creado una base de datos con las empresas que en
Espafia trabajan en aplicaciones de la Realidad Virtual, y enumera mas de 40 empresas que, en una
mayoria de casos realizan o han realizado proyectos especificos en museos y sobre tematicas culturales.
Es importante tener en cuenta que el area metropolitana de Barcelona es un verdadero centro de
operaciones (“hub”) de muchas empresas tecnoldgicas de Europa, especializadas en temas de software,
videojuegos o moviles, por lo tanto, un entorno adecuado para la ocupabilidad de nuestros estudiantes.

Ademas de una gran cantidad de empresas especializadas en estos temas, que necesitan profesionales
bien formados y cuya cantidad y diversidad sirven de evidencia para la salud del mercado laboral en
temas de humanidades y patrimonio digitales, cabe citar la enorme demanda de profesionales de la
historia, del arte y de la cultura con sélidos conocimientos practicos en tecnologias digitales y de la
computacidn que solicitan instituciones publicas y privadas como los museos —tanto publicos como
privados, de alcance nacional o locales). Diferentes instituciones vinculadas con iniciativas vecinales o
con distinto tipo de intervencidn social y cultural también encuentran dicha necesidad, asi como
editoriales y medios de comunicacién que requieren profesionales que conozcan lo que ofrece la
tecnologia para encontrar nuevos publicos y para aumentar su penetracién en publicos tradicionales.

Lo que estas empresas e instituciones solicitan son profesionales que atnen un buen conocimiento de
los objetivos sociales de proyectos culturales (graduados/as en Humanidades, Historia, Arqueologia,
Historia del Arte, Filologia, Filosofia, Pedagogia, Educacién Social, Educacién Infantil y Primaria,
Psicologia, Geografia, Antropologia, Sociologia, Ciencias Politicas u otras disciplinas afines) junto a
capacidades tecnoldgicas demostradas en el ambito de la digitalizacién de documentos, procesamiento
de documentos digitalizados, andlisis de los mismos con el fin de extraer informacién y conocimiento, y
transferencia del material digitalizado y de la informacidon extraida utilizando internet y tecnologias de
realidad virtual, para poder llevar a cabo proyectos concretos en estos dmbitos. No sélo se necesita
personal técnico capaz de ejecutar los proyectos, sino directoras/es de proyecto que sean capaces de
desarrollar iniciativas de politica social y cultural, tanto en dmbitos locales como comarcales, nacionales
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e internacionales, obtener la financiacién publica y privada necesaria, y sean capaces de gestionar el
trabajo de personal de procedencia muy diversa, a medio camino entre los estudios humanisticos y los
de ingenieria.

La programacion de este nuevo estudio estd pues ajustada a una demanda social real, dirigiéndose a
graduados y graduadas de procedencias muy diversas para completar su formacién de cara a una salida
profesional. Pero también a profesionales en activo que quieren actualizar sus conocimientos, o
académicos que intentan innovar en el ambito de la investigacion.

2.1.4. DEMANDA REAL

Una evidencia objetiva de que el mundo de los estudios culturales estd cambiando la recoge el informe
Cultural Times. The first global map of cultural and creative industries (Diciembre 2015), en donde se
afirma que las industrias culturales y creativas generan un total de cerca de 2 billones de euros y
emplean a cerca de 29’5 millones de personas alrededor del mundo, una cifra que supone el 1% de la
poblacién activa. Ademas, tal como recoge el CISCAC — International Confederation of Societies of
Authors and Composers, esta actividad supone un impacto econédmico de cerca del 3% del PIB mundial.

Elinforme Estratégic del sector del patrimoni a Catalunya: mapa i diagnosticpresentado por el conseller
de Cultura, Ferran Mascarell el 20 de Mayo de 2017,afirma que el patrimonio cultural catalan genera
aproximadamente 3.660 millones de euros al afio. Dicho informe no sélo cubre el patrimonio tangible,
sobre el cual versa este Master, como pueden ser museos, edificios, yacimientos arqueoldgicos y
paleontolégicos, bienes muebles, centros de documentacién y archivos audiovisuales, sino también
aspectos no contemplados aqui como fiestas, asociaciones culturales, y el patrimonio natural, parques y
reservas. En cualquier caso, muestra la importancia econdmica de la gestiéon de patrimonio y de los
estudios culturales y humanisticos. Dicho impacto econdmico nace, precisamente de la gestidon del
patrimonio, los museos, colecciones y archivos, que tienen unos presupuestos de 390,3 millones de
euros. En un segundo nivel, el informe cita el amplio abanico de empresas especializadas en patrimonio
-como compafiias de digitalizacién, almacenaje, transporte, realizacion de réplicas- ha registrado un
volumen de negocio de 211,4 millones. También hay una industria no especializada en patrimonio que
se incluye en esta cantidad de ingresos -32,2 millones generados- por realizar productos y servicios
colaterales -como imprenta, disefio web, comunicacidn, limpieza, mantenimiento, seguros-. El
Masteruniversitario que aqui se propone incide plenamente en este ambito econdmico y se dirige
precisamente a mejorar la actualmente escasa empleabilidad de las personas graduadas en filosofia y
letras que no encuentran salidas laborales a su especializacién tematica y conocimiento cientifico.

Si analizamos la inversién publica en el sector de las Humanidades Digitales, vemos que ha ido
incrementando desde la crisis de 2008 a varias zonas: en Estados Unidos, el National Endowment for the
Humanities, fuente de financiacién en la investigaciéon de este pais, integra en marzo de este afo la
Office of Digital Humanities; en Canada, podemos encontrar la misma situacidn en el Social Sciences and
Humanities Research Council; en el caso europeo, tenemos los Framework Programs, donde la
financiaciéon ha sido variable y donde el sector del patrimonio cultural habia sido dividido entre
aplicaciones en archivos y bibliotecas digitales, y de educacién y ensefianza, dificultando un analisis de
estudio comparativo del éxito de las Humanidades Digitales entre Norteamérica y Europa. Durante el
7th Framework Programme (2007-2013) se destinaron 170 M€ a la investigacion e innovacion en este
sector, y en el ultimo de los marcos de referencia, el Horizon 2020, el drea “Cultural Heritage” fue
financiada con 100 M€ tan sélo en 2018-2019, siendo ademas el primero de estos afios, denominado
por la Comisién Europea como “Afio del Patrimonio Cultural”.

Muestra de la consolidacion y extension mundial de la disciplina son las numerosas organizaciones y
asociaciones profesionales que integran a quien trabaja en estos temas y que tienen un papel enorme
en la investigacion y divulgacién. En Espaia, la Sociedad Espafiola de Arqueologia Virtualy la Asociacién
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de Humanidades Digitales Hispanicasintegran a los y las profesionales que en el estado espafiol trabajan,
tanto en temas vinculados a la informatica en arqueologia, historia y patrimonio virtual como en las
humanidades digitales propiamente dichas, con un énfasis en el estudio de documentos escritos por
medio de tecnologias de la informacidn. Internacionalmente podemos mencionar, por su caracter
pionero, la asociacion profesional Computer Applications in Archaelogy (que cuenta con un capitulo
espafiol activo), que desde 1974 lidera la investigacidn y la divulgacion en estos temas. En la actualidad
reune a mas de 600 profesionales de mas de 50 paises, implicados tanto en la investigacion académica
como de la gestidn cultural en materia de arqueologia, divulgacion y ensefianza. The DigitalHeritage
International Congress es otra iniciativa de cientos de profesionales e investigadores que se reunen
anualmente para discutir temas de investigacion y divulgacién del patrimonio a través de las modernas
técnicas de digitalizacidon. La primera edicién se celebré en 2013 en la zona museistica de Marsella
(Mucem, Villa Mediterranée, Fort Saint Jean) y contd con la participacién de 650 personas inscritas
procedentes de 40 paises diferentes. La sesidn cientifica fue animada por 101 articulos completos, 200
articulos cortos y posters, organizados en 6 secciones (Digitalizacién; Visualizacidn e Interaccion; Andlisis
e Interpretacidn; Politicas y estdndares; Preservacion; Teoria, metodologias y aplicaciones). Las 1600
paginas de las actas fueron publicadas conjuntamente por IEEE y Eurographics en dos volumenes.
Ademas, 5000 invitados visitaron los 600 metros cuadrados de la DigitalHeritage Expo, abierta al publico
en Villa Mediterranée durante los 5 dias del evento. LaVSMM Societyes la International Society on
Virtual Systems and MultiMedia y se ha dedicado activamente también en la promocién y divulgacién de
tecnologias de la computacidén en temas histdricos, artisticos y culturales. Otra iniciativa, mas reciente,
es la Virtual Archaeology International Network, INNOVA, dedicada a aspectos de la ensefianza de las
tecnologias de computacion para profesionales de la arqueologia, y en la que la participacion espaiola
es muy destacada.

En 2005 se crea la Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO), en la cual se engloban
actualmente diferentes asociaciones de Humanidades Digitales de cardcter internacional, como The
European Association for Digital Humanities (EADH), la Association for Computers and the Humanities
(ACH), creada en 1978; la Canadian Society for Digital Humanities/Société canadienne des humanités
numériques (CSDH/SCHN), formada en 1986 (rebautizada en 2007; centerNet surgido en 2007;
Australasian Association for Digital Humanities (aaDH), formada en 2011; Japanese Association for
Digital Humanities (JADH), nacida en 2012; Humanistica, association francophone des humanités
numériques/digitales, aparecida en 2011. En un ambito mediterraneo e iberoamericano, se tienen que
mencionar agrupaciones como la Associazione por la Informatica Umanistica e la Cultura Digitale,
fundada en Italia en 2010, la Red de Humanidades Digitales, nacida en México en 2011, la asociacién de
Humanidades Digitales Hispanicas, de 2012, en Espafia, asi como la Associacdo das Humanidades
Digitais, surgida en Sdo Paulo en 2013; también en esta época surge la Asociacién Argentina de
Humanidades Digitales. La preocupacién por la especificidad de las diferentes culturas nacionales y
ambitos linglisticos deriva también, por ejemplo, en la fundacién, en Alemania, en el mismo afio que en
Espafia de Digital Humanities im deutsprachigen Raum, en Oslo, los paises nérdicos se agrupan en 2015
en Digital Humanities in the Nordic Countries y en 2016, aparecen la Russian Association for Digital
Humanities y la Czech Digital Humanities Initiative, adscritas a la EADH.

De gran trascendencia ha sidoel proyecto V-Must, una Red de Excelencia de la Unién Europea financiada
por el 72 Programa Marco en 2011 cuyo principal objetivo ha sido apoyar al sector museistico a innovar
en la utilizacién de las nuevas tecnologias y la realidad virtual para generar experiencias de valor
afadido para sus visitantes. El proyecto coordinado por el Consiglio Nazionale delle Ricerche Italiano
cuenta con la participacion de los siguientes socios: King’s College de Londres (Reino Unido),
Universidad de Brighton (Reino Unido), Noho LTD (Irlanda) Instituto Fraunhofer (Alemania), Universidad
de Sarajevo (Bosnia — Herzegovina), INRIA (Francia), Universidad de Lund (Suecia), Museo Allard Pierson
— Universidad de Amsterdam ( Paises Bajos Dimensién Visual (Bélgica) Mediterraneo: CREF-Cyl (Chipre),
Fundacion del Mundo Helénico (Grecia), CULTNAT (Egipto), Departamento de Asuntos Culturales y el
Centro Histdrico — Superintendente del Patrimonio Cultural de Roma Capital — Museo dei Fori Imperiali
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en los Mercados de Trajano (ltalia), CINECA (Italia). S6lo conté con dos miembros espafioles: la empresa
Virtualware (Madrid), y la Sociedad Espafola de Arqueologia Virtual (SEAV).

A este respecto, cabe citar también el proyecto VIMM (Virtual Multimodal Museum) es un proyecto
financiado por la UE dentro del programa Horizon 2020 para utilizar grupos de expertos (“think tank”)
que faciliten el disefio de sus politicas en el ambito del patrimonio digital. Dentro del grupo de expertos,
se ha invitado a algunos de los participantes en esta propuesta de Master. El proyecto ViMM lo lidera
Marinos lonnades (Digital Heritage Research Lab, Univ. Cyprus) que es chairman de la Unica catedra en
Patrimonio Digital de la UNESCO. Entre las propuestas de futuro de ViMM esta el posicionamiento del
sector, las réplicas digitales, creacién de estandares, transformacién digital, estrategias y valores,
financiacion, politicas educativas y modelos de negocio. Todos ellos son temas que se incorporan de una
u otra forma en el contenido de nuestro Plan de Estudios.

Una capacitacidn tedrica, técnica y tecnoldgica en las aplicaciones culturales y humanisticas de la
informdtica debe comprender aspectos histéricos, sociolégicos y filoséficos acerca del uso de la
tecnologia, pero también debe capacitar al profesional en la digitalizacién de textos, sonidos, imagenes,
objetos, edificios y paisajes usando la tecnologia mas avanzada (escédneres, fotografia digital). Tal y como
se ha argumentado en esta memoria, los informes actuales sobre el mercado cultural sugieren que los y
las profesionales de la cultura, en su trabajo diario deben aprender a editar y procesar textos vy
multimedia usando lenguajes de marcacién, deben crear bases documentales avanzadas, conociendo las
posibilidades y limites de los lenguajes formales de interrogacién (SQL), procesando datos temporales y
georeferenciados. Los y las humanistas del siglo XXI deben ser capaces de analizar geométricamente
modelos 3D de objetos artisticos y arqueoldgicos, con pleno conocimiento de las técnicas de
renderizado, y deben aprender a animar auténticas historias virtuales que cambien radicalmente la
manera de ensefiar, aprender y divulgar. Porque el publico del siglo XXl serd, si no lo es ya en gran parte,
nativo digital, y prescinde mayoritariamente de libros y material impreso, accediendo a la informacién y
a los datos “en la nube”, en internet, las personas que trabajen en la universidad, en la escuela, en el
museo, en bibliotecas y archivos, en los centros culturales deben conocer la tecnologia de las redes,
deben saber construir wikipedias, museos virtuales, aulas inteligentes y repositorios interactivos, y al
mismo tiempo, extraer informacion de lo que circula por las redes. Porque la difusidn de la cultura ya no
va a ser la que caracterizd siglos pasados, los profesionales que trabajen en editoriales tendrdn que
conocer las alternativas que ofrece la tecnologia, pero también los nuevos publicos y las nuevas
maneras en que personas y ordenadores interacttian, mas all3, incluso, de las redes sociales.

La programacion de este nuevo estudio estd pues ajustada a una demanda social real, dirigiéndose a
graduados y graduadas de procedencias muy diversas para completar su formacién de cara a una salida
profesional. Pero también a profesionales en activo que quieren actualizar sus conocimientos, o
académicos que intentan innovar en el ambito de la investigacidon. En general, se prevé un interés
creciente por parte de estudiantes de graduados en humanidades, historia, filologia, filosofia y arte, que
a medida que intenta ingresar en el mercado laboral de la cultura descubre su desconocimiento y falta
de capacidad en el uso activo de las tecnologias de la informacién y la computacién. Del mismo modo,
profesionales que trabajan en museos, bibliotecas, centros universitarios de investigacién o en
instituciones culturales varias descubren la necesidad de esas tecnologias al interactuar con un publico
joven que ha nacido en la revolucién digital del siglo XXI.

Sorprende que el notable esfuerzo en investigacion, divulgacion e iniciativa empresarial que se realiza
en nuestro pais al respecto de la digitalizaciéon de la cultura y de otras tecnologias computacionales
relevantes no esté acompafiado de un esfuerzo comparable en el tema de la formacién de
profesionales. No hay ningin Master en el sistema universitario cataldn que aborde la tematica de
manera integrada y multidisciplinaria. Sélo podemos citar el Master en Literatura digital, que se imparte
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en la Universitat de Barcelona, dirigido a un publico muy especifico con necesidades muy concretas y
dificilmente extrapolable a la generalidad de estudios culturales y humanisticos.

El Master interuniversitario que aqui se pretende, se caracteriza por el énfasis en una formacién practica
y exhaustiva en las competencias tecnoldgicas que precisan los profesionales de la cultura. Se pretende
crear un nuevoperfil profesional de gestor de proyectos basados en las Tecnologias de la Informacién
aplicado a las Humanidades y al Patrimonio. Incorpora en su cuerpo docente no sélo a investigadores de
alto nivel de instituciones especializadas en estos ambitos de la investigacion (UAB y UPF), sino a los
agentes sociales (museos, centros educativos, centros divulgadores de la cultura, tanto publicos como
privados) a la docencia, en forma de practicas externas de los estudiantes, que hardn sus trabajos de
final de Master en colaboracidn con estas entidades.

2.2. COHERENCIA DE LA PROPUESTA CON EL POTENCIAL DE LA INSTITUCION

La programacién de este MASTER entra de pleno dentro del marco de la planificacidn estratégica
académica de los centros implicados, de forma que la ensefianza se basa en la experiencia y la
especializaciéon de los centros, y de su profesorado. En este sentido, hay que remarcar que la UAB,
institucion coordinadora de estos estudios en Humanidades y Patrimonio Digitales, ha creado una
Comunidad de Investigacion Estratégica (CORE) de Patrimonio Cultural, que agrupa mas de 40 grupos de
trabajo y centros de Investigacidon, Institutos, Escuelas y departamentos universitarios, asi como
Infraestructuras de Investigacion y Servicios Cientifico-Técnicos en colaboracién con el sector publico y
privado para aportar nuevas soluciones en todo el ciclo del patrimonio: desde los aspectos de su
conservacién, restauracién, interpretacion y difusién, hasta la generacién de nuevos modelos,
integrados y sostenibles, para su gestidn y explotacion. Esta Comunidad de Investigacidon Estratégica en
Patrimonio Culturaltiene como objetivos principales aumentar y consolidar la investigacién en torno al
patrimonio cultural dentro de la UAB y su Campus de Excelencia Internacional e impulsar la
transferencia hacia el entorno social y productivo. En el afio 2016, dentro de esta Comunidad de
Investigacion Estratégica constituyd la Xarxa de Humanitats Digitals
(https://twitter.com/xhumdigituab?lang=es), que integra a todos los centros y grupos de investigacion
que se han implicado en la innovacién en las aplicaciones informdticas en humanidades y estudios
culturales y sociales. La iniciativa, una de las pioneras en el dmbito universitario de las humanidades
digitales y estudios de patrimonio a nivel estatal, nace como una red abierta para integrar a las
investigadoras y los investigadores humanistas de materias muy diversas y de otros departamentos y
centros de investigacion del campus, como por ejemplo de ingenieria informatica, inteligencia artificial y
visién por computador. Desarrolla el potencial de investigacién de la Universidad en esta nueva
disciplina, impulsando la formacion de profesionales y personal investigador especializados y favorecer
que el conocimiento generado a través de las tecnologias digitales llegue la sociedad. En esta red se
integran proyectos destacados, como la digitalizacidn y catalogacion del archivo histdrico del Liceo o la
digitalizacion de rollos de pianola con la colaboracion del Centro de Visién por Computador; la edicidn
en linea de obras de Lope de Vega, como “La dama boba” y “Mujeres y criados”, el desarrollo de nuevos
modelos de museologia digital e interactiva y la Biblioteca Digital de Historia del Arte Hispanico, asi
como otros proyectos en marcha en simulacidon basada en agentes de sociedades prehistdricas, la
reconstruccion virtual de sitios de interés arqueoldgico como el yacimiento neolitico de La Draga, la
reproduccion 3D de objetos arqueoldgicos o la adaptacién de las artes escénicas a sistemas de
accesibilidad para personas con diferentes discapacidades sensoriales.La coordinacién de la Red se lleva
a cabo con el apoyo de la Comunidad de Investigacion Estratégica (CORE) de Patrimonio Cultural, del
Vicerrectorado de Investigacién de la UAB, que asume las humanidades digitales como un drea
prioritaria de la Universidad dentro del actual contexto cientifico y europeo que marca el programa
europeo de investigacidon Horizonte 2020. Cabe destacar la participacion activa del Centro de Visién por
Computador, que también lleva a cabo importantes proyectos en humanidades digitales.
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La Universitat Autonoma de Barcelona participa de la Cost Action financiada por la Unién Europea
(Programa Horizon 2020) CA15201 - Archaeological practices and knowledge work in the digital
environment. El propdsito de esta accion es precisamente coordinar los actuales esfuerzos
fragmentados para estudiar las practicas arqueoldgicas, la produccién y el uso del conocimiento, el
impacto social y el potencial industrial del conocimiento arqueoldgico. El proyecto consiste en formar
una red transdisciplinaria que relna los conocimientos de proyectos de investigacién individuales sobre
patrimonio digital y temas relacionados, iniciativas nacionales y proyectos de la Unidn Europea (por
ejemplo, CARARE, LoCloud, Europeana Cloud, ARIADNE, DARIAH) en el campo de la producciéon vy
utilizacion de conocimientos histéricos y de patrimonio cultural. Esta accidon es una prioridad y un
requisito previo para garantizar los beneficios esperados de las inversiones a gran escala en el sector del
patrimonio cultural.

Tres de los equipos de investigacién de la UAB que organizan este MASTER forman parte de uno de
proyectos europeos que va a tener mayor impacto en los préoximos afios. El proyecto Future and
Emergent Technologies FET-Flagship “Time Machine” tiene como objetivo construir un simulador
histérico a gran escala que recoja mas de 2000 afios de historia europea. Sobre la base de la propuesta
presentada a la Comisidon Europea en abril de 2016, Time Machine es un programa que relne a equipos
de investigacion de toda Europa y la participacion de unas 200 instituciones y que espera obtener una
financiacion proxima al billon de euros durante 10 afios. El objetivo de este consorcio es desarrollar
nuevas tecnologias para escanear, analizar, acceder, preservar y comunicar el patrimonio cultural a
escala masiva. Los datos extraidos de este patrimonio digital son la base para la reconstruccion de la
evolucidn histdrica de la mayoria de las ciudades europeas y de las redes econdmicas, culturales y
migratorias entre estos nodos urbanos. Para obtener los datos necesarios para esta reconstruccion,
Time Machine tiene que desarrollar nuevas tecnologias para una infraestructura de digitalizacién capaz
de digitalizar cantidades masivas de documentos fragiles del patrimonio europeo que seria la base de la
mayor base de datos jamas creada para los documentos de archivo europeos. Clusteres informaticos de
alto rendimiento deberdn utilizarse para procesar esta masa de documentos utilizando algoritmos de
visién artificial cada vez mas precisos, segmentando, indexando y transcribiendo su contenido, lo que en
ultima instancia los hace “buscables” como cualquier otro documento que buscamos en la web.

Por su parte, la Universitat Pompeu Fabra tiene experiencia contrastada en tecnologias de la
informacién y las comunicaciones tanto por el que hace las ingenierias de grado, como nivel de Master
con un numero importante de Masteres enfocados a estas dreas. Hay que destacar el Mdster en
Sistemas Cognitivos y Media Interactivos, co-disefiado y coordinado durante 10 afios por uno de los
miembros del profesorado de esta propuesta, que forma a los alumnos en investigacién relacionada con
los aspectos cognitivos del cerebro humano y como las TIC pueden aprovechar este conocimiento. Otros
Masteres relacionados son los siguientes: Mdster en Sound and Music Computing, Master en Intelligent
Interactive Systems, y el Master en Computer Vision. La UPF participa como miembro de la Accidn
Europea VIMM (Virtual Multimodal Museums), que reune grupos de expertos (“think tank”) para
establecer las prioridades, las hojas de ruta y las politicas de financiacidon europea por los préximos afios
en el ambito del patrimonio digital. Profesorado de la UPF coordina el area llamada “Demand”. Otros
miembros del profesorado que forma parte de esta propuesta de Master han sido invitados a participar
de las discusiones sobre el futuro de la investigacion y desarrollo del patrimonio digital en Europa.

En la UPF también cabe destacar la actividad del Institut de Linglistica Aplicada, cuyo Centro de
Competencias da acceso a herramientas de tecnologias de la lengua para promover su uso en las
comunidades de investigacion en Humanidades y Ciencias Sociales. Es un centro reconocido europeo
dentro de la infraestructura europea de tecnologia y recursos de la lengua CLARIN-ERIC (www.clarin.eu).
Las herramientas se ofrecen como sencillos servicios web que manejan y explotan datos a partir de
textos, que son una de las fuentes de informacién mas importante para muchas de las disciplinas en
Humanidades y Ciencias Sociales. El Centro de Competencias CLARIN IULA-UPFestd especializado en
Anilisis y Mineria de Textos y en Tecnologias y Recursos del Lenguaje. El Centro ofrece servicios a los
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investigadores que trabajan con datos textuales, especialmente en castellano y cataldan. Mas
informacién en: http://www.clarin-es-lab.org/index-es.html

La experiencia en investigacién en este dmbito por parte del profesorado de la UAB y de la UPF que
participan a la docencia de estos estudios, su participacidon en proyectos nacionales e internacionales,
tanto de investigacion cientifica como de transferencia a la sociedad, en redes europeas de concrecion
de roadmaps y nuevas politicas de inversion para la definicidn de la futura investigaciéon europea en
patrimonio digital, y su implicaciéon en los aspectos mas innovadores de la creaciéon de herramientas
para el estudio y gestién de los patrimonios digitales y para el desarrollo de las humanidades digitales,
hace que un Madster interuniversitario en estos temas tenga todas las garantias de éxito, sobre todo,
teniendo en cuenta que en el Sistema Universitario Cataldn no se encuentran Masteres similares.

2.3. INTERES ACADEMICO DE LA PROPUESTA (REFERENTES EXTERNOS, NACIONALES Y/O
INTERNACIONALES)

La oferta de Masteres en Humanidades y Patrimonio Digitaleses abundante en Europa y otros lugares,
dadas las salidas profesionales que la formacién universitaria en esos temas permite. En el estado
espafol, sin embargo, la formacién a nivel de Masteren estos temas es todavia muy escasa, con muy
pocos cursos de post-grado, Masteres propios y no oficiales. En aquellos casos en los que se ha
programado un Master oficial en estos temas, se suele diferenciar Humanidades Digitales por un lado y
en Patrimonio Digital por otro:

a) Universitat d’Alacant - Master en Patrimonio Virtual

https://cvnet.cpd.ua.es/webcvnet/planestudio/planEstudioND.aspx?plan=9207&lengua=C&caca

=2017-18#

Tal vez es el Mdster que mads se parece a nuestra propuesta a nivel nacional, aunque se centra

mas en aplicaciones tecnoldgicas y obvia una reflexién mas general sobre los cambios que

supone la digitalizacién en las Humanidades. Es un Master con gran éxito a nivel de matricula, y

por ello demuestra que existe demanda en este ambito del conocimiento.

b) Universidad Pablo Olavide (Sevilla). Historia y Humanidades Digitales

https://www.upo.es/postgrado/Mdster-Oficial-Historia-y-Humanidades-Digitales

De perspectiva generalista y multidisciplinaria, es bastante similar al que aqui se propone, si

bien los disefios curriculares son algo diferentes, y no cubre la mayoria de aspectos propios del

Patrimonio Digital.

c) Universidad de Salamanca. MASTER en Patrimonio Textual y Humanidades Digitales

https://diarium.usal.es/Masteriemyr/

Orientado a los estudios textuales y con muy poco contenido tecnoldgico.

d) Universidad Complutense de Madrid: Medios digitales y nuevas textualidades. Master en

Letras Digitales: Estudios Avanzados en Textualidades Electrénicas

https://www.ucm.es/Mdsteranalisissociocultural/medios-digitales-y-nuevas-textualidades

https://www.ucm.es/Mdaster-letrasdigitales

Dirigidos a un publico muy especifico con necesidades muy concretas y dificilmente extrapolable

a la generalidad de estudios culturales y humanisticos. Aunque resultan de interés para

estudiantes con intereses en el ambito de la textualidad digital.

La oferta formativa en Europa es mds amplia. Numerosas universidades internacionales han creado
programas de postgrado para la formacidn de su alumnado que conjugan conocimientos del patrimonio
y del dmbito humanistico con competencias en las tecnologias de la informacién y comunicacion. Estas
ofertas formativas estdn vinculadas a las lineas de investigacién del patrimonio digital que aparecen en
las convocatorias europeas, como una de las lineas prioritarias de la Unién Europea para mejorar la
formacién de sus ciudadanos y aprovechar el patrimonio para obtener productos de valor econdmico y
turistico. Nuestros referentes internacionales europeos son:
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Gran Bretaia
a) University of Glasgow (International Heritage Visualization)
http://www.gsa.ac.uk/study/graduate-degrees/international-heritage-visualisation/
Especializado en la creacion de objetos digitales y visualizaciones del patrimonio,
sobretodo modelos y animaciones 3D.
b) University of York
http://www.york.ac.uk/archaeology/postgraduate-study/taught-postgrads/MASTERs-
courses/msc-digital-heritage/
Centrado en aplicaciones tecnolégicas en el mundo del patrimonio cultural y
arqueologia, cubre distintos tipos de tecnologia para diversos entornos.
c) University of Leicester
https://le.ac.uk/courses/museum-studies-ma-msc
Master especifico en Museos para la formacion de personal gestor de estas instituciones
culturales, en que la tecnologia tiene una apartado restringido
d) University College of London — Digital Humanities
http://www.ucl.ac.uk/dh/courses/mamsc
Especializado en el apartado tecnoldgico y con una aproximacidn similar a nuestro
Master. Tiene los siguientes mddulos (Digital Resources in Humanities, Internet
Technologies, Programming and Scripting, Server Programming, XML)
e) King’s College (London) — Digital Curation
https://www.kcl.ac.uk/study/postgraduate/taught-courses/digital-curation-ma.aspx
Un Master de dos afios de 120 ECTS que cubre todos los aspectos centrados en la
gestion de recursos digitales dentro de una institucidon cultural. Su aproximacién vy
posibles salidas profesionales de sus estudiantes también coinciden con el programa de
nuestro Master.
f) King’s College (London) — Digital Humanities
https://www.kcl.ac.uk/study/postgraduate/taught-courses/digital-humanities-ma.aspx
Un Master de dos afos de 120 ECTS que cubre todos los aspectos centrados en el uso de
tecnologias de la informacion en estudios humanisticos. Su aproximacion y posibles
salidas profesionales de sus estudiantes también coinciden con el programa de nuestro
Master.
g) King’s College (London) — Digital Humanities Research
https://www.kcl.ac.uk/study/postgraduate/research-courses/digital-humanities-
research-mphil-phd.aspx
Un Master de dos afos de 120 ECTS que cubre todos los aspectos centrados en el uso de
tecnologias de la informacidn en estudios humanisticos, pero con mayor énfasis en
temas de investigacion. Su aproximacién y posibles salidas profesionales de sus
estudiantes también coinciden con el programa de nuestro Mdster.
El King’s college de Londres ofrece también MASTERs mas especializados sobre algunos
de los temas mas especificos, como BigData en Cultura y Sociedad, o bien en Cultura
Digital y Sociedad.

Francia
a) Université Paris 10
https://www.u-paris10.fr/formation/MASTER-sciences-humaines-et-sociales-br-
mention-patrimoine-et-musees-br-parcours-mediation-culturelle-patrimoine-et-
numerique--416442.kjsp
Un Master de dos afios de 120 ECTS que combina el contenido de un Master estandar en
gestiéon del patrimonio con varias asignaturas relacionadas con las aplicaciones
tecnoldgicas como bases de datos, analisis numéricos o visualizacion.
b) Université de Bretagne-Sud — Politiques patrimoniales et developpement culturel
http://www.MASTERpatrimoine.fr/v2/index.php
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Contenidos relacionados con la gestidn del patrimonio cultural a nivel local, pero con
una importante presencia de médulos sobre la aplicacién de la tecnologia.

c) Université Paris 1 — MASTER in Cultural Heritage Studies
http://www.pantheonsorbonne.fr/diplomes/MASTER-in-cultural-heritage-studies/
Master de Gestién del Patrimonio de dos afios con algunas asignaturas de aplicaciones
tecnoldgicas.

d) Ecole Nationale de Chartes. MASTER in Digital Humanities.
http://www.chartes.psl.eu/en/cursus/ma-digital-humanities

Se trata de uno de los mads prestigiosos en el ambito de la aplicacién y desarrollo de
tecnologias de la informacién en estudios humanisticos.

a) Univ. La Sapienza — Master en Digital Heritage
http://www.dipscr.uniromal.it/MASTER-digital-heritage
Master para la formacion del perfil de gestor de proyectos digitales de una empresa o
institucion publica. Claramente enfocado a la aplicacién practica de los conocimientos
tecnoldgicos en entornos de patrimonio.
b) Univ. Napoli
http://www.unisob.na.it/universita/dopolaurea/MASTER/dch/index.htm?vr=1
c) Universita di Bologna: Master en Humanidades Digitales y Conocimiento Digital
https://www.MASTER-maestrias.com/M%C3%A1ster-en-Humanidades-Digitales-y-
Conocimiento-Digital-(DHDK)/Italia/University-of-Bologna/

Finlandia
a) Univ. Turku — European Heritage, Digital Media and the Information Society
https://www.utu.fi/fi/vksikot/hum/yksikot/heri/introduction/Pages/home.aspx
Un Master de 2 afios en colaboracion con diversas universidades europeas. Combina
una aproximacion de gestidén del patrimonio con aplicaciones tecnoldgicas y reflexidon
sobre la sociedad de la informacidn.

Chipre
a) Univ. de Chipre — Doctorado en Science and technology in Cultural Heritage
https://www.cyi.ac.cy/index.php/education/phd-programs/science-and-technology-in-
cultural-heritage.html
Es un programa de curso de doctorado con clases lectivas en distintos tépicos vinculados
a las aplicaciones tecnoldgicas en el patrimonio cultural, que reflejan la misma
aproximacién que nuestro Master.

Canadid
a) Univ. Toronto — Constructing and curating Digital Heritage
http://current.ischool.utoronto.ca/course-descriptions/msl2500h
Combinacidn de gestién del patrimonio y aplicaciones tecnoldgicas.

2.3.1. Descripcidn de los procedimientos de consulta internos y externos

Personal docente e investigador de las Universidades Autonoma de Barcelona y Pompeu Fabra han
trabajado durante los ultimos dos afios en recabar el mayor nimero posible de referentes externos para
poder programar un MASTER en estudios de Humanidades y Patrimonio Digitales, con calidad y que
tenga impacto en la sociedad. Se ha trabajado en de maneras diversas:

1. Enlos ultimos afios personal de las dos universidades responsables han acudido a mas de 10
congresos internacionales, reuniones de sociedades cientificas y asociaciones profesionales
para recabar la opinidn de los y las profesionales acreditados, a nivel internacional, acerca
de las capacidades técnicas y conocimientos metodolégicos que las futuras generaciones de
profesionales en los estudios humanisticos deben tener. Cabe citar al respecto la reunién en
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Sevilla (enero 2018) de los miembros de la Cost Action CA15201 (Horizon 2020) -
Archaeological practices and knowledge work in the digital environment. Participantes del
Reino Unido, Alemania, Italia, Grecia, Finlandia, Lituania y otros paises expusieron
conclusiones acerca de la formacion en tecnologias digitales para los profesionales de la
arqueologia y del patrimonio histérico. También relevantes fueron las reuniones en Oslo
(Noruega, 2016) y Tiibingen (Alemania, 2018) de la sociedad Computer Applications in
Archaeology, asi como la celebrada en Berlin (2017) por el Digital Heritage Congress. En
todas estas reuniones se plantearon sesiones monograficas dedicadas a la formacién en
tecnologia para profesionales procedentes de las humanidades, y se han iniciado proyectos
comunes para el estudio de las expectativas de empleabilidad de los futuros graduados en
Humanidades y Patrimonio Digitales. Por otro lado la Xarxa d’Humanitats Digitals de la UAB
se presentd en el congreso internacional Digital Humanities Centres: Experiences and
Perspectives que tuvo lugar en Varsovia en Diciembre de 2016 y en el congreso
internacional Humanidades Digitales Hispanicas 2017: Sociedades, politicas y saberes,
celebrado en Malaga en Octubre del 2017.

2. Entre enero y el marzo de 2018 se emprendid la fase inicial del proceso de co-creacién de
los LivingLabs previstos para el Campus de la UAB, uno especializado en temas de Ingenieria
y otro a centrado en Humanidades y Patrimonio Digitales. Estas reuniones fueron
auspiciadas por la Obra Social “La Caixa” y contd con el apoyo del Fondo Europeo de
Desarrollo Regional. En el transcurso de este proceso nos hemos entrevistado con algunos
agentes clave en los temas de Humanidades y Patrimonio Digitales, asi como del disefio y
gestién de proyectos culturales, hemos recopilado multiple informacién, principalmente
sobre usos previstos por el profesorado y hemos llevado a cabo tres sesiones de trabajo con
una asistencia mantenida que ha oscilado entre las 60 y las 80 personas por sesion, que
incluian profesionales del sector y representantes de empresas e instituciones. De los
objetivos iniciales planteados, hemos contribuido positivamente al logro de dos de ellos, el
fortalecimiento de la vinculacién entre los agentes implicados y la generacidn de vinculos
con proyectos parecidos del entorno préximo de la UAB y UPF. Igualmente se ha generado
un documento, consensuado por los agentes implicados, con el maximo detalle posible
sobre posibilidades de formacién y actuacion en el ambito especifico de las Humanidades y
el Patrimonio Digitales y la gestidn abierta de proyectos culturales.

3. Los dias 18 y 19 de abril de 2018, laXarxa d’Humanitats Digitals de la UAB organizd unas
jornadas con el objetivo de debatir los retos que supone lo era digital en el campo de las
humanidades y las ciencias sociales. El acontecimiento reunié mdas de cien profesores,
investigadores y estudiantes y contd con el apoyo de la Red catalana de Openlabs, la
Asociacién Internacional de Humanidades Digitales Hispanicas y diversas empresas del
sector. La reunidn sirvié para encontrar sinergias comunes y estudiar la realidad actual de la
oferta tecnolégica en este dmbito, asi como las necesidades profesionales.

4. El Programa UAB-Emprende y la Escuela de Ingenieria impulsan durante el curso 2018-2019
la cuarta edicién de esta iniciativa dirigida al alumnado y que quiere acelerar proyectos
emprendedores de base tecnoldgica que resuelvan retos sociales, ambientales y de salud en
el Campus. Los resultados de las cuatro ediciones han proporcionado informacidn de gran
importancia para evaluar con rigor la dinamica de este sector y la penetrabilidad de las
tecnologias en proyectos de indole social.

5. Se han llevado a cabo entrevistas personales a diferentes agentes sociales y empresariales
referidas directamente a la organizacion del Master en Humanidades y Patrimonio Digitales.
En concreto, mencionariamos reuniones con el Sr. Josep Manuel Rueda, director de la
Agencia Catalana de Patrimoni, institucién en Catalunya con las maximas prerrogativas a
nivel de contratacion de personal para los museos; con la Sra. Aurelia Cabot (Cap de
Patrimoni de la Diputacié de Barcelona), con el director del Institut de Cultura de Barcelona,
con el personal directivo de la Diputacidon de Barcelona,con la Sra. Carme Mird , Directora
del Pla Barcino (Servei d’Arqueologia de la ciutat de Barcelona). En todos los casos, el
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propdsito era conocer las necesidades de estas instituciones en materia tecnoldgica,
conocer de primera mano los proyectos de futuro y las necesidades que imponian, asi como
las competencias y conocimientos que deberian exigirse a los y las profesionales que en un
futuro se puedan incorporar a esas instituciones. Ademds de ofrecer la opinién de las
instituciones al respecto, estas reuniones previas nos han permitido plantear la idoneidad
de convenios de colaboracién especificos para los estudiantes del Master.

6. Entrevistas personales a diferentes agentes sociales y empresariales. También por iniciativa
del CORE en Patrimonio de la Universitat Autonoma, se han mantenido diversas entrevistas
con personal de empresas privadas vinculadas con el mundo de la gestion cultural y la
edicion de materiales divulgativos en historia. A este respecto, cabe citar las reuniones con
la empresa Kultura (sr. Antoni Nicolau). Esta empresa es una organizaciéon que cuenta con
una cartera de colaboradores de alto nivel profesional: especialistas en museologia, en
arquitectura, en disefio de espacios, disefio grafico, pedagogia, elaboracion de material
didactico. Reconocen la falta de especialistas en técnicas multimedia y digitalizacidn con los
conocimientos propios de una graduada o graduado en diversos ambitos de las
Humanidades. Sus consejos fueron muy apreciados a la hora de elaborar el presente
Proyecto. Del mismo modo, se expusieron los contenidos iniciales del presente Mdster al sr.
Marc Herndndez Guell, Project manager y productor digital de la empresa laTempesta.cc
que realizd una ejemplar critica constructiva, sefialando los aciertos del proyecto y aquellos
puntos en los que se debia insistir mas para mejorar las posibilidades de ocupabilidad para
los graduados y graduadas en Humanidades y Patrimonio Digital y que quisieran encontrar
empleo en empresas de innovacién cultural. También fueron entrevistados el Sr. Jordi
Pardo, de la empresa NartexBarcelona, especializada en asesoria de proyectos culturales y
museograficos, asi como se realizaron reuniones de trabajo con BarcelonaActiva para tratar
de la empleabilidad de los y las titulados del Master.

7. Organizacién de un curso a distancia sobre Humanidades Digitalesen la plataforma
COURSERA a cargo del mismo grupo de profesorado que organiza el Master de
Humanidades i Patrimonio Digitales que aqui se propone. En su primer mes de
funcionamiento, el curso ha sido seguido por mas de 1000 alumnos, y ha recibido una
puntacion media de 4.6 puntos sobre un maximo de 5. Por un lado, demuestra la necesidad
de estos estudios y el impacto de la formacién ofrecida por profesionales de la UAB y la UPF,
y ademads el contacto con estos estudiantes ha servido para planificar con mayor
conocimiento los contenidos necesarios del Master.

Como resultado de todas estas acciones definido los principales desafios y riesgos que conlleva un
proyecto como el presente, y se han disefiado las oportunas medidas para minimizar las posibilidades de
riesgo:

e La carencia de trabajo interdisciplinario entre Humanidades e Ingenierias.

e La dificultad que el colectivo de estudiantes tiene para implicarse en actividades que vayan mas
alla de las obligaciones vinculadas a su programa de estudios.

e Las jerarquias “implicitas” que se perciben a nivel de funcionamiento ordinario o de cualquier
proyecto cultural o actividad que se quiera impulsar-

e La carencia de motivacién del PDI y del estudiantado para implicarse en actividades de
aprendizaje innovadoras.

e La percepcidon que una parte de la comunidad cultural puede tener respecto del proyecto: falta
de formacion

e La gran dificultad que la universidad tiene para acceder y conocer los problemas reales de la
ciudadania en general, y por tanto del publico al que va a ir dirigido un proyecto cultural digital.

e La carencia de experiencia en proyectos tecnoldgicos aplicados a las humanidades y los estudios
sociales y culturales.
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Con el fin de minimizar estos riesgos, este proyecto de estudios de Mdster se vinculaa la estrategia
CATLABS de la Generalitat de Catalunya (http://catalunya2020.gencat.cat/ca/instruments/catlabs/), y
que cuenta con el pleno respaldo del Plan Estratégico de Innovacién de la UAB. El programa Catlabs
promueve la articulacién de una red catalana de innovacién social, digital y colaborativa, que implique al
conjunto del tejido econdmico y social del pais en los procesos de innovacidn, segin el modelo de la
cuadruple hélice (sistema de R+D+Y, empresas, administraciones publicas y usuarios de la innovacién). El
programa se impulsa y se coordina conjuntamente desde el Departamento de Politicas Digitales y
Administracion Publica y el Departamento de la Vicepresidencia y de Economia y Hacienda; también
estan implicados el Departamento de Empresa y Conocimiento. Este proyecto se enmarca en la
estrategia regional de especializacion inteligente RIS3CAT, que tiene como objetivo final transformar el
conocimiento y la tecnologia en valor econémico y social, y también en el Pacto Nacional para la
Sociedad Digital y el programa SmartCat para desarrollo de iniciativas Smart City.

Dentro de esta serie de iniciativas, se han organizado sesiones de trabajo y de co-creacion con estos
agentes, entes locales y universidades, y se ha avanzado en la definiciéon de la figura del agente de
dinamizacién de la innovacién social y digital a escala local y en la articulacidon de proyectos piloto. Asi
mismo, se ha avanzado en el andlisis de las implicaciones del nuevo paradigma de ciencia e innovacion
abiertas para las administraciones publicas. Los trabajos de identificacidon de los agentes territoriales de
innovacion social, digital y colaborativa realizados en el entorno de este esfuerzo se han sumado a
nuestros propios estudios sobre disefio y gestion de proyectos culturales digitales. Los trabajos del afio
2018 se han focalizado en los dmbitos siguientes: metodologia, formacién y acompafiamiento, tanto
para las administraciones publicas como para los agentes de innovacién; impulso y acompafiamiento de
proyectos de innovacidn social, digital y colaborativa, dirigidos a resolver complejos retos del territorio
con implicacién de la cuadruple hélice, en el marco de una convocatoria piloto; articulacién y refuerzo
de la red de agentes de innovacion social, digital y colaborativa, y articulacién de la red de centros de
formacién profesional FPLabs, impulsada por el Departamento de Ensefianza.

Finalmente, y también en la linea de dificultades que estos estudios tendran que superar, es importante
sefalar el riesgo de que se limitena ser un conjunto de conocimientos muerto, y donde el alumnado y el
profesorado no tengan el rol de dinamizadores que de ellos se espera. En unos estudios de Master como
los que aqui se presentan, la clave son las personas (alumnado y profesorado), pero también las
instituciones y el personal de apoyo, sin olvidar el tejido social: las instituciones, empresas vy
asociaciones culturales de todo tipo a las que va dirigido este esfuerzo.

Para promover la cooperacidn, el desarrollo y la transferencia del conocimiento, la UAB, que dispone
desde 2014 de la acreditacidn de Living Lab por la European Networks of Living Labs por su participacién
en el LivinglLab de la Biblioteca de Volpelleres (Sant Cugat), tiene la voluntad de que estos estudios en
Humanidades y Patrimonio Digitales, constituyan tanto para la comunidad investigadora como para su
entorno productivo y social, un espacio de formacién, innovacidn y co-creacidon en las nuevas
tecnologias y metodologias, y al mismo tiempo servir como incubadora y acelerador por diferentes
proyectos e iniciativas. Asi pues, el objetivo principal de estos estudios serd convertirlos en nuevos
instrumentos de transferencia para la valorizacidon de proyectos culturales digitales, maduracién de
tecnologias, actividades de experimentacion y de evaluacion de tecnologias y metodologias
potencialmente transferibles, generadas de la propia investigacidn, de la investigacidn colaborativa o de
la investigacién realizada por agentes externos. Con un factor definitorio y distintivo como es la apertura
a la participacién de empresas e instituciones culturales como elementos generadores de ideas, como
elementos activos en el proceso de formacion y como receptores finales de graduados y graduadas. En
resumen, contribuir a consolidar un ecosistema de innovacién abierto, que fomente la innovacion social
digital, la eco innovacidn, la innovacidon empresarial basada en retos sociales, con un especial énfasis en
el emprendimiento y en la participacién de los jévenes en los procesos de fabricacidn, co-creacion y
adquisicion de competencias digitales.
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2.3.2. Procesos institucionales de aprobacion de los planes de estudios

La ficha de programacion de nuevos estudios (fase 1 PIMPEU) para la solicitud de verificacion del titulo
se aprobd en la Junta de Facultad de Filosofia y Letras el dia 16 de octubre de 2018, y en la Comisidn
de Asuntos Académicos, comision delegada del Consejo de Gobierno, el dia 23 de octubre de 2018.

3. COMPETENCIAS

3.1. OBJETIVOS GENERALES DEL TiTULO

El Master en Humanidades y Patrimonio Digitales ofrece una formacidon avanzada con competencias
especificas que permitan a profesionales del patrimonio y humanistas comprender, acceder y utilizar de
forma critica, constructiva e innovadora las tecnologias de la informacién y de la computacién. Son
objetivos fundamentales:

Formar a graduados y graduadas en cualquier disciplina, tanto de Arte y Humanidades, como de Ciencias
Sociales, Experimentales e Ingenierias, con intereses en temas humanisticos y culturales, en el uso de
tecnologias para la digitalizacion de documentos, procesamiento de documentos digitalizados, como
para el andlisis de los mismos con el fin de extraer informacién y conocimiento, y transferencia del
material digitalizado y de la informacidn extraida utilizando redes y tecnologias de realidad virtual.

Desarrollar y experimentar nuevas tecnologias para difundir la cultura y el patrimonio natural y cultural
y ampliar la participacién del usuario en las humanidades digitales, asi como la eficiencia de la
investigacion y la preservacion de los documentos culturales estimulando y posibilitando nuevas areas
de investigacién y enfoques interdisciplinarios con un fuerte énfasis en la innovacién y co-creacion.

3.1.1. RESUMEN OBIJETIVOS (SET)

Se pretende formar a graduados y graduadas de cualquier disciplina, con un interés en temas
humanisticos y culturales, en el uso practico de las técnicas y tecnologias informaticas avanzadas, tanto
para la digitalizacién de documentos, procesamiento de documentos digitalizados, analisis de los
mismos con el fin de extraer informacién y conocimiento, y transferencia del material digitalizado y de la
informacidn extraida utilizando redes y tecnologias de realidad virtual. Del mismo modo, se mostrara
como crear proyectos culturales digitales en entornos de co-creacién con la comunidad, desarrollando y
experimentando nuevas tecnologias para difundir la cultura y el patrimonio histérico-artistico.

3.2. COMPETENCIAS
BASICAS

B06 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

BO7 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su drea de estudio.

B08 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre
las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos vy juicios.

B09 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que
las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiliedades.
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B10 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando
de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

ESPECIFICAS

EO1. Reconocer los principales retos del ambito de estudio de las Humanidades y Patrimonio Digitales
EO2. Disefiar y plantear proyectos de impacto e innovaciéon cultural que utilicen las posibilidades de las
tecnologias de la informacién y computacion.

EO3. Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la informacidn y de la computacién en
cualquiera de sus dmbitos.

E04. Reconocer vy utilizar las herramientas informaticas apropiadas para la adquisicién, digitalizacion,
indexacion y proceso de documentos y materiales histdricos, artisticos y/o literarios

EO5. Analizar y extraer informacién cientifica relevante de los documentos y materiales histdricos,
artisticos y/o literarios digitalizados

EO06. Disefiar sistemas de Realidad Extendida para su uso en estudios sociales y humanisticos y proyectos
culturales

EO7. Incorporar la tecnologia informatica a la comunicacién y transmisién de la cultura a publicos
especializados y no especializados, y evaluar sus resultados.

EO8. Evaluar las posibilidades de la tecnologia en la elaboracién de nuevas formas de creacién y co-
creacion cultural, social y humanistica.

E09. Incorporar metodologias educativas para la comunicacién y aprendizaje de los contenidos de los
proyectos relacionados con las Humanidades y Patrimonio Digitales.

RESUMEN COMPETENCIAS ESPECIFICAS (SET)

Titulados vy tituladas del Master en Humanidades y Patrimonio Digitales adquirirdn competencias para
evaluar necesidades sociales en materia cultural y plantear proyectos de impacto e innovacién cultural
que utilicen las posibilidades de las tecnologias de la informacién y computacidon en la creacion,
direccion, y gestion de proyectos culturales. Igualmente se potenciara su integracién en equipos de
trabajo multidisciplinares en los que las tecnologias de la informacién y computacién tengan
protagonismo y habran de saber responder a la aparicién de nuevas practicas, requisitos, formatos y
plataformas tecnoldgicas para la divulgacién de documentacion cultural.

GENERALES / TRANSVERSALES

En los titulos de master, la UAB trata como equivalentes los conceptos de competencia general y
competencia transversal. Por ello, las competencias transversales se informan en la aplicacién RUCT en
el apartado correspondiente a las competencias generales.

GTO1. Analizar criticamente una problematica cientifica determinada en base a documentacién
especifica

GTO02. Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y espiritu de colaboracidn cientifica.
GT03. Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad en el trabajo cientifico y
divulgativo.

GTO04. Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo, teniendo en cuenta la diversidad
propia de las comunidades humanas en cuestiones de género, identidad y multiculturalidad.

GTO05. Trabajar en equipos interdisciplinares.
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4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

4.1. PERFIL IDEAL DEL ESTUDIANTE DE INGRESO

El titulo de Master en Humanidades y Patrimonio Digitales se dirige a estudiantes graduados/as en
cualquier disciplina, tanto de Arte y Humanidades, como de Ciencias Sociales, Experimentales e
Ingenierias, con intereses en temas humanisticos y culturales.

4.2. MECANISMOS DE INFORMACION PREVIA A LA MATRICULACION Y PROCEDIMIENTOS DE
ACOGIDA Y ORIENTACION A LOS ESTUDIANTES DE NUEVO INGRESO

El Pla d’Accio Tutorial de la UAB contempla tanto las acciones de promocidn, orientacion y transicidn a
la universidad, como las acciones asesoramiento y soporte a los estudiantes de la UAB en los diferentes
aspectos de su aprendizaje y su desarrollo profesional inicial.

4.2.1. SISTEMAS GENERALES DE INFORMACION

La UAB ofrece a todos los futuros estudiantes, de forma individualizada y personalizada, informacion
completa sobre el acceso a la universidad, el proceso de matriculacién, las becas, los estudios y los
servicios de la universidad. Los dos principales sistemas de informacidn de la UAB son su pagina web y la
Oficina de Informacion.

e Informacién a través de la web de la UAB(www.uab.cat): la web incluye informacién
académica sobre el acceso a los estudios y el proceso de matricula, asi como toda la
informacién de soporte al estudiante (becas, programas de movilidad, informacion sobre
calidad docente...) en tres idiomas (catalan, castellano e inglés). Dentro de la web destaca el
apartado de preguntas frecuentes, que sirve para resolver las dudas mas habituales.

e Para cada Master, el futuro estudiante dispone de una ficha individualizada que detalla el plan
de estudios y toda la informacion académica y relativa a tramites y gestiones. Cada ficha
dispone ademas de un formulario que permite al usuario plantear cualquier duda especifica.
Anualmente se atienden aproximadamente 25.000 consultas de grados a través de estos
formularios web.

e Informacién a través de otros canales online y offline: muchos futuros estudiantes recurren a
buscadores como Google para obtener informacién sobre programas concretos o cualquier
otro aspecto relacionado con la oferta universitaria. La UAB dedica notables esfuerzos a que
nuestra web obtenga un excelente posicionamiento orgdnico en los buscadores, de manera
que los potenciales estudiantes interesados en nuestra oferta la puedan encontrar facilmente
a partir de multiples busquedas relacionadas. La UAB tiene presencia en las principales redes
sociales (Facebook, Twitter, Instagram, LinkedIn, YouTube...), mediante las cuales realiza
también acciones informativas y da respuesta a las consultas que plantean los futuros
estudiantes. La UAB edita numerosas publicaciones (catalogos, guias, presentaciones...) en
soporte papel para facilitar una informacion detallada que se distribuye después en
numerosos eventos tanto dentro del campus como fuera de él.

e Los estudiantes que muestran interés en recibir informacién por parte de la Universidad
reciben en su correo electrénico las principales novedades y contenidos especificos como
guias faciles sobre becas y ayudas, movilidad internacional o practicas en empresas e
instituciones.

e Asimismo, la UAB dispone de un equipo de comunicacién que emite informacién a los medios
y da respuesta a las solicitudes de éstos, de manera que la Universidad mantiene una
importante presencia en los contenidos sobre educacién universitaria, investigacion vy
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transferencia que se publican tanto en media online como offline, tanto a nivel nacional como
internacional. Finalmente, podemos decir que la UAB desarrolla también una importante
inversion publicitaria para dar a conocer la institucion, sus centros y sus estudios, tanto en
medios online como offline, tanto a nivel nacional como internacional.

e QOrientaciéon a la preinscripcidon universitaria: la UAB cuenta con una oficina central de
informacién (Punto de informacidn) que permite ofrecer una atencidon personalizada por
teléfono, de forma presencial o bien a través del correo electrénico. Ademas, durante el
periodo de preinscripciéon y matriculacion, la UAB pone a disposicién de los futuros
estudiantes un servicio de atencién telefénica de matricula que atiende alrededor de 14.000
consultas entre junio y octubre de cada afo.

ACTIVIDADES DE PROMOCION Y ORIENTACION ESPECIFICAS

La UAB realiza actividades de promocién y orientacién especificas con el objetivo de potenciar la
orientacién vocacional, es decir, ayudar a los estudiantes a elegir el Master que mejor se ajuste a sus
necesidades, intereses, gustos, preferencias y prioridades. Para ello se organizan una serie de
actividades de orientacién/informacion durante el curso académico con la finalidad de acercar los
estudios de la UAB a los futuros estudiantes. Estas actividades se realizan tanto en el campus como
fuera de él.

En el transcurso de estas actividades se distribuyen materiales impresos con toda la informacion
necesaria sobre los estudios y sobre la universidad (folletos, guias, presentaciones, audiovisuales...)
adaptados a las necesidades de informacidn de este colectivo. Dentro de las actividades generales que
se realizan en el campus de la UAB destacan las diferentes ferias de Masteres que se ofrecen por
Facultades. En éstas jornadas se ofrecen diferentes actividades de orientacidon que van desde la atencidn
personalizada de cada estudiante interesado con el coordinador del Master hasta el formato de
conferencia, pasando por exposiciones temporales de la oferta de Masteres o bien de los campos de
investigacion en los que se esta trabajando desde la oferta de Mdsteres.

Entre las principales actividades de orientacion general de la UAB que se realizan fuera del campus
destaca la presencia de la UAB en las principales ferias de educacion a nivel nacional e internacional.

La web acoge también un apartado denominado Visita la UAB, dénde se encuentran todas las
actividades de orientacion e informacion que se organizan a nivel de universidad como a nivel de centro
y de sus servicios.

4.2.2. SISTEMAS DE INFORMACION Y ORIENTACION ESPECIFICOS DEL TITULO

El Master de Humanidades y Patrimonio Digitales dispondrd de una direccién institucional propia de
correo electrdonico, donde se atenderan dudas y se informard de las cuestiones especificas de estos
estudios en concreto.

En colaboracion con la Facultad de Filosofia y Letras de la UAB, la Escuela de Ingenieria, la Facultad de
Ciencias de la Educacién, el Centro de Visidon por Computador del Departamento de Tecnologias de la
Informaciény las Comunicaciones de la UPF y del Departamento de Humanidades de la UPF se
organizaran diversas actividades de promocidn y orientacion de futuros estudiantes que incluira
informacidn detallada sobre este Mdaster en el Salé de I'Ensenyament (Salé Futura de Masters i
Postgraus ). Ademds de material informativo (folletos) especificos y detallados, los primeros afios, las
dudas y preguntas de las personas interesadas serdn respondidas por profesorado propio del Master
durante la celebracién de esas jornadas y salones. En la actualidad existe un foro electrénico que vincula
a todos los y las profesionales que trabajan en temas de Humanidades Digitales en la UAB, al que se
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integrardn los estudiantes admitidos en el Mdster con el fin de que pueda utilizarse en aspectos diversos
de promocidn de los estudios del Master y actividades relacionadas.

La coordinacion del Master utilizara el correo electrdnico para enviar material promocional del mismo a
profesorado y personal de investigacion de otras universidades e instituciones relacionadas con las
Humanidades y los estudios de Patrimonio, tanto en Catalunya, el estado espafiol como en
Iberoamérica. Para ello se utilizard la amplia y exhaustiva base de datos que el CORE de Patrimonio de la
UAB ha ido recopilando durante los ultimos afos. La pertenencia de investigadoras e investigadores de
la UAB y de la UPF en las principales asociaciones profesionales espafiolas e internacionales asegura que
la informacidn llegara a un publico enormemente amplio y diverso, pero interesado en esta tematica. El
material a divulgar estard disefiado especificamente para dar a conocer el titulo y el contenido del
Master, las instituciones implicadas, el profesorado que lo imparte, transmitiendo la especificidad de
estos estudios en la UAB y en la UPF.

Ademas de la pagina web de los Masters en la UAB y en la UPF, que contiene informacidn general sobre
inscripcidn, proceso de matricula, oferta académica y calendario académico, el Master dispondrd de una
web especifica que proporcionard informacién detallada acerca de los estudios, profesorado, salidas
profesionales de graduados y graduadas, material de consulta, becas, software libre relacionado con las
humanidades digitales y el patrimonio virtual, enlaces a universidades espafiolas e internacionales y a
las asociaciones profesionales, posibilidades de movilidad y de adscripcion a centros de investigacion,
bolsa de trabajo, posibilidades de colaboracién con instituciones publicas o privadas en el ambito de la
innovacion culturales, etc. Precisamente la utilizacién de las tecnologias web y las redes sociales
constituye uno de los ejes tematicos de las humanidades digitales, por lo que el disefio particular de esta
pagina web debe dar indicios de la excelencia de la formacidn que se va a impartir.

A inicios del curso (octubre) se proyecta una sesidn de bienvenida para los estudiantes de nuevo acceso
al Master de Humanidades y Patrimonio Digitales. Durante la sesion de bienvenida la coordinacion del
Master presenta a los estudiantes los aspectos mas relevantes de estos estudios, da consejos en cuanto
al seguimiento de las asignaturas, conocimiento del profesorado, del centro y de la Universidad. Es el
marco mas adecuado para que los y las estudiantes conozcan a la persona que coordina el Master, las
tareas que realiza, tengan esta figura de referencia durante sus estudios y conozcan las posibilidades
gue ambas instituciones ofrecen.

La coordinacién de la titulacién, ayudada por el profesorado responsable de las asignaturas optativas,
dard los detalles de estas asignaturas en cuanto a contenidos, metodologia, etc. Los y las estudiantes
tienen de este modo informacién de primera mano sobre las caracteristicas de la optatividad en los
estudios de Humanidades y Patrimonio Digitales, que se pueden dividir en dos especialidades paralelas:
las Humanidades Digitales, centradas en el estudio, digitalizacion y proceso de documentos escritos y/o
sonoros, y el Patrimonio Digital o Virtual, mas centrado en la digitalizacién de edificios y materiales
arqueoldgicos e histdricos y en la reconstruccion virtual del pasado. La programacion de charlas
especificas de orientacién por optatividad, en las que se desarrollaran las cuestiones que abordaran los
trabajos de fin de Master (TFM) y las salidas profesionales (durante el segundo semestre) permitiran al
alumnado dirigir directamente sus cuestiones al profesorado ya que son quienes conocen a fondo las
particularidades de cada asignatura.

Se prevé organizar anualmente unas Jornadas de Humanidades Digitales en las que distintos grupos de
investigacion de las instituciones responsables (UAB y UPF), asi como investigadoras e investigadores
invitados, estudiantes y graduados/as de cursos anteriores presenten sus trabajos y experiencias mas
recientes y puedan debatirlos con el alumnado y profesorado del Master.
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En caso de que necesiten aclarar dudas, comentar particularidades u otros aspectos, estudiantes del
Master se pueden poner en contacto con el profesorado presencialmente, mediante el correo
electrénico o telefénicamente para acordar fecha y hora de encuentro. De este modo se garantiza que
se atendera al alumnado en un horario conveniente para ambas partes.

4.3. VIAS Y REQUISITOS DE ACCESO

4.3.1. Acceso

La institucion coordinadora del Master es la Universitat Autonoma de Barcelona, que asume entre sus
funciones la gestion del acceso, admisidon, matriculacidon y cobro de los estudiantes al programa, vy
estimula el convenio entre las dos universidades que participan en este Master interuniversitario.

Para acceder al Master serd necesario estar en posesion de un titulo universitario oficial espafiol u otro
expedido por una institucién de educacion superior perteneciente a otro Estado integrante del Espacio
Europeo de Educacién Superior o de terceros paises, que faculte en el mismo para el acceso a
ensefianzas de Mdster. Asimismo, podran acceder los titulados conforme a sistemas educativos ajenos
al Espacio Europeo de Educacién Superior sin necesidad de tener que homologar sus titulos, previa
comprobacién por la universidad que aquellos titulados acreditan un nivel de formacién equivalente los
correspondientes titulos universitarios oficiales espafioles y que facultan en el pais expedidor del titulo
para el acceso a ensefianzas de postgrado. El acceso por esta via no implica, en ningln caso, la
homologacién del titulo previo de que esté en posesién el interesado, ni su reconocimiento a otros
efectos que no sea el de cursar las enseifanzas de Master.

Normativa académica de la Universidad Autonoma de Barcelona aplicable a los estudios
universitarios regulados de conformidad con el Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre,
modificado por el Real Decreto 861/2010, de 2 de julio

(Texto refundido aprobado por acuerdo de Consejo de Gobierno de 2 de marzo 2011 y modificado
por acuerdo de Consejo Social de 20 de junio de 2011, por acuerdo de Consejo de Gobierno de 13
de julio de 2011, por acuerdo de Consejo de Gobierno de 14 de marzo de 2012, por acuerdo de
Consejo de Gobierno de 25 de abril de 2012, por acuerdo de Consejo de Gobierno de 17 de julio de
2012, por acuerdo de la Comision de Asuntos Académicos de 11 de febrero de 2013, por acuerdo
de Consejo de Gobierno de 14 de marzo de 2013, por acuerdo de Consejo de Gobierno de 5 de
junio 2013, por acuerdo de 9 de octubre de 2013, por acuerdo de 10 de diciembre de 2013, por
acuerdo de 5 de Marzo de 2014, por acuerdo de 9 de abril de 2014, por acuerdo de 12 de junio de
2014, por acuerdo de 22 de Julio de 2014, por acuerdo de 10 de diciembre de 2014, por acuerdo de
19 de marzo de 2015, por acuerdo de 10 de mayo de 2016, por acuerdo de 14 de julio de 2016 y
por acuerdo de 27 de septiembre de 2016)

Titulo IX, articulos 232y 233

Articulo 232. Preinscripcidon y acceso a los estudios oficiales de Master universitario(Articulo
modificado por acuerdo de Consejo de Gobierno de la UAB de 14 de marzo de 2013)

1. Los estudiantes que deseen ser admitidos en una ensefianza oficial de Master universitario
deberan formalizar su preinscripcidon por los medios que la UAB determine. Esta preinscripcion
estara regulada, en periodos y fechas, en el calendario académico y administrativo.

2. Antes del inicio de cada curso académico, la UAB hara publico el nimero de plazas que ofrece
para cada Master universitario oficial, para cada uno de los periodos de preinscripcion.
3. Para acceder a los estudios oficiales de Master es necesario que se cumpla alguno de los
requisitos siguientes:
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a) Estar en posesidn de un titulo universitario oficial espafiol u otro expedido por una institucion
de educacidn superior perteneciente a otro estado del EEES que faculte en este pais para el
acceso a estudios de Master.

b) Estar en posesion de una titulacion de paises externos al EEES, sin la necesidad de
homologacidn del titulo, previa comprobacién por la Universidad de que el titulo acredite un nivel
de formacién equivalente al de los titulos universitarios oficiales espafioles y que faculte, en su
pais de origen, para el acceso a estudios de postgrado. Esta admisidn no comportara, en ningln
caso, la homologacién del titulo previo ni su reconocimiento a otros efectos que los de cursar los
estudios oficiales de Master.

4. Ademas de los requisitos de acceso establecidos en el Real Decreto 1393/2007, se podran fijar
los requisitos de admision especificos que se consideren oportunos.

5. Cuando el nimero de candidatos que cumplan todos los requisitos de acceso supere el nimero
de plazas que los estudios oficiales de Master ofrecen, se utilizaran los criterios de seleccion
previamente aprobados e incluidos en la memoria del titulo.

6. Mientras haya plazas vacantes no se podra denegar la admisién a ningun candidato que cumpla
los requisitos de acceso generales y especificos, una vez finalizado el ultimo periodo de
preinscripcion.

Articulo 233. Admisién y matricula en estudios de Master universitario oficial(Articulo modificado
por acuerdo de Consejo de Gobierno de 14 de marzo de 2013 y de 10 de mayo de 2016)

1. La admisién a un Master universitario oficial serd resuelta por el rector,
a propuesta de la comisién responsable de los estudios de Master del centro. En la resolucidn de
admisién se indicara, si es necesario, la obligacion de cursar determinados complementos de
formacién, segun la formacidn previa acreditada por el candidato.

2. Los candidatos admitidos deberan formalizar su matricula al comienzo de cada curso
académico y en el plazo indicado por el centro responsable de la matricula. En caso de no
formalizarse en este plazo deberdn volver a solicitar la admision.

4.3.2. Admision

El ambito laboral de las Humanidades y el Patrimonio Digitales se caracteriza en la actualidad por su
transdiciplinariedad. Profesionales de muchas procedencias distintas, de las humanidades, las ciencias
sociales y las ingenierias colaboran en diversos proyectos culturales. Por ese motivo, este master ha sido
disefado para dar respuesta a las necesidades de un alumnado muy diverso, con formacién dispar.
Creemos relevante abrir las puertas de estos estudios a alumnado procedente de diversas ramas del
saber, cada uno, con necesidades de formacion especificas, pero que convergen en una misma tematica:
el uso de la tecnologia para explotar la informacién que contienen los datos culturales.

Dentro de esta apertura de la procedencia de estudiantes, podran acceder al master los y las
licenciados/as o graduados/as en:

1. Humanidades, Historia, Arqueologia,Filosofia, Estudios artisticos y/oEstudios filolégicos y
equivalentes. Estos alumnos deberan cursar complementos de formacion.

2. Graduados/licenciadosde la rama de Ciencias Socialesy equivalentes, o bien
graduados/licenciados de las ramas de Ciencias Experimentales, Ingenierias y Arquitectura, asi
como los equivalentes. Estos alumnos deberan cursar complementos de formacion.

Todos los estudiantes deberan acreditar conocimientos en tecnologia informatica (ofimatica) a nivel
de usuario.
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Organo de admision

La comision de docencia de la titulacién, formada por el/la coordinador/a, y una representacion del
profesorado de ambas universidades y del alumnado (2 representantes)(Detalles en el punto 5.5 de
esta memoria). Dicho profesorado sera elegido entre los supervisores/as de los Trabajos de Fin de
Madster. Esta comisidn evaluara las solicitudes de admisién, valorard la formaciéon académica y
experiencia profesional de candidatos y candidatas y decidira el orden de candidaturas en funcién de
los criterios de seleccion.

4.3.3. Criterios de seleccion

En el caso que el nimero de inscritos/as supere el de plazas ofrecidas, la adjudicacién de plazas se hard
de acuerdo a los siguientes criterios de prelacién. La Comisién de Docencia del Master valorara la
solicitud de los candidatos atendiendo a los siguientes tres criterios:

1. Expediente académico (hasta 70%). De acuerdo a los requisitos especificos de admision, el baremo
de titulaciones se rige por la siguiente ponderacién:

Grupo de titulaciones Expediente académico Ponderacién

1. Historia, Arqueologia, Filosoffa, Humanidades, | Sobresaliente — Matricula de Honor 70%

Estudios artisticos y/o Estudios filolégicos y Notable 65%

equivalentes Aprobado 60%

2. Ciencias Sociales, Ciencias Experimentales e Sobresaliente — Matricula de Honor 55%

Ingenierias y Arquitectura o equivalentes Notable 50%
Aprobado 45%

2. Experiencia profesional en proyectos de impacto cultural (20%)

3. Participacion en actividades académicas adicionales relacionadas con el ambito de las
humanidades: seminarios, congresos, investigaciones, publicaciones y comunicaciones en foros
académicos (hasta 10%). Todas las participaciones o las publicaciones deben justificarse con una copia
del certificado de participacién o de la publicacion. Por cada participaciéon o publicacién debidamente
justificada el aspirante recibird 2,5%, hasta un maximo de 10%.

4.3.4. Complementos de formacion

Complementos de formacién (12 ECTS) para admitidos de titulaciones o grados en Humanidades,
Historia, Arqueologia, Filosofia, Estudios artisticos y/o Estudios filoldgicos y equivalentes.

e Arqueologia Cuantitativa (100715). Grado de Arqueologia, 6 ECTS

e Instrumentos y Herramientas Digitales para el Estudio de la Antigliedad (104192). Grado de
Ciencias de la Antigliedad, 6 ECTS

Complementos de formacién (18 ECTS) para admitidos de titulaciones o grados de la rama de Ciencias
Sociales, Ciencias Experimentales, Ingenierias y Arquitectura y equivalentes.

e Introduccidn a la Arqueologia(100720). Gradode Arqueologia,6 ECTS

e  Gestiony Difusion de la Arqueologia(100743). Grado de Arqueologia, 6 ECTS

e La historia delarte: objeto yfundamentos (100540). Grado de Historia del Arte,6 ECTS
e Museologia (100055). Grado de Historia del Arte, 6 ECTS
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Gestid del Patrimonio artistico(100557). Grado de Historia del Arte, 6 ECTS

Gestién Cultural (100031). Grado de Humanidades, 6 ECTS

Documentaciény archivistica (100071). Grado de Humanidades, 6 ECTS

Metodologia dela lengua y la literatura espafolas(100599). Grado de Lengua vy literatura
Espafolas, 6 ECTS

e literatura Comparada y Estudios Culturales(100255). Grado de Lengua vy literatura Espafiolas,
6ECTS

Las asignaturas indicadas permitiran al/la estudiante sacar el maximo provecho de las materias cursadas
en el master dado los conocimientos humanisticos y de estudios culturales requeridos.

La Comisidn de docencia analizara los estudios previos de los admitidos y establecera la necesidad o no
de cursar complementos formativos.

4.4.ACCIONES DE APOYO Y ORIENTACION A LOS ESTUDIANTES MATRICULADOS

4.4.1. PROCESO DE ACOGIDA DEL ESTUDIANTE DE LA UAB

La UAB, a partir de la admisidon al Master, efectia un amplio proceso de acogida al estudiante de nuevo
acceso:

1. Comunicacién personalizada de la admision por correo electrénico

Soporte en el resto de tramites relacionados con la matricula y acceso a la universidad.

3. Tutorias previas a la matricula con la coordinacién del Master para orientar de forma
personalizada a cada alumno.

N

International Welcome Days son las jornadas de bienvenida a los estudiantes internacionales de la UAB,
se trata de una semana de actividades, talleres y charlas en las que se ofrece una primera introduccién a
la vida académica, social y cultural del campus para los estudiantes recién llegados, también son una
buena manera de conocer a otros estudiantes de la UAB, tanto locales como internacionales. Se realizan
dos, una en septiembre y otra en febrero, al inicio de cada semestre.

4.4.2. SERVICIOS DE ATENCION Y ORIENTACION AL ESTUDIANTE DE LA UAB
La UAB cuenta con los siguientes servicios de atencidn y orientacién a los estudiantes:

e Web de la UAB: engloba toda la informacidén de interés para la comunidad universitaria,
ofreciendo varias posibilidades de navegacion: tematica, siguiendo las principales actividades
que se llevan a cabo en la universidad (estudiar, investigar y vivir) o por perfiles (cada colectivo
universitario cuenta con un portal adaptado a sus necesidades). En el portal de estudiantes se
recoge la informacién referente a la actualidad universitaria, los estudios, los tramites
académicos mas habituales en la carrera universitaria, la organizacion de la universidad y los
servicios a disposicion de los estudiantes. La intranet de los estudiantes es un recurso clave en
el estudio, la obtencién de informacidn y la gestion de los procesos. La personalizacién de los
contenidos y el acceso directo a muchas aplicaciones son algunas de las principales ventajas que
ofrece. La intranet es accesible a través del portal externo de estudiantes y esta estructurada
con los siguientes apartados: portada, recursos para el estudio, lenguas, becas, buscar trabajo,
participar y gestiones.

e Punto de informacién (INFO UAB):ofrece orientacidn personalizada en todas las consultas de
cualquier ambito relacionado con la vida académica como los estudios, los servicios de la
universidad, las becas, transportes, etc.
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e International Support Service: ofrece servicios a estudiantes, profesores y personal de
administracion antes de la llegada (informacion sobre visados y soporte en incidencias,
informacidon practica, asistencia a becarios internacionales de postgrado), a la llegada
(procedimientos de extranjeria y registro de entrada para estudiantes de intercambio y personal
invitado) y durante la estancia (apoyo en la renovacién de autorizacién de estancia por estudios
y autorizaciones de trabajo, resolucién de incidencias y coordinacién entre las diversas unidades
de la UAB y soporte a becarios internacionales de posgrado).

e Servicios de alojamiento

e Servicios de orientacion e insercion laboral

e Servicio asistencial de salud

e Unidad de Asesoramiento Psicopedagdgico

e Servicio en Psicologia y Logopedia (SiPeP)

e Servicio de actividad fisica

e Servicio de Lenguas

e Fundacién Auténoma Solidaria (discapacidad y voluntariado)

e Promocidén cultural

e Unidad de Dinamizacion Comunitaria

4.4.3. SERVICIOS DE ATENCION Y ORIENTACION ESPECIFICOS DEL TiTULO

El plan de acogida, orientacidn y seguimiento para los estudiantes del Master constard de cuatro
acciones informativas fundamentales, algunas especificas y otras generales de la universidad:

1) Sesidén presencial de acogida, informativa e introductoria, conducida por la coordinacidén y con la
participacién de parte del equipo docente del Master. En ella se explicaran al alumnado los objetivos
formativos basicos de la titulacidn y las principales competencias que adquiriran, y se les presentaran las
materias y los contenidos de los diferentes mdédulos, seminarios y actividades paralelas. Asimismo, se les
dard cuenta de los aspectos organizativos del Master (horarios, aulas, recursos, calendario, realizacién
de las practicas curriculares) y se les informard sobre los servicios de los distintos centros que
intervendrdn en la docencia y de ambas Universidades (UAB y UPF), los recursos TIC y el campus virtual.

2) Sesién inaugural del curso, con la participacion de profesorado invitado a dicha inauguracion,
exalumnnos y presentacion de TFM de alumnado del curso anterior. En dicha sesién inaugural, se
procedera a dar la bienvenida a los estudiantes, se explicaran algunas normas basicas y se atendera a
distintos actos y jornadas de debate sobre la disciplina. En la sesion se procederd a repartir documentos
como, por ejemplo, las instrucciones que deben seguir todos los alumnos que se matriculen en los
maodulos obligatorios y una guia general de las practicas, los temas disponibles y las instituciones que
participan y las plazas disponibles para ese curso en concreto. Dicha entrega sirve de accién de refuerzo,
puesto que igualmente se envia este documento a través de correo electrdnico.

3) En el intervalo entre semestres, oportunidad de entrar en contacto con diversos grupos de
investigacion de las instituciones participantes, con el fin de reforzar aspectos instrumentales propios de
la carrera investigadora, dar a conocer experiencias de recientes doctores, entre otros.

4) A lo largo del curso se realizardn otras sesiones tanto de caracter informativo como formativo,
principalmente acerca de la elaboracién de las précticas profesionales curriculares y el Trabajo de fin de
Master (TFM). En él cada estudiante tendra asignado un tutor que acompariara el desarrollo 6ptimo del
trabajo, la entrega de los objetivos y su cumplimiento estricto en el calendario. El estudiante recibira
asimismo un documento especifico del Master con orientaciones generales y metodoldgicas para la
elaboracion del TFM. Igualmente, a lo largo de los estudios los profesores responsables de cada mdédulo
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y el coordinador de Master llevan a cabo entrevistas y tutorias programadas individuales y en grupo con

los alumnos, ademds de las que estos puedan solicitar.

4.5. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

Consultar Titol lll. Transferéncia i reconeixement de credits

4.6.RECONOCIMIENTO DE TiTULOS PROPIOS ANTERIORES
No procede.
4.7. RECONOCIMIENTO DE EXPERIENCIA PROFESIONAL

No procede.

5. PLANIFICACION DE LA TITULACION

Introduccion

Lo estudios de Humanidades y Patrimonio Digitalesque aqui se presentan suponen una carga lectiva
total de 60 créditos, estructurados en un total de 6 mdédulos tedrico-practicos obligatorios de 6 créditos
cada uno, 1 mddulo de practicas profesionales a realizar en instituciones culturales publicas o privadas o
grupos de investigacion con quienes se ha firmado un acuerdo especifico de colaboracién (6 créditos) vy,
finalmente, un Trabajo de Fin de Mdaster de 12 créditos. Los alumnos tienen la posibilidad de elegir un
modulo tedrico-practico optativo, con el objetivo de posibilitar una mayor especializacion en

Humanidades Digitales o en Patrimonio Digital.

TABLA 1. Resumen de los médulos y distribucion en créditos ECTS a cursar por el estudiante

TIPO DE MODULO ECTS
Obligatorios 36
Optativos 6
Practicas Externas 6
Trabajo de Fin de Master 12
ECTS TOTALES 60

El plan de estudios que aqui se detalla es conforme a la normativa de la UAB. La Universitat Autobnoma
de Barcelona aprobd el Marco para la elaboracién de los planes de estudios de Masteres
universitarios, en Comisién de Asuntos Académicos, delegada de Consejo de Gobierno, de 21 de
marzo de 2006, modificado posteriormente en Comisidon de Asuntos Académicos de 15 de abril de

2008, y en Consejo de Gobierno de 26 de enero de 2011 y 13 de julio de 2011.

En este documento se define el médulo como la unidad basica de formacidn, matricula y evaluacion,

para todos los Masteres de la Universidad.

Por todo ello, en la introduccién del plan de estudios en el nuevo aplicativo RUCT, los médulos de los
Masteres de la UAB se introduciran en el apartado correspondiente a “Nivel 2” y “Nivel 3”.
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5.1. MODULOS QUE COMPONEN EL PLAN DE ESTUDIOS

TABLA 2. Secuenciacion del Plan de Estudios

1 semestre 22 Semestre
Moddulo ECTS | Caracter Madulo ECTS | Acursar | Caracter
Mddulo 6. Aplicaciones de la
Tecnologia en Humanidades y
Mdédulo 1. Patrimonio, Tecnologia y 6 OB Estudios del Patrimonio. I: 6 oT
Humanidades Digitales Digitalizando el Pasado.
Realidades Virtuales,
aumentadas y mixtas. 6
Mddulo 7. Aplicaciones de la
Tecnologia en Humanidades y
Mddulo 2. Comunicacién y Estudios del Patrimonio Il:
. . . 6 OB , . 6 oT
Aprendizaje: Experiencias de Usuario Tecnologias en el Tratamiento y
elAnalisis de la Palabray el
Sonido
Mddulo 3. Tecnologias Aplicadas I: Médulo 8. C.re_aaon B Gest|or.1 de
., 6 OB Proyectos Digitales en materia 6 6 OB
de los Datos a la Informacion
cultural
Mdédulo 4. Tecnologias Aplicadas Il:
dc.ellPlx.el a! ’Conoc.lr.nl|ento, 6 OB Moaddulo 9. Practicas Externas 6 6 OB
Digitalizacion y Vision por
Computador
Modulo.Et. Tecnologias Aplicadas IlI: 6 OB Mc’)dulo 10. Trabajo de Fin de 12 12 OB
Interaccidn Persona-Ordenador Mdster
Total 30 Total 30

TABLA 3: Distribucidon de competencias-moédulos

MODULO 1 MODULO 2 MODULO 3 MODULO 4 MODULO 5 MODULO 6 MODULO 7 MODULO 8 MODULO 9 MODULO 10

B06 X X
B07

B08

B09

B010
GTol
GT02
GT03
GT04
GT0S

XX oM OX X X X M X X
MoM oM oKX X oX X X X

HOM oM OM M oM M X X X X X X X

(]

=]

=3
XX oM X X X

X

oM oM X X X X X X X X X oM X X X

X

X X X X X X X X X X X X

X

oM oM oM M M oM X X X X M X X X

XX X X X X X X X X X X X X X X X X
]

X

X X X X X X X X X X X X

X X X X X X x X X X X

x x x x

X

oM oM O X X X oM X

X oX oM X X X X =
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5.1.1. PRACTICAS EXTERNAS

El Mddulo “Practicas Externas” prevé la realizacion obligatoria de practicas especificas en diversas
instituciones culturales publicas y privadas, en donde el alumnado pueda ejercitarse en la practica de
distintas actividades relacionadas con los conocimientos adquiridos y las capacidades desarrolladas
durante la docencia tedrico-practica.

Las actividades practicas se ajustan a lo estipulado en el proceso PC3a. Gestid de les practiques externes
en el Sistema de Garantia Interna de Calidad (SGIQ)de la Facultad de Filosofia y Letras de la UAB.

De acuerdo con dicho proceso del SGIQ, los objetivos formativos de las practicas externas son:

1. Permitir que el alumnado aplique y complemente los conocimientos tedricos y practicos adquiridos
a lo largo de la formacién académica.

2. Facilitar el conocimiento de la metodologia de trabajo adecuada a la realidad profesional en que los
y las graduadas habrdn de operar, contrastando y aplicando los conocimientos y competencias
adquiridas.

3. Favorecer la adquisicion de competencias técnicas, metodoldgicas, personales y grupales que
preparen al graduado/a per el ejercicio de actividades profesionales.

4. Obtener una experiencia practica que facilite la insercién del alumnado en el mercado de trabajoy
mejore su ocupabilidad futura.

5. Favorecer los valores de innovacion, creatividad y emprendimiento.

Dado el caracter obligatorio de dichas practicas, la titulacion se compromete a proporcionar una plaza
adecuada en una institucién cultural o grupo de investigacién, atendiendo en lo posible los intereses y
solicitudes del alumnado, pero ateniéndose a las disponibilidades y convenios de colaboraciéon suscritos
cada curso. En el caso de que mas de un estudiante esté interesado/a en una misma plaza en cierta
institucion o grupo concreto para llevar a cabo una actividad especifica, la coordinacion de la titulacion,
en colaboracién con la comisidon de docencia y la institucién implicada habilitaran un mecanismo de
concurrencia que tendra en cuenta los conocimientos técnicos del o la estudiante, su expediente
académico y su experiencia profesional previa.

En la actualidad, las Universidades organizadoras de este Master en Humanidades y Patrimonio Digitales
cuentan con las siguientes instituciones colaboradoras, y con las cuales ha suscrito un convenio expreso
para la realizacion de estancias breves de actividad, bajo co-supervision de la institucion y de la
universidad:

e Agencia Catalana de Patrimonio Cultural (Generalitat de Catalunya). Es una entidad de derecho
publico, con personalidad juridica propia, que tiene por misién gestionar, con relacion al medio
urbano y natural que lo acoge, el patrimonio cultural de la Generalitat con criterios de
integridad, sostenibilidad y eficiencia. Ademas, la Agencia apoya al departamento competente
en materia de cultura en las actividades programadas para ejecutar las politicas establecidas por
la unidad competente en materia de patrimonio cultural. La Agencia tiene adscritos 38
monumentos y equipos culturales siguientes y las pone a disposicién de las practicas de los
estudiantes del Master en Humanidades y Patrimonio Digitales:

o ElMuseo de Arqueologia de Catalufia

El Museo Nacional Arqueoldgico de Tarragona

El Museo Nacional de la Ciencia y de la Técnica de Cataluia

El Museo de Historia de Catalufia

o)
o)
o)
o El Museo de Arte de Girona
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o El Centro de Restauracidn de Bienes Muebles

e Oficina de Patrimonio Cultural de la Diputacion de Barcelona. La Oficina se organiza a partir de
la articulacion de una serie de redes sectoriales y/o territoriales (Red de Archivos Municipales,
Red de Museos Locales, Programa de Estudios del Patrimonio Cultural) que posan al alcance de
los municipios, un conjunto de servicios y acciones de apoyo a la organizacion, gestion,
conservacion, tratamiento, difusién y comunicacion del conjunto de bienes patrimoniales
presentes en el territorio y, sobre todo, al equipamiento cultural especializado que acttan
desde el ambito municipal. La Oficina de Patrimonio Cultural pone a disposicidon de los y las
estudiantes en practicas del MASTER en Humanidades y Patrimonio Digitales las redes de Red
de Archivos Municipales y de Museos Locales, para permitir el desarrollo de nuevos proyectos
digitales y la gestion digital avanzada de algunos de los proyectos actualmente en
funcionamiento.

e Instituto de Cultura de la ciudad de Barcelona/BarcelonaCultura. El Instituto de Cultura fue
creado en el 1996 por el Ayuntamiento de Barcelona con el objetivo de situar la cultura de
Barcelona como uno de los principales activos del desarrollo y de la proyeccion de la ciudad, a
través de la gestidn de los equipamientos y de los servicios culturales municipales, y promover y
facilitar la emergencia y la consolidacion de las multiples plataformas y proyectos culturales de
iniciativa privada a la ciudad. Gestiona diferentes museos y archivos en los cuales el alumnado
de la titulacidn puede realizar diversas actividades formativas:

Arxiu Fotografic de Barcelona

Arxiu Historic de la Ciutat

Castell de Montjuic

Disseny Hub Barcelona

El Born CCM

La Capella de I'Antic Hospital

Museu d'Historia de Barcelona - MUHBA

MUHBA - Vil-la Joana

Museu Etnologic i de Cultures del Mén. Montjuic

Museu Etnologic i de Cultures del Mén. Carrer Montcada

Museu Frederic Mares

Palau de la Virreina. Centre de la Imatge

o Reial Monestir de Santa Maria de Pedralbes

e Library LivinglLab Volpelleres. Se trata de un proyecto coordinado por el Centro de Visién por
Computador, la Universitat Autonoma de Barcelona (UAB) y el Ayuntamiento de Sant Cugat del
Vallés. También integra la Asociacién de Vecinos del Barrio de Volpelleres de Volpelleres y la
Diputacién de Barcelona, y esta abierto a la participacion del publico. En el Library Living Lab se
explora cdmo la tecnologia puede transformar las experiencias de la gente con la cultura. Para
ello tiene abiertas distintas lineas de trabajo que se enmarcan plenamente dentro de las
Humanidades y el Patrimonio Digital: revalorizacidon de colecciones digitrales de documentos,
creacion colaborativa en 3D, Apps educativas, Nuevos paradigmas en “Story-Telling”, Disefio de
Museos Virtuales, etc.

e Institut Catala de Recerca en Patrimoni Cultural (ICRPC).Creado en 2006 por la Generalitat de
Catalunya y la Universitat de Girona, el ICRPC orienta su investigacién tanto al patrimonio
material como inmaterial de Catalunya. Esta enfocado a su estudio, a sus usos, a los nuevos
procesos de patrimonializacion, a los publicos que venden y a la captacidon de nuevos publicos.
Especialmente interesante para el alumnado de esta titulacion es la colaboracidon que ofrece con
el Observatori dels Publics del Patrimoni Cultural de Catalunya (OPPCC)

e Institut Catala de Paleontologia (ICP) http://www.icp.cat. El ICP es un centro de investigacion en
paleontologia de vertebrados que puede ofrecer la posibilidad de realizar practicas relacionadas
con la gestion (registro, inventario y documentacion) y conservacién de su coleccidon de
vertebrados fdsiles provenientes de Cataluia. El programa de practicas contempla el trabajo

0O 0 O O O O O o o o O o
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con la coleccion de referencia de la ICP, revision de materiales, identificacion de restos fosiles,
registro y documentacion a la base de datos de material recuperado ente varios yacimientos
actualmente en estudio, catalogacion de material fésiles y réplicas. Técnicas de reconstruccidn
virtual.

e Institut Catala de Paleoecologia Humana i Evolucid Social (IPHES) http://www.iphes.cat L'Institut
Catala de Paleoecologia Humana i Evolucié Social (IPHES) es un centro transdisciplinar que
promueve la investigacién avanzada, la educacién y la transferencia de conocimiento, y el
compromiso social con la ciencia, en materia de prehistoria y evolucion humana. Las practicas
curriculares que se pueden desarrollar en el centro pueden estar ligadas al procesamiento de
materiales de las excavaciones arqueoldgicas, o a la transferencia de conocimiento (e.g.
procesos de puesta en valor del patrimonio y museografia) y divulgacidn (acciones y canales de
difusién y comunicacién de la ciencia).

e Institucid6 Mila | Fontanals. Consell Superior d'Investigacions Cientifiques. Departament d’
Arqueologia | Antropologia. Este centro de investigacidn ofrece al alumnado de la titulacién la
posibilidad de integrarse en los equipos de investigacidon y la posibiloidad de llevar a cabo
trabajos de investigacién propias en el ambito de la arqueologia y la antropologia.

e Instituci6 Mila | Fontanals. Consell Superior d'Investigacions Cientifiques. Seccié estudis
medievals. Este centro de investigacién ofrece al alumnado de la titulacion la posibilidad de
integrarse en los equipos de investigacién y la posibiloidad de llevar a cabo trabajos de
investigacion propias en el ambito de los estudios de historia y arqueologia medievales.

e Institut Catala d'Arqueologia Classica (ICAC). El Instituto Catalan de Arqueologia Clasica (ICAC) es
un centro de investigacion publico en arqueologia cldsica creado por la Generalitat de Catalufia
y la Universitat Rovira i Virgili (URV), con la participacién del Consejo Interuniversitario de
Catalufia. Tiene como finalidad la investigacidon, la formacion avanzada y la difusién de la
civilizacion y cultura clasicas. El Instituto desarrolla su labor a partir de la colaboracion y las
sinergias con las universidades e instituciones de investigacién de Catalufia que trabajan en el
mismo campo. Su dmbito de conocimiento es la arqueologia clasica en un sentido amplio, tanto
desde una perspectiva geografica (el arco mediterraneo y el entorno donde se desarrollaron las
culturas cldsicas) como cronoldgica (comprendiendo las civilizaciones griega y romana, y los
otros pueblos relacionados directamente con éstas). Este centro de investigaciéon ofrece al
alumnado de la titulacion la posibilidad de integrarse en los equipos de investigacién y la
posibiloidad de llevar a cabo trabajos de investigacion propias en su dmbito.

e Camp d'aprenentatge de la Noguera. Es un servicio educativo del Departament de Ensenyament
de la Generalitat de Catalunya que tiene su sede en Sant Lloren¢ de Montgai. Ofrece la
posibilidad de hacer estancias de 2 a 5 dias o salidas de un dia, al alumnado de los centros
docentes de educacién infantil, primaria y secundaria de Catalufia a las instalaciones situadas en
Sant Lloreng y en otros espacios de la comarca de la Noguera. En este centro se trabajan temas
de arqueologia prehistdrica, arqueologia de la guerra civil, patrimonio y entorno natural. Ofrece
la posibilidad al alumnado de la titulaciéon a trabajar en temas educativos patrimoniales y
culturales, estructurados alrededor de un conjunto de objetos replicados, materiales orgdnicos e
instrumentos de observacion, de medida y clasificacidn, mediante los cuales se introducen los
contenidos de cada secuencia didactica desarrollando actividades de experimentacién, de
simulacién o de investigacidon. Los alumnos de la titulacion podran practicar diferentes
metodologias didacticas: las de simulacion, las de empatia histérica y, finalmente, las de
experimentacion. La multidisciplinariedad que caracteriza las propuestas didacticas también
facilita que las actividades desarrollen no solo contenidos del drea de Ciencias Sociales y de
Ciencias Naturales, sino también otras dreas del curriculum como, por ejemplo, la Educacion
Visual y Plastica, la Tecnologia y la MUsica.

e Centro de Vision por Computador. El Centro de Visidn por Computador (CVC) es una institucion
sin dnimo de lucro lider en investigacién y desarrollo en su campo. La Generalitat y la UAB lo
fundaron en el afio 1995 con la finalidad de hacer una investigacién de excelencia mediante la
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generacion de conocimiento de calidad y la transferencia de tecnologia hacia la sociedad. Desde
su creacion, el CVC integra el Servicio de Tratamiento de Imagenes, servicio cientifico-técnico de
la UAB. Asi mismo, el CVC es un instituto universitario de investigacidn adscrito a la UAB. Ofrece
la posibilidad de realizar diverso tipo de actividades en relacion a:

o Creacién de algoritmos computacionales que simulen la percepcién humana y la
categorizacién de color.

o Andlisis de documentos combinando el andlisis de imdagenes y técnicas de
reconocimiento de patrones para procesar y extraer informacién de documentos de
diferentes fuentes.

o Evaluacién de secuencias de imagenes. Tiene como objetivo entender e interpretar el
comportamiento humano en imagenes y cualquier otro soporte multimedia.

o Reconocimiento de objetos. Disefio y construccidon de sistemas robustos y rapidos
capaces de reconocer personas y objetos y sus atributos en entornos no controlados.

o Visualizacion grafica y modelaje. Desarrollo de herramientas matematicas y entornos
interactivos y de realidad aumentada de visualizacion. El campo de aplicacién principal
es el procesamiento de imagenes biomédicas.

e Fundacion Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes Saavedra. La Fundacion Biblioteca Virtual
Miguel de Cervantes se constituyé en 2000 por iniciativa de la Universidad de Alicante, Banco
Santander (a través de Santander Universidades) y la Fundacién Botin. La Fundacion gestiona la
Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes, que inicid su desarrollo en 1998 y se presentd un afno
después como un fondo virtual de obras clasicas en lenguas hispanicas con un sistema de
ordenacion y busqueda similar a una biblioteca y acceso gratuito desde cualquier lugar del
mundo a través de internet. Esta biblioteca virtual aborda los retos de las bibliotecas digitales
mediante un disefio abierto y enfocado a los usuarios, con una arquitectura orientada a ofrecer
servicios y un soporte de desarrollo en cédigo abierto. La fundacién también gestiona El Centro
de Competencia en Digitalizacién Impact, creado en 2011 como continuacién del proyecto
homdénimo de la Comisién Europea. Formado por expertos en digitalizacidn, Impact asesora,
coordina y da apoyo a sus miembros al tiempo que teje una tupida red de colaboradores que
comparten los ultimos avances cientificos y tecnoldgicos en este campo. También sirve de
puente y canal de comunicacién, asi como de lugar de discusién y encuentro, para facilitar el
acceso y la preservacion de textos y documentos histéricos.

e Reial Académia de Bones Lletres. Gestiona una Biblioteca que cuenta en la actualidad con casi
49.000 ejemplares catalogados. Esta organizada en les siguientes secciones: Biblioteca general,
Biblioteca Diaz-Plaja, Biblioteca Alsina, Biblioteca de I'Institut d'Estudis Neohel.lenics i Bizantins,
Biblioteca de I'Institut d'Estudis Medievals, Biblioteca de I'Institut de Prehistoria i Arqueologia,
Separates, Publicacions periodiques corrents, Publicacions periodiques tancades i Fons antic. El
Archivo contiene 1300 unidades documentales desde el siglo XIV. Entre los institutos de
investigacion que en ella se integran, cabe citar el Instituto de Estudios Medievales, El Instituto
de Historia de la Ciencia, Instituto de Estudios Historico-Literarios, Instituto de Estudios
Bizantinos y Neo-Helénicos y el Instituto de Historia y Arqueologia.

e ESCUELA SUPEROR DE ARCHIVISTICA Y DOCUMENTACION (adscrita a la UAB)

e Museos con los que la Facultad de Filosofia y Letras de la UAB, y en el ambito de distintos
programas, tiene convenio de colaboracién que incluye la posibilidad de practicas para
estudiantes de grado y postgrado. En todos los casos, se potencia el apoyo documental y trabajo
con los fondos patrimoniales del Museo; trabajo con los fondos del museo, inventarios y
catalogacion, procesamiento de los datos, trabajo con la base de datos, preparacion de
exposiciones, apoyo didactico:

o Museu Maritim de Barcelona http://www.mmb.cat/

o Museu Comarcal de Manresawww.museudemanresa.cat,

o Museu de Gava. http://www.patrimonigava.cat/

o Museu de Cardona http://www.museodelasal.com/

36



UNB

Universitat Autdbnoma de Barcelona

0 O O O O O O

O O O O o O O O O O

o

Memoria de verificacidn del titulo

Museu de Badalonahttp://www.museudebadalona.cat/

Museu de Santa Perpétuahttp://www.staperpetua.cat/directori-equipaments/museu-
municipal

Museu Municipal de Montmeld http://www.montmelo.cat/pl229/el-municipi/guia-d-
equipaments-i-serveis/id6/museu-municipal.htm

Museu d'Historia de Sabadell http://museus.sabadell.cat/museu-historia

Museu d'Historia de Sant Boi http://www.museusantboi.cat/

Museu Municipal de Molins de Rei http://museu.molinsderei.org/

Museu de Sant Cugat http://www.museu.santcugat.cat/

Museu de I'Esquerda (Roda de Ter) https://www.lesquerda.cat/

Museu Municipal de Montcada http://museuslocals.diba.cat/museu/1327280.

Museu Municipal de Matardé-Torre Llauder http://culturamataro.cat/ca/museu-i-
exposicions/museu-de-mataro/torre-llauder

Museu Egipci de Barcelona http://www.museuegipci.com/ca/

Museu del Cau Ferrat de Sitges http://museusdesitges.cat/ca

Museu comarcal de I'Urgell- Tarrega http://museutarrega.cat/

Museu i Poblat Iberic de Ca n'Oliver (Ajuntament de
Cerdanyola)http://museucanoliver.cat/

Museu de Moia-Parc Prehistoric de les Coves del Toll http://www.covesdeltoll.com/
Museu Municipal de Caldes de Montbui http://www.catalunya.com/thermalia-museu-
de-caldes-de-montbui-17-16001-179

Museu diocesa i comarcal de Solsona http://museusolsona.cat/

Museu de Terrassa http://www.terrassa.cat/museu

Casa Museu Victor Balaguer (Ajuntament de Vilanova i la Geltru)

Castell de Sant Marti de Centelles http://www.santmarticentelles.cat/el-
municipi/itineraris/culturals

Centre d'Estudis Historics de Martorell

Ca L'Arnau (Ajuntament de Cabrera de Mar http://www.cabrerademar.cat/el-
municipi/patrimoni-arqueologic/ca-l-arnau

Museo Municipal de Ciutadella
(Menorca)http://www.menorca.es/contingut.aspx?idpub=9111

Museu de Son Fornés (Mallorca)http://sonfornes.mallorca.museum/

Museu de Mad (Menorca)https://www.museudemenorca.com

Ademas de estas instituciones publicas, el alumnado de la titulacién podra realizer practices en
empresas, tales como la Editorial Vives o la Nova Casa Editorial (convenios en vigor con la Facultad de
Filosofia y Letras en temas de filologias y humanidades).

El alumnado tiene la posibilidad de integrarse en un equipo de investigacién de la UAB y de la UPF para
poder realizar sus trabajos practicos. Integrados en la Red de Humanidades Digitales de la UAB, los
siguientes grupos de investigacidn ofrecen integrar a estudiantes de la titulacidn en sus trabajos:

O 0O 0O O O O O O O O

UAB. Laboratori d'Arqueologia Quantitativa i Aplicacions Informatiques
UAB. Servei Analisi Arqueologiques,

UAB. Laboratori de Simulacié de Dinamiques Socials i Historiques

UAB. Centre Estudis del Patrimoni Arqueologic de la Prehistoria

UAB. Laboratori d’Informacioé Geografica | Teledeteccid

UAB. Grup de recerca “Estudios del Exilio Literario (GEXEL)”

UAB. Grup de Recerca “Cos i Textualitat”

UAB. Centre de Linglistica Teorica (CLT)

UAB. Corpus del Espafiol del siglo XXI (CORPES XXI)

UAB. Grup de recerca sobre Lope de Vega (PROLOPE)
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UAB. Seminari de Filologia i Informatica. Grupo de Lexicografia y Diacronia
UAB. Teoria Estética y Gestidn del Patrimonio Cultural

UAB. MUSC. Musica en las Sociedades Contemporaneas

UAB. CHARTAE. Grupo de Investigacidn en Patrimonio Documental

UAB. Paisaje y Gestidn del Patrimonio (Dept. de Geografia)

UAB. GRAPAC-CETEC. Patrimoni

UAB. TRANSMEDIA Catalonia

UAB. Tradumatica

UAB. Group on Intelligent Reading Systems

UAB. Group on Image Sequence Evaluation (ISE lab)

UAB. Group on NeuroComputation and Biological Vision Team (Neurobit)
UAB Grup De Recerca en Didactica de les Ciéncies Socials. Facultat Ciéncies de
I’'Educacio

o UPF. Grup de Recerca en Tecnologias de Medios Cognitivos

O O O O O O O O o0 O O o

Tal y como estipula el SIGQ de la Facultad de Filosofia y Letras, antes de matricularse de esta asignatura,
el alumnado habra de haber sido aceptado previamente por la entidad colaboradora. Dispondra de un
tutor/a académico (que podra ser el coordinador/a de la titulacién) y un tutor/a de la entidad, con
experiencia profesional y conocimientos necesarios para poder realizar la tutorizacién de manera
efectiva.

El alumnado realiza un total de 150 horas practicas en el centro elegido, de las cuales un minimo de 15
horas son supervisadas por personal de la institucidon, empresa o grupo que oferta la plaza, 10 horas son
supervisadas por profesorado de la titulacidon y 125 horas son de trabajo auténomo del estudiante. El
régimen de permanencia en la entidad colaboradora es negociado por el tutor/a de la entidad y el/la
alumno/a, y comunicado formalmente a la coordinacion de la tutorizacién. Los temas de trabajo son
propuestos por la institucion y aprobados por la Comisién de Docencia de la Titulacién que es quien
oferta a principio de curso las plazas disponibles y las lineas tematicas. Al final de la actividad, cada
estudiante debe presentar un trabajo escrito en el que exponga el trabajo realizado, la técnica o método
qgue ha usado y con el que ha adquirido practica, y las conclusiones a las que ha llegado. El personal de
supervisién realiza otro informe que evalua la calidad del trabajo realizado.

Se ofrece la posibilidad al alumnado de que los trabajos a realizar en cada institucion o grupo de
investigacion se vinculen tematica y/o metodoldgicamente con el Trabajo de Fin de Master.

El calendario administrativo de la Facultad de Filosofia y Letras de la UAB permite la matricula de esta
asignatura durante todo el afio académico.

La revisidon y seguimiento de las practicas externas es responsabilidad del Equipo del Decanato de la
Facultad de Filosofia y letras de la UAB y de la coordinacién de la titulacién. Dicho seguimiento incluye la
recogida de evidencias y resultados, el analisis del desarrollo de las practicas, el andlisis de los resultados
y la propuesta de acciones de mejora.

La coordinacidn de la titulacidn es responsable de implementar las propuestas de mejora que se
extraigan del andlisis anterior.

5.1.2. TRABAJO DE FIN DE MASTER
Segun estipula el proceso PC3b. Gestid dels treballs de final d'estudis del Sistema de Garantia Interna de

Calidad (SGIQ)de la Facultad de Filosofia y Letras de la UAB, el TFM es una asignatura obligatoria para
todos los estudios de Master de la Facultad de Filosofia y Letras, que comporta la elaboracién de un
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trabajo original de investigacion dirigido por un tutor/a. El/la estudiante tiene que demostrar que ha
logrado las competencias fundamentales del Master donde se inscribe este trabajo. Su equivalencia en
ECTS varia segun el tipo y la duracion del Master. En el caso de los estudios de Humanidades vy
Patrimonio Digitales, implica 12 ECTS.

De acuerdo con la normativa general de la UAB, el alumnado se matricula de este médulo obligatorio,
bien dentro del plazo general de matricula, bien a lo largo de todo el curso, como permite hacer el
calendario académico administrativo de la UAB. El coordinador/a de la titulacién actia como docente
responsable del mddulo, aprobando las propuestas y asignando los trabajos a los estudiantes y designa
el profesor/a tutor/a de cada uno de ellos en el plazo indicado a la guia docente. El/la tutor/a acompafia
el estudiante en el proceso de elaboracidn y redaccion del trabajo, respetando los acuerdos de formato
y plazo que establece la guia docente de la asignatura y velando por el rigor y la originalidad del trabajo.
El alumnado tiene que respetar el calendario de elaboracion y redaccidn de su trabajo, establecido con
su tutor dentro del marco de la guia docente, asistir a las tutorias establecidas y cumplir con las entregas
fijadas y respetar los criterios de originalidad y rigor académicos. El/la tutor/a evalta el proceso de
elaboracion y la version final del trabajo con los porcentajes indicados a la guia docente. Los tribunales
completaran el proceso de evaluacidn en el acto de lectura publica segun los criterios establecidos para
cada grado a la guia docente.

1) Contenidos y tutorizacion del trabajo:

El alumnado tendra la posibilidad de escoger alguna de las tematicas que se hayan
trabajado en los distintos moddulos docentes del Master en Humanidades vy
Patrimonio Digitales. En principio, todo el profesorado de la Titulacion estara
implicado en la asignatura. No habra un Unico profesor para dirigir los trabajos, sino
que los y las estudiantes podran elegir su tutor/ade entre todos los profesores/asque
realicen la docencia y acepten la supervisién del trabajo, en funcion de la linea
sustantiva o especialidad. El coordinador/a de la asignatura de TFM garantizara a
cada estudiante matriculado/asu correspondiente tutorizacion. Cada profesor/a
podra dirigir un maximo de 4 trabajos. Cuando el tema lo requiere y asi lo sugiera la
coordinacion de la titulacidn, se pondrdan en marcha estrategias de co-tutoria. En
esos casosse nombrara un/una responsable principal y se designaréd otro/a tutor/a
en labores de asesoria. Cualquier cambio en la tematica o el tutor asignado tendran
que ser autorizados, dentro de los limites establecidos, por la coordinacion de la
titulacién y la Comisién docente del Master.

2) Tipologias de trabajos a presentar:

Entendemos que la mayoria de los trabajos del Master de Patrimonio Digital y
Humanidades tendran un marcado caracter practico y técnico, pero también se
permitiran trabajos mas tedricos de caracter reflexivo sobre aspectos de la aplicacion
de la tecnologia.

2.a) Trabajos de aplicaciones vinculados a la realizacién de Practicas Profesionales en
una institucién o grupo de investigacién concreto, y para cuya realizacién han sido
autorizados expresamente por dicho grupo. Se trata de trabajos en los cuales se
presentard un problema real a resolver con una aplicacion informatica.
2.b) Trabajos de aplicaciones de prototipos. Se trata de trabajos disefiados por el
propio alumno para resolver problemas concretos o  abstractos.
2.c) Trabajos de caracter tedrico. Trabajos de reflexion que contemplan como afecta
la tecnologia a las sociedades humanas desde varios puntos de vista.

2.d) Trabajos de disefio didactico. Se trata de disefiar o hacer propuestas educativas
en un contexto patrimonial usando las tecnologias de la informacién y comunicacién
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3) Detalles prdcticos del trabajo a presentar:

Trabajo escrito, tanto impreso como en formato digital, con una extensién minima
de 40 hojas y maxima de 60 (30 x 70, es decir, 2.200 caracteres por hoja). En total el
trabajo no tendra que sobrepasar los 100.000 caracteres, bibliografia y notas
incluidas. Se podran afadir apéndices documentales). Se incluird la aplicacion
tecnoldgica en el supuesto de que se haya realizado un trabajo de este tipo. El
trabajo se podra presentar en castellano, catalan o en inglés. Previa aceptacion por
parte de la coordinacidon de la titulacidn y/o de la comision de docencia se podran
aprobar otras lenguas para la presentacidn escrita. En todos los casos se incluird un
resumen de 800 palabras en la lengua utilizada por la redaccidn del trabajo y en
inglés.

4)  Evaluacion

4a) Informes del progreso en la elaboracién del trabajo, a presentar por el alumnado
en cada una de las reuniones de tutorizacién, y remitido a la coordinacién de la
titulacion debidamente firmado por el tutor/a que podra afiadir los comentarios que
estime pertinentes. La correcta presentacién de todos estos informes constituird un
10% de la nota final.

4b) Trabajo escrito. El tutor/tutora dirigird a la coordinacion de la titulacion un
informe razonado y una propuesta de puntuacidn que constituird el 40% de la nota
final.

4c) Presentacion oral del trabajo ante una comision de tres doctores/as compuesta
por el propio tutor/a, el coordinador/a del Master y un Doctor/a especialista en la
materia (preferentemente externo), por espacio de 15 minutos. Después de los 15
minutos de presentacion el alumno respondera los comentarios del tribunal, si fuese
necesario. La comisidn valorara tanto la presentacion como el contenido, para lo cual
tendran que tener el trabajo una semana antes de la presentacion, asi como el
informe de valoracién del tutor/a y el informe del proceso de seguimiento. La
puntuacion otorgada por la comisién constituird un 50% de la nota final.

5)  Aspectos evaluables:

5a) Trabajo escrito:

1) Estructura ordenada del trabajo. Si el trabajo es de indole practica,
idoneidad de solucién técnica del problema.

2) Idoneidad y exhaustividad de la bibliografia: seleccidn y analisis critico de la
bibliografia especifica del tema escogido.

3) Claridad e idoneidad del planteamiento del marco tedrico y del estado de la
cuestion

4) Claridad en el andlisis y presentacién del problema e idoneidad de la
estrategia usada para resolverlo.

5) Capacidad de razonamiento cientifico mediante la planificacion
experimental, planteamiento de hipdtesis y su posible contrastacion

6) Capacidad de justificar la eleccién de la solucién tecnolégica por varios
criterios (p.e. sociales, econdmicos, educativos). Viabilidad de Ia
implementacion practica del proyecto.

7) Innovacion y creatividad en la seleccién del problema y/o en su resolucidn
técnica
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8) Requisitos formales de presentacién, tanto en cuanto a la ortografia y
sintaxis como las citaciones bibliograficas, notas e indice.

5b) Presentacion oral:

1) Expresionoral.

2) Ajustar la exposicion y el contenido del trabajo al menos de 30 minutos de
presentacion.

3) Uso adecuado de medios audiovisuales.

4) Estructuracion de la presentacién oral.

5) Calidad e idoneidad de las respuestas a los comentarios de la comision
evaluadora.

6) Normativa y calendario:
6a) Con anterioridad al inicio del curso —en el mes de septiembre, se realizard una
reunién general con la totalidad del alumnado y una representacion del profesorado en
la que se presentard la normativa general de seleccién de tema, elaboracidn, tutoria y
progreso, asi como los aspectos evaluables del TFM. Se intentard aprovechar para dicha
presentacion la jornada de puertas abiertas de Grupos de investigacién de la UAB (Red
Humanidades Digitales) con ocasién de la cual se muestran aspectos de la actualidad
cientifica y de transferencia cultural, y se presentan los TFM del curso anterior.

6b) Finales de diciembre: fecha limite para la entrega de la ficha TFM, facilitada por la
coordinacion de la titulacién, y en la que se ha de hacer constar:

e Titulo provisional del proyecto

e Tutor/a del proyecto

e Institucién o Grupo de Investigacion al que se pretende vincular el trabajo (en el

caso de que esté relacionado con las Practicas Profesionales, Mddulo 9).
e Resumen de 300 palabras de la tematica abordada, las lecturas iniciales
previstas.

e Breve indice provisional

e Bibliografia de consulta
La mencionada ficha deberd contar con la firma original del Tutor del proyecto y se
entregard a la coordinacion de la titulacion.
6c) Febrero: Elaboracion de un primer informe de progreso que podria consistir en la
entrega de un capitulo o el esquema general de funcionamiento del prototipo a
desarrollar. Dicho informe se hara llegar a la coordinacién de la titulacién, debidamente
firmado por el tutor/a y se agregara al expediente del estudiante. Debera informarse a
la coordinacién de la titulacion en ese mismo informe si la presentacidon del trabajo se
realizard al mes de julio o en septiembre.
6d) Mayo: Segundo informe de progreso en el que se recoja el trabajo realizado y los
problemas encontrados que pueden afectar a su presentacion. Es conveniente también
gue dicho informe contemple las necesidades informaticas exigidas por la presentacion
oral de un proyecto digital que puede precisar de un equipamiento especifico. Dicho
informe se hara llegar a la coordinacién de la titulacion, debidamente firmado por el
tutor/a y se agregara al expediente del estudiante. En el caso de que no se cumpliesen
los plazos inicialmente previstos, podra solicitarse la entrega del trabajo y presentacién
oral en el mes de septiembre.
6e) Mediados de Junio: fecha limite de la entrega del trabajo para su presentacidn oral
durante la Ultima semana de junio. La coordinacién de la titulacion comunicara el
procedimiento de entrega de trabajos para su inclusién en el repositorio DDD de la
biblioteca de la UAB y la fecha concreta en la que se realizara la presentacién oral.
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6f) 2 de septiembre: fecha limite de la entrega del trabajo para su presentacién oral en
la convocatoria de septiembre. La coordinacion de la titulacién comunicara el
procedimiento de entrega de trabajos para su inclusién en el repositorio DDD de la
biblioteca de la UAB y la fecha concreta en la que se realizara la presentacién oral.

7) Deteccidn de plagio:

Si el profesorado detectase evidencia de plagio en el trabajo presentado, calificara el
TFM con un cero, en aplicacién del compromiso que el alumnado firma en el momento
de la matricula de respetar las reglas sobre la originalidad de los trabajos.

8) Sobre el proceso de revision y de reclamacion de calificaciones:

El TFM estara sometido a los mismos procesos de revisién ordinaria y revision
extraordinaria de cualquier otra asignatura del Master. Es por eso que se estableceran
rabricas claras para evaluar tanto la exposicién escrita como la exposicién oral;
levantandose acta del proceso de seguimiento y de las sucesivas evaluaciones del
trabajo, debiéndose hacer explicitas las carencias del trabajo, ya sea en su formato
escrito, como en su presentacién oral. Los procesos de revisidn extraordinaria basaran
sus conclusiones en dichas evidencias.

9) Procedimiento para publicar el TFM de un/a estudiante
De acuerdo con el punto lll del documento Politica institucional de acceso abierto de la
Universitat Autonoma de Barcelona http://ddd.uab.cat/record/89641, todos los TFM
evaluados se tienen que cargar al repositorio DDD siguiendo el siguiente procedimiento:

1. Los estudiantes tienen que entregar al coordinador de los TFM (o en quienes delegue:
departamento o instituto):
e una copia adicional del trabajo en formato electrénico (en formato PDF y con el
minimo de ficheros)
e un fichero en formato word con los metadatos (datos que identifican el
documento y por las cuales después se podra buscar):

o Autor

o Titulo

o Afio de elaboracidn

o Tutor/Tutora

o Tipo de trabajo: Tedrico / Practico

o Titulacién

o Centro / Departamento / Instituto

o Palabras clave: un minimo de 3 palabras clave, en el mismo idioma en

que esta redactado el trabajo, asi como la traduccidon al catalan de las
palabras clave, si el original es en otra lengua.

o Resumen explicativo del contenido en el mismo idioma en que esta
redactado. Extension maxima 100 palabras

o La traduccidn al catalan de este resumen, si el original del trabajo es en
otra lengua. Extension maxima 100 palabras

o El documento de autorizacidon firmado por el autor y el director del
trabajo, (en ausencia de este ultimo también podria ser el coordinador
de la asignatura).
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5.2./5.3. COHERENCIA INTERNA ENTRE COMPETENCIAS, MODALIDADES, ACTIVIDADES
FORMATIVAS Y ACTIVIDADES DE EVALUACION. PLANIFICACION TEMPORAL DE LAS
ACTIVIDADES FORMATIVAS.

Metodologias docentes que se utilizaran en la titulacion:

¢ Clases magistrales ¢ Talleres

¢ Clases de resolucién de < Debates
problemas/casos/ejercicios ¢ Tutorias

¢ Practicas de aula ¢ Realizacién de actividades practicas

¢ Pricticas de laboratorio informatico < Elaboracidn de trabajos

<& Aprendizaje basado en problemas & Elaboracion del TFM

¢ Aprendizaje basado en casos de estudio < Estudio personal

< Seminarios
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Actividades de evaluacion que se utilizaran en la titulacion:

¢ Asistencia y participacién activa en

clase

¢ Entrega de informes/trabajos
¢ Comentarios escritos de referencias

bibliograficas

¢  Pruebas teodricas

Realizacion de Practicas
Entrega Memoria Practicas
Presentacion escrita del TFM
Presentacidn oral del TFM
Informe de progreso del tutor

SO0 O

<& Pruebas priacticas

1: PATRIMONIO, TECNOLOGIA Y HUMANIDADES DIGITALES

ECTS: | 6

| Carécter | OBLIGATORIO

Idioma/s:

Castellano/Cataldn 90%, inglés 10%

Org. Temporal

Semestral | Secuencia dentro del Plan | 1ler Semestre

Descripcién

DESCRIPCION. El objetivo fundamental consiste en formar al alumnado en los
usos de la tecnologia informatica y de computacion en disciplinas como la
filosofia, la linglistica, el arte, la literatura, la historia, la antropologia y otras
ciencias sociales. De este modo se sefialan las ventajas que se obtienen al
digitalizar la informacion histérica, humanistica, y cultural y los requisitos
necesarios para poder aplicar con éxito herramientas informdticas en el
analisis, la gestidn y transferencia de contenidos culturales y humanisticos.
Se discuten aspectos tedricos -coémo las teorias, técnicas y tecnologias de la
informacién transforman la actividad cientifica propia de esas disciplinas- y
practicos, -cémo la tecnologia informatica posibilita nuevas formas de
divulgar e investigar esos conocimientos y de interactuar con la sociedad.En
este médulo se lleva a cabo una introduccién general a la tematica del
Master y una presentacion general de las diversas tecnologias aplicables a la
adquisicidn, procesamiento, andlisis y comunicacién de datos humanisticos y
culturales, con el fin de que el alumnado pueda comprender su diversidad y
las relaciones entre todas ellas. Se definen las Humanidades Digitales en
tanto que disciplina particular y se analiza su historia y sus principios basicos,
asi como se discuten y evallan aspectos del desarrollo profesional que
suponen las capacidades tecnoldgicas afiadidas a la formacion humanistica
clasica, sin perder de vista aspectos éticos y deontoldgicos.

CONTENIDOS: 1) Introduccidon a las Humanidades Digitales. 2) Ldgica y
Formalizacién de la Informacién y el Conocimiento. 3) El uso de tecnologias
informdticas en las Humanidades. 4) Digitalizacién e introduccion a la
tecnologia informdtica para la adquisicion de informacién cultural. 5) El
procesamiento de la Informacién. 6) Inteligencia Artificial y Analisis de Datos
culturales y humanisticos. 7) Internet, tecnologias 3.0 y el acceso a la
informacién cultural y humanistica. 8) Realidades Virtuales, Aumentadas y
Mixtas. 9) Simulaciéon Social y Sociedades Artificiales. 10) Desarrollo
profesional y comunidades de practica profesional en Humanidades vy
Patrimonio Digitales. 11) Tecnologias socialmente responsables. 12) Cédigos
de Buenas practicas en Humanidades y Patrimonio Digitales.

Competencias y
Resultados de
aprendizaje

Basicas

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
B06 oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos

BO7 . »
y su capacidad de resolucidn de problemas en entornos nuevos
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o0 poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
B08 informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacidn de sus conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que
B10 les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Generales y Transversales

Analizar criticamente una problematica cientifica determinada

B09

GTO1 ., -
en base a documentacidn especifica.
GT01.01 Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el drea.
Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los
GT01.02 conocimientos adquiridos en campos, a priori, no relacionados
de forma directa.
GT02 Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y
espiritu de colaboracién cientifica.
Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los
GT02.01 estudios humanisticos y culturales, con un claro compromiso de
calidad.
Incorporar aspectos éticos a los proyectos culturales y el respeto
GT02.03 . . .
a la diversidad de opiniones, de maneras de ser y de hacer.
GT03 Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad
en el trabajo cientifico y divulgativo.
GT03.01 Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracion de trabajos
académicos y profesionales.
Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo,
GTo4 teniendo en cuenta la diversidad propia de las comunidades
humanas en cuestiones de género, identidad y
multiculturalidad.
Aplicar los aspectos éticos en el andlisis de las necesidades
GT04.01 . . .
culturales de diverso tipo de publico.
GT04.02 Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania

mediante la accidn cultural.

Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados
GT04.03 aspectos vinculados a las perspectivas de: género, accesibilidad
universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.

Trabajar en equipos interdisciplinares.

GTO05

Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que
GT05.02 las tecnologias de la informacion y computacion tengan
protagonismo.

Especificas
EO1

Reconocer los principales retos del ambito de estudio de las
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Humanidades y el Patrimonio Digitales.
Identificar los dmbitos de aplicacion del andlisis de datos

E01.01 informatizado en el campo de las humanidades y los estudios
culturales.
Identificar los dmbitos de aplicacion de la digitalizacion y la
E01.02 vision por computadora en el campo de las humanidades y los

estudios culturales.

Identificar los édmbitos de aplicacion de la interaccion persona-
E01.03 ordenador en el campo de las humanidades y los estudios
culturales.

Identificar el estado actual del desarrollo profesional de las
aplicaciones informdticas en humanidades y el patrimonio.
Reconocer y utilizar las herramientas informaticas apropiadas
EO4 para la adquisicion, digitalizacién, indexacidén y proceso de
documentos y materiales histéricos, artisticos y/o literarios.
Analizar los fundamentos generales de las tecnologias de
E04.01 digitalizacion de documentos y elementos patrimoniales, a
través de casos de estudio relevantes.

Analizar los fundamentos generales de las tecnologias de

E01.04

£04.02 gestion de datos a través de casos de estudio relevantes.
Analizar y extraer informacién cientifica relevante de los
EO5 documentos y materiales histdricos, artisticos y/o literarios
digitalizados.
Valorar los resultados del uso de tecnologias informdticas desde
E05.01 el punto de vista de la cantidad, novedad y utilidad de

informacion obtenible.
Valorar los enfoques analiticos basados en inteligencia artificial
E05.02 desde el punto de vista de la cantidad, novedad y utilidad de
informacion obtenible.
Disenar sistemas de Realidad Extendida para su uso en estudios

E06 humanisticos y proyectos culturales.

Revisar los fundamentos generales de las tecnologias de
E06.01 realidad virtual, aumentada y mixta a través de casos de estudio

relevantes.

Incorporar la tecnologia informdtica a la comunicacion y
EO7 transmisién de la cultura a publicos especializados y no

especializados, y evaluar sus resultados.

Describir el uso de las tecnologias de interaccion persona-
E07.01 computadora a través de casos de estudio relevantes en
humanidades y estudios culturales.

Describir el uso de las tecnologias multimedia a través de casos

£07.02 de estudio relevantes.
Interpretar los planteamientos basados en inteligencia artificial
E07.03 . , Lo .
en Filosofia, Arte y Ciencias Sociales.
E08 Evaluar las posibilidades de la tecnologia en la elaboracion
nuevas formas de creacion y co-creacion cultural y humanistica.
Examinar las posibilidades que ofrecen las herramientas
E08.01 informdticas que posibilitan la colaboracion en materia de
creatividad cultural.
E09 Incorporar metodologias educativas para la comunicacién y
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aprendizaje de los contenidos de los proyectos relacionados con
las Humanidades y Patrimonio Digitales.
Implementar un enfoque educativo en un proyecto cultural

E09.01

digital.
L. Dirigidas Supervisadas Autonomas
pctividades Horas 36 25 89
% presencialidad 100% 17% 0%

Clases magistrales

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en casos de estudio
Practicas de aula

Seminarios

Talleres

Debates

Elaboracién de trabajos

Estudio personal

Metodologias
docentes

Peso Nota Final
Asistencia a conferencias y actividades complementarias 10%
Actividades de Asistencia y participacidn activa en clase 10%
evaluacion Comentarios escritos de referencias bibliograficas 25%
Entrega de informes/trabajos 25%

Pruebas tedricas 30%

Observaciones

2: COMUNICACION Y APRENDIZAJE: EXPERIENCIAS DE USUARIO

ECTS: | 6 | Caracter | OBLIGATORIO
Idioma/s: Castellano/Catalan, inglés
Org. Temporal Semestral | Secuencia dentro del Plan | ler Semestre

DESCRIPCION: Este médulo introduce al alumnado en el disefio de productos
culturales relacionados con la educacién patrimonial, desde el punto de vista
de la comunidad de usuarios/as a la que esta destinado. Las tematicas que se
abordaran principalmente seran el analisis de los distintos tipos de usuario/a,
los procesos de ensefianza-aprendizaje, algunas metodologias educativas, y
la eficacia de la tecnologia para implementar los mecanismos de aprendizaje
y ensefianza.

Descripcion El objetivo es aprender a disefiar un proyecto cultural digital desde la
perspectiva educativa, para lo cual hay que tener en cuenta los procesos de
aprendizaje para distintos tipos de publico.

CONTENIDOS: 1) Educacién patrimonial. 2) Diversidad de publicos. 3)
Proceso de aprendizaje. 4) Estrategias de comunicacidon. 5) Canales de
divulgacion. 6) disefio e implementacion de proyectos e-learning. 7)
Evaluacion de estudios de experiencias de usuario

Basicas

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos
B07 y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos
Competencias y o poco conocidos dentro de contextos mds amplios (o
Resultados de multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

aprendizaje Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
BOS enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
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vinculadas a la aplicacidn de sus conocimientos y juicios.
Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
B09 conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.
Generales
GTo1 Analizar criticamente una problematica cientifica determinada
en base a documentacién especifica.
GT01.01 Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el drea.
Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los
GT01.02 conocimientos adquiridos en campos, a priori, no relacionados
de forma directa.
GT02 Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y
espiritu de colaboracién cientifica.
Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los
GT02.01 estudios humanisticos y culturales, con un claro compromiso de
calidad.
Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el aprendizaje,
GT02.02 asi como el respeto a la diversidad de opiniones, de maneras de
ser y de hacer.
GT03 Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad
en el trabajo cientifico y divulgativo.
GT03.01 Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracion de trabajos
académicos y profesionales.
Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo,
GTo4 teniendo en cuenta la diversidad propia de las comunidades
humanas en cuestiones de género, identidad vy
multiculturalidad.
Aplicar los aspectos éticos en el andlisis de las necesidades
GT04.01 . . .
culturales de diverso tipo de publico.
Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania
GT04.02 . .
mediante la accion cultural.
Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados
GT04.03 aspectos vinculados a las perspectivas de: género, accesibilidad
universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.
GTO05 Trabajar en equipos interdisciplinares.
Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que
GT05.01 las reflexiones y los procedimientos diddcticos tengan
protagonismo.
Especificas
E03 Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la
informacién y de la computacién en cualquiera de sus ambitos.
£03.01 Emplear herramientas de e-learning para implementar distintos
procedimientos de aprendizaje.
£03.02 Resolver problemas practicos relacionados con las tecnologias
e-learning.
Incorporar la tecnologia informdtica a la comunicaciéon vy
EO7 transmision de la cultura a publicos especializados y no
especializados, y evaluar sus resultados.
E07.04 Razonar el uso de las tecnologias e-learning a través de casos de
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estudio relevantes en humanidades y estudios culturales.
Seleccionar y disefiar contenidos en funcion de los publicos y

£07.05 contextos aplicando criterios de accesibilidad universal.

E08 Evaluar las posibilidades de la tecnologia en la elaboracidn
nuevas formas de creacién y co-creacion cultural y humanistica.

£08.02 Hacer uso de herramientas informdticas que posibilitan la
colaboracion en materia de aprendizaje.

£08.03 Hacer uso de herramientas informdticas que posibilitan la

colaboracion en materia de comunicacion.

Incorporar metodologias educativas para la comunicacion vy
E09 aprendizaje de los contenidos de los proyectos relacionados con
las Humanidades y Patrimonio Digitales.

Valorar las necesidades educativas que justifican un proyecto

E09.02
cultural.
Analizar la secuencia diddctica que debiera implementarse en el
E09.03 -
disefio de un proyecto cultural.
Explicar las soluciones concretas que se han tenido en cuenta al
E09.04 o .
disefar los aspectos educativos de un proyecto cultural.
. Dirigidas Supervisadas Auténomas
?S:xft?f:: Horas 36 25 89
% presencialidad 100% 17% 0%

Clases magistrales
Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en casos de estudio

Metodologias Practicas de aula

Seminarios
docentes

Talleres

Debates

Elaboracién de trabajos

Estudio personal

Peso Nota Final

Asistencia a conferencias y actividades complementarias 10%
Actividades de Asistencia y participacion activa en clase 10%
evaluacion Comentarios escritos de referencias bibliograficas 25%

Entrega de informes/trabajos 25%

Pruebas tedricas 30%

3: TECNOLOGIAS APLICADAS |: DE LOS DATOS A LA INFORMACION

ECTS: | 6 | Caracter | OBLIGATORIO
Idioma/s: Castellano/Catalan, inglés
Org. Temporal Semestral | Secuencia dentro del Plan | ler Semestre

DESCRIPCION: Este médulo pretende introducir al alumnado en el disefio de
bases de datos y sistemas de informacion y en el procesamiento de la
informacién cultural y documental. Ademas, se introduce la nocidn de “Big
Data” y se evalluan las posibilidades de las actuales aplicaciones en
inteligencia artificial y “Deep Learning” para el procesamiento de la
informacién. Se enfatiza la aplicabilidad de las técnicas y las herramientas
informaticas, con el propdsito de que conozcan su diversidad y aprendan a
utilizar algunas de ellas en la realizacidn de un proyecto concreto.

Descripcion
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CONTENIDOS: 1) Introduccidn al disefio de bases de datos. 2) Introduccion a
las bases de datos y tipologias existentes. 3) Fundamentos de las bases de
datos relacionales. 4) Bases de datos relacionales: El modelo entidad-
relacidn. 5) Proceso de extraccién de datos mediante lenguajes de consulta.
6) Lenguajes de consulta SQL. 7) Bases de datos no relacionales. 8)
Preservacion de archivos e Internet. 9) La inteligencia artificial y el analisis de
datos. 10) Librerias virtuales: El caso de EUROPEANA. 11) Europeana Data
Model 12) CIDOC Conceptual Reference Model (CRM).13)Data Sharing e
integracion de infraestructuras de datos. El proyecto ARIADNE-EU.

Basicas

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
B06 oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de
ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos
y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos
0 poco conocidos dentro de contextos mds amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su drea de estudio.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
B08 informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que
Competencias y B10 les permitan continuar estudiando de un modo que habra de

Resultados de ser en gran medida autodirigido o auténomo.
aprendizaje Generales

BO7

B09

Analizar criticamente una problematica cientifica determinada
en base a documentacién especifica.

GT01.01 Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el drea.
Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los
GT01.02 conocimientos adquiridos en campos, a priori, no relacionados
de forma directa.

Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y
espiritu de colaboracién cientifica.

Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los
GT02.01 estudios humanisticos y culturales, con un claro compromiso de
calidad.

Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el
GT02.02 aprendizaje, asi como el respeto a la diversidad de opiniones, de
maneras de ser y de hacer.

Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad
en el trabajo cientifico y divulgativo.

Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracion de trabajos
académicos y profesionales.

GTO04 Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo,

GTO1

GTO02

GTO3

GT03.01
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teniendo en cuenta la diversidad propia de las comunidades
humanas en cuestiones de género, identidad vy
multiculturalidad.

Aplicar los aspectos éticos en el andlisis de las necesidades

G104.01 culturales de diverso tipo de publico.

Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania
GT04.02 . L

mediante la accion cultural.

Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados
GT04.03 aspectos vinculados a las perspectivas de: género, accesibilidad

universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.
GTO05 Trabajar en equipos interdisciplinares.

Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que
GT05.01 las reflexiones y los procedimientos diddcticos tengan

protagonismo.

Especificas

Reconocer los principales retos del ambito de estudio de las
Humanidades y el Patrimonio Digitales.

Analizar los problemas prdcticos que se derivan de la aplicacion
E01.05 del andlisis de datos informatizado en el campo de las
humanidades y los estudios culturales.

Disefiar y plantear proyectos de impacto e innovacién cultural
E02 que utilicen las posibilidades de las tecnologias de la
informacién y computacion.

Disefiar los elementos bdsicos de un sistema de informacion
E02.01 usando las ontologias y modelos conceptuales de referencia en
Humanidades y Patrimonio Digitales.

Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la

EO1

EO3 . L. L . L
informacidn y de la computacidn en cualquiera de sus ambitos.
Hacer uso de lenguajes de consulta de datos basados en los

E03.03 . . . .
estdndares actuales en Humanidades y Patrimonio Digitales.

£03.04 Resolver Problemas prdcticos relacionados con el andlisis y el

procesamiento de los datos.

Reconocer y utilizar las herramientas informaticas apropiadas
EO04 para la adquisicién, digitalizacidn, indexacién y proceso de
documentos y materiales histéricos, artisticos y/o literarios.
Explicar la tecnologia informdtica para la gestion de bases de

E04.03 datos en diferentes dmbitos de los estudios humanisticos y
culturales.
Explicar la tecnologia informdtica para el procesamiento
E04.04 estadistico y de mineria de datos en diferentes admbitos de los

estudios humanisticos y culturales.
Analizar y extraer informacion cientifica relevante de los

EO5 documentos y materiales historicos, artisticos y/o literarios
digitalizados.
Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
E05.03 cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias

de gestion de datos.

Incorporar la tecnologia informatica a la comunicacién y
EO7 transmision de la cultura a publicos especializados y no
especializados, y evaluar sus resultados.
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Teorizar acerca del uso de tecnologias multimedia y enfoques

E07.06 basados en la inteligencia artificial para aumentar la
accesibilidad y comunicabilidad del andlisis y proceso de datos.
L. Dirigidas Supervisadas Auténomas
pctividades Horas 36 25 89
% presencialidad 100% 17% 0%

Metodologias
docentes

Clases magistrales

Clases de resolucion de problemas/casos/ejercicios
Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en casos de estudio

Practicas de laboratorio informatico

Realizacidon de actividades practicas

Elaboracién de trabajos

Estudio personal

Actividades de
evaluacion

Peso Nota Final
Entrega de informes/trabajos 50%
Pruebas priacticas 25%
Pruebas tedricas 25%

Observaciones

4: TECNOLOGIAS APLICADAS Ii: DEL PIXEL AL CONOCIMIENTO, DIGITALIZACION Y VISION POR
COMPUTADOR

ECTS: | 6

| Caracter | OBLIGATORIO

Idioma/s:

Castellano/Catalan, inglés

Org. Temporal

Semestral | Secuencia dentro del Plan | 1ler Semestre

Descripcion

DESCRIPCION: Esta asignatura pretende introducir al alumnado en los temas
de adquisicidn y digitalizacion de imagenes y video, introduciendo también la
digitalizacion 3D y el modelado de sélidos. Esta asignatura se centra en el
estudio de documentos humanisticos y culturales por medio del analisis y
reconocimiento de imagenes (vision por computadora) y a la creacién de
modelos geométricos 3D que permitan crear representaciones virtuales de
objetos o edificios arqueoldgicos, histéricos, artisticos. Se estudia el
funcionamiento de los escaneres 2D y 3D vy se introduce al alumnado en las
herramientas informaticas para el analisis y reconocimiento de imagenes.
CONTENIDOS: Introduccidn a la Visién por computador. 2) El procesamiento
digital de imagenes. 3) Andlisis y reconocimiento de imagenes. 4)
Reconocimiento de imagenes de documentos textuales. 5) Herramientas de
andlisis para la digitalizacion de documentos textuales. 6) Digitalizacion de
video. 7) Modelado de sélidos, texturas y técnicas de rendering. 8)
Adquisicién y reconstruccién de modelos 3D. 9) Impresion 3D

Resultados de
aprendizaje

Basicas

Competencias y

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
B06 oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos
y su capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos

B0O7 . . .
0 poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

B0S Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y

enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
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informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que
B10 les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B09

Generales

Analizar criticamente una problematica cientifica determinada
en base a documentacién especifica.

GT01.01 Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el drea.
Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los
GT01.02 conocimientos adquiridos en campos, a priori, no relacionados
de forma directa.

Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y
espiritu de colaboracidn cientifica.

Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los
GT02.01 estudios humanisticos y culturales, con un claro compromiso de
calidad.

Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el aprendizaje,
GT02.02 asi como el respeto a la diversidad de opiniones, de maneras de
ser y de hacer.

Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad
en el trabajo cientifico y divulgativo.

Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracion de trabajos
académicos y profesionales.

Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo,
teniendo en cuenta la diversidad propia de las comunidades
humanas en cuestiones de género, identidad vy
multiculturalidad.

Aplicar los aspectos éticos en el andlisis de las necesidades
culturales de diverso tipo de publico.

Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania
mediante la accion cultural.

Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados
GT04.03 aspectos vinculados a las perspectivas de: género, accesibilidad
universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.

GTO05 Trabajar en equipos interdisciplinares.

Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que las
GT05.01 reflexiones 'y los procedimientos diddcticos tengan
protagonismo.

GTO1

GTO02

GTO03

GT03.01

GTO04

GT04.01

GT04.02

Especificas

Reconocer los principales retos del ambito de estudio de las
Humanidades y el Patrimonio Digitales.

Analizar los problemas prdcticos que se derivan de la aplicacion
E01.06 de la digitalizacion y la vision por computadora en el campo de
las humanidades y los estudios culturales.

EO1
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Disefiar y plantear proyectos de impacto e innovacién cultural
E02 que utilicen las posibilidades de las tecnologias de |Ia
informacién y computacion.

Incorporar a la documentacion cultural y humanistica métodos
informadticos de digitalizacion y andlisis de imdgenes.

Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la
informacién y de la computacién en cualquiera de sus ambitos.
E03.05 Hacer uso de dispositivos de adquisicion de imagen.

Resolver problemas prdcticos relacionados con la digitalizacion

E02.02

EO3

£03.06 de documentos.
Reconocer y utilizar las herramientas informaticas apropiadas
EO04 para la adquisicién, digitalizacidn, indexacién y proceso de
documentos y materiales histéricos, artisticos y/o literarios.
E04.05 Explicar las distintas tecnologias de la fotografia digital.
E04.06 Explicar las distintas tecnologias de digitalizacion 3D.
£04.07 Explicar las distintas tecnologias para la digitalizacion de video y
sonido.
Analizar y extraer informacion cientifica relevante de los
EOS documentos y materiales histéricos, artisticos y/o literarios
digitalizados.
Demostrar la eficacia en la extraccion de informacion social y
E05.04 cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias
de vision por computadora.
E06 Disefiar sistemas de Realidad Extendida para su uso en estudios
humanisticos y proyectos culturales.
£06.02 Integrar digitalizacion 3D a diferente escala en un proyecto de

realidad extendida.

Incorporar la tecnologia informatica a la comunicacién y

EO7 transmision de la cultura a publicos especializados y no
especializados, y evaluar sus resultados.

Teorizar acerca del uso de tecnologias multimedia y enfoques
basados en la inteligencia artificial para aumentar la

E07.07 accesibilidad y comunicabilidad de la digitalizacion de datos
humanisticos y culturales y de los programas de vision por
computadora.

.. Dirigidas Supervisadas Autonomas
?S:xft?f:: Horas 36 25 89

% presencialidad 100% 17% 0%

Clases magistrales

Clases de resolucion de problemas/casos/ejercicios

Aprendizaje basado en problemas

Metodologias Aprendizaje basado en casos de estudio
docentes Practicas de laboratorio informatico

Realizacidn de actividades practicas
Elaboracién de trabajos
Estudio personal

Actividades de Peso Nota Final

evaluacién Entrega de informes/trabajos 40%
Pruebas practicas 30%
Pruebas tedricas 30%

Observaciones
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5: TECNOLOGIAS APLICADAS liI: INTERACCION PERSONA-ORDENADOR

ECTS: | 6 | Caracter | OBLIGATORIO
Idioma/s: Castellano/Catalan 90%, inglés 10%
Org. Temporal Semestral | Secuencia dentro del Plan | 1er Semestre

DESCRIPCION: La Interaccién Persona-Ordenador (IPO) se refiere a la
comunicacion entre un sistema controlado por un ordenador y una o mas
personas (usuarios/as). Esta comunicacion interactiva se basa, no tan sélo en
el intercambio de informacion entre ambas partes, sino también en el
proceso de interpretacién y de generacién de significado resultante del
intercambio. De esta forma, la IPO permite definir la mediaciéon entre el
ordenador y los usuarios/as de forma que el disefiador/a de esta interaccion
facilite a ambas partes la realizacién de acciones y tareas. Esta mediacion
varia substancialmente segun diversas configuraciones tecnoldgicas, las
cuales, mas alld de aspectos puramente tecnoldgicos, definen medios de
comunicacion distintos y, por tanto, paradigmas de comunicacién distintos.
La comunicacidn interactiva genera experiencias de usuario que pueden dar
lugar a situaciones de aprendizaje, entrenamiento, ocio, etc. En el presente
mddulo veremos los conceptos fundamentales y las metodologias necesarias
para el correcto disefio de la interaccidon, de las interfaces y en general del
acto comunicativo que da lugar a las experiencias de usuario. Veremos
también formas de evaluar nuestros disefios para poder tener una vision
clara del valor anadido que estamos obteniendo con estas. Todo ello se
contextualizard en el ambito concreto de las humanidades y el patrimonio
digitales.

Descripcion

CONTENIDOS: 1. Comunicacién Interactiva (Interaccidn, Interfaz vy
Comunicacidn); 2. Modelo Mental y Modelo Conceptual; 3. Paradigmas de
Interaccion. 3. Disefio de Interaccion: Disefio Centrado en el Usuario vs.
Disefio Contextual; 4. Usabilidad; 5. Experiencia de Usuario; 6. Codisefio:
Métodos concretos; 7. Técnicas de disefo: Prototipado, Design Cards, Body
Awareness; 8. Evaluacién de Interaccidon: Objetivos de la Evaluacion,
Aprendizaje, Impacto, Viabilidad Econdmica; 9. Participantes: usuarios,
stakeholders, disefiadores; 10. Disefio de Estudios de Evaluacion. 11.
Inteligencia Artificial y propedéutica cultural: facilitando el acceso a los
elementos culturales.

Basicas

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
B06 oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos

Competencias y B07 y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos
Resultados de 0 poco conocidos dentro de contextos mds amplios (o
aprendizaje multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
B08 informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacidn de sus conocimientos y juicios.
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Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los

B09 conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que

B10 les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Generales

GTo1 Analizar criticamente una problematica cientifica determinada
en base a documentacién especifica.

GT01.01 Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el drea.
Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los

GT01.02 conocimientos adquiridos en campos, a priori, no relacionados
de forma directa.

GT02 Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y
espiritu de colaboracidn cientifica.

Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los

GT02.01 estudios humanisticos y culturales, con un claro compromiso de
calidad.

Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el aprendizaje,

GT02.02 asi como el respeto a la diversidad de opiniones, de maneras de
ser y de hacer.

GT03 Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad
en el trabajo cientifico y divulgativo.

GT03.01 Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracion de trabajos
académicos y profesionales.

Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo,

GTo4 teniendo en cuenta la diversidad propia de las comunidades
humanas en cuestiones de género, identidad vy
multiculturalidad.

Aplicar los aspectos éticos en el andlisis de las necesidades

GT04.01 . . -
culturales de diverso tipo de publico.

Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania

GT04.02 . .
mediante la accion cultural.

Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados

GT04.03 aspectos vinculados a las perspectivas de: género, accesibilidad
universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.

GTO05 Trabajar en equipos interdisciplinares.

Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que las

GT05.01 reflexiones 'y los procedimientos  diddcticos tengan
protagonismo.

Especificas

EO1 Reconocer los principales retos del ambito de estudio de las
Humanidades Digitales.

Analizar los problemas prdcticos que se derivan de la aplicacion
de las tecnologias que posibilitan la interaccion persona-

E01.07 . .
ordenador en el campo de las humanidades y los estudios
culturales.

E02 Disefiar y plantear proyectos de impacto e innovacion cultural
que utilicen las posibilidades de las tecnologias de la
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informacién y computacion.
£02.03 Disefiar experiencias de usuario basadas en el uso de
metodologias interactivas persona-ordenador.
E03 Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la
informacién y de la computacién en cualquiera de sus ambitos.
£03.07 Hacer uso de metodologias de interaccion basadas en la
consulta de informacion, por ejemplo, aplicaciones web.
£03.08 Hacer uso de metodologias de interaccion basadas en el
paradigma de Interaccion Tangible.
Hacer uso de metodologias de interaccion basadas en los
E03.09 . . e . .
paradigmas de Realidad Artificial, Virtual, Aumentada y Mixta.
£03.10 Hacer uso de metodologias de interaccion basadas en el
paradigma de Interaccion Corpdrea.
£03.11 Resolver problemas prdcticos relacionados con la interaccion
persona-ordenador.
E06 Disenar sistemas de Realidad Extendida para su uso en estudios
humanisticos y proyectos culturales.
Resolver problemas concretos de interaccion persona-ordenador
E06.03 a través del andlisis de casos de estudio en humanidades y
estudios culturales.
Incorporar la tecnologia informatica a la comunicacion y
EO7 transmisién de la cultura a publicos especializados y no
especializados, y evaluar sus resultados.
Teorizar acerca de los enfoques basados en la inteligencia
E07.08 artificial para aumentar la accesibilidad de los mecanismos
interactivos persona-ordenador.
Actividades Dirigidas Supervisadas Autonomas
Formativas Horas 36 25 89
% presencialidad 100% 17% 0%

Clases magistrales

Clases de resolucion de problemas/casos/ejercicios
Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en casos de estudio

Practicas de laboratorio informatico

Realizacion de actividades practicas

Elaboracién de trabajos

Estudio personal

Metodologias
docentes

Actividades de - - Pes nota final

evaluacién Entrega de informes/trabajos 40%
Pruebas practicas 30%
Pruebas tedricas 30%

Observaciones

6. APLICACIONES DE LA TECNOLOGIA EN HUMANIDADES Y ESTUDIOS DEL PATRIMONIO I:
DIGITALIZANDO EL PASADO. REALIDADES VIRTUALES, AUMENTADAS Y MIXTAS

ECTS: | 6 | caracter | OPTATIVO
Idioma/s: Castellano/Catalan 90%, inglés 10%

Org. Temporal Semestral | Secuencia dentro del Plan

| 22 Semestre
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DESCRIPCION: Introduccién al uso de la moderna tecnologia de realidad
virtual, con especial énfasis en la reconstruccién de materiales arqueoldgicos,
objetos artisticos, monumentos y paisajes. Los estudiantes se familiarizan
con técnicas de software para la composicion de escenas virtuales con
movimiento real. Se presentan ejemplos de realidades extendidas (virtuales,
aumentadas y mixtas) y se detallan los usos diddcticos y cientificos de los
entornos virtuales. Se introduce la nocién de “gamificacidon” para entornos
didacticos, que implica el uso de la moderna tecnologia de videojuegos con
propdsitos didacticos (“juegos serios”). Se introduce la nocién de sociedad
artificial y simulacidon social por computadora en sistemas a base de agentes.
Descripcion Se estudian las aplicaciones de los sistemas basados en agentes en
ensefianza y divulgacion histoérica

CONTENIDOS: 1). Creacion de paisajes virtuales y composicion de escenas. 2)
“Avatars” y personajes. La simulacién del movimiento humano. 3) Animacion
y “storytelling”. 4). Simulando el Pasado: ejemplos de reconstruccién virtual
de monumentos antiguos. 5) Tele inmersién y uso de mecanismos hapticos.
6) Realidades aumentadas, extendidas y mixtas; 7) Museos virtuales.
8)“Juegos Serios”: Del “Game of Life” a “SimCity” y “Civilization”; 9)
Inteligencia Artificial en juegos de ordenador: reglas heuristicas. 10)
Computacién ubicua.

Basicas

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
B06 oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos
y su capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos
o0 poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
B08 informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacidn de sus conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que
B10 les permitan continuar estudiando de un modo que habrd de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B0O7

Competencias y
Resultados de
aprendizaje BO9

Generales

GTo1 Analizar criticamente una problematica cientifica determinada
en base a documentacién especifica.

GT01.01 Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el drea.
Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los

GT01.02 conocimientos adquiridos en campos, a priori, no relacionados
de forma directa.

GT02 Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y
espiritu de colaboracion cientifica.

GT02.01 Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los
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estudios humanisticos y culturales, con un claro compromiso de
calidad.

Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el aprendizaje,
GT02.02 asi como el respeto a la diversidad de opiniones, de maneras de
sery de hacer.

Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad

GTO3 S . .
en el trabajo cientifico y divulgativo.
GT03.01 Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracion de trabajos
académicos y profesionales.
Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo,
GToa teniendo en cuenta la diversidad propia de las comunidades
humanas en cuestiones de género, identidad vy
multiculturalidad.
Aplicar los aspectos éticos en el andlisis de las necesidades
GT04.01 . . .
culturales de diverso tipo de publico.
Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania
GT04.02 . .
mediante la accion cultural.
Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados
GT04.03 aspectos vinculados a las perspectivas de: género, accesibilidad
universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.
GTO05 Trabajar en equipos interdisciplinares.
Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que las
GT05.01 reflexiones y los procedimientos  diddcticos tengan
protagonismo.

Especificas

Reconocer los principales retos del ambito de estudio de las
Humanidades y el Patrimonio Digitales.

Analizar el funcionamiento de los sistemas de realidad virtual,
E01.08 aumentada y mixta y sus aplicaciones en humanidades y
estudios culturales.

Disefiar y plantear proyectos de impacto e innovacidn cultural
EO02 que utilicen las posibilidades de las tecnologias de Ia
informacién y computacion.

Incluir la reconstruccion virtual de objetos arqueoldgicos,

E02.04 monumentos historicos y otros elementos patrimoniales en un
proyecto cultural.

Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la
informacién y de la computacién en cualquiera de sus ambitos.
Resolver problemas prdcticos relacionados con la reconstruccion
E03.12 virtual de objetos arqueoldgicos, monumentos histdricos y otros
elementos patrimoniales.

Reconocer y utilizar las herramientas informaticas apropiadas
EO4 para la adquisicidn, digitalizacién, indexacidn y proceso de
documentos y materiales histéricos, artisticos y/o literarios.
Evaluar y justificar el uso de la tecnologia de escdneres 3D en el

EO1

EO3

£04.08 dmbito del patrimonio digital.
Analizar y extraer informacion cientifica relevante de los
EO5 documentos y materiales histdricos, artisticos y/o literarios
digitalizados.
E05.06 Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
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cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias
de simulacion computacional.
Disefiar sistemas de Realidad Extendida para su uso en estudios

EO6 L
humanisticos y proyectos culturales.
£06.04 Construir simulaciones computacionales de diversos procesos
’ sociales.
Crear el guion sobre el que fundamentar la reconstruccion
E06.05 . . .
virtual animada de un escenario historico.
Valorar el uso de un enfoque basado en juegos educativos para
E06.06 o . . .
el disefio de un sistema de realidad extendida.
£06.07 Razonar y justificar las necesidades tecnoldgicas en el dmbito de
’ creacion de modelos hiper-realistas.
£06.08 Razonar y justificar las necesidades tecnoldgicas en el ambito de

entornos de telepresencia o hdpticos.

Incorporar la tecnologia informatica a la comunicacion y
EO7 transmisidn de la cultura a publicos especializados y no
especializados, y evaluar sus resultados.

Ensayar el uso de sistemas de interaccion visual y auditiva

£07.09 persona-computadora en un sistema de realidad extendida.
£07.10 Ensayar el uso de mecanismos de computacion incrustada y/o
computacion ubicua.
Teorizar acerca de los enfoques basados en la inteligencia
E07.11 artificial para aumentar la accesibilidad de los sistemas de
realidad extendida.
E08 Evaluar las posibilidades de la tecnologia en la elaboracién
nuevas formas de creacion y co-creacion cultural y humanistica.
£08.04 Hacer uso de herramientas informdticas que favorezcan la co-

creacion de simulaciones computacionales.

Hacer uso de herramientas informdticas que permitan el co-
E08.05 disefio de video-juegos y la participacion de la comunidad de
usuarios en dicho disefio.

Incorporar metodologias educativas para la comunicacién y

E09 aprendizaje de los contenidos de los proyectos relacionados con
las Humanidades y Patrimonio Digitales.

Valorar las necesidades educativas que satisface un sistema de

£09.05 realidad extendida.
Analizar la secuencia diddctica que debiera implementar el
E09.06 guion de un videojuego sobre contenidos humanisticos y
culturales.

. Dirigidas Supervisadas Auténomas
Actividades Horas 36 25 89
Formativas —

% presencialidad 100% 17% 0%
Clases magistrales
Clases de resolucion de problemas/casos/ejercicios
Aprendizaje basado en problemas
Metodologias Aprendizaje basado en casos de estudio
docentes Practicas de laboratorio informatico
Realizacion de actividades practicas
Elaboracién de trabajos
Estudio personal
Actividades de | Peso nota final
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evaluacion Entrega de informes/trabajos 50%
Pruebas practicas 25%
Pruebas tedricas 25%

Observaciones

7. APLICACIONES DE LA TECNOLOGIA EN HUMANIDADES Y ESTUDIOS DEL PATRIMONIO
II:TECNOLOGIAS EN EL TRATAMIENTO Y EL ANALISIS DE LA PALABRA Y EL SONIDO.

ECTS: | 6 | Caracter | OPTATIVO
Idioma/s: Castellano/Catalan 90%, inglés 10%
Org. Temporal Semestral | Secuencia dentro del Plan | 22 Semestre

DESCRIPCION: Esta asignatura optativa pretende introducir al alumnado en el
tratamientoy analisis de producciones orales, escritas y sonoras con
tecnologias digitales. En el caso de los textos escritos y corpus textuales se
propone reflexionar sobre las implicaciones del paso de la edicién en papel a
la edicion digital para centrase luego en la edicidn digital. En el caso de las
producciones orales y sonoras se realizard una introduccién sobre el
procesamiento, etiquetado y categorizacién de archivos sonoros. Se
explorara el uso de sistemas de informacién geografica (GIS) para la
codificacion de informacién linglistica aplicada al estudio de la variacién
(geolingtiistica) y el uso de las redes sociales y el crowdsourcing como parte
de la mineria de datos. Se reflexionara asimismo sobre la nueva concepcién
del texto literario y su interpretacion en la era digital, con especial atencién al
concepto polisémico, asi como las nuevas posibilidades de aproximacidn al
hecho artistico, la recepcion de la obra artistica digital en el ambito de la red
y las nuevas formas de abordaje y analisis del texto infoasistidas.
CONTENIDOS: 1) Nociones generales sobre edicion digital. 2) Del tratamiento
de la imagen al procesamiento de documentos digitales. 3) Formatos
digitales para el texto escrito. 4) Formatos digitales para el sonido. 4) Nuevas
formas de investigacidn sobre el texto: la estilometria, las concordancias y la
extraccion y el andlisis estadistico de los datos. 5) La marcacién del
documento: estandares y lenguajes con comunidades de uso. 6) Text
Encoding Initiative (TEl). Tecnologia y funcionamiento de TEI. 7) Hacia la
publicacidn en red de documentos digitales: CMS, (X)HTML, CSS y XSLT. 9)
Publicacion en red de documentos sonoros y corpus orales. 10) Nuevas
formas de lectura: Close y Distant Reading. La lectura en red. 11) Edicién
colaborativa, crowdsourcingy proyectos de gamificacion en Humanidades
Digitales. 12) Implicaciones de la lectura en medios digitales. 13) Experiencia
cultural, hipertexto y narrativa transmedia. 15) Nuevas formas de Arte: la
creacion artistica digital.

Descripcién

Basicas
Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
B06 oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
Competencias y ideas, a menudo en un contexto de investigacion.
Resultados de Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos
aprendizaje BO7 y su capacidad de resolucidn de problemas en entornos nuevos
o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.
B0O8 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
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enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacidn de sus conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que
B10 les permitan continuar estudiando de un modo que habrd de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B09

Generales

Analizar criticamente una problematica cientifica determinada
en base a documentacién especifica.

GT01.01 Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el drea.
Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los
GT01.02 conocimientos adquiridos en campos, a priori, no relacionados
de forma directa.

Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y
espiritu de colaboracion cientifica.

Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los
GT02.01 estudios humanisticos y culturales, con un claro compromiso de
calidad.

Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el aprendizaje,
GT02.02 asi como el respeto a la diversidad de opiniones, de maneras de
ser y de hacer.

Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad
en el trabajo cientifico y divulgativo.

Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracion de trabajos
académicos y profesionales.

Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo,
teniendo en cuenta la diversidad propia de las comunidades
humanas en cuestiones de género, identidad vy
multiculturalidad.

Aplicar los aspectos éticos en el andlisis de las necesidades
culturales de diverso tipo de publico.

Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania
mediante la accion cultural.

Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados
GT04.03 aspectos vinculados a las perspectivas de: género, accesibilidad
universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.

GTO05 Trabajar en equipos interdisciplinares.

Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que las
GT05.01 reflexiones y los procedimientos diddcticos tengan
protagonismo.

GTO1

GT02

GTO03

GT03.01

GT04

GT04.01

GT04.02

Especificas

Reconocer los principales retos del ambito de estudio de las
Humanidades y el Patrimonio Digitales.

Analizar el funcionamiento de la tecnologia de edicion digital y
andlisis de contenidos en textos y archivos sonoros.

EO1

E01.09
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Disefiar y plantear proyectos de impacto e innovacién cultural
E02 que utilicen las posibilidades de las tecnologias de |Ia
informacién y computacioén.

Dominar las técnicas que permiten incluir textos y sonidos

£02.05 digitalizados en un proyecto cultural digital.
E03 Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la
informacién y de la computacién en cualquiera de sus ambitos.
£03.13 Resolver problemas prdcticos relacionados con el uso de textos y
sonidos digitalizados en proyectos culturales digitales.
Reconocer y utilizar las herramientas informaticas apropiadas
EO4 para la adquisicién, digitalizacién, indexacién y proceso de
documentos y materiales histéricos, artisticos y/o literarios.
E04.09 Hacer uso de distintos formatos digitales para textos y sonidos.
E04.10 Explicar la tecnologia para la edicion digital de textos y sonido.
Explicar la tecnologia para la indexacion y catalogacion
E04.11
documental.
Analizar y extraer informacidon cientifica relevante de los
EO5 documentos y materiales histéricos, artisticos y/o literarios
digitalizados.
Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
EO05.07 cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias

de andlisis de textos.

Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
E05.08 cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias
de andlisis del habla.

Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
E05.09 cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias
de andlisis musical.

Incorporar la tecnologia informatica a la comunicacién y
EO7 transmisién de la cultura a publicos especializados y no
especializados, y evaluar sus resultados.

Comunicar, manejar y publicar en red documentos escritos y

E07.12
50noros.

£07.13 Valorar las posibilidades que ofrecen las tecnologias
informdticas para nuevas formas de lectura de documentos.

E0S Evaluar las posibilidade§ ,de la tecnolo.gll'a enla elaboracién, .
nuevas formas de creacidn y co-creacidn cultural y humanistica.

£08.06 Hacer uso de herramientas informdticas que favorezcan la co-

creacion artistica.

Hacer uso de herramientas informdticas que permitan el co-
E08.07 disefio de un sistema documental y la participacion de la
comunidad de usuarios en él.

Incorporar metodologias educativas para la comunicacion vy
E09 aprendizaje de los contenidos de los proyectos relacionados con
las Humanidades y Patrimonio Digitales.

Valorar las necesidades educativas que puede llegar a satisfacer

£09.07 un sistema documental de textos y/o sonidos.
Explicar las ventajas educativas y de aprendizaje que se derivan
E09.08 del uso de andlisis informatizado de textos, sonidos Yy

multimedia.
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Actividades Dirigidas Supervisadas Autoénomas
Formativas Horas 36 25 89
% presencialidad 100% 17% 0%
Clases magistrales
Clases de resolucion de problemas/casos/ejercicios
Aprendizaje basado en problemas
Metodologias Aprendizaje basado en casos de estudio
docentes Practicas de laboratorio informatico
Realizacion de actividades practicas
Elaboracién de trabajos
Estudio personal
Actividades de 7 oy Tiraba 650 28:/3 gl
s ntrega de informes/trabajos b
evaluacion Pruebgas practicas J 25%
Pruebas tedricas 25%
Observaciones

8: CREACION Y GESTION DE PROYECTOS DIGITALES EN MATERIA CULTURAL

ECTS: | 6 | Caracter | OBLIGATORIA
Idioma/s: Castellano/Catalén 90%, inglés 10%
Org. Temporal Semestral | Secuencia dentro del Plan | 22 Semestre

DESCRIPCION: Este moédulo pretende introducir al alumnado en la
planificacion integral de proyectos de innovacién cultural y de humanidades
en un entorno plenamente digital. Se proporcionan los materiales y los
métodos que permitan planificar el proyecto usando herramientas digitales,
determinando el publico potencial, la accesibilidad a los datos culturales,
humanisticos, patrimoniales para toda la poblacién, su ambito territorial e
institucional y los agentes sociales implicados. Especial énfasis se presta en la
parte presupuestaria, posibilidades de financiacion publica y/o privada, en las
estrategias de comunicacién y marco juridico, en gestion de recursos
Descripcion humanos y politicas de marketing.

CONTENIDOS: 1) Tipologia de proyectos culturales, 2) Gestién de proyectos y
modelos de negocio en la era digital. 3) Prototipo de productos culturales y
humanisticos. 4) Los limites del mercado: legislacién sobre patrimonio y
cultura. 5) Aspectos econdmicos de un proyecto digital. Financiacion publica
y privada. Crowdfunding. 6) Co-Creacién e Innovacidn Cultural. 7) Marketing
online. 8) Evaluacion de un proyecto digital. Estudios de publico. 9)
Evaluacidon de un proyecto digital. Usabilidad, utilidad y accesibilidad

Basicas

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
Competencias y B06 oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de
Resulta_do_s ge ideas, a menudo en un contexto de investigacion.
aprendizaje - - — —
Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos
y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos
0 poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

BO7
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Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
B08 informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que
B10 les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

B09

Generales

Analizar criticamente una problematica cientifica determinada
en base a documentacion especifica.

GT01.01 Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el drea.
Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los
GT01.02 conocimientos adquiridos en campos, a priori, no relacionados
de forma directa.

Actuar de una manera creativa y original con solidaridad vy
espiritu de colaboracién cientifica.

Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los
GT02.01 estudios humanisticos y culturales, con un claro compromiso de
calidad.

Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el
GT02.02 aprendizaje, asi como el respeto a la diversidad de opiniones, de
maneras de ser y de hacer.

Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad
en el trabajo cientifico y divulgativo.

Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracion de trabajos
académicos y profesionales.

Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo,
teniendo en cuenta la diversidad propia de las comunidades
humanas en cuestiones de género, identidad vy
multiculturalidad.

Aplicar los aspectos éticos en el andlisis de las necesidades
culturales de diverso tipo de publico.

Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania
mediante la accion cultural.

Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados
GT04.03 aspectos vinculados a las perspectivas de: género, accesibilidad
universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.

GTO05 Trabajar en equipos interdisciplinares.

Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que
GT05.01 las reflexiones y los procedimientos diddcticos tengan
protagonismo.

GTO1

GTO02

GTO03

GT03.01

GTO04

GT04.01

GT04.02

Especificas

Reconocer los principales retos del ambito de estudio de las
Humanidades y el Patrimonio Digitales.
E01.10 Observar y explicar el andlisis de datos informatizado en el

EO1
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campo de la gestion cultural.
Observar y explicar laaplicacion de la digitalizacion y la vision

E01.11 .

por computadora en el campo de la gestion cultural.

Observar y explicar la aplicacion de la interaccion persona-
E01.12 L

ordenador en el campo de la gestion cultural.
£01.13 Analizar el estado actual del desarrollo profesional y laboral en

el ambito de la gestion cultural.

Disefiar y plantear proyectos de impacto e innovacién cultural
E02 que utilicen las posibilidades de las tecnologias de la
informacién y computacion.

Interpretarla legislacion patrimonial y su efecto en el disefio de

E02.06
proyectos culturales.
Adaptar las tecnologias de la informacion que se aplican en
E02.07 estudios humanisticos y culturales a diferentes publicos y
contextos.
£02.08 Analizar y valorar las necesidades de financiacion que requieren
distinto tipo de proyectos culturales digitales.
E03 Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la

informacidén y de la computaciéon en cualquiera de sus ambitos.
E03.14 Hacer uso de herramientas de gestion digital.

Evaluar el impacto objetivo de los proyectos digitales en
distintas circunstancias y entornos institucionales.

Evaluar las posibilidades de la tecnologia en la elaboracidon
nuevas formas de creacién y co-creacion cultural y humanistica.
Valorar las posibilidades que ofrecen las estrategias de co-
E08.08 creacion y las plataformas de innovacion para la creacion y
gestion de proyectos culturales digitales.

Justificar los resultados obtenidos por herramientas
informdticas de co-creacion a través de estudios de caso.
Incorporar metodologias educativas para la comunicacion vy
E9 aprendizaje de los contenidos de los proyectos relacionados con
las Humanidades y Patrimonio Digitales.

Explicar la necesidad de un enfoque educativo en un proyecto

E03.15

EO8

E08.09

£09.10 cultural digital.
£09.11 Demostrar la idoneidad de diferentes mecanismos de
’ aprendizaje para evaluar proyectos culturales digitales.
.. Dirigidas Supervisadas Autoénomas
ﬁ;:'n‘:'adt?f:: Horas 36 25 89
% presencialidad 100% 17% 0%

Clases magistrales
Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en casos de estudio

Metodologias Practicas de laboratorio informatico

docentes
Talleres
Elaboracién de trabajos
Estudio personal
Peso Nota Final
Asistencia a conferencias y actividades complementarias 10%
Actividades de Asistencia y participacién activa en clase 10%
evaluacion Comentario escrito basado en estudio de caso 25%
Entrega de informes/trabajos 25%
30%
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Pruebas tedricas

Observaciones

9. PRACTICAS EXTERNAS

ECTS: | 6 | Caracter | PEXT
Idioma/s: Castellano/Catalan 90%, inglés 10%
Org. Temporal Semestral | Secuencia dentro del Plan | 22 Semestre

Realizacion de practicas especificas en diversas instituciones culturales
publicas y privadas, en donde el alumnado pueda realizar en la practica
actividades de disefio y gestion de proyectos culturales digitales, y pueda
aplicar distintas tecnologias de digitalizacion 2D y 3D, gestion vy
procesamiento de datos (textos, sonidos, imagenes, video), edicién digital,
interaccion persona-ordenador, asi como uso, creacién y manipulacion
derealidades extendidas (virtuales, aumentadas, mixtas). Especial énfasis se
presta en la capacidad del alumnado por aprender a disefiar proyectos
culturales digitales concretos, adecuados a necesidades particulares de
publicos especificos, teniendo en cuenta tanto el publico, como los
mecanismos y estrategias de aprendizaje y ensefianza, asi como las
posibilidades reales de financiacién

Basicas

Descripcion

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
B06 oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos
y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos
0 poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
B08 informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
Competencias y vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.
Resultados de Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
aprendizaje B09 conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que
B10 les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

BO7

Generales

GTo1 Analizar criticamente una problematica cientifica determinada
en base a documentacidn especifica.

GT01.01 Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el drea.
Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los

GT01.02 conocimientos adquiridos en campos, a priori, no relacionados
de forma directa.

GT02 Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y

espiritu de colaboracidn cientifica.
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Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los

GT02.01 estudios humanisticos y culturales, con un claro compromiso de
calidad.
Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el
GT02.02 aprendizaje, asi como el respeto a la diversidad de opiniones, de

maneras de ser y de hacer.
Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad

GTO3 L . .

en el trabajo cientifico y divulgativo.
GT03.01 Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracion de trabajos

’ académicos y profesionales.

Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo,
GTo4 teniendo en cuenta la diversidad propia de las comunidades

humanas en cuestiones de género, identidad vy

multiculturalidad.

Aplicar los aspectos éticos en el andlisis de las necesidades
GT04.01 . . .

culturales de diverso tipo de publico.

Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania
GT04.02 . L

mediante la accion cultural.

Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados
GT04.03 aspectos vinculados a las perspectivas de: género, accesibilidad

universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.
GTO05 Trabajar en equipos interdisciplinares.

Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que
GT05.01 las reflexiones y los procedimientos diddcticos tengan

protagonismo.

Especificas

Reconocer los principales retos del ambito de estudio de las

E01 Humanidades y el Patrimonio Digitales.

£01.14 Identificar los dmbitos de aplicacion del andlisis de datos
informatizado en el campo de la gestion cultural.

£01.15 Identificar los ambitos de aplicacion de la digitalizacion y la
vision por computadora en el campo de la gestion cultural.

£01.16 Identificar los dmbitos de aplicacion de la interaccion persona-

ordenador en el campo de la gestion cultural.

Analizar los problemas prdcticos que se derivan de aplicacion
E01.05 del andlisis de datos informatizado en el campo de las
humanidades y los estudios culturales.

Analizar los problemas prdcticos que se derivan de aplicacion de
E01.06 la digitalizacion y la vision por computadora en el campo de las
humanidades y los estudios culturales.

Analizar los problemas prdcticos que se derivan de aplicacion de
E01.07 las tecnologias que posibilitan la interaccion persona-ordenador
en el campo de las humanidades y los estudios culturales.
Analizar el funcionamiento de los sistemas de realidad virtual,
E01.08 aumentada y mixta y sus aplicaciones en humanidades y
estudios culturales.

Analizar el funcionamiento de la tecnologia de edicion digital y
andlisis de contenidos en textos y archivos sonoros.

Observar y explicar el andlisis de datos informatizado en el
campo de la gestion cultural.

E01.09

EO01.10
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Observar y explicar la aplicacion de la digitalizacion y la vision

E01.11 .
por computadora en el campo de la gestion cultural.

£01.12 Observar y explicar la aplicacion de la interaccion persona-
ordenador en el campo de la gestion cultural.

£01.13 Analizar el estado actual del desarrollo profesional y laboral en
el dmbito de la gestion cultural.

E03 Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la
informacién y de la computacién en cualquiera de sus ambitos.

£03.02 Resolver problemas prdcticos relacionados con las tecnologias
e-learning.

£03.04 Resolver problemas prdcticos relacionados con el andlisis y el
procesamiento de los datos.
Resolver problemas prdcticos relacionados con la digitalizacion

E03.06
de documentos.

£03.11 Resolver problemas prdcticos relacionados con la interaccion

persona-ordenador.

Resolver problemas prdcticos relacionados con la reconstruccion
E03.12 virtual de objetos arqueoldgicos, monumentos histdricos y otros
elementos patrimoniales.

Resolver problemas prdcticos relacionados con el uso de textos y

£03.13 sonidos digitalizados en proyectos culturales digitales.

£03.16 Justificar el impacto objetivo de los proyectos digitales en
distintas circunstancias y entornos institucionales.

£03.17 Justificar el impacto objetivo de los proyectos digitales en
diverso tipo de publico y el nivel de aprendizaje logrado.

£03.18 Justificar el uso particular de herramientas de gestion digital en
casos concretos.

E06 Disefiar sistemas de Realidad Extendida para su uso en estudios
humanisticos y proyectos culturales.
Aplicar conocimientos aprendidos las tecnologias de realidad

E06.09 virtual, aumentada y mixta en Humanidades y estudios
culturales.
Incorporar la tecnologia informdtica a la comunicacidon vy

EO7 transmision de la cultura a publicos especializados y no

especializados, y evaluar sus resultados.

Interpretar en un caso prdcticoel uso de tecnologias multimedia
E07.14 y enfoques basados en la inteligencia artificial para aumentar la
accesibilidad y comunicabilidad del andlisis y proceso de datos
Interpretar en un caso prdctico el uso de tecnologias multimedia
y enfoques basados en la inteligencia artificial para aumentar la

E07.16 accesibilidad y comunicabilidad de la digitalizacion de datos
humanisticos y culturales y de los programas de vision por
computadora.

£07.17 Interpretar en un caso prdctico la forma de comunicar, manejar
y publicar en red documentos escritos y sonoros.

E08 Evaluar las posibilidades de la tecnologia en la elaboracidon

nuevas formas de creacién y co-creacion cultural y humanistica.
Revisar y explicar el alcance de las estrategias de co-creacion y
E08.11 las plataformas de innovacion para la creacion y gestion de
proyectos culturales digitales.
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Juzgar los resultados obtenidos por herramientas informdticas
E08.10 . , .
de co-creacion a través de estudios de caso.
Incorporar metodologias educativas para la comunicacion vy
E09 aprendizaje de los contenidos de los proyectos relacionados con
las Humanidades y Patrimonio Digitales.
£09.12 Valorar el enfoque educativo adoptado en el proyecto cultural
digital.
£09.13 Justificar la idoneidad de los mecanismos de aprendizaje
implementados en el proyecto cultural digital.
Actividades Dirigidas Supervisadas Autonomas
Formativas ALIED 0 145 >
% presencialidad 0% 100% 0%
Aprendizaje basado en casos de estudio
Realizacidn de actividades practicas
Metodologias Tutorias
docentes Talleres
Elaboracion de Trabajos
Estudio Personal
Peso Nota Final
Actividades de Realizacion de Practicas 33%
evaluacion Entrega Memoria Practicas 35%
Informe de progreso del tutor 32%
Observaciones

10. TRABAJO DE FIN DE MASTER

ECTS: | 12 | Carécter | TFM
Idioma/s: Castellano, Catalan o Inglés
Org. Temporal Semestral Secuencia dentro del Plan | 22 Semestre

Realizacidn de un trabajo monografico, tedrico o practico, que puede estar
basado en las practicas profesionales obligatorias (Mddulo 9), propuesto por
el profesorado del Master y relacionado con actividades de investigacién, o a
propuesta del alumnado y validado por la comisién de docencia de la
titulacién. En dicho trabajo, el alumnado debera aplicar distintas tecnologias
de digitalizacion 2D y 3D, gestidn y procesamiento de datos (textos, sonidos,
imagenes, video), edicion digital, interaccion persona-ordenador, asi como
uso, creacion y manipulacion de realidades extendidas (virtuales,
aumentadas, mixtas). Se debe tener en cuenta, no sdélo la tematica concreta
histérica, humanistica, artistica o cultural, sino también aspectos tales como
el tipo concreto de publico al que va dirigido, asi como las exigencias que
plantea la legislaciéon que protege esos elementos patrimoniales, como las
metodologias didacticas y estrategias de enseflanza y aprendizaje, las
posibilidades reales de financiacién y de implementacion técnica.

Basicas

Descripcion

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
B06 oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos
y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos
0 poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su drea de estudio.

Competencias y
Resultados de
aprendizaje

BO7
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Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
B08 informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas
vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

B09

Generales

Analizar criticamente una problematica cientifica determinada
en base a documentacion especifica.

GT01.01 Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el drea.
Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los
GT01.02 conocimientos adquiridos en campos, a priori, no relacionados
de forma directa.

Actuar de una manera creativa y original con solidaridad vy
espiritu de colaboracién cientifica.

Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los
GT02.01 estudios humanisticos y culturales, con un claro compromiso de
calidad.

Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el
GT02.02 aprendizaje, asi como el respeto a la diversidad de opiniones, de
maneras de ser y de hacer.

Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad
en el trabajo cientifico y divulgativo.

Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracion de trabajos
académicos y profesionales.

Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo,
teniendo en cuenta la diversidad propia de las comunidades
humanas en cuestiones de género, identidad vy
multiculturalidad.

Aplicar los aspectos éticos en el andlisis de las necesidades
culturales de diverso tipo de publico.

Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania
mediante la accion cultural.

Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados
GT04.03 aspectos vinculados a las perspectivas de: género, accesibilidad
universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.

GTO05 Trabajar en equipos interdisciplinares.

Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que
GT05.01 las reflexiones y los procedimientos diddcticos tengan
protagonismo.

GTO1

GTO02

GTO03

GT03.01

GTO04

GT04.01

GT04.02

Especificas

Disefiar y plantear proyectos de impacto e innovacién cultural
E02 que utilicen las posibilidades de las tecnologias de Ila
informacién y computacion.

Disefiar los elementos bdsicos de un sistema de informacion
E02.01 usando las ontologias y modelos conceptuales de referencia en
Humanidades y Patrimonio Digitales.
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Incorporar a la documentacion cultural y humanistica métodos
informadticos de digitalizacion y andlisis de imdgenes.

Disefiar experiencias de usuariobasadas en el uso de
metodologias interactivas persona-ordenador.

Incluir la reconstruccion virtual de objetos arqueoldgicos,
E02.04 monumentos histdricos y otros elementos patrimoniales en un
proyecto cultural.

Dominar las técnicas que permiten incluir textos y sonidos

E02.02

E02.03

£02.05 digitalizados en un proyecto cultural digital.

E03 Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la
informacién y de la computacién en cualquiera de sus ambitos.

£03.01 Emplear herramientas de e-learning para implementar distintos
procedimientos de aprendizaje.

£03.03 Hacer uso de lenguajes de consulta de datos basados en los

estdndares actuales en Humanidades y Patrimonio Digitales.
E03.05 Hacer uso de dispositivos de adquisicion de imagen.
Hacer uso de metodologias de interaccion basadas en la

E03.07 . L , .
consulta de informacion, por ejemplo, aplicaciones web.

£03.08 Hacer uso de metodologias de interaccion basadas en el
paradigma de Interaccion Tangible.

£03.09 Hacer uso de metodologias de interaccion basadas en los
paradigmas de Realidad Artificial, Virtual, Aumentada y Mixta.

£03.10 Hacer uso de metodologias de interaccion basadas en el
paradigma de Interaccion Corporea.

£03.11 Resolver problemas prdcticos relacionados con la interaccion

persona-ordenador.

Resolver problemas prdcticos relacionados con la reconstruccion
E03.12 virtual de objetos arqueoldgicos, monumentos histdricos y otros
elementos patrimoniales.

Resolver problemas prdcticos relacionados con el uso de textos y
sonidos digitalizados en proyectos culturales digitales.

E03.14 Hacer uso de herramientas de gestion digital.

Evaluar el impacto objetivo de los proyectos digitales en

E03.13

E03.15 .. . . T
distintas circunstancias y entornos institucionales.
Resolver problemas prdcticos relacionados con la digitalizacion
E03.06
de documentos.
£03.04 Resolver Problemas prdcticos relacionados con el andlisis y el
procesamiento de los datos.
£03.02 Resolver problemas practicos relacionados con las tecnologias
e-learning.
Reconocer y utilizar las herramientas informaticas apropiadas
E04 para la adquisicidn, digitalizacidn, indexacion y proceso de
documentos y materiales histéricos, artisticos y/o literarios.
£04.08 Evaluar y justificar el uso de la tecnologia de escdneres 3D en el
ambito del patrimonio digital.
E04.09 Hacer uso de distintos formatos digitales para textos y sonidos.
Analizar y extraer informacion cientifica relevante de los
EOS documentos y materiales histdricos, artisticos y/o literarios
digitalizados.
E05.03 Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
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cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias
de gestion de datos.

Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
E05.04 cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias
de vision por computadora.

Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
E05.06 cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias
de simulacion computacional.

Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
E05.07 cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias
de andlisis de textos.

Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
E05.08 cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias
de andlisis del habla.

Demostrar eficacia en la extraccion de informacion social y
E05.09 cultural de documentos humanisticos por medio de tecnologias
de andlisis musical.

Disefiar sistemas de Realidad Extendida su uso en estudios

EO6 -
humanisticos y proyectos culturales.

£06.10 Poner a prueba el sistema de realidad extendida que se ha
disefiado.
Incorporar la tecnologia informatica a la comunicacion vy

EO7 transmisién de la cultura a publicos especializados y no
especializados, y evaluar sus resultados.

£07.18 Experimentar con los conocimientos obtenidos acerca de las
tecnologias de interaccion persona-computadora.

£07.19 Experimentar los conocimientos obtenidos acerca de las
tecnologias multimedia.

£07.20 Experimentar los conocimientos obtenidos acerca de enfoques
basados en inteligencia artificial.

E08 Evaluar las posibilidades de la tecnologia en la elaboracion
nuevas formas de creacién y co-creacion cultural y humanistica.

£08.02 Hacer uso de herramientas informdticas que posibilitan la
colaboracion en materia de aprendizaje.

£08.03 Hacer uso de herramientas informdticas que posibilitan la
colaboracion en materia de comunicacion.

£08.04 Hacer uso de herramientas informdticas que favorezcan la co-

creacion de simulaciones computacionales.

Hacer uso de herramientas informdticas que permitan el co-
E08.05 disefio de video-juegos y la participacion de la comunidad de
usuarios en dicho disefo.

Valorar las posibilidades que ofrecen las estrategias de co-
E08.08 creacion y las plataformas de innovacion para la creacion y
gestion de proyectos culturales digitales.

Justificar los resultados obtenidos por herramientas

£08.09 informdticas de co-creacion a través de estudios de caso.
Incorporar metodologias educativas para la comunicacion vy

E9 aprendizaje de los contenidos de los proyectos relacionados con
las Humanidades y Patrimonio Digitales.

E09.01 Implementar un enfoque educativo en un proyecto cultural
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digital.
Explicar las soluciones concretas que se han tenido en cuenta al
E09.04 L ;
disefiar los aspectos educativos de un proyecto cultural.
Analizar la secuencia diddctica que debiera implementar el
E09.06 guion de un videojuego sobre contenidos humanisticos y
culturales.
Explicar las ventajas educativas y de aprendizaje que se derivan
E09.08 del uso de andlisis informatizado de textos, sonidos y
multimedia.
Explicar la necesidad de un enfoque educativo en un proyecto
E£09.10 .
cultural digital.
£09.11 Demostrar la idoneidad de diferentes mecanismos de
’ aprendizaje para evaluar proyectos culturales digitales.
Valorar el enfoque educativo adoptado en el proyecto cultural
E09.12 .
digital.
Justificar la idoneidad de los mecanismos de aprendizaje
E09.13 . .
implementados en el proyecto cultural digital.
Dirizi - AUtS
Actividades irigidas Supervisadas utonomas
Formativas Horas 0 horas 5 295
% presencialidad 0% 14% 0%
Metodologias Tutorias
docentes Elaboracion del TFM
Peso Nota Final
Actividades de Presentacién escrita del TFM 50%
evaluacion Presentacion oral del TFM 40%
Informe de progreso del tutor 10%
Observaciones

5.4. MECANISMOS DE COORDINACION DOCENTE Y SUPERVISION

La institucion coordinadora del Master es la Universitat Autbnoma de Barcelona, que asume las
funciones siguientes:

Elabora la memoria y realiza los tramites vinculados a la solicitud de verificacién, modificacion,
acreditacion y seguimiento de la titulacién del titulo oficial, de acuerdo con las universidades
participantes.

Gestiona el acceso, admisién, matriculacién y cobro de los estudiantes al programa.

Se responsabiliza de la custodia de los expedientes de los estudiantes asi como la gestion y
depdsito de la documentacion adicional.

Realiza los tramites correspondientes a la gestion del expediente: reconocimientos,
certificaciones.

Tramita las subvenciones, becas y ayudas de los estudiantes con los érganos correspondientes y
lleva a cabo las gestiones correspondientes con los estudiantes.

Asume la tramitacion, expedicidon material, registro y entrega del titulo.

Informa de los datos oficiales de la titulacion a los organismos correspondientes.
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8.

10.

11.
12.

Prepara y ejecuta las liquidaciones econdmicas con las universidades participantes del programa
de acuerdo con las condiciones de reparto de ingresos acordadas.

Nombra a la persona coordinadora de la titulacidn.

Traslada al resto de universidades participantes los datos e informaciones necesarias para su
docencia en la forma y calendario pactado.

Fija el precio del Master, de mutuo acuerdo entre todas las universidades participantes

Aplica el sistema de garantia de la calidad. Los sistemas de aseguramiento de la calidad seran los
de la universidad coordinadora, de acuerdo con la normativa académica de aplicacion y de sus
sistemas de aseguramiento de la calidad.

Para garantizar la coordinacién de la oferta formativa y el aseguramiento de la calidad del Master, se
creardn los siguientes érganos de gobierno y mecanismos de coordinacion del Master interuniversitario:

Coordinador/a general del Master, que sera el responsable interno del Master designado por la
universidad coordinadora.

Responsable interno del Master para cada una de las universidades, que se designa de acuerdo
con los mecanismos establecidos por cada universidad.

Comisidon de coordinacion del Master, integrada por el mismo nuimero de representantes de cada
universidad, entre los cuales estaran el coordinador/a general y los coordinadores internos de cada
universidad. Es el drgano responsable del desarrollo del programa.Esta formada por:

o ElI Coordinador o Coordinadora del Master, que ejercera la Presidencia y sera
responsable interno de la Universitat Autonoma de Barcelona

El responsable interno del Master en la Universitat Pompeu Fabra

Un profesor o profesora en representacion de la Universitat Pompeu Fabra

Un profesor o profesora en representacion de la Universitat Autonoma de Barcelona
Dos representantes del alumnado.

O O O O

Las funciones de los diferentes érganos de gobierno del Master son las siguientes:

A. Coordinador/a general del Master:

B.

ok wnN

8.
9.

10.

Coordina las actividades que, respecto del Master oficial en Humanidades y Patrimonio Digitales
realicen las universidades signatarias.

Es responsable de la gestion diaria del Mdaster y de las relaciones institucionales.

Vela por el buen funcionamiento de la Comisidn de coordinacién del Master y la preside.
Convoca las reuniones de seguimiento de la Comisién de coordinacidn del Master.

Supervisa la elaboracidn de los planes docentes de las diferentes materias

Informa de las decisiones tomadas por la Comisién de coordinacién del Master a los drganos de
gobierno de su universidad, especialmente las referidas a la programacion académica.
Coordinar la carga de trabajo de los estudiantes para asegurar una distribucién equilibrada a lo
largo del semestre y del afio académico.

Coordinar los procesos de evaluacién (continuada, examenes, TFM).

Desarrollar las tareas de tutorizacién a los estudiantes.

Coordinar el proceso de seguimiento del Master.

Responsable interno de cada una de las universidades participantes en el Master:

1.

Coordina el profesorado de su universidad implicado en la docencia del Master.
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2. Gestiona las actividades docentes de practicas que tengan lugar en su centro y ejecuta los
acuerdos tomados en el seno de la Comisidn de coordinacion del Master.

3. Mejora la calidad del Master a través de las propuestas que presente la Comisién de
coordinacion del Master.

4. Analiza los puntos débiles y las potencialidades del Master.

5. Informa a los érganos de gobierno de su universidad de las decisiones tomadas en la Comision
de coordinacion del Master, especialmente las referidas a la programacion académica.

C. Comision de coordinacion del Master:

1. Asume el establecimiento de criterios de admision y seleccion de estudiantes, el proceso de
seleccidn y la evaluacidon de aprendizajes previos, o, alternativamente, acuerda la creacion de
una subcomision de acceso que asuma estas funciones, de acuerdo con el que esté establecido
a la memoria de verificacion del Master.

2. Es depositaria de las candidaturas para la admisién y la seleccién de estudiantes y responsable
de los sistemas de reclamacién.

3. En el proceso de admision, analiza las propuestas de los responsables internos de cada
universidad y decide el conjunto de alumnado admitido, a través de la subcomisién de acceso, si
procede.

4. Desarrolla un protocolo y un plan para distribuir y publicitar el Master.

Informa sobre las condiciones del convenio de colaboracién.

6. Es responsable del funcionamiento general del programa y de la asignaciéon de practicas, asi
como de estimular y coordinar la movilidad y de analizar los resultados que garantizan la calidad
del Master.

7. Elabora el plan de usos e infraestructuras y servicios compartidos que potencie el rendimiento
del estudiante, de aularios, de espacios docentes, etc.

8. A través del analisis de los puntos débiles y de las potencialidades del Master, plantea
propuestas de mejora, y establece los mecanismos para hacer un seguimiento de la
implantacion.

9. Establece la periodicidad de sus reuniones y el sistema de toma de decisiones para llegar a los
acuerdos correspondientes, y crea las subcomisiones o comisiones especificas que considere
oportunas.

10. Vela por el correcto desarrollo de las obligaciones, los deberes y los compromisos derivados del
contenido del convenio, y resuelve las dudas que puedan plantearse en la interpretacion vy la
ejecucion de los acuerdos.

11. Decide sobre los aspectos docentes que no estén regulados por las disposiciones legales o por
las normativas de las universidades.

12. Promueve todas las actividades conjuntas que potencien el caracter interuniversitario del
Mdster.

v

Para una mayor eficacia de las tareas de coordinacién y seguimiento, la comisién de coordinaciéndel
Master nombrard una coordinacidon de médulo entre el profesorado responsable de las materias de la
unidad docente en cuestidn. La coordinacién de médulo desempefiara las siguientes funciones:

o Presidir las reuniones de coordinacidn intramodular de profesores.

o Organizar y coordinar el proceso docente y de adquisicion de las competencias
concretas del mddulo por parte del alumnado, asi como velar por la calidad de este
proceso.

o Asistir ala coordinacidn del Master en las tareas de coordinacion general, de supervision
de elaboracién de planes de estudios de materias, de coordinacién de carga de trabajoy
de evaluacion, y de tutorizacién de estudiantes durante el semestre o afio de desarrollo
del médulo.
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Una de las mayores preocupaciones de la coordinacion y del profesorado del Master es asegurar y
facilitar la progresiva, gradual y coherente adquisicion de competencias y conocimientos por parte del
alumnado, toda vez que van a entrar en un campo de especializacién completamente nuevo para ellos
(no hay apenas ensefanzas tecnolégicas en los Grados de las disciplinas humanisticas) y deberan
adquirir un nivel de especializacion en un lapso de tiempo relativamente breve. Para ello es
imprescindible una cuidadosa coordinacion entre profesorado de los distintos modulos.

Todas las materias del Master se presentan intimamente vinculadas, tanto por relaciones de grado
(materias introductorias/especializadas) como por relaciones de contenido (conocimiento humanistico,
conocimiento metodoldgico, técnico y tecnolégico, conocimiento de gestion de proyectos e
intervencidn social). Esto significa que la coordinacién del profesorado se ha de dar, tanto en el interior
de cada ambito de contenidos, como de manera transversal.

En este sentido, podemos definir dos modos de coordinacidn:

a. Coordinacion intramodular: afecta al profesorado y a las materias de un maédulo y, por
tanto, tiene un caracter marcadamente tematico (tematicas especificas);

b. Coordinacién intermodular: afectaal profesorado y a las materias de mas de un
maddulo o del Master completo.

Las acciones de coordinacidén se planificaran de acuerdo con esta tipologia de las tareas de coordinacion
académica.Estas acciones consistiran esencialmente en reuniones periddicas, presenciales u on-line, que
tendran alcances distintos:

a. Antes del inicio de cada edicién del Master, el equipo docente celebrard una o mas
reuniones preparatorias, presididas por el/la coordinador/a del Master, en las cuales
se elaboraran los planes docentes de cada materia (programa, horarios de clase y de
tutoria, bibliografia basica), con especial atencién a los criterios de adquisicién de las
competencias, de gradualidad y de coherencia entre programas (evitar solapamientos
0 vacios, armonizar la transicion entre médulos y entre materias...).

b. Antes del inicio de cada mddulo, el profesorado del mismo se reuniran igualmente,
presididos por el/la coordinador/a del mddulo, pero con la presencia del/la
coordinador/a del Master, para adecuar las directrices y las decisiones tomadas en las
reuniones generales a las necesidades especificas del médulo.

c. Una vez el curso en marcha, el profesorado seguira manteniendo los contactos que
estimen oportunos para el correcto desarrollo de la docencia y del proceso de
aprendizaje de los estudiantes.

d. Al término de cada mddulo, el profesorado volverd a reunirse, siempre presididos por
la coordinacidon del médulo y con la presencia de la coordinacién del Mdster, para
hacer balance final del proceso docente y, en su caso, para preparar la transicion a un
maodulo sucesivo de contenido directamente afin.

e. Al término de cada ediciéon del Master, el equipo docente celebrard una reunion
conclusiva, presidida por el coordinador del Master, para hacer balance final, de cara
a mejorar o actualizar la edicion siguiente.

5.5. EVALUACION Y SISTEMA DE CALIFICACION
La UAB, como universidad coordinadora del Master, asume las funciones de fijar los mecanismos de
evaluacidn y el sistema de calificacidon de acuerdo con su propia normativa. El sistema de calificaciones

que utiliza la UAB para todos sus estudios se ajusta y cumple las exigencias establecidas en el articulo 5
del Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre, por el que se establece el sistema europeo de créditos
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y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter oficial y validez en todo el
territorio nacional. La Normativa de reconocimiento y de transferencia de créditos de la UAB (aprobada
por la Comisidon de Asuntos Académicos, delegada del Consejo de Gobierno, el 15 de julio de 2008 y
modificada por la misma Comisidn, el 28 de julio de 2009, por el Consejo de Gobierno, el 26 de enero de
2011 y el 10 de mayo de 2016), hace referencia al sistema de calificaciones que utiliza la UAB y se
incluye en el apartado 4.4 de esta memoria.

5.6. DERECHOS FUNDAMENTALES, IGUALDAD ENTRE HOMBRES Y MUJERES E IGUALDAD DE
OPORTUNIDADES Y ACCESIBILIDAD UNIVERSAL PARA PERSONAS CON DISCAPACIDAD.

Politica de igualdad entre mujeres y hombres de la UAB

El Consejo de Gobierno de la UAB aprobd en su sesién del 4 de julio de 2019 el “Cuarto Plan de accidn
para la igualdad de género en la Universitat Autdbnoma de Barcelona. Cuadrienio 2019-2023"

El IV Plan de Accidn para la Igualdad de Género (IV PAG) de la Universidad Auténoma de Barcelona
(UAB) prevé un conjunto de medidas estructuradas segun cinco ejes de actuacion. Son los siguientes:

Eje 1. Promocién de la cultura y las politicas de igualdad

Eje 2. Igualdad de condiciones en el acceso, la promocién y la organizacién del trabajo y del
estudio

Eje 3. Promocidn de la perspectiva de género en la docencia y la investigacion

Eje 4. Participacion y representacion paritaria en la comunidad universitaria

Eje 5. Promocidn de una organizacién libre de sexismo y violencias de género

Las medidas previstas se fundamentan en los resultados del diagnéstico disefiado y elaborado por el
Observatorio para la Igualdad y en el proceso participativo con la comunidad universitaria. Las medidas
qgue forman el IV PAG mantienen cierta continuidad respecto de las medidas que ya figuraban en el lll
PAG. Sin embargo, se han reforzado las medidas vinculadas con el sexismo, la discriminacién y el acoso
por razén de género y se han incorporado los derechos LGTBI+. Por otra parte, se han definido nuevas
medidas que responden a los cambios normativos y a las principales necesidades demandadas por la
comunidad UAB. Asi pues, el IV PAG contempla 38 medidas que se concretan en objetivos operativos.

El eje 3 del PAG estd dedicado a la promocion de la perspectiva de género en la docencia, dedicando dos
objetivos estratégicos a este ambito: la “Introduccidon de la perspectiva de género en la docencia”
(objetivo estratégico 3.1.) y “Reconocer la incorporacidon de la perspectiva de género en la docencia y en
la investigacion” (objetivo estratégico 3.3.). Estos objetivos estratégicos agrupan un total de 6 medidas y
20 objetivos operativos especificamente orientados al fortalecimiento de la perspectiva de género en la
docencia,contribuyendo asi a la consolidacidn y el avance de inclusion de la perspectiva de género en los
planes de estudioestablecida por la Ley Catalana de Igualdad, 17/2015, de 21 de julio, en su articulo
28,1.

Son las siguientes medidas y objetivos operativos del IV PAG:

Obijetivo estratégico 3.1. “Introduccidn de la perspectiva de género en la docencia”

Medidas Objetivos operativos

3.1.1. Impulsar la incorporacién de la competencia | 1. Programar la revision de todas las memorias de
general de la UAB de género en todas les memorias de | planes de estudio de grado.

grado. 2. Difundir las guias de ejemplos de cdmo incorporar las
competencias generales de la UAB.

3. Incluir en la aplicacidon informatica de las guias
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Organos responsables: Decanatos y Direcciones de
Escuela y Vicegerente/a de Ordenacion Académica.

docentes informacién relativa a la incorporacion de la
perspectiva de género.

4. Incorporar la perspectiva de género en el Sistema
Interno de Garantia de Calidad de la UAB y de los
centros docentes.

3.1.2. Hacer seguimiento de la incorporacion de la
competencia general de la UAB de género en los planes
de estudios de grado.

Organo responsable: de Ordenacidn

Académica.

Vicegerencia

1. Hacer seguimiento del plan de revisién de los planes
de estudios de grado.

2. Publicar el grado de incorporacién de la perspectiva
de género en los planes de estudios a través del vaciado
de la aplicacién informatica de las guias docentes.

3. Analizar la percepcién del alumnado sobre el grado
de incorporacion de la perspectiva de género en los
estudios a través de sus drganos de participacion en los
centros docentes.

4. Hacer una encuesta al alumnado para valorar
aspectos sobre la igualdad en el aula y en la practica
docente.

3.1.3. Ofrecer recursos y formacién de soporte al
profesorado para incorporar la perspectiva de género y
LGBTIQ en la docencia.
Organo responsable: de Ordenacién
Académica.

Vicegerencia

1. Mantener como linea prioritaria la introduccién de la
perspectiva de género en la docencia en la convocatoria
de ayudas para proyectos de innovacion y mejora de la
calidad docente de la UAB.

2. Crear una red interdisciplinaria para facilitar el
intercambio de metodologias, prdcticas y estrategias
para incorporar la perspectiva de género en la docencia.
3. Elaborar un banco de recursos (web) de bibliografia y
material docente producido por mujeres segun
disciplinas y ambito de conocimiento.

4. Ofrecer formacién al PDI sobre la incorporacion de la
perspectiva de género y LGBTIQ en el contenido de la
docencia y las metodologias docentes.

Obijetivo estratégico 3.2. “Reconocer la incorporacion de la perspectiva de género en la docenciay en la

investigacion”

Medidas

Objetivos operativos

3.3.1. Difundir la docencia y la investigacion con
perspectiva de género y LGBTIQ.

Organo responsable: de Ordenacidn
Académica.

Vicegerencia

1. Crear un banco de buenas practicas de docencia e
investigacion con perspectiva de género y LGBTIQ.

2. Hacer difusion del grado de Estudios de Género, del
Minor de Estudios de Género, del master
Interuniversitario de Estudios de Mujeres, Género y
Ciudadania, y del doctorado interuniversitario en
Estudios de Género: Cultura, Sociedades y Politicas.

3. Organizar una primera jornada para presentar
iniciativas y buenas practicas en la incorporacién de la
perspectiva de género y LGBTIQ en la docencia y la
investigacion.

3.3.2. Diseflar materiales divulgativos sobre la
incorporacién de la perspectiva de género en la
docencia y la investigacién

Organo responsable: Vicerrectorado de Alumnado vy
Ocupabilidad

1. Disefiar una estrategia comunicativa y de difusién de
la incorporacion de la perspectiva de género en la
docencia y la investigacién.

2. Elaborar materiales divulgativos sobre Ia
incorporacion de la perspectiva de género y LGBTIQ en
la docencia y la investigacion.

3.3.3. Potenciar el reconocimiento académico de la

1. Instar a los organismos competentes que incorporen
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incorporacién de la perspectiva de género en la | la perspectiva de género en los criterios de evaluacion.
docencia y la investigacion. 2. Recomendar al profesorado que incluya las iniciativas
llevadas a cabo para incorporar la perspectiva de
Organos responsables: Area de Personal Académico y | género en la docencia e investigacién en los informes
de Nominas, Oficina de Calidad Docente e Instituto de | para solicitar tramos de docencia e investigacion.
Ciencias de la Educacién (ICE) de la UAB 3. Incluir un premio de buenas practicas en la
incorporacién de la perspectiva de género en la
docencia en la convocatoria del premio a la excelencia
docente.

Protocolo de atencion a las necesidades educativas especiales del estudiante con
discapacidad

El Servicio de atencidn a la discapacidad, el PIUNE, iniciativa de la Fundacié Autonoma Solidariay sin
vinculacion organica con la UAB, es el responsable del protocolo de atencién a las necesidades
educativas especiales del estudiante con discapacidad.La atencién a los estudiantes con discapacidad se
rige por los principios de corresponsabilidad, equidad, autonomia, igualdad de oportunidades e
inclusion.La atencion al estudiante con discapacidad sigue el Protocolo de atencién a las necesidades
educativas especiales del estudiante con discapacidad. El protocolo tiene como instrumento basico el
Plan de actuacién individual (PIA), donde se determinan las actuaciones que se realizardn para poder
atender las necesidades del estudiante en los dmbitos académicos y pedagdgicos, de movilidad y de
acceso a la comunicacién; los responsables de las actuaciones y los participantes, y un cronograma de
ejecucion.

El protocolo de atencidn estd estructurado en cuatro fases: 1) alta en el servicio; 2) elaboracidon del Plan
de actuacion individual (PIA); 3) ejecucidn del PIA, y 4) seguimiento y evaluacidn del PIA. A continuacion,
detallamos brevemente las principales fases del proceso.

Alta en el servicio

A partir de la peticién del estudiante, se asigna al estudiante un técnico de referencia y se inicia el
procedimiento de alta del servicio con la programacion de una entrevista. El objetivo de la entrevista es
obtener los datos personales del estudiante, de su discapacidad, un informe social y de salud y una
primera valoracion de las necesidades personales, sociales y académicas derivadas de su discapacidad.
Durante la entrevista se informa al estudiante del caracter confidencial de la informacién que facilita y
de que, segun establece la LO 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccién de datos de caracter
personal, los datos facilitados por el estudiante al PIUNE, en cualquier momento del proceso seran
incorporados a un fichero de caracter personal que tiene como finalidad exclusiva mejorar la
integracion, adaptacion, informacion, normalizacién, atencién y apoyo a los estudiantes con
discapacidad de la UAB. La entrega de estos datos es voluntaria por parte del interesado. El responsable
del fichero es la Fundaciéon Auténoma Solidaria. El interesado podra ejercer sus derechos de acceso,
rectificacion, cancelacion y oposicidn en la oficina del programa del PIUNE.

Elaboracion del Plan de actuacion individual

Valoracién de necesidades

Basandose en el andlisis de necesidades identificadas en el proceso de alta y previo acuerdo con el
estudiante, éste es derivado a las diferentes unidades del servicio para determinar las actuaciones mas
adecuadas para atender esas necesidades. Si es necesario, y en funcion de la actuacidon, se consensua
con el tutor académico del estudiante, y con las diferentes areas y servicios que tendran que participar
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en la ejecucién de la actuacion, la medida dptima propuesta, y en caso de no ser posible su implantacién
o de no serlo a corto plazo, se hace una propuesta alternativa.

Unidad pedagdgica
Desde la unidad pedagdgica se valoran las necesidades educativas del estudiante y se proponen las
medidas para llevar a cabo. Algunas de estas medidas son:

e Adelantamiento del material de apoyo en el aula por parte del profesorado.

e Adaptaciones de los sistemas de evaluacién: ampliacion del tiempo de examen, priorizacién de
algunos de los sistemas de evaluacion, uso de un ordenador adaptado a la discapacidad para la
realizacion de los exdmenes, uso del lector de examenes, produccién del examen en formato
alternativo accesible.

e Adaptaciones de la normativa de matriculacién de acuerdo al ritmo de aprendizaje del
estudiante con discapacidad.

e Planificacidn de tutorias académicas con el tutor.

e Asesoramiento sobre la introduccion de nuevas metodologias pedagdgicas para garantizar el
acceso al curriculo.

e Uso de recursos especificos en el aula para garantizar el acceso a la informacién y a la
comunicacion: frecuencias moduladas, pizarras digitales, sistemas de ampliacién de practicas de
laboratorio

Unidad de movilidad
Desde la unidad de movilidad se valoran las necesidades de movilidad y orientacidn, y se proponen las
medidas para llevar a cabo. Algunas de estas medidas son:

e Uso del transporte adaptado dentro del campus.

e Orientacidén a los estudiantes ciegos o con deficiencia visual en su trayecto usual durante la
jornada académica dentro del campus.

e Identificacion de puntos con accesibilidad o practicabilidad no éptimas a causa de la
discapacidad o del medio de transporte utilizado por el estudiante en su trayecto habitual
durante la jornada académica en el campus, y propuesta de solucién: modificacion de rampas
que, segun la legislacion vigente, no sean practicables; introduccidn de puertas con abertura
automatica.

e Identificacion de puntos criticos que puedan representar un peligro para la seguridad de los
estudiantes con dificultades de movilidad o discapacidad visual, y propuesta de solucion: cambio
de color de elementos arquitectdnicos; barandas de seguridad.

e Adaptaciones de bafios: introduccion de gruas.

e Descripcion de las caracteristicas de las aulas, lo que puede llevar a cambios de aulas por
aquellas que mejor se adapten a las necesidades del estudiante con discapacidad.

e Adaptacion del mobiliario del aula.

Unidad tecnolégica
Desde la unidad tecnoldgica se valoran las necesidades comunicativas y de acceso a la informacidn, y se
proponen posibles soluciones tecnoldgicas. Algunas de estas medidas son:
e Valoracién técnica para identificar las tecnologias mas adecuadas de acceso a la informacién a
través de los equipos informaticos de uso personal.
e Entrenamiento en el uso de los recursos tecnolégicos.
e Préstamo de recursos tecnoldgicos.

Definicidn del Plan de actuacién individual
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Basandose en los informes de valoracién de necesidades elaborados por las unidades especificas y en las
medidas propuestas, el técnico de referencia del estudiante consensua con él las actuaciones concretas
que formaran parte de su PIA.

El técnico de referencia designa, en coordinacion con los técnicos de las unidades y el estudiante, al
responsable de la ejecucion de cada una de las actuaciones, establece el calendario de ejecucién vy, si
procede, una fecha de encuentro con el estudiante para valorar si la accion satisface la necesidad inicial.
El estudiante puede ser responsable o participante activo de las acciones propuestas.

El proceso de valoracién de las necesidades de un estudiante no es estatico, sino que puede ir
cambiando en funcién de la variabilidad de sus necesidades, derivadas de su discapacidad o de la
progresion de sus estudios. Por eso puede ser necesaria una revision, aconsejable como minimo una vez
al afio, aunque pueda ser mas frecuente, principalmente en el caso de estudiantes con enfermedades
crénicas degenerativas.

El PIA contiene una programacién de las sesiones de seguimiento y evaluacidn, y de revision de las
valoraciones.

Ejecucion del Plan de actuacion individual

Los responsables de la ejecucidn de cada actuacién ponen en marcha las acciones que conforman el PIA
en los plazos establecidos y en colaboracion con el tutor académico del estudiante, y con las diferentes
areas y servicios de la UAB.

Seguimiento y evaluacion del Plan de actuacion individual

De acuerdo con la programacion del PIA, se realizan las sesiones de seguimiento con el estudiante, y si
procede, con el tutor académico, el profesorado y los responsables de las diferentes areas y servicios de
la UAB. Las sesiones de seguimiento son dirigidas por el técnico de referencia. Del seguimiento del PIA
se puede derivar la introduccién de nuevas medidas o la modificaciéon de las medidas propuestas en el
PIA original.

Calidad

El proceso va acompafiado de un sistema de control de calidad que garantiza su correcta implantacién y
posibilita la introduccion de medidas correctoras o de mejoras. Este sistema incluye encuestas de
satisfaccion por parte de los estudiantes y de los diferentes interlocutores del servicio.

El proceso, los procedimientos que se derivan de él y los diferentes recursos de recogida de datos estan
adecuadamente documentados.

5.6. ACCIONES DE MOVILIDAD

Programas de movilidad

La politica de internacionalizaciéon que viene desarrollando la UAB ha dado pie a la participacion en
distintos programas de intercambio internacionales e incluye tanto movilidad de estudiantes como de
profesorado. Los principales programas de movilidad internacional son:

-Programa Erasmus+

-Programa propio de intercambio de la UAB

Estructura de gestion de la movilidad
1. Estructura centralizada, unidades existentes:

Unidad de Gestion Erasmus+. Incluye la gestion de las acciones de movilidad definidas en el programa
Erasmus+. Implica la gestidn de la movilidad de estudiantes, de personal académico y de PAS.
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Unidad de Gestion de otros Programas de Movilidad. Gestién de los Programas Drac, Séneca, Propio y
otros acuerdos especificos que impliquen movilidad o becas de personal de universidades.

International Welcome Point. Unidad encargada de la acogida de toda persona extranjera que venga a
la universidad. Esta atencidon incluye, ademas de los temas legales que se deriven de la estancia en la
UAB, actividades para la integracién social y cultural.

2. Estructura de gestion descentralizada

Cada centro cuenta con un coordinador de intercambio, que es nombrado por el rector a propuesta del
decano o director de centro. Y en el dmbito de gestion, son las gestiones académicas de los diferentes
centros quienes realizan los tramites. El coordinador de intercambio es el representante institucional y
el interlocutor con otros centros y facultades (nacionales e internacionales) con respecto a las relaciones
de su centro.

Movilidad que se contempla en el titulo

En este Master, en principio, no estd prevista movilidad de estudiantes. No obstante, en funcidn de los
convenios ERASMUS con Universidades Europeas, se podrd autorizar el reconocimiento de créditos ECTS
realizados en centros extranjeros, siempre que, a juicio de la Comisién de Docencia los contenidos y
competencias adquiridas sean equivalentes a las del presente Master. Una vez autorizado, el
reconocimiento y acumulacién de créditos ECTS seguird lo que estipula el proceso PC6. Gestidn de la
movilidad de los estudiantes del SGIQ del centro responsable:

El sistema de reconocimiento y acumulacion de créditos ECTS en la UAB

Previamente a cualquier accién de movilidad debe haber un contrato, compromiso o convenio
establecido entre las universidades implicadas, donde queden recogidos los aspectos concretos de la
colaboracién entre ellas y las condiciones de la movilidad. Todo estudiante que se desplaza a través de
cualquiera de los programas de movilidad establecidos, lo hace amparado en el convenio firmado, en
el que se prevén tanto sus obligaciones como estudiante como sus derechos y los compromisos que
adquieren las instituciones participantes.

Cuando el estudiante conozca la universidad de destino de su programa de movilidad, con el
asesoramiento del Coordinador de Intercambio del centro, estudiara la oferta académica de la
universidad de destino. Antes del inicio del programa de movilidad debe definir su “Learning
Agreement”, donde consten las asignaturas a cursar en la universidad de destino y su equivalencia con
las asignaturas de la UAB, para garantizar la transferencia de créditos de las asignaturas cursadas.Una
vez en la universidad de destino y después de que el estudiante haya formalizado su matricula, se
procederd a la revisién del “Learning agreement” para incorporar, si fuera necesario, alguna
modificacion.

Una vez finalizada la estancia del estudiante en la universidad de destino, ésta remitira al Coordinador
de Intercambio, una certificacidn oficial donde consten las asignaturas indicando tanto el nimero de
ECTS como la evaluacidn final que haya obtenido el estudiante.

El Coordinador de Intercambio, con la ayuda de las tablas de equivalencias establecidas entre los
diferentes sistemas de calificaciones de los diferentes paises, determinara finalmente las calificaciones
de las asignaturas de la UAB reconocidas.

El Coordinador de Intercambio es el encargado de la introduccién de las calificaciones en las actas de
evaluacidn correspondientes y de su posterior firma.
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6. PERSONAL ACADEMICO Y DE SOPORTE

6.1. PROFESORADO Y OTROS RECURSOS HUMANOS NECESARIOS Y DISPONIBLES PARA
LLEVAR A CABO EL PLAN DE ESTUDIOS PROPUESTO. INCLUIR INFORMACION SOBRE SU
ADECUACION.

Resumen personal académico UAB

Categoria Académica Doctores Num.ero Créditos
acreditado | . .
impartidos
Categoria Num % | Nom | % <
Catedraticos
Titulares 7 27 7 100 7 13.5
Agregados 10 38 10 100 10 17.5
Lectores
Asociados 5 19 4 80 4 9
Otros
TOTAL 22 21 95 21 40
6.1.1. PROFESORADO UAB
Facultad de Filosofia y Letras de la UAB
Departamento dePrehistoria
. . , s Area d.e . Experiencia Créditos
Titulacion Categoria Acreditacion conocimien .
- docente Impartidos
1 | Doctor en Titular Si Prehistoria | 25 afos de experiencia en 3
Historia Aplicaciones Informaticas e
Inteligencia Artificial en
Arqueologia
2 | Doctor en Titular Si Prehistoria | 25 afios de experiencia en 3
Prehistoria temas de educacion
aplicada, arqueologia
publica y gestion de
patrimonio
3 | Doctor en Coontrata | Si Prehistéria | 10 afos de experiencia en 5
Prehistoria do Realidad Virtual en
Arqueologia y Patrimonio
TOTAL 11
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... | Areade N Créditos
. ., ., | Acreditacio . Experiencia .
Titulacién Categoria * conocimient Impartido
n o docente o
4 | Doctor en Titular Si Arqueologia | 20 afios de experiencia 4
Historia en aplicaciones
informaticas en
Arqueologiay
Patrimonio Histérico
TOTAL 4
Departamento: Filologia Espaiiola
. . .| Acreditacié | Area de Experiencia Credlto_s
Titulacién Categoria L Impartido
n conocimiento docente s
5 | Doctor en Agregado | Si Filologia Espafiola | 25 afios de 3
Filologia experiencia en
temas de
Filologia y
Humanidades
Digitales, en
especial en
edicion digital
6 | Doctor en Agregado | Si Filologia Espafiola | Fonética 2.5
Filologia computacional y
herramientas
informaticas de
analisis del
habla
7 | Doctor en Agregado | Si Filologia Espafiola | Sintaxis formaly | 2
Ciencia variacion
Cognitiva 'y linguistica
Lenguaje aplicada a los
dialectos del
espafol y al
contacto de
lenguas
TOTAL 7,5
Departamento de Filosofia
| L Créditos
. ., ., | Acreditacié | Area de Experiencia .
Titulacién Categoria * L Impartido
n conocimiento | docente Gk
8 | Doctor en Agregat Si Filosofia 20 afios de 1
Filosofia experiencia en
Filosofia y Sistemas
de Computacion
9 | Doctor en Agregat Si Filosofia 20 afios de 1
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Filosofia

experiencia en
Filosofia y Sistemas
de Computacion

TOTAL 2
Departamento: Arte
| L Créditos
. . .| Acreditacié | Area de Experiencia .
Titulacién Categoria * L Impartido
n conocimiento docente Gk
1 | Doctor en Contratad | Si Musica 15 afios de 1
0 | Historia del o experiencia en
Arte aplicaciones
informaticas en
musicologia
1 | Doctor en Titular Si Musica 15 afios de 0,5
1 | Historia del experiencia en
Arte aplicaciones
informaticas en
musicologia
TOTAL 1,5
Departamento de Geografia
... | Areade o Créditos
. ., ., | Acreditacio . Experiencia .
Titulacién Categoria * conocimie Impartido
n docente
nto s
1 | Doctor Titular Si Geografia | 15 afios de experiencia 2
2 | Geografia docente en temas de
Geografia asistida por
ordenador, analisis de la
urbanizacién y gestion
del patrimonio natural
TOTAL 2
Escola d’Enginyeria de la UAB
Departamento de Ciencias de la Computacion
Titulacién Categoria | Acreditacié | Area de Experiencia Créditos
n* conocimiento docente Impartido
S**
1 | Doctor en Titular Si Ciéncies de la + 20 afios de 0.5
3 | Informatica Computacié i experiencia
Intel-ligeéncia docente en
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Artificial graficos y vision
por computador
1 | Doctor en Titular Si Ciéncies de la + 20 afios de 0.5
4 | Informatica Computacié i experiencia
Intel-ligeéncia docente en
Artificial graficos y vision
por computador
1 | Doctoren Agregado | Si Ciéncies de la + 10 afio de 2
5 | Informatica Computacié i experiencia
Intel-ligencia docente en
Artificial Bases de datos
1 | Doctoren Agregado | Si Ciéncies de la + 15 afios de 1
6 | Informatica Computacié i experiencia
Intel-ligencia docente en
Artificial bases de datos
1 | Doctoren Agregado | Si Ciéncies de la + 5 afios de 1
7 | Informatica Computacié i experiencia en
Intel-ligencia bases de datos
Artificial
1 | Doctoren Agregado | Si Ciéncies de la + 10 afios de 1
8 | Informatica Computacié i experiencia
Intel-ligencia docente en
Artificial inteligencia
artificial y vision
por computador
1 | Doctor en Asociado | Si Ciéncies de la + 10 afios de 0.5
9 | Informatica Computacié i experiencia
Intel-ligeéncia docente en
Artificial inteligencia
artificial y vision
por computador
2 | Doctor en Asociado | Si Ciéncies de la + 10 afios de 0.5
0 | Informatica Computacié i experiencia
Intel-ligeéncia docente en
Artificial inteligencia
artificial y vision
por computador
TOTAL 7
Facultad de Ciencias de la Educacién de la UAB
Departamento de Didactica de la Lengua, de la Literatura, y de las Ciencias Sociales
) ., .| Acreditacié | Area de Experiencia Credltgs
Titulacion Categoria " . Impartido
n conocimiento docente o
2 | Doctor en Agregado | Si Didactica de las 10 afios de 3

1 | didactica de
las ciencias
sociales

Ciencias Sociales

experiencia en
Didactica de las
ciencias sociales
y educacion
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patrimonial

2 | Doctor en Asociado | si Didactica de las 5 afos de 2

2 | Didactica de Ciencias Sociales experiencia en
las ciencias Didactica de las
sociales ciencias sociales

y educacion
patrimonial
TOTAL 5

6.1.2. PROFESORADO UPF

Escuela de Ingenieria de la UPF

Departamento: Tecnologias de la informacion y Comunicacion

. ., , Acreditacié | Area de Experiencia Créditos
Titulacién Categoria * . .
n conocimiento docente Impartidos

1 | Doctor Agregado Si Arquitectura Profesor 4
enComunicacié d’Ordinadors agregado con 27
n Audiovisual afios de
especialidad en experiencia
Realidad docente en las
Virtual areas de:

Realidad Virtual,
Aumentaday
Mixta,
Interaccion
Corporea,
Interaccion
Persona
Ordenador,
Disefio de
Interfacesy
Graficos por
Computador.

2 | Doctoren Catedratic Si Arquitectura Experiencia en 1
Ciencias de la d’Ordinadors informaticay
Computacién musica;

publicacion on-
line de archivos
sonoros

3 | Doctor en Catedratic Si Arquitectura Realidad Virtual, | 1
Ciencias de la d’Ordinadors Simulacién de
Computacién movimiento

humano,
Avatars
TOTAL 6
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6.1.3. Profesorado Colaborador

. . , Acreditac | Area de Experiencia Credlto.s
Titulacién Categoria - L Impartidos
ion conocimiento docente s
1 | Doctoren Contratado | No Gestidn de 20 aios de 2
Filosofia y Patrimonio experiencia en
Letras Cultural gestidn de
patrimonio a
nivel
institucional y
empresarial
TOTAL 2
Resumen personal académico (NO UAB)
Categoria Académica Doctores i -
Numero Créditos
Categoria NGm % NG % acreditados | impartidos
m
Catedraticos 2 8 2 100 2 2
Titulares
Agregados 1 4 1 100 1 4
Lectores
Asociados
Otros 1 4 1 100 2
TOTAL 4 4 100 8

Experiencia investigadora del profesorado
PROYECTOS DE INVESTIGACION EN LOS ULTIMOS 10 ANOS

v aBSINTHE: Semantic Search of Images and Text in Digital Newspaper Libraries.Fundacién
BBVA, 2017-2019

v A new biolinguistic orientation for Linguistic Variationfinanciado por Ministerio de Ciencia e
Innovacion. FFI2010-20634

v'Andlisi de les férmules d'exclusié educativa a les aultes d'educacié secundaria obligatoria i
espais patrimonials: models per a una educacio inclusiva a partir del patrimoni cultural.La
Caixa. Recercaixa 2013.

v’ Andlisis Melddico Del Habla. Ministerio de Ciencia e Innovacién. FFI2009-13214-C02-01

v Aplicacién de méviles de ultima generacién como guias multimedia para visitas culturales en el
aire libre.2012-2010 Consorcio del proyecto Avanza “Itiner@”.

v' CLINT, Codificacién y transcripcién ortogrdfica y fonética de un corpus oral de entrevistas
médico-paciente. Ministerio de Ciencia e Innovacién FF12009-06252-E/FILO

v' Cognitive Media Technologies (CMTech). Agéncia de Gestid d'Ajuts Universitaris i de Recerca.
Convocatoria d'ajuts per donar support als grups de recerca (SGR) que desenvolupin recerca a
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Catalunya en les diferents arees cientifiques amb lI'ojectiu d'impulsar la seva activitat,
I'impacte cientific, econdomic, social, aixi com promoure la projeccié internacional de la seva
recerca 2017 SGR 1311

v' CONCORDIA - Contextualizacion de Contenidos en el Reconocimiento de Imdgenes de
Documentos de Archivos, MINECO, 2016-2018.

v' Conexiones, Materialidades y Escritura en Arqueologia Mediterrdénea (GRACME). Agéncia de
Gestid d'Ajuts Universitaris i de Recerca. Convocatoria d'ajuts per donar support als grups de
recerca (SGR) que desenvolupin recerca a Catalunya en les diferents arees cientifiques amb
I'ojectiu d'impulsar la seva activitat, I'impacte cientific, economic, social, aixi com promoure la
projeccio internacional de la seva recerca (2014-2017; 2017-2020).

v’ Digital Reconstruction of the Prehistoric Past: Virtual Reality and Artificial Intelligence for
understanding social life in the Neolithic. Recercaixa 2015.

v’ Digitus Il: Automatic Indexation Service for Handwritten Archives. AGAUR Llavor. 2017

v' Edicién y estudio de treinta y seis comedias de Lope de Vega. Ministerio de Economia y
Competitividad. Referencia: FF12015-66216-P.

v’ El espafiol de Catalufia en los medios de comunicacion orales y escritos. Ministerio de Ciencia e
Innovacion FFI2016-76118-P

v EINES: Eines i procediments per a la informatitzacié massiva de les fonts historiques de
poblacid. Recercaixa, 2015-2017.

v' Framework de disefio dirigido por la evaluacién para entornos de aprendizaje basados en la
interaccion de cuerpo entero. Ministerio de economia y competitividad (MINECO). TIN2014-
60599-P

v’ Innovating Training aims and Procedures for Public Archaeology (INNOVARCH). Education
Audiovisual and Culture Executive Agency (EACEA). - 2015-1-ES01-KA203-016351.

v' la variacién en el interfaz sintaxis-discurso. Ministerio de Economia y Competitividad
(MINECO): FFI2014-56968-C4-2-P.

v’ lingiiistica TeoricaAgéncia de Gestié d'Ajuts Universitaris i de Recerca. Convocatoria d'ajuts
per donar support als grups de recerca (SGR) que desenvolupin recerca a Catalunya en les
diferents arees cientifiques amb I'ojectiu d'impulsar la seva activitat, l'impacte cientific,
econdomic, social, aixi com promoure la projeccié internacional de la seva recerca.
2014SGR1013

v’ lLlegint el llibre de la vida: un museu virtual viu per al ciutadd i 'escola AGAUR (ayudas ACDC -
2009ACDC 00120)

v' LT&T Literary Traditions and Texts of the Early Modern Period: Iberia and Italy.Agéncia de
Gestid d'Ajuts Universitaris i de Recerca. Convocatoria d'ajuts per donar support als grups de
recerca (SGR) que desenvolupin recerca a Catalunya en les diferents arees cientifiques amb
I'ojectiu d'impulsar la seva activitat, I'impacte cientific, econdmic, social, aixi com promoure la
projeccid internacional de la seva recerca. 2017SGR 00390.

v’ M2CR: Multimodal Multilingual Continuous Representation for Human Language
Understanding, MINECO, 2016-2018.

v' MA4ALL: Motion-based adaptable playful learning experiences for children with motor and
mental disabilities. Lifelong Learning Program - EC, The Comission of the European
Community. 531219-LLP-1-2012-1-IT-KA

v' ModualitaestrategiedellariscritturaletterariaeteatralefraltaliaeSpagna(500-
600)(proyectodelaunidaddeTrento).
Entidadfinanciadorayreferencia:Ministerodell’universitaedellaRicercaScientificaeTeconologica
dellaRepubblicaltaliana(PRIN2008HFX5M2).

v' Museum Track, mesurament d’afluéncia i audiéncia en els Museus de Catalunya financiado
por el AGAUR en el programa de e-cultura d’inforegié 2009 (2009-Regi6-0002) conjuntamente
con la Fundacié Audiencies de la Comunicacié i la Cultura, la empresa Wututu y la UOC. 2010-
2009.
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v PERIPHAS - When a Picture is worth more than 140 characters: Automatic image content
captioning based on User-Generated Content in Social Networks, MINECO, 2016-2019.

v’ Proyectando la variacién lingiiistica en internet. Fundacién BBVA: BBVA2015-02

v’ Public Archaeology: Human evolution, Prehistory and societies [PAHEPS].Agéncia de Gestid
d'Ajuts Universitaris i de Recerca. Convocatoria d'ajuts per donar support Als grups de recerca
(SGR) que desenvolupin recerca a Catalunya en les diferents arees cientifiques amb I'ojectiu
d'impulsar la seva activitat, I'impacte cientific, economic, social, aixi com promoure la
projeccio internacional de la seva recerca. - 2017SGR1357.

v' RAW - Reading in the Wild: Exploiting Text-User-Scene mutual context for reading and scene
understanding, MINECO, 2015-2017

v' READ (Recognition and Enrichment of Archival Documents) EU Horizon 2020 research and
innovation programme under grant agreement No 674943 No. 674943).

v' Redes de variacién microparamétricas en las lenguas romdnicas. Ministerio de Economia y
Competitividad (MINECO). FFI2017-87140-C4-1-P

v Red Pirenaica de Centros de Patrimonio e Innovacién Rural (PATRIM+). Programa INTERREG V-
A Espafia-Francia-Andorra (POCTEFA 2014-2020). EFA251/16PATRIM+.

v’ Simulacion computacional de fenomenos historicos de cambio social y tecnologico durante el
neolitico. HAR2016-76534-C2-1-R . Subprograma de Proyectos de Investigacion Fundamental
no orientada 2012.

v Simular el pasado para entender el presente. Acciones de dinamizacién “Redes de excelencia”
correspondientes al programa estatal de fomento de la investigacién cientifica y técnica de
excelencia, subprograma estatal de generacién del conocimiento, en el marco del plan estatal
de investigacion cientifica y técnica y de innovacién. HAR2017-90883

v' Spanish Classical Theatrical Patrimony. Text and Researchinstruments.CSD2009-00033.
Proyecto Consolider: Entidadfinanciadora:MinisteriodeCienciaelnnovacién(CSD2009-00033

v' Tecnologias Digitales para la Arqueologia Social (TEDAS).Agéncia de Gestié d'Ajuts
Universitaris i de Recerca. Convocatoria d'ajuts per donar support als grups de recerca (SGR)
que desenvolupin recerca a Catalunya en les diferents arees cientifiques amb I'ojectiu
d'impulsar la seva activitat, I'impacte cientific, economic, social, aixi com promoure la
projeccio internacional de la seva recerca. 017SGR243

v' TETSO:Transmisiényestudiodetextosdel SiglodeOro; Agéncia de Gestid d'Ajuts Universitaris i de
Recerca. Convocatoria d'ajuts per donar support als grups de recerca (SGR) que desenvolupin
recerca a Catalunya en les diferents arees cientifiques amb I'ojectiu d'impulsar la seva
activitat, I'impacte cientific, economic, social, aixi com promoure la projeccié internacional de
la seva recerca. - 2009SGR297

v Time Machine: Big data of the past for the future of Europe. H2020-FETFLAG (CSA action, FET
Flagship). 2019.

v ViCoMo: Visual Context Modelling to improve security and logistics monitoring, MITYC, 2011-
2014.

v’ Virtual Multimodal Museums. European Commission/Université Geneve. 727107.

v' Web-based presentation of Southeastern European Archaeology financiado por la Comisién
Europea (Programa Sdcrates - Minerva: 110665-CP-1-2003-1-GR) o COINE (Cultural Objects in
Networked Environments) financiado por la Comisidon Europea (IST-2001-32258).

PUBLICACIONES RELEVANTES

v DAVID ALDAVERT, MARCAL RUSINOL, RICARDO TOLEDO, & JOSEP LLADOS. (2015). A Study of
Bag-of-Visual-Words Representations for Handwritten Keyword Spotting. I/DAR - International
Journal on Document Analysis and Recognition, 18(3), 223-234.
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v BABIC, D.; MELTEM-VATAN, K.; MASRIERA-ESQUERRA, C.2019. Heritage Literacy: A model to
engage citizens in Heritage Management. Cultural Urban Heritage - Development, Learning
and Landscape Strategies. - ed. Springer;

v BALBO, A., BARCELO, J.A., BRIZ, I., CARO SAIZ, J., FORT, I., MADELLA, M. RONDELLI, B., RUBIO,
X., ZURRO, D., 2012, SimulPast: Un laboratorio virtual para el andlisis de las dinamicas
histéricas, Archeologia e calcolatori, 23, 196-209.

v BARCELO, J.A., 2010, Computational Intelligence in Archaeology. State of the art. In Making
History Interactive. Edited by B. Frischer, J. Webb, D. Koller, Oxford: ArcheoPress. (BAR
International series, $2079) Pp. 11-22.

v" BARCELO, J.A., 2012, "Computer Simulation in Archaeology. Art, Science or Nightmare?Virtual
Archaeology Review 3 (5), 8-12.

v BARCELO, J.A., 2014 "3D Modeling and Shape Analysis in Archaeology". In Remondino, F.,
Campana, S., 2014: 3D Recording and Modelling in Archaeology and Cultural Heritage - Theory
and Best Practices. Archaeopress BAR Publication Series 2598, ISBN 978 1 4073 12309, pp. 15-
23.

v BARCELO, J.A., 2016, The role of computers to understand the past. The case of archaeological
research. Information Technology (De Gruyter). Volume 58, Issue 2 (April).

v BARCELO, J.A., DEL CASTILLO, F., 2016, Simulating prehistoric and Ancient Worlds. Springer
verlag, Berlin.

v BARCELO, J.A., DEL CASTILLO, F., 2017. "La arqueologia y las mdaquinas para pensar". En
Arqueologia Computacional. Edited by D. Jiménez-Badillo. Mexico: Instituto Nacional de
Antropologia e Historia, pp.39-50.

v' BARCELO, J.A., VICENTE, O., 2011, "é¢Qué hacer con un modelo arqueoldgico virtual?
Aplicaciones de la inteligencia artificial en visualizacién cientifica". Virtual Archaeology Review
vol. 2, Num 4, pp. 53-57.

v' BARCELO, J.A.. 2007, Automatic Archaeology.Bridging the gap between Virtual Reality,
Artificial Intelligence and Archaeology. In Theorizing Digital Cultural Heritage A Critical
Discourse. Edited by Fiona Cameron and Sarah Kenderdine. Cambridge MA: Massachusets
Institute of Technology Press; Pp. 437-456.

v BARCELO, J.A.. 2009, Computational Intelligence in Archaeology. Hershey, New York: The IGI
Group.

v BARDAVIO NOVI, ANTONI; MASRIERA ESQUERRA, CLARA; MANE, SONIA; MINUESA, HELENA
2014. Amb 3, 4 i 5 anys i vivint la historia. Es possible treballar el temps historic a I'educacié
infantil. Reflexions i propostes.. GAUSAC. 40.

v' A.BARO, P.RIBA, J.CALVO-ZARAGOZA, A.FORNES. Optical Music Recognition by Long Short-
Term Memory Networks. Graphics Recognition, Current Trends and Evolutions, Lecture Notes
in Computer Science, vol.11009, pp. 81-95, A.Fornés, B.Lamiroy (Eds), Editorial: Springer,
Cham, ISBN 978-3-030-02283-9, 2018.

v' A.BARO, P.RIBA, A. FORNES. Towards the recognition of compound music notes in
handwritten music scores. In Proceedings of the International Conference on Frontiers in
Handwriting Recognition (ICFHR), pp. 465-470, 2016.

v BORDONI, L. LILIANA ARDISSONO, JUAN A. BARCELO, ANTONIO CHELLA, MARCO DE GEMMIS,
CRISTINA GENA, LEO IAQUINTAF, PAQUALE LOPS, FRANCESCO MELE, CATALDO MUSTO,
FEDELUCIO NARDUCCI, GIOVANNI SEMERARO, ANTONIO SORGENTE, 2013, The contribution
of Artificial Intelligence to enhance understanding of Cultural Heritage, Intelligenza Artificiale
7:101-112; DOI 10.3233/IA-130052 10S Press

v' CAPUZZO, G., BOARETTO, E., BARCELO, J.A. 2014, EUBAR: A Database of 14C Measurements
for the European Bronze Age. A Bayesian Analysis of 14C-Dated Archaeological Contexts from
Northern Italy and Southern France. Radiocarbon, vol. 56, DOI: 10.2458/56.17453.

v" M.CARBONELL, M.VILLEGAS, A.FORNES, J.LLADOS. Joint Recognition of Handwritten Text and
Named Entities with a Neural End-to-end Model. In 13th IAPR International Workshop on
Document Analysis Systems (DAS), pp. 399-404, 2018
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v" CARRERAS, C. 2010 “Soporte TIC para la difusién y accesibilidad del patrimonio arqueolégico:
el caso del Museo de Lleida”. En V Congreso Internacional. Musealizacion de Yacimientos
Arquoldgicos. Arqueologia, discurso histdrico y trayectorias locales. Cartagena, 2008, pp.125-
132.

v" CARRERAS, C. (2008) "Diagnosis sobre el estado de la aplicacién de las TIC en el mundo del
patrimonio en Espana" En M.L.Bellido (dir.) Difusion del patrimonio cultural y nuevas
tecnologias. UNIA, Sevilla, pp.88-101.

v" CARRERAS, C. (2008) “Comunicacién y educacién no formal en centros patrimoniales ante el
reto del mundo digital”. En S.M.Mateos (coord.) La comunicacion global del patrimonio
cultural. Gijon, pp.287-308

v" CARRERAS, C. (2008) “Evaluation models for e-learning: experiences in teaching archaeology”.
En D.Politis (ed.) E-learning methodologies and Computer Applications in Archaeology.
Hershey, pp.65-78.

v" CARRERAS, C. 2005, Open and Distance Learning (ODL) Strategies. Barcelona, 25th-26th
October 2004, Athens.

v’ Carreras, C. 2009“Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) y su aplicacién a la
gestidn del Patrimonio local”. En Castillo, J.; Cejudo, E.; Ortga, A. (eds.) Patrimonio histdrico y
desarrollo territorial. Universidad Internacional de Andalucia, Sevilla,pp.356-375.

v CARRERAS, C. A.PEREZ NAVARRO; J.CONESA 2013, “Proyecto Itiner@: difusién del patrimonio
arqueoldgico y arquitecténico en movimiento”. En Primer Congreso Internacional de buenas
prdcticas en Patrimonio Mundial: Arqueologia, 10 d’Abril de 2012, Mahé.
(https://portal.ucm.es/web/publicaciones/congresos)

v' CARRERAS, C. COLORADO, A. 2010 “Estado de la cuestidon sobre la investigacion del
patrimonio digital en Espafia”. Museo y Territorio 2-3, pp.27-36

v' CARRERAS, C. E.ARDEVOL; R.PAGES; F.MANCINI 2011“Andlisis automatizado de la movilidad
del publico en los museos: el proyecto Museum-Track”. E-RPH 8, junio 2011
(http://www.revistadepatrimonio.es/revistas/numero8/instituciones/estudios/articulo.php

v" CARRERAS, C. Evaluacién TIC en el patrimonio cultural: metodologias y estudios de caso.
Coleccidon Accién Cultura, EdiUOC, Barcelona (ISBN 978-84-9788-011-4)

v" CARRERAS, C. F.MANCINI 2014 “A story of great expectations: Past and present of
Online/Virtual exhibitions”. DESIDOC vol.34.1, pp.87-96

v" CARRERAS, C. G.MUNILLA 2005, Patrimonio digital. EDIUOC ISBN-84-9788-214-8. Barcelona
(versién catalana 2007)

v" CARRERAS, C. J.RIUS 2011“Evaluation of ICT Applications in the New Lleida Museum, Spain”.
Visitor Studies, 14:2, pp.219-232

v' CARRERAS, C. MANCINI, F. 2010 “Techno-society at the service of memory institutions: Web
2.0 in museums”. Journal of Catalan Cultural Studies, vol. 2, issue 1.
(http://www.intellectbooks.co.uk/journals/view-Article,id=9449/)

v' CARRERAS, C. P.BASCONES 2012, “Project Mus.Cat: a CMS open-source application”.
International Journal Web Based Communities Vol.8 Issue.1, pp.87-10

v" ANTONIO CLAVELLI, DIMOSTHENIS KARATZAS, JOSEP LLADOS, MARIO FERRARO, & GIUSEPPE
BOCCIGNONE. (2014). Modelling task-dependent eye guidance to objects in pictures. CoCom -
Cognitive Computation, 6(3), 558-584.

v" CROWELL C, MORA-GUIARD J, PARES N, 2018 «Impact of Interaction Paradigms on Full-Body
Interaction Collocated Experiences for Promoting Social Initiation and Collaboration. Human-
Computer Interaction, 5-6, pp. 422-454.

v J.CHEN, P.RIBA, A.FORNES, J.MAS, J.LLADOS, J.M.PUJADAS-MORA Word-Hunter: A
Gamesourcing Experience to Validate the Transcription of Historical Manuscripts. In 16th
International Conference on Frontiers in Handwriting Recognition (ICFHR), pp.528-533, 2018.

v DEL CASTILLO, M.F., BARCELO, J.A.,MAMELI, L., 2013, "Formalizacién y Dindmica Social: La
Simulacion Computacional en Arqueologia". Revista Atek Na vol. 3, pp. 33-71. (ISSN:1668-
1479)
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v ECONOMOU, M. Y PUJOL, L. (2011), “Evaluating the use of virtual reality and multimedia
applications for presenting the past”. In Styliaras G. D., Koukopoulos, D i Lazarinis F. (Eds.),
“Handbook of Research on Technologies and Cultural Heritage: Applications and
Environments”. IGI Global, New York: 223-239. ISBN: 978-1609600440.

v' EISENBERG, MICHAEL; PARES, NARCIS, 2014, Tangible and full-body interfaces in learning».
The Cambridge Handbook of the Learning Sciences. ISB: 9781107626577

v’ ESTAPE-DUBREUIL, G. - PONS, J. - ESPUNY, M.J. - MACHUCA, M.J.- MARQUEZ, M.D. (2016).
Impulsando TFG de orientacidn profesional: Del andlisis de experiencias concretas a la
definicion de un marco conceptual para su desarrollo. En Jornadas RED-U 2016, Madrid
(UNED).

v' FELIU TORRUELLA, M.; GONZALEZ MARCEN, P.; MASRIERA ESQUERRA, C.2019. Heritage from
the ground: historic schools, cultural diversity and sense of belonging in Barcelona. Heritage
Approaches in Europe today: Responding to Migration, Mobility, and Cultural Identities in the
21st Century. 1 ed. Leeds. ARC Humanities Press

v' FELIU TORRUELLA, Maria; MASRIERA-ESQUERRA, Clara2010. Interactividad y mediacién
humanas. Joan Santacana i Mestre y Carolina Martin Pifiol (coords.). Manual de Museografia
Interactiva. 1 ed. Gijon. Trea; p. 391 - 414. 9788497045315

v DAVID FERNANDEZ, JOSEP LLADOS, & ALICIA FORNES. (2014). A graph-based approach for
segmenting touching lines in historical handwritten documents. IJDAR - International Journal
on Document Analysis and Recognition, 17(3), 293—-312.

v A.FORNES, V.ROMERO, A.BARO, J..TOLEDO, J.A. SANCHEZ, E.VIDAL, J.LLADOS. ICDAR2017
Competition on Information Extraction in Historical Handwritten Records. In 14th
International Conference on Document Analysis and Recognition (ICDAR), pp. 1389-1394,
2017.

v A FORNES, J. LLADOS, 0. RAMOS AND M. RUSINOL. La Visié per Computador com a Eina per a
la Interpretacid Automatica de Fonts Documentals. Lligall, Revista Catalana d'Arxivistica.
39:20-46, 2016.

v A.FORNES, B.MEGYESI, J.MAS. Transcription of Encoded Manuscripts with Image Processing
Techniques. Digital Humanities Conference (DH2017), pp. 441-443, 2017.

v" FREIXAS, M.-MACHUCA, M.J. (2013). Estrategias de persuasion en la publicidad radiofénica:
estudio de la Illamada en un corpus de cufas panhispanico. Enlcono 14, Revista de
Comunicacion y nuevas tecnologias, Actas del Il Congreso Publiradio: Redefiniendo las
fronteras de la creatividad, pp.119-132.

v' GALLEGO, A.J, 2017 “The EPP in Labeling Theory: Evidence from Romance” Syntax

v" GALLEGO, A.J, BOSQUE, I. 2016 “La aplicacién de la gramdtica en el aula. Recursos
didacticos cldsicos y modernos para la ensefianza de la gramatica” Revista de Lingiiistica
Tedrica y Aplicada 54/2: 63-83.

v' GALLEGO, A.J 2016 “A phase-theoretic approach to cliticization in Romance” Studies in
Hispanic and Lusophone Linguistics 9: 67-94.

v' GALLEGO, A.J FABREGAS, A. 2014  Mophological variation in contemporary Spanish: data
and approaches Lingua, special issue

v' GALLEGO, A.J. 2012, (editor). Phases. Developing the Framework Berlin: Mouton. ISBN: 978-3-
11-026410-4

v' GALLEGO, A.J. 2013, Object Shift in Romance”. Natural Language and Linguistic Theory 31:
409-451

v"  GALLEGO, A.J. 2014 “Deriving Feature Inheritance from the Copy Theory of Movement”. The
Linguistic Review 31: 41-71

v" L. GOMEZ, M. RUSINOL, A.F. BITEN AND D. KARATZAS. Subtitulacié automatica d'imatges.
Estat de I'art i limitacions en el context arxivistic. Jornades Antoni Varés: Imatge i Recerca,
2018.

v" LLUIS GOMEZ, & DIMOSTHENIS KARATZAS. (2017). TextProposals: a Text-specific Selective
Search Algorithm for Word Spotting in the Wild. Pattern Recognition.

94



U " B Memoria de verificacidn del titulo

Universitat Autdbnoma de Barcelona

v' LLUIS GOMEZ, ANGUELOS NICOLAOU, & DIMOSTHENIS KARATZAS. (2017). Improving
patch-based scene text script identification with ensembles of conjoined networks. PR -
Pattern Recognition, 67, 85—96.

v' JOSEP M. GONFAUS, MARCO PEDERSOLI, JORDI GONZALEZ, ANDREA VEDALDI, & XAVIER
ROCA. (2015). Factorized appearances for object detection. CVIU - Computer Vision and Image
Understanding, 138, 92—-101.

v' ALEJANDRO GONZALEZ ALZATE, DAVID VAZQUEZ, ANTONIO LOPEZ, & JAUME AMORES.
(2016). On-Board Object Detection: Multicue, Multimodal, and Multiview Random Forest of
Local Experts. Cyber - IEEE Transactions on cybernetics, (99), 1-11.

v'  ALEJANDRO GONZALEZ ALZATE, ZHUIE FANG, YAINUVIS SOCARRAS, JOAN SERRAT, DAVID
VAZQUEZ, JIAOLONG XU, et al. (2016). Pedestrian Detection at Day/Night Time with Visible
and FIR Cameras: A Comparison. SENS - Sensors, 16(6), 820.

v GONZALEZ-MARCEN, P.; MASRIERA-ESQUERRA, C.; PINTO-FONT, L.2014. ¢Educacién informal
vs Educacién formal en conjuntos patrimoniales? Publicos, objectivos y metodologia del
proyecto de educacién informal en torno al yacimiento arqueolégico de la Roca dels Bous.
Reflexionar desde las experiencias. Una vision complementaria entre Espafia, Francia y Brasil.
Actas del Il Congreso Internacional de Educacién Patrimonial. - ed. IPCE/OEPE; p. 417 - 425.

v" L.KANG, J..TOLEDO, P.RIBA, M.VILLEGAS, A.FORNES, M.ROSSINYOL. CONVOLVE, Attend and
Spell: An Attention-based Sequence-to-Sequence Model for Handwritten Word Recognition.
German Conference on Pattern Recognition (GCPR), (accepted), 2018.

v KATIFORI, A., KOURTIS, V., PERRY, S., PUJOL, L., VAYANOU, M., CHRYSANTHI, A., IOANNIDIS, Y.
(2016), “Cultivating mobile-mediated social interaction in the museum. Towards group-based
digital storytelling experiences”. A Proceedings of the annual conference Museums & the Web
(Los Angeles, April 6-9, 2016), Archives & Museums Informatics

v' KEIL, J., ENGELKE, T., SCHMITT, M., BOCKHOLT, U. AND PUJOL, L. (2014), “Lean In or Lean
Back? Aspects on Interactivity & Mediation in Handheld Augmented Reality in the Museum”,
In Klein, R. et al. (Eds), 12th Eurographics Workshop on Graphics and Cultural Heritage (GCH
2014). Short Papers & Posters. Eurographics: http://diglib.eg.org/handle/10.2312/
gch.20141319.017-020.

v" KOURAKIS, S.; PARES, N, 2012, «We hunters: interactive communication for young cavemen
(Special Issue on Interaction Design and Children)» International Journal of Arts and
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6.2. PERSONAL DE SOPORTE A LA DOCENCIA

Facultad de Filosofia y Letras de la UAB

Servicio de apoyo | Efectivos y vinculacion con la Experiencia Finalidad del servicio
universidad profesional
Servicio de 1 técnico responsable (LG1) y 8 Todos ellos con Mantenimiento delhardware y software de las
Informatica técnicos de apoyo (LG2 i LG3), afios de aulas de teoria, aulas de informatica,
todos ellos personal laboral. experiencia en la seminarios y despachos del personal docente y
Universidad (entre
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10y 20 afios)
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del PAS. Soporte a usuarios. Asesoramiento.

Biblioteca

1 técnica responsable
(funcionaria A1.24), 3
bibliotecarios/as especialistas
(funcionarios/as A2.23) y 10
bibliotecarios/as (funcionarios/as
2 A2.21y 8 A2.20), 3
administrativos/as especialistas
(funcionarios/as C1.21), 10
administrativos/as
(funcionarios/as C1.18), 1
técnicos especialistas (laborales
LG2 )y 3 auxiliares de servicio
(laborales LG4)

Todos ellos con
afios de
experiencia en la
Universidad

Soporte al estudio, a la docenciay a la
investigacion.

Gestidén Académica

1 gestor académico (A2.24), dos
gestores A2.22, 9 personas de
apoyo administrativo (2 C1.21, 4
C1.18,y3C2.16

Todos ellos con
afios de
experiencia en la
Universidad

Gestion del expediente académico,
asesoramiento e informacién a los usuarios y
control sobre la aplicacién de las normativas
académicas...

Gestién Econdmica

1 gestora econémica A2.23y 3
personas de apoyo funcionarias
(2C1.22y1C.18)

Todos ellos con
entre 10 y 20 afos
de experiencia en
la Universidad

Gestion y control del dmbito econdmico y
contable y asesoramiento a los usuarios.

Administracion del
Centro

1 administrador (LG1), 1
secretaria de direccion
funcionaria C22 y 1 técnica de
calidad (LG2)

Con mas de 25
afos de
experiencia en la
Universidad.

Soporte al equipo de decanato, gestién de las
instalaciones, de los recursos de personal y
control del presupuestario.

Secretaria del

1 secretaria de direccion

Con mas de 20

Soporte al equipo de decanato y atencion al

Decanato funcionaria (C22), y una persona | afos de profesorado y estudiantes de la Facultad.
de apoyo funcionaria (C16) experiencia en la
Universidad.
Soporte Logisticoy | 1responsable (LG2L), 2 subjefes | Con afios de Soporte logistico y auxiliar a la docencia, la
Punto de (LG30), 8 personas de apoyo experiencia en la investigacion y servicios.
Informacién (LG4P) todas ellas laborales Universidad

Soporte Docente y
de Investigacion

11LG2
1LG3

afios de
experiencia en la
Universidad.

Departamentos 31 personas de 11 Todos ellos con Coordinacidn de los procesos administrativos
departamentos: afios de del departamento, soporte y atencion al
experiencia en la profesorado y los estudiantes.
2 personas A2.23, . .
Universidad.
1 personas A1.21
8 personas C22,
3 personas C21,
8 personas C18,
4 personas C16 y
4 laborales LG2y 1 LG3
Servicios de 3 personas Al1.22 Todos ellos con Soporte al estudio, a la docenciaya la

investigacion.

Todos estos servicios, excepto la Gestidn Académica y el Decanato son compartidos con la Facultad de

Psicologia.
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Ademads, la Biblioteca de Humanidades también es compartida con la Facultad de Ciencias de la
Educacién y con la Facultad de Traduccidn e Interpretacion.

RESUMEN

Ambito / Servicio Personal de Soporte
Administracion de Centro 3
Departamentos 31
Decanato 2
Gestion Econdmica 4
Biblioteca de Humanidades 31
Servicio de Informatica Distribuida 9
Soporte Logistico y Punto de Informacion 11
Gestion Académica 10
Servicios de Soporte Docente y de Investigacion 5
Total efectivos 106

6.3. PREVISION DE PERSONAL ACADEMICO Y OTROS RECURSOS HUMANOS NECESARIOS

No se prevén recursos humanos adicionales a los que constan en el apartado anterior.

7.RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS
7.1. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS DE LA UNIVERSIDAD

Este es un Master interuniversitario en el que participan dos universidades préximas geograficamente,
dentro del 4drea metropolitana de Barcelona, estdn bien comunicadas por transporte publico. Por
consiguiente, se prevé que la docencia esté distribuida en dos centros: la Facultad de Filosofia y Letras
de la UAB y el Departamento de Tecnologias de la Informaciéon y las Comunicaciones de la UPF. La tabla
muestra la movilidad prevista.

UAB UPF ENTIDADES ACTIVIDAD
COLABORADORAS | PROPIA DEL
ALUMNO
MODULO 1 X
MODULO 2 X
MODULO 3 X
MODULO 4 X
MODULO 5 X
MODULO 6 X
MODULO 7 X
MODULO 8 X
MODULO 9 X
MODULO 10 X
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La Facultad de Filosofia y Letras de la UAB y el Departamento de Tecnologias de la Informacién y de la
Comunicacion de la UPF disponen de las infraestructuras, los equipamientos y los servicios necesarios
para impartir y dar soporte a todos los titulos que oferta. En este sentido la totalidad de espacios
docentes y equipamiento de todo tipo con que cuenta la Facultad son utilizados, en general, de manera
comun por las diferentes titulaciones. Esto permite la optimizacidn de los recursos materiales,
espaciales y humanos.

AULAS DESTINADAS A LA IMPARTICION DEL MASTER

1. Aula de docencia dotada de pizarra (de tipo A o B segliin el nimero de inscritos —véase mas
abajo), con cafién de proyeccién y ordenador permanentes, que, especialmente en el caso
de las sesiones de practicas de aula/practicas de problemas estara dispuesta a modo de
seminario con mesas y sillas méviles (y no bancos fijos) para facilitar el debate, el trabajo en
grupo y/o el trabajo con el equipamiento informatico portatil del alumnado.

2. Aula de videoconferencias equipada con cdmara y dos pantallas, una para la visualizacidn
del profesor y la otra para la visualizacion del material docente (power point) para la
eventual imparticién de partes de las materias de los profesores externos colaboradores
(mdaximo un 50% de la carga lectiva presencial de cada materia).

3. Aula de informatica para practicas. Equipada con 26 Equipos Pentium Core 2 Quad con 4Gb
de Memoria y Monitores 17’.Capacidad para 48 alumnos y el profesorado. Equipamiento
adicional: Proyector, pizarra tactil digital y aire acondicionado.

4. Laboratori docent Arqueologia, con material y equipamiento para la docencia de asignaturas
sobre patrimonio arqueoldgico

5. Servicio de Tratamiento de la Voz y el Sonido, que dispone de sala de grabacion, sala de
control y sala de trabajo.

6. Sala de grados para la defensa publica de los TFM.

7. La UAB pone a disposicion de estos estudios el FAB-LivingLab Humanidades Digitales del
Campus UAB. El Fab-LivinglLab HD esta concebido como un espacio con diferentes sectores y
funciones a cumplir:

o Espacio de co-ideacién : con el objetivo de favorecer la co-generacion de ideas y
establecer las metodologias de actuacion en el proceso de co-creacion,

o Laboratorio de Innovacién, Experimentacion y Creacién Digital, con el objetivo
de favorecer la creacién y la experimentacién en el ambito de las HD posando a
disposicion de la comunidad y de la sociedad un espacio con recursos digitales
gue permitan la generacion de proyectos innovadores y el aprendizaje de
capacidades digitales a través de la practica y la exploracidn.

o Laboratorio de digitalizacién y Reproduccidon Multidimensional, con el objetivo
de experimentar e innovar en los procesos y metodologias de digitalizacién e
impresion (3D y en plan) del patrimonio Cultural material e inmaterial, asi como
la capacitacion en este ambito.

o Aula inteligente (Smart Classroom Lab), con el objetivo de facilitar la
experimentacion y la innovacién en metodologias educativas, y monitorizacion a
través de formas no invasivas.

o E-museum (Smart Museum Lab), espacio expositivo donde se desarrollen
proyectos de difusion y nuevos aperos museograficos con un fuerte
componente digital (realidad aumentada, realidad virtual, interaccion con
interfaces digitales, etc.) aplicando el concepto de Tecnologia Ambiental (Aml).
A través de la experiencia del usuario se pueden evaluar estas nuevas
tecnologias y metodologias.
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Del mismo modo, el alumnado y profesorado del Mdster en Humanidades y Patrimonio
Digitales también pueden hacer uso del segundo de los FAB-Livinglab en Ingenieria,
también en en el campus UAB.

8. La Universidad Pompeu Fabra pone a disposiciéon de alumnado y profesorado del Master el

Laboratorio de Interaccidon Corpdrea (FuBIntLab. Dept. de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion), que permite explorar aspectos tedricos y practicos del potencial de la
interaccion persona-ordenador. El FuBIntLab es parte del grupo de Tecnologias de Medios
Cognitivos (CMTech). Este laboratorio, dividido en dos espacios con un total de unos 140m?2,
cuenta con equipos de proyeccion, camaras de vision por computador, sensores de tracking
de cuerpo de los usuarios, casco de Realidad Virtual, dispositivos de Realidad Aumentada,
ordenadores para la gestion grafica, de tracking y computacional, etc. Una parte del espacio
estd dedicado a un sistema de Realidad Mixta de 50m2 disefado y desarrollado por
nosotros que permite a los usuarios explorar e interaccionar en el espacio fisico con
entornos virtuales proyectados sobre una superficie especial en el suelo. Esto permite una
interaccion cara a cara entre usuarios, asi como entre ellos y el entorno virtual y utilizando
objetos inteligentes.

ESPACIOS Y SERVICIOS ADICIONALES

O

BIBLIOTECA DE HUMANIDADES. La Biblioteca de Humanidades es la unidad del Servicio de
Bibliotecas de la UAB destinada al soporte de la docencia y la investigacién de la Facultad de
Ciencias de la Educacion, la Facultad de Filosofia y Letras, la Facultad de Psicologia y la Facultad
de Traduccion e Interpretacion.

Fondo. Su fondo especializado en arte, antropologia, educacién, filologia, filosofia,
geografia, historia, historia y ciencia de la musica, literatura, psicologia, traduccién e
interpretacion esta constituido por 529.292 libros, 1.734 Cd-Roms, 1.324 casetes, 2.830
videos, 3.123 CDs audios, 4.169 DVDs, 3.805 microformas y 6.239 titulos de revista.

El horario de sala es de 8.30 a 21h de lunes a viernes, en periodo lectivo. Para periodos
de vacaciones los horarios se pueden consultar en la pagina Web
http://www.uab.cat/bib.

Servicios. Se puede consultar los servicios que ofrecen las Bibliotecas de la UAB a sus
usuarios en la Carta de Servicios: http://www.uab.cat/bib.

Consulta e informacién: Casi todo el fondo documental es de libre acceso en las salas de
lectura, excepto ciertos materiales que se encuentran en el depdsito de la Biblioteca.
Estos se han de solicitar previamente en el mostrador de préstamo.

Para localizar los documentos que interesen se puede consultar el catadlogo de las
Bibliotecas de la UAB desde los diferentes ordenadores que hay en todas las bibliotecas
de la Universidad o desde cualquier otro punto a la direccién: http://cataleg.uab.cat/ .
Las busquedas se pueden hacer por: autores, materias, titulos, palabras clave,
combinaciones de palabras. También se puede consultar el CCBUC: Catdlogo Colectivo
de les Bibliotecas de las Universidades Catalanas en la direccion: http://ccuc.cbuc.es/

Conexion gratuita a Internet con el portatil personal. Los dos edificios de la biblioteca
estan equipados con el sistema Wifi (red sin cables) que permite conectarse con el
portatil a Internet. También hay enchufes en las mesas de las salas de lectura.
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Préstamo. Este servicio permite a los estudiantes de 12 y 22 ciclo llevarse hasta 6
documentos de cualquiera de les bibliotecas de la UAB a casa durante 14 dias
prorrogables. Para poder utilizar este servicio se necesita tener el carnet de estudiante o
el carnet a la biblioteca acreditando la vinculacién con la UAB.

Formacidn de usuarios: Para que se conozcan, se comprendan y se utilicen los servicios y
los recursos de la biblioteca, se realizan una serie de tareas para poderlo conseguir,
entre ellas, exposiciones bibliograficas, guias sobre servicios, guias sobre recursos de
informacién de una materia determinada y cursos o sesiones informativas. Esta Gltima
actividad pretende que en grupos reducidos los usuarios aprendan a utilizar las
herramientas de informacidn que tiene la biblioteca. Se pueden consultar los cursos que
ofrece gratuitamente la Biblioteca en el tabldn de informacidn de la planta baja de la
Biblioteca o en http://www.uab.cat/bib en el apartado de gestiones en linea. Al inicio de
curso la biblioteca organiza el curso: Ven a conocer tu biblioteca, dirigido a los alumnos
de primer curso.

Biblioteca Digital: Las bibliotecas de la UAB ponen a disposicién de los usuarios un
conjunto de recursos documentales en formato electrénico que constituyen la coleccion
digital del Servicio de Bibliotecas.El acceso a estos recursos puede hacerse desde la
Biblioteca, desde cualquier ordenador conectado a la red UAB (aulas de informatica) o
desde casa con el servicio VPN (acceso remoto a la red). Puede encontrarse bases de
datos cientificos de todos los dmbitos tematicos, revistas digitales, sumarios electrdnicos
de revistas, libros digitales, tesis doctorales en red y recursos Internet. La direccidn es:
http://www.uab.cat/bib en el apartado Colecciones.

SALA DE ESTUDIO

o La Sala de revistas de la Biblioteca de Humanidades es también sala de estudio cuando la
biblioteca cesa su actividad. Su equipamiento seria el de sala de revistas: acceso al fondo
bibliografico, 346 plazas, 13 ordenadores de uso libre, 8 salas de trabajo, conexién eléctrica de
portatiles y zona wifi. Los horarios de la sala de estudios se pueden consultar en la pagina Web
http://www.uab.cat/bib.

SERVEI D’AUDIOVISUALS DE LA FACULTAT DE CIENCIES DE L'EDUCACIO

o Ofrece al alumnado de Ia titulacidn la posibilidad de producir materiales multimedia destinados
a la divulgacién, docencia y la investigacion. Dispone de equipo para conversiones de video y
audio, ya sean formatos analdgicos como digitales. Formatos analdgicos disponibles: VHS, SVHS,
8, miniDV, Dvcam, transcodificacié Palo, Ntsc, Secam y Msecam, DVD, CD, cassette de audio.
Formatos digitales disponibles: WMV, ABUELO, MOV, MPEG 1-2-3-4, DVD, VOB, MP4, MP3,
AIFF, WAV.Grabacion de conferencias, actas, clases, jornadas... Fotografia y retoque grafico de
imdgenes.

Criterios de accesibilidad en la UAB

Los Estatutos de la UAB especifican en el articulo 3.1 las aspiraciones que orientan al gobierno de
nuestra universidad: "Para desarrollar sus actividades, la Universidad Autonoma de Barcelona se inspira
en los principios de libertad, democracia, justicia, igualdad y solidaridad". Nuestra comunidad ha
manifestado a lo largo de los afios su sensibilidad por la situacion de las personas con discapacidad,
particularmente en relaciéon con el alumnado. Por otra parte, se han llevado a cabo una serie de
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iniciativas orientadas a favorecer la inclusion en el caso del personal de administracion y servicios y del
personal académico.

La Junta de Gobierno de la UAB aprobd el 18 de noviembre de 1999 el Reglamento de igualdad de
oportunidades para las personas con necesidades especiales, que regula las actuaciones de la
universidad en materia de discapacidad. El reglamento pretende conseguir el efectivo cumplimiento del
principio de igualdad en sus centros docentes y en todas las instalaciones propias, adscritas o vinculadas
a la UAB, asi como en los servicios que se proporcionan. Para ello se inspira en los criterios de
accesibilidad universal y disefio para todos segln lo dispuesto en la Ley 51/2003, de 2 de diciembre, de
igualdad de oportunidades, no discriminacion y accesibilidad universal de las personas con discapacidad
que se extiende a los siguientes ambitos:
= Elacceso efectivo a la universidad a través de los diversos medios de transporte
= Lalibre movilidad en los diferentes edificios e instalaciones de los campus de la UAB
= la accesibilidad y adaptabilidad de los espacios: aulas, seminarios, bibliotecas, laboratorios,
salas de estudio, salas de actos, servicios de restauracion, residencia universitaria
= El acceso a la informacién, especialmente la académica, proporcionando material accesible a las
diferentes discapacidades y garantizando la accesibilidad de los espacios virtuales.
= Elacceso a las nuevas tecnologias con equipos informdaticos y recursos técnicos adaptados

Ademas, la UAB a través del Observatorio para la Igualdad, tiene establecido un Plan de accién la para la
igualdad de oportunidades para las personas con discapacidad con el propdsito de agrupar en un solo
documento el conjunto de iniciativas que se llevan a cabo, a la vez que se asume como responsabilidad
institucional la inclusién de las personas con discapacidad, con el objetivo de hacer la comunidad un
espacio inclusivo.

MECANISMOS DE REVISION Y MANTENIMIENTO DE LOS MATERIALES Y SERVICIOS EN LA
UNIVERSIDAD

La revision y el mantenimiento del edificio, del material docente y de los servicios de la Facultad,
incluyendo su actualizacidn, se realiza a varios niveles:

FACULTAD DE FILOSOFIA Y LETRAS. En el reglamento de la Facultad de Filosofia y Letras se establecen
las siguientes Comisiones Delegadas que tienen encomendado algunas de las decisiones sobre espacios,
la adquisicidn de bienes, informatica y nuevas tecnologias:

e Comisidn de Espacios y Economia

e Comision de TIC's

Ambas comisiones estan integradas por un representante del equipo de decanato, profesorado,
estudiantes y personal de administracidn y servicios de la Facultad.

Asimismo, el Reglamento del Servicio de Bibliotecas contempla dos comisiones que actuan, a nivel
general, la Comisién de General de Usuarios del Servicio de Bibliotecas de la UAB y la Comisién de
Usuarios de Biblioteca, que existe una para cada biblioteca de la Universidad.

El Soporte Logistico y Punto de Informacién de la Facultad tiene encomendada la funcién de dar soporte
logistico a la docencia, asi como la del mantenimiento de todo el edificio, en coordinacién con la Unidad
de Infraestructuras y Mantenimiento.

SERVICIOS CENTRALES DE LA UNIVERSIDAD
La Universidad tiene establecidos también diversos érganos responsables de la revision, mantenimiento

de instalaciones y servicios, adquisicion de material docente y de biblioteca. Los mds importantes son
los siguientes con dependencia organica de la Gerencia y funcional de los distintos vicerrectorados:
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Servicio de Informaticahttp://www.uab.es/si/

Servicio de Bibliotecas http://www.bib.uab.es/

Oficina de I’Autdnoma Interactiva Docente http://www.uab.es/oaid/
Direccién de Arquitectura y Logistica

La Unidad de Infraestructuras y de Mantenimiento, integrada en la Direccion de Arquitectura y
Logistica de la Universitat Autonoma de Barcelona, esta formada por 10 técnicos, 7 de personal fijo
laboral y 3 externos.Sus funciones principales son:

e Garantizar el funcionamiento correcto de las instalaciones, infraestructura vy
urbanizacién del campus.
e Dirigir la supervision de les mejoras a efectuar en las infraestructuras de la UAB.

Las funciones descritas anteriormente, se llevan a cabo a través de las diversas empresas concesionarias
de los servicios de mantenimiento, con presencia permanente en el campus (5 empresas con 80
trabajadores) y otras con presencia puntual (25 empresas).

Las funciones que desempefian las empresas mantenedoras con presencia permanente son:

e Mantenimiento de electricidad (baja tensién).

Mantenimiento de calefaccidn, climatizacion, agua y gas.
Mantenimiento de obra civil: Paleta, carpintero, cerrajero y pintor.
Mantenimiento de jardineria.

Mantenimiento de teléfonos.

Las funciones que desempeian las empresas mantenedoras con presencia puntual son:

e Mantenimiento de las instalaciones contra incendios.

e Mantenimiento de los pararrayos.

e Mantenimiento de las estaciones transformadoras (media tensién).
e Mantenimiento del aire comprimido.

Mantenimiento de los grupos electrégenos.

Mantenimiento de las barreras de los parkings.

Mantenimiento de los cristales.

Mantenimiento de los ascensores (80 unidades)

e Desratizacion y desinsectacion.

e FEtc.

SERVICIOS INFORMATICOS DE SOPORTE A LA DOCENCIA
a) Servicios generales
Acceso a Internet desde cualquier punto de la red de la Universidad.
Acceso Wifi a la red de la Universidad.
Acceso a Internet para todos los usuarios y acceso a la red de la Universidad para los usuarios de
la UAB y de Eduroam (www.eduroam.es).
Correo electrénico.
b) Aplicaciones de soporte a la docencia
Creacion de la intranet de alumnos (intranet.uab.cat)
Adaptacién del campus virtual (cv2008.uab.cat).
Creacion de un depdsito de documentos digitales (ddd.uab.cat)
c¢) Servicios de soporte a la docencia
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Creacion de centros multimedia en las facultades para ayudar a la creacion de materiales
docentes.
d) Aplicaciones de gestion
Adaptacién de las siguientes aplicaciones:
SIGMA (gestion académica)
PDS y DOA (planificacién docente y de estudios)
GERES (gestion de espacios)
e) Soporte a la docencia en aulas convencionales
Adaptacién de una serie de sistemas encaminados a reducir las incidencias en el funcionamiento
de los ordenadores, proyectores y otros recursos técnicos de las aulas convencionales.
f) Soporte a la docencia en aulas informatizadas
Uso libre para la realizacion de trabajos, con profesor para el seguimiento de una clase practica
o realizacion de examenes.
Acceso a programas informaticos utilizados en las diferentes titulaciones.
Servicio de impresién blanco y negro y color.
Soporte a los alumnos sobre la utilizacién de los recursos del aula.

7.2. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS DISPONIBLES CON LAS ENTIDADES
COLABORADORAS

Ya se han descrito las infraestructuras ofrecidas por la UPF. Ademas, y tal y como especifican los
convenios suscritos con la Facultad de Filosofia y Letras de la UAB, el alumnado de la titulacion, una vez
inscrito en el mdédulo de practicas externas y aceptado por la entidad colaboradora, podra hacer uso de
la infraestructura de la misma en el desarrollo de la actividad que se haya especificado de comun
acuerdo entre la entidad, el/la estudiante y la coordinacién de la titulacidn.

7.3.PREVISION DE RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS NECESARIOS

De manera puntual, debera recurrirse a recursos materiales (escaner documental, escaner 3D, sistemas
de computacion de altas prestaciones, etc.) asi como servicios. En ocasiones, acceso temporal a este
material serd proporcionado por grupos de investigacidon o por instituciones externas con las que se
suscribird oportuno convenio de colaboracién.

8. RESULTADOS PREVISTOS

8.1. INDICADORES

No existe el sistema universitario cataldan ningln master universitario que integre contenidos
humanisticos y tecnoldgicos. Por lo tanto, es dificil predecir los resultados. Sin embargo, partiendo de las
estadisticas de masters oficiales impartidos en la UAB y que se orientan a un mismo tipo de publico
(Analisis i Gestid del Patrimoni Artistic, Arqueologia Classica, Ciencia Cognitiva i Llenguatge,
Geolnformacio, Literatura Comparada: Estudis Literaris i Culturals, Politiques i Planificacié per a les
Ciutats, I’Ambient i el Paisatge, Prehistoria, Antiguitat i Edat Mitjana), creemos que una propuesta
realista para las tres tasas de cara a la titulacion que ahora se presenta a verificacion seria la siguiente:

TASAS %
GRADUACION EN EL TIEMPO 80
RECOMENDADO (2 afios)
ABANDONO 6
EFICIENCIA 98
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Estos resultados incorporan posibles problemas puntuales, y casos personales de dificil resolucién, en
especial a lo que hace referencia a la realizacion de précticas profesionales y la dificultad de los trabajos
de fin de master.

8.2. PROCEDIMIENTO GENERAL DE LA UNIVERSIDAD PARA VALORAR EL PROGRESO Y
RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

La docencia de calidad debe disponer de procedimientos para verificar el cumplimiento del objetivo de
ésta, esto es, la adquisicion por parte del estudiante de las competencias definidas en la titulaciéon. La
universidad aborda esta cuestion desde dos perspectivas:

1. El aseguramiento de la adquisicion de competencias por parte del estudiantado mediante un
sistema de evaluacidon adecuado y acorde con los nuevos planteamientos de los programas
formativos.

2. El andlisis de la vision que tienen de las competencias adquiridas los propios estudiantes, los
profesores y los profesionales externos a la universidad que a lo largo del programa formativo
puedan haber tenido un contacto directo con el estudiante.

Por lo que se refiere al punto 1, la universidad dispone de una normativa de evaluacién actualizada' que
fija unas directrices generales que garantizan la coherencia de los sistemas de evaluacion utilizados en
todas sus titulaciones con los objetivos de las mismas, su objetividad y su transparencia. Como principio
general, esta normativa cede al Centro (Facultad o Escuela), a través de su Comisién de Evaluacion, la
potestad de establecer los criterios y pautas de evaluacidon para todas sus titulaciones.

El punto 2 se aborda desde la perspectiva de encuestas a los recién egresados, estudios de insercidon
laboral, foros de discusién de profesores y estudiantes a nivel de cada titulacion, reuniones periddicas
con los tutores de practicas externas y la incorporacion, en los tribunales de evaluacién (aquellos que los
tuviesen) de los Trabajos Fin de Master de profesionales externos a la universidad.

Los procedimientos para el seguimiento de la adquisicion de competencias por parte de los estudiantes
de la titulacidn se hallan recogidos en los procesos PC5 (Evaluacidon del estudiante) y PC7 (Seguimiento,
evaluacion y mejora de las titulaciones) del Sistema de Garantia Interna de Calidad (SGIC) del centro. En
este apartado recogemos los puntos fundamentales del seguimiento de la adquisicion de competencias:
(1) Qué evidencias sobre la adquisicion de competencias se recogen, (2) cdmo se analizan y se generan
propuestas de mejora y (3) quienes son los responsables de la recogida, andlisis e implementacion de
mejoras en caso necesario.

8.2.1. RECOGIDA DE EVIDENCIAS

Aseguramiento de |la adquisicién de competencias por parte del estudiantado.

La recogida de evidencias se ataca desde la perspectiva de los mdédulos. En cada maddulo se
garantiza la adquisicion de las competencias correspondientes a través de las actividades de
evaluacidn programadas.

Es responsabilidad del equipo de Coordinacién de la titulacién, con la colaboracién de los
departamentos y el Centro, (1) definir la estrategia que se utilizard para evaluar la adquisicién de
las competencias por parte del estudiante, de acuerdo con la normativa de la UAB y los criterios
generales establecidos por el Centro, y (2) velar por que asi se realice. Las competencias

! Modificacié de la normativa Académica RD 1393/2007. Aprovada a la Comissié d’Afers Académics 28.03.2017
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asociadas a cada mddulo y la estrategia de evaluacién de las mismas quedan reflejadas, con
cardacter publico, en la Guia Docente, que a su vez es validada por el Centro.

Es responsabilidad del equipo docente del mddulo definir la forma concreta en que la estrategia
de evaluacidn se aplicard entre los estudiantes, realizar dicha evaluacién, informar a los
estudiantes de los resultados obtenidos (haciéndoles ver sus fortalezas y debilidades, de modo
que la evaluacién cumpla su misidn formadora), y analizar los resultados, comparandolos con los
esperados y estableciendo medidas de mejora en el desarrollo del médulo cuando se estime
conveniente.

Evidencias: Son evidencias de la adquisicidn, a nivel individual, de las competencias:

Las propias pruebas y actividades de evaluacién (la normativa de evaluaciéon regula la custodia
de pruebas),

Los indicadores de resultados académicos (rendimiento de los mddulos, distribucién de las
calificaciones en cada uno, porcentaje de estudiantes no-presentados, abandonos, etc.), y

Las consultas a profesores y estudiantes sobre su grado de satisfaccidn con las estrategias de
evaluacion de la titulacion.

Analisis de la visidn de los diferentes colectivos sobre el grado de adquisicion de competencias por parte
de los estudiantes.

Visidon de los estudiantes:

La universidad dispone de dos vias para conocer la opinion del propio estudiante sobre la adquisicion
de competencias:

Las Comisiones de titulacién y/o las reuniones periddicas de seguimiento de las titulaciones, en las
que participan los estudiantes, y

La encuesta a titulados, que se administra a los estudiantes cuando solicitan su titulo (procesos PS6 -
Satisfaccidn de los grupos de interés-).

Vision de los profesores:

Los profesores tienen en las reuniones de seguimiento de la titulacidn el foro adecuado para discutir
su vision del nivel de adquisicion de competencias por parte de sus estudiantes.

Vision de profesionales externos a la titulacion y/o a la universidad:

Las practicas profesionales, practicums, practicas integradoras en hospitales, el Trabajo Fin de Master
y espacios docentes similares son los lugares mas adecuados para realizar esta valoracién puesto que
recogen un numero significativo de competencias de la titulacién a la vez que suponen en muchos
casos la participacion de personal ajeno a la universidad y vinculado al mundo profesional. El
seguimiento del estudiante por parte del tutor o tutores en estos espacios de aprendizaje es mucho
mas individualizado que en cualquier otromddulo, de modo que éstos pueden llegar a conocer
significativamente bien el nivel de competencia del estudiante.
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En esta linea, se aprovecha el conocimiento que los tutores internos (profesores) y los tutores externos
(profesionales) adquieren sobre el nivel de competencia alcanzado por los estudiantes para establecer
un mapa del nivel de competencia de sus egresados. Es responsabilidad del equipo de Coordinacién de
la titulacidn, con el soporte de los Centros, definir estrategias de consulta entre los tutores internos
(profesores) y externos (profesionales) de las practicas externas, practicums, practicas en hospitales,
trabajos fin de Mastery similares.

Finalmente, el proceso PS7 (Insercion laboral de los graduados) del SGIC proporcionan un tipo de
evidencia adicional: los resultados del estudio trianual de AQU Catalunya sobre la insercién laboral de
los egresados.

Evidencias: Asi pues, son evidencias de la adquisicidn, a nivel global, de las competencias:

a) La documentacion generada en las consultas a los tutores internos y externos de las actividades
enumeradas anteriormente (mapa de adquisicion de las competencias),

b) Los resultados de la encuesta a titulados, y

c) Losresultados de los estudios de insercién laboral.

8.2.2. ANALISIS DE LAS EVIDENCIAS

El equipo de coordinacién de la titulacion, a través del proceso de seguimiento PC7 —Seguimiento,
evaluacidn y mejora de las titulaciones- definido en el SGIC, analiza periédicamente la adecuacién de las
actividades de evaluacién a los objetivos de la titulacion de acuerdo con las evidencias recogidas,
proponiendo nuevas estrategias de evaluacién cuando se consideren necesarias.

8.2.3. RESPONSABLES DE LA RECOGIDA DE EVIDENCIAS Y DE SU ANALISIS

Recogida de evidencias:

- Pruebas y actividades de evaluacion: El profesor responsable delmddulo, de acuerdo con la
normativa de custodia de pruebas de la universidad,

- Indicadores de resultados académicos: Estos indicadores se guardan en la base de datos de
la universidad y los aplicativos informaticos propios del sistema de seguimiento de las
titulaciones.

- Consultas a profesores y estudiantes sobre su grado de satisfacciéon con las estrategias de
evaluacion de la titulacion: El equipo de coordinacidn de la titulacion.

- El “mapa de adquisicion de las competencias”: El equipo de coordinacién de la titulacion.

- Los resultados de la encuesta a recién graduados y de los estudios de insercidon laboral:
oficina técnica responsable del proceso de VSMA de las titulaciones, Oficina de Calidad
Docente (0OQD)

Analisis de las evidencias:

- Andlisis de las evidencias: El equipo de coordinacién de la titulacidn, con la colaboracion del
Centro y de los departamentos involucrados en la docencia de la titulacion.

- Propuesta de nuevas estrategias de evaluacién (en caso necesario): El equipo de
coordinacién de la titulacidn, con la colaboracidon del Centro y de los departamentos
involucrados en la docencia de la titulacion.

- Implementacidon de las propuestas de nuevas estrategias de evaluacion: El equipo de
coordinacién de la titulacion y los profesores. Dependiendo de la naturaleza de la propuesta
puede ser necesaria la intervencion del Centro o de los érganos directivos centrales de la
UAB.
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9.SISTEMA DE GARANTIA INTERNA DE CALIDAD

Manual del Sistema de Garantia Interna de Calidad de la Facultad de Filosofia y Letras.

10. CALENDARIO DE IMPLANTACION

10.1. CRONOGRAMA DE IMPLANTACION DE LA TITULACION
Curso 2020-2021

10.2. PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION DE LOS ESTUDIANTES PROCEDENTES DE PLANES DE
ESTUDIO EXISTENTES

No procede.

10.3. ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN POR LA IMPLANTACION DEL TiTULO PROPUESTO
No procede.
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