Methodos 4, 2019 71

La lectura del cicle troia a traves del role-playing
I les xarxes socials

Berta Canté
Institut Thos i Codina, Matard
bertacantoga@gmail.com

Recepcid: 26/12/2018

Resum

L’article recull 1’experiéncia didactica d’una lectura alternativa del contingut literari, cultural i
artistic del cicle troia, a través de rols i de perfils oberts ad hoc a la xarxa social Facebook. La
proposta afavoreix el treball competencial i interdisciplinari, potenciant també la capacitat
empatica i creativa de ’alumnat. El fet de reescriure i representar el mite afavoreix I’aprenentatge
significatiu, cooperatiu i responsable, el qual propicia I’assoliment d’un coneixement mes ric i
complert.

Paraules clau: Xarxes socials, competéncies, literatura, grec, role-playing.

1. Introduccié

“El vessant cultural de la materia promou la comprensio de les grans fites
artistiques, literaries i socials assolides pels grecs, lI'impacte de les quals
sobrepassa els limits geografics i temporals dins els quals foren gestades i
encara perviu en molts aspectes técnics, artistics, literaris i institucionals del
mon actual. Aquest aspecte afavoreix la competéncia en la gestid i el
tractament de la informacio a partir de tota mena de fonts que es poden obtenir
mitjangant la consulta a biblioteques, la visita a jaciments i museus i a través
del maneig de les TIC”.

Tal i com recull el Decret 142/2008 - DOGC num. 5183 del curriculum de batxillerat
de la matéria de grec, el vessant cultural de I’assignatura té un potencial enorme per
treballar de manera interdisciplinaria els diferents ambits i competencies. Si aquest, a
més, és acompanyat del suport de les TIC les possibilitats augmenten exponencialment:
“les TIC ofereixen un seguit de possibilitats que han de ser aprofitades amb la guia i
orientacio del professorat per tal d'observar, cercar informacié i contrastar-la, proposar
conjectures i establir relacions, de manera que afavoreixi la creativitat”. Aquest darrere
punt, “afavorir la creativitat”, és la clau per entendre 1 dur a terme una educacié plena que
doni les eines i els recursos per tal de poder afrontar les demandes del s. XXI.

La proposta que presentem neix no nomeés amb la voluntat de potenciar-la sin6 també
amb la intenci6 de fer-ho a través d’un ensenyament competencial i transversal via TIC.
D’aquesta manera, la introduccié de les xarxes socials a 1’aula com a eina educativa
comporta grans beneficis 1 possibilitats en el procés d’aprenentatge (inclusié de tot
I’alumnat, connexions conceptuals, intercanvis i treball col-laboratiu, creacié de materials
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propis, etc.), ja que aquestes responsabilitzen ’estudiant i el fan motor del propi
aprenentatge (De Haro 2008?%, 1-3; De Haro 2009,13). Si en aquest suport hi afegim el
component del role-playing (joc de rol), podem endinsar-nos en el contingut del cicle
mitic, fomentar I’empatia amb I’encarnacié del personatge i la vivencia les escenes
principals pero també educar en el respecte i la cura de les relacions socials gracies a les
intervencions a la xarxa del personatge (Bolivar i Domingo 2007, 53-54).

2. Una lectura escenificada del cicle troia

La immersid i experimentacid personal de la lectura del cicle troia, en la qual cada
alumne representa un personatge principal per mitja d’un perfil de Facebook® creat ad
hoc. La participacio activa i la interaccio de tots els personatges amb la resta és el motor
de la narraci6 i una de les claus per I’enriquiment de I’aprenentatge de tots els membres.
D’aquesta manera, a banda de les tasques i activitats proposades pel docent, es cerca les
publicacions voluntaries, els “m’agrades”, els comentaris i les respostes als posts, les
comparticions i tota ocurréncia més o menys creativa; id est, el funcionament normal
d’una xarxa social amb I’objectiu final de crear una versio, la nostra, del cicle troia en
2.0.

Com exemple, podem ajudar-nos del llibre The history of the world according to
Facebook, en el qual, en clau d’humor, es relata la historia de la humanitat a través
d’aquesta xarxa social i els perfils dels personatges historics més rellevants (Overstreet
2011).

2.1. Objectius

Tenint present els quatre objectius de la vessant cultural recollits en el curriculum (5,
6, 7 i 8),% es proposen 1’assoliment dels segiients objectius:

e Reconeixer els paral-lelismes i el llegat del cicle troia en les obres artistiques, la
vida quotidiana i I’actualitat.

e Crear diferents materials a partir de la propia experiencia de encarnaci6 del
personatge.

e Fomentar la empatia i la gestio de les emociones amb 1’ajuda de la creativitat 1 el
pensament critic a través d’una altra identitat (publicacions, comentaris,
intervencions, representacions artistiques...).

e Aprendre a cercar, filtrar i aplicar la informaci6 trobada amb cura ortografica,
d’expressio, de presentacio i de registre.

e Aprendre a interactuar i comunicar-se de manera adequada, coherent i amb
respecte cap els altres dins d’una xarxa social 1 fora d’aquesta.

2.2. Temporitzacio
La proposta consta d’una durada de 10 sessions a I’aula, concretament una hora

setmanal de les 4 de modalitat de 1’assignatura, per tal que els alumnes puguin seguir
intervenint 1 aprofundint en I’escena al llarg dels 6 dies posteriors a 1’hora lectiva.

1 Es va triar Facebook i no una altra xarxa social perqué aquesta ofereix més possibilitats, com ara editar
una cosa ja publicada, treballar amb diferents tipus de materials i arxius (textual, visual, audio, etc.), té
menys limitacio de caracters i espai, mateixes prestacions a tots els aparells. En definitiva, molt més rica
en recursos per tal de treballar la identitat digital del personatge.

2 Decret 142/2008 - DOGC nim. 5183 Grec 6.
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La temporitzaci6 és la segiient:
12 sessio: reflexio sobre el personatge i el seu rol dins el cicle troia. Cerca de la
informacio i creacio del perfil de Facebook.

22 5essi0:
32 sessio:
: Rapte d’Heélena,
52 sessio:
6? sessio:
72 sessio:
&% sessio:
92 sessio:

4? sessio

Casament de Peleu i Tetis,
El judici de Paris,

Expedicié grega,

Sacrifici d’Ifigenia,

Que heu fet els altims nou anys?,
La pesta i la colera d’Aquil-les,

El combat entre Hector i Aquil-les,

102 sessio: La caiguda de Troia.

3. La posada en practica®

Ates que en aquest tipus de metodologia I’estudiant €s el motor del seu aprenentatge
i ’objectiu principal és el foment de la creativitat i interaccid, la feina del docent és
orientar i supervisar, fer de mentor tant dins de la propia xarxa (ell també fa el paper d’un
personatge) com a fora, a I’aula.

Per la seva banda, el primer pas dels alumnes és reflexionar sobre el personatge triat
I comencar a familiaritzar-s’hi. La primera tasca, doncs, és la creacié del perfil a
Facebook, és a dir, emplenar tots els items de la biografia del perfil de ’usuari (nom, lloc
de naixement, estat civil, ocupacid, breu descripcio6 biografica, etc.), aixi com 1’elaboracio6
d’un album amb imatges d’aquest, dibuixos i/o selfies (disfressats o no). Un cop fet, ja es
pot demanar la “peticié d’amistat” “a la resta de personatges/companys i comencgar a
interactuar assumint el rol del paper®.

Informacié

v Amistats v [l  Seguint v ™ Missatge = -+

Cronologia Informacié Amics e: Fotos

SOBRE MNAAAAL

Soc Atena, la deessa de la saviesa, de la guerra i de l'artesania

Pels romans s6c anomenada Minerva

Els simbols que em caracteritzen sén: Mussol, olivera, serp, égida, armadura, casc

llanca o gorgoneion

Fig. 1. Presentacid del perfil del personatge d’Atena

Paris Pastori

Posido Neptd Trident
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Artemis Potnia Theron

-

MNaAAag Adnva

3 Aquesta experiéncia didactica va ser posada en practica amb el grup de Grec | (18 alumnes) de la
professora Margalida Capella, durant el segon trimestre del curs 2016-2017, a ’aula d’informatica de 1’Ins

Premia de Mar.

4 Es va acordar que només es podria tenir amistat amb els perfils creats per a la proposta didactica.
S Per tal d’assegurar la preséncia i I’equilibri dels dos bandols, aixi com el bon desenvolupament de la

narracio, el llistat dels personatges va ser confeccionat per la docent.
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Paral-lelament als perfils individuals, es crea un grup privat, en el qual s’hi agreguen
els personatges, i que serveix de punt de trobada de tot i de tots. Des d’aquest, el professor,
a través del seu rol, publica les tasques i les activitats que cal anar acomplint i controla el
desenvolupament de 1’accio.

m Posido Nepti Trident Cronologia v Recent

¥ Enuna relacio lliberal

t 5 fotografies noves.

m Posido Nepta Trident |
Al Dataihora: 19 desembre 12

L'hipocamp, una de les criatures més meravelloses dels meus set mars. Hi
ha de molts tipus pero sobre tot es poden diferenciar dels éssers marins
comuns per que son la meitat superior cavall (hipos) i la meitat inferior una
cua de peix. Com vareu veure anteriorment s'encarreguen de portar la
petxina amb la que esporadicament em desplaco pel meu regne

Els mortals també acostumaven a inspirar-se en ells per fer obres d'art.
mosaics, gerros, estatues.

‘
FEUT—

Fig. 2. El nostre grup privat, Oi ‘Ounpidot

Pel que fa a les escenes seleccionades, és una bona opci6

n Paris Pastori
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presentar-les com a

“esdeveniments™® i convidar-hi la resta de membres. D’aquesta manera, a cada sessio es
treballa un esdeveniment/escena, la qual cosa facilita que tot el material relacionat amb
el passatge concret quedi agrupat dins d’aquesta, ja que el docent hi comparteix la tasques
i/0 activitats relacionades i els alumnes hi publiquen la feina.

o Esdeveniments de 2017
"Epyii AiixTopog
Edita el perfil
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dimarts
reated for Oi “Opnpidal
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| Qué heu fet els GItims nou anys (abans q..
divendres, 3/ febrer
El vas organitzar

Sacrifici d'Ifigénia
ivendres.
Created for Oi ‘Ounpidal

Esdeveniments de 2016

Expedici6 grega
dj. Nov. 24, 2016 UTC+02 a Aulida Beach
Created for Oi "Opnpida

Rapte d'Hélena
DI Nov. 21,2016 UTC+02 a Sparta, Greece
Created for O ‘Opnpida

El judici de Paris
d). Nov. 17,2016 a 18n

20/ gener UTC+02 a Aulida Beach Created for Oi "Ounpida

Casament de Peleu i Tetis
DI Nov. 14,2016 a Nijkiov
El vas organitzar.

Fig. 3. Les escenes convertides en esdeveniments

6 Una de les multiples opcions que té la xarxa social Facebook.
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Cercant sempre el foment de la creativitat i 1’estimulaci6 de la participacio, es
plantegen tasques de diferents tipus i format amb la intencié d’aconseguir la inclusio de
tot I’alumnat i una major immersi6 en el mite.

Les activitats de cada sessio son les seguents:
12 sessio: creacio del perfil i presentacid del personatge a la xarxa social

Un cop I’alumne ja ha reflexionat, cercat i emplenat tota la informacio de la biografia
del seu personatge i I’ha acompanyat de fotografies, imatges i/o video, ha de demanar
amistat a la resta. A continuacio, ha de publicar al seu mur un petit escrit presentant-se en
primera persona. A partir d’aquest moment, els estudiants han d’assumir a poc a poc el
rol del personatge i comengar a intervenir, de la manera mes fidel possible, amb
comentaris als companys. Simultaniament el docent 1’afegeix al grup privat creat ad hoc.

w Posidé Nepti Trident Cronologia v Recent » n Paris Pastori
L m Posidd Neptu Trident
En una relacio lliberal =<
B 8 owneoc hec
~Sad]
& MATpoKAOG AXIMEUG
Posido Neptu Trident ha afegit 5 fotografies noves.
1z 4 ;{' Artemis Potnia Theron
L'hipocamp, una de les criatures més meravelloses dels meus set mars. Hi v A
< 3 % ¢ A 3 4. MaAAag Aénva
ha de molts tipus perod sobre tot es poden diferenciar dels éssers marins

comuns per que son la meitat superior cavall (hipos) i la meitat inferior una
cua de peix. Com vareu veure anteriorment s'encarreguen de portar la
petxina amb la que esporadicament em desplaco pel meu regne

Els mortals també acostumaven a inspirar-se en ells per fer obres d'art,
mosaics, gerros, estatues.

Fotos -No t

W\

Fig. 4. Una de les publicacions de Posidd.

22 sessio: El casament de Peleu i Tetis

En un primer post, el professor, des del seu personatge, anuncia el casament i els
convida a tots (excepte Eris). Aprofita per fer preguntes: si els fa il-lusié, com aniran
vestits, etc. Els alumnes, per la seva banda, han de respondre i anar enriquint la narracio.
Es un bon moment per publicar algun fragment d’un autor classic que reculli aquest
passatge’, que també hauran de comentar. Cal dir que els estudiants tenen llibertat total
per publicar qualsevol cosa relacionada amb I’escena, els personatges o la mitologia grega
en general.

La seguent tasca per anar treballant els 6 dies posteriors és compartir altres mites o
histories de tots els temps que estiguin relacionades amb una poma, aixi com alguna
representacio artistica de les noces de Peleu i Tetis.

" Higi, per exemple.
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32 sessio: El judici de Paris

Comencem amb la publicaci6, en original i en traduccid, del dialeg XX del Dialegs
dels deéus de Llucia de Samosata, en la qual apareix aquest episodi. Un cop llegit amb
atencid i comentat, han de fer un audio del didleg de 1’original grec i, a continuacio,
compartir-lo a I’esdeveniment de 1’escena.

Com que aquest moment és un dels més representats artisticament al llarg de tota la
historia, per una banda, han de cercar i “postejar” una obra artistica relacionada amb
aquest i, per altra, disfressar-se del personatge i representar ’escena ells mateixos.®

Finalment, es proposa el debat: Quina deessa creus que hagués triat el teu personatge?
Per qué?

Fig. 5. Els alumnes disfressats dels seus personatges es fan fotos i enregistren un Mannequin Challenge
42 sessio: Rapte d’Helena

Per aquest moment, podem compartir el fragment del poema 16V de Safo, on es
descriu I’enlluernament d’He¢lena, i el passatge de la Iliada, en que Priam i els ancians la
veuen arribar des de la muralla troiana (I11, 146 ss.). Aquestes dues lectures ajuden a
trencar el gel i animen cada personatge opinar sobre la qestio.

Seguint amb aquesta idea, la segona tasca consisteix en fer una portada i un breu
reportatge d’unes 4-5 pagines de la famosa i exitosa revista del cor Xaipe, el qual haura
de tenir imatges i/o representacions artistiques del succés, aixi com titulars
sensacionalistes (Capella 2017). Programes com el Canva o el Genial.ly poden anar molt
bé per aconseguir uns bons resultats d’edicio.

8 Engrescats per la moda del ‘Mannequin Challenge’ en van enregistrar un (Capella 2016).
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52 sessid. Expedici6 grega

Aquesta sessié té dos grans objectius. Per una banda, aprofundir en la geografia grega
1 la unitat del mon ‘panhel-lénic’ 1, per 1’altra, debatre sobre quins son els motius (si n’hi
ha) per comencar una guerra.

Com a introduccio al debat, es proposa el fragment de la novel-la historica de La
cancion de Troya de Colleen McCullough (121-122), en el qual Agamémnon exposa els
seus motius. Es un bon moment perqué I’alumne, en el fil del debat, expressi 1’opini6 que
creu que defensaria el seu personatge pero també la propia.

Pel que fa a la geografia, podem compartir un mapa geopolitic on apareguin
representades les rutes comercials i fer un tastet dels dos catalegs que apareixen a la lliada
(11, 480-760 i 811-877). La Viquipedia ofereix un quadre resum forca util del Cataleg de
les naus i del Cataleg dels troians. A aquestes dues fonts, podem sumar-hi la localitzacid
geografica de Google Maps “Els guerrers de La Guerra de Troia” (Capella 2010), en la
qual es mostra 1’origen dels principals guerrers d’ambdds bandols.
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Figura 6. Google Maps “Els guerrers de Troia”.

Les tasques que es proposen per aquest ambit son dues. La primera, preparar la ruta
per tal d’arribar el més aviat possible a Troia, calculant la distancia i definint-la en un
mapa de Google Maps geopolitic de 1’época i decidir qui reclutaran i qui no. La segona,
triar un heroi de qualsevol dels dos bandol i publicar un escrit d’entre 100-150 paraules
explicant que passaria, una vegada a Troia, quan es trobessin ell i el seu personatge.

6" sessio. Sacrifici d’Ifigenia

Amb I’escena del sacrifici d’Ifigenia, podem treballar no només 1’ambit literari sind
tambe el patrimonial. Per tal de promoure la interaccio i la introspeccid, el docent pot
publicar el fragment final de la tragédia d’Ifigenia a Aulida d'Euripides, aixi com la versio
ovidiana que apareix recollida en el llibre XII les Metamorfosis. Quant a la part
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patrimonial, se’ls anima a cercar representacions artistiques del moment (fent mencio
especial al mosaic trobat a Empuries) i a preparar-ne un post—fitxa amb les descripcions
d’aquestes. Finalment, han de complementar la sessi6 compartint I’exemple d’un altre
gran sacrifici, sigui real o extret de la ficcio (religio, literatura, séries, etc.).

72 sessi0. Que has fet els tltims nou anys (abans que acabi la guerra)?

L’objectiu de la setena sessio és disminuir el ritme frenétic de 1’accio per tal que els
alumnes reflexionin sobre els episodis ja viscuts i es plantegin com deurien haver estat,
per tots pero sobretot pel seu personatge, els Gltims nou anys anteriors al desenllag de la
guerra. Aixi doncs, només se’ls demana un redactat d’unes 200 paraules, acompanyat
d’alguna imatge o dibuix, explicant que han fet des que van desembarcar, com se senten,
quins esdeveniments importants han passat i com els van viure ells, etc.

8a sessi0. La pesta i la colera d'Aquil-les

Per aquest moment de la narracid, és inevitable compartir a I’esdeveniment el primer
cant de la lliada, malgrat saber que seran pocs els que el llegiran sencer. En qualsevol
cas, els animem a comentar 1’escena segons el punt de vista del seu personatge i els
preguntem per que creuen que Aquil-les es retira de la lluita.

Paral-lelament, treballem la figura de 1’heroi grec i els valors de la societat homerica,
aprofitant també per introduir els seglients conceptes: kAéog, ufjvic, tiun, Hppic, GAPoC,
dplotog, ayaboc i é60M6¢ (Portulas 2009, 44-48). El fragment de la trobada a 1’Hades
entre Odisseu i Aquil-les (Odissea, XI, 476 ss.) pot ser molt Gtil per ajudar a entendre
I’heroicitat grega.

NaAAag Aénvi Toti que jo sempre anire amb els grecs, la UBpIg d'Aquiles es m Posido Nept Trident
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g x o quins herois dels que tenim lluitant a la Guerra (de Troia) entraria/en dins la

Fig. 7. Debat sobre el concepte ‘heroi grec’.

Pel que fa als conceptes concrets, els estudiants es distribueixen en parelles i/o trios
i s’ocupen d’un étim, del qual n’han extreure paraules derivades, reflexionar-hi i
compartir-ne una definicid, feta amb les seves paraules, que il-lustri bé aquest concepte,
tot acompanyant-lo d’una imatge o dibuix.
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92 sessio: EI combat entre Hector i Aquil-les

Ateés que al voltant de 1’escena del combat decisiu dels dos herois contraris hi ha
diferents moments clau de la narracio, cada bandol, amb preparacio de guid previa,
escenifica al pati o a la platja® els seus passatges més importants i els enregistra en video.
Seguidament, per ordre cronologic de la narracid, els han d’anar penjant a I’esdeveniment
del grup privat per tal que la interaccié amb la resta continui dins la xarxa social.

Els aqueus, per una banda, representen 1’instant en que Patrocle demana les armes a
Aquil-lesisurt a lluitar (Iliada, XVI) i també el propi moment de la batalla des de I’Optica
grega, quan Aquil-les mata Hector i després en malmet el cadaver (lliada, XXII, 273 ss.).
Per I’altra, els teucres interpreten el comiat d’Hector i Andromaca (lliada, 369 ss.), el
combat ara des del punt de vista troia i la suplica de Priam a Aquil-les perque que li retorni
el cos del seu fill (Iliada, XXIV).

Fig. 8. Enregistrant una escena a la platja de Premia de Mar.

% L’Institut de Premia de Mar és situat a 5 minuts de la platja, per la qual cosa podiem aprofitar també aquest
espai.
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Fig. 9. Converses matrimonials entre Hector i Andromaca.

102 sessi0O: La caiguda de Troia

Per aquesta ultima sessidé que posa punt i final a la nostra versio del mite, podem
publicar fragments dels dos textos més célebres que tracten aquesta escena: el primer, de
1I’Odissea, en el moment en qué Demodoc, 1’aede del Pais dels Feacis, canta I’enginyosa
idea del cavall de fusta (Odissea, VIII, 490 ss.); el segon, de Virgili (Eneida, Il, 13 ss.),
el qual ens n’ofereix també una descripcid per, a continuacio, relatar I’instant en que
Laocoont adverteix els seus conciutadans que el cavall en realitat és un dolus i no un
donum. Com en les anteriors ocasions, els estudiants han d’interactuar a través del seu
personatge.

Aprofitem també per obrir debat i comentar expressions com ara: Timeo daneos (et)
dona ferentes, Ardenda est (Troia), Se armé la de Troya o, fins i tot, el virus informatic
“troia”, i engrescar els alumnes a crear-ne de noves.

Tractant-se un passatge conegut i forca representat al llarg de la historia, la seguient
tasca consisteix en cercar 5 representacions de 1’escena de diferents disciplines i ambits i
“postejar-la” a I’esdeveniment de 1’escena. Finalment, acabem escrivint en primera
persona un final alternatiu.

4. L’avaluacio

Per tal d’avaluar un projecte tan transversal d’aquestes caracteristiques, pot ser de
gran ajuda una rabrica en la qual els diversos ambits apareixen agrupats en 4 grans grups
i els quals paral-lelament engloben diferents competéncies i dimensions: la cerca,
tractament i assimilacio de la informacio i el contingut (ambit digital, ambit linggistic i
ambit d’aprendre a aprendre); la presentacio i cura ortografica, expressiva i visual (ambit
lingiiistic); la interaccid, comunicacio 1 participacio a la xarxa (ambit d’educacié amb
valors, ambit d’autonomia i iniciativa personal i ambit de coneixement del medi) i la
creativitat i originalitat (ambit artistic).

Cal recalcar que cada gran grup té el mateix valor, un 25% del total. Es a dir, que es
posa al mateix nivell la creativitat i I’originalitat que la resta.
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Interaccio, comunicacio i
participacio a la xarxa

Presentacié i cura
ortografica, expressiva i
visual

Fig. 10. Les dimensions i competéncies que s’avaluen agrupades en 4 grans blocs

Els grups s’avaluen per quatre graus d’assoliment i el conjunt de la rubrica té¢ una
puntuacié maxima de 100: excel-lent (100-90), notable (89-70), bé (69-51), suspés (49-

0):

Cerca, tracte de
la informacio i

assimilacié del

contingut

Presentacio i
cura ortografica,
expressiva i
visual

Interaccio,
comunicacio i
participacié dins
la xarxa social

Creativitat i
originalitat

100-90
(excel-lent)

Demostra un ampli
coneixement dels
aspectes proposats.

La informaci6 tractada
és rica i clara.

Les intervencions
gaudeixen de bona
presentacio i té cura
de la norma
ortografica i
expressiva.

Participa activament
en la activitat amb
aportacions rellevants.

Es relaciona
satisfactoriament amb
tots els membres del

grup.

Tots o la majoria dels
comentaris, posts i
intervencions sén
creatives, originals i
atils, les quals ajuden
a ’enriquiment de
I’aprenentatge de tots
els membres del grup.

89-70
(notable)

Demostra un bon
coneixement dels
aspectes proposats.

La informaci6 tractada
és correcta.

Normalment les
intervencions
gaudeixen de bona
presentacio pero
comet alguns errors
ortografics i/o
d’expressio.

Participa en ’activitat
de manera correcta i la
majoria de les
aportacions sén
rellevants.

Es relaciona amb gran
part dels membres del

grup.

Alguns dels
comentaris, posts i
intervencions son
creatives, originals i
atils, les quals ajuden
a ’enriquiment de
I’aprenentatge de tots
els membres del grup.

69-51
(bé)

Demostra un
coneixement parcial
dels aspectes
proposats.

La informaci6
tractada és correcte
perd incompleta.

Només a vegades les
intervencions
gaudeixen de bona
presentacio i coment
forca errors
ortografics i
d’expressio.

Participa
escassament en
I’activitat pero la
majoria
d’aportacions que fa
son rellevants.

Es relaciona només
amb una part del

grup.

Els comentaris, posts
i intervencions sén
correctes pero poc
originals i/o Gtils per
I’enriquiment de
I’aprenentatge de
tots els membres del

grup.

49-0
(suspes)

Demostra poc
coneixement dels
aspectes proposats.

La informacio
tractada es escassa i
en ocasions erronia.

Practicament mai o
mai les
intervencions
gaudeixen de bona
presentacio i coment
massa errors
ortografics i/o
d’expressio.

Amb prou feines
participa en
I’activitat ni es
relaciona amb els
membres del grup.

Els comentaris,

posts i intervencions
en cap cas 0
practicament mai
son originals i/o utils
per ’enriquiment de
I’aprenentatge de
tots els membres del

grup.
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5. Conclusions

Dur a terme un projecte d’aquestes caracteristiques €s molt enriquidor perd vol
paciéncia. A D’inici vam tenir alguns contratemps importants, com ara el bloqueig
d’alguns perfils de Facebook per la propia xarxa social, ja que aquesta detectava que no
eren persones fisiques, o el fet que alguns alumnes, malgrat esta motivats en la proposta,
fora del centre no treballaven i, per tant, la seva interaccié era molt minsa i perjudicava
la resta.

No obstant aix0, es van obtenir millores en totes les competéncies treballades i la
immersio mitologica i literaria va ser profunda. Els cinc objectius inicials es van assolir
notablement i tamb¢ es va aconseguir la inclusi6 de tot ’alumnat. Es va fer palés, doncs,
que la motivacio intrinseca per part dels joves a I’aula i la creacio de materials propis de
diferents formats, segons els seus interessos personals i traca, facilita un aprenentatge mes
solid, ric i eficient, creixent també en autonomia personal i pressa de decisions.
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