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CULTURA DEL VIDED ﬂl:

Els videojocs sén molt més que un mer entreteniment: sén un producte cultural, una industria en
continu creixement economic, un sector en constant innovacio tecnologica, i per damunt de tot, un
fenomen de masses.

Des del seu naixement als anys 50 del segle passat, els videojocs han acompanyat diverses
generacions de jugadors: de les primeres maquines recreatives al joc multijugador en linia, passant
per les videoconsoles, el 3D i la realitat virtual, la complexitat creixent de grafics i narratives, la
millora de la jugabilitat...

L’impacte dels videojocs va més enlla de l'oci i arriba a sectors tan diversos com I'educacio, I'art, el
cinema i la publicitat i €s objecte de recerca de la psicologia, I'antropologia i la sociologia.

Flquesta exposicié recull una seleccié d’obres que aborden la historia i el desenvolupament dels
videojocs, aixi com la seva influéncia en la societat actual i la cultura de masses.




