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1. 
Introducción

Proyecto de innovación docente que parte del aprendizaje lúdico
para realizar propuestas educativas a un contexto determinado.

Educación abierta, con comunidad y con o sin tecnologías. 

Participan de estudiantes de TFG de Primaria, Máster PHD,
Doctorado en Educación y exalumnos/as. 

https://pluab.blogspot.com/

https://pluab.blogspot.com/


2. Pedagogía social

Aprendizaje
servicio

Educación
abierta



3. 
Desarrollo del
Proyecto  contexto

Presentación del contexto y de retos identificados en
colaboración con el ayuntamiento de Palau-solità i
Plegamans (retos en diferentes etapas).

Colaboración entre estudiantes, profesorado, los Open
Labs de la UAB, personas expertas:  de la universidad y
del territorio. 



4. 
Desarrollo del
Proyecto  acción
Gestación de ideas.

Validación interna.

Creación de prototipos.

Validación involucrando personas destinatarias y expertas
para conseguir soluciones auténticas y efectivas.



y creaciones
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5. Resultados

1 y 4 orientaciones pedagógicas del teatrillo multifunción y la alfombra patrimonial para
bee boots 
2 Juego inclusivo cuatro en raya y memoria
3 Dossier de actividades lúdico educativas del patrimonio de PsiP

04

Adopción de la filosofía de los Open Labs de la UAB.
Se promueve la colaboración, prototipado y validación
de ideas .

Publicación en repositorios abiertos.

Licencia Licencia Creative Commons
Reconocimiento-NoComercial-CompartirIgual 4.0
Internacional (CC BY-NC-SA 4.0)



6. 
Repositorio y
Acceso Abierto

Importancia de compartir los archivos originales para su
modificación y reutilización por parte de la comunidad
educativa.

Repositorio DDD / colección: Playful Learning UAB.

Repositorio en  

Repositorio Sketchfab

Repositorio Make: Proyects

Listado de videos explicativos de las creaciones en
YouTube

https://ddd.uab.cat/search?f=series&p=Playful%20Learning%20UAB&sc=1&ln=ca
https://ddd.uab.cat/search?f=series&p=Playful%20Learning%20UAB&sc=1&ln=ca
https://www.youtube.com/playlist?list=PLfiwyQy5C38d415kRv7seZiqR6hruGvs5
https://h5p.org/user/216241


7. 
Impacto y
valoración divulgación

Proyecto con la comunidad educativa y el territorio: Cuádruple
hélice de la innovación.

Conocimiento compartido: recuperado, digitalizado y lúdico.

Cultivo de la empatía cultural: promoviendo el diálogo y la
construcción de comprensión mutua y solidaridad.

Promoción de la educación abierta, en la línea del ODS5.

Valoración estudiantes: Competencias profesionales, solución a
problemas locales y trabajo interdisciplinario. 



8. 
Futuro del
Proyecto

Difundir el proyecto en otras redes y eventos.

Continuar publicando más materiales en repositorios especializados
(creación 3D, cortador láser) y vídeos.

Invitar a otras facultades. 

Ampliar proyecto en otros territorios y temáticas.



9. 
Conclusiones

Estudiantes: importancia de la colaboración  y el compromiso con la
educación abierta.

Comunidad: Aportación de la juventud al patrimonio.

Aprendizajes compartidos y divertidos: hacia una educación
equitativa.

Apropiación tecnológica: interdisciplinaria y siempre pedagógica.

Instagram: playfullearninguab



10. 
Preguntas y respuestas


