
BCHG-Planta 2:
del paper als videojocs

XIX Jornada "Compartint Coneixements a les 
Biblioteques de la UAB" 
Persones usuàries i innovacions en serveis 
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La 2a planta fa un temps ...
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Per què? 

Pla d’actuacions 2025-2030
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1er: Comtec

d‘hemeroteca a espai d‘innovació docent



5

2n: Mediateca

acollits pel cinema
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3er Servei de videojocs
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To be continued...
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Ingredients
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Servei de videojocs

Jugar, aprendre i experimentar

• Suport a la docència amb recursos 
pedagògics i iniciatives d’innovació docent.

• Espai per experimentar amb sistemes 
diferents i una àmplia oferta de jocs.

• Jugar individualment o en grup com a 
activitat d’entreteniment.
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La primera reunió
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Què ens vam trobar?

• Plataformes pensades per ús 
personal no comptes compartits

• Ordinador amb perfil públic
• Ampliació de la memòria de 

l'ordinador 
• Nou model d'adquisicions 

• Consoles, comandaments, carregadors....
• Securització
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El que sabem fer

Posar en marxa un nou servei!

• Elaborar i presentar a la Comisió d'Usuaris les Condicions d’ús
• Crear una pàgina web
• Preparar l'espai (reserves i préstec de material)
• Formació interna
• Fer difusió (notícia a la web, xarxes socials, Gabinet de Premsa)
• Guia temàtica videojocs
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Algunes dades

Número de reserves des de l'obertura servei (15 setembre – 31 octubre)
156 (mitjana de 4,5 reserves al dia i un total de 234 hores aprox.)
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Algunes dades

Estadístiques de les plataformes 
Steam/Xbox
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Reptes

Grau en Comunicació Interactiva
Màster en Creació de Videojocs
Grup d’Interès en Videojocs

Integrar els videojocs a la col·lecció (adquisicions --> difusió)

Ara que sabem que la part lúdica funciona... anem cap a la docència i la 
recerca 
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Moltes gràcies! 

Visitem l'espai


