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La fricció entre idea i execució

Podem tenir necessitats o idees
No som programadors
No tenim els recursos ni el temps per dur-les a terme

Les limitacions 
tècniques fan que es 
perdin bones idees



Idea Original Motor IA Realitat Estructurada

De la idea al producte



El concepte Vibe Code

La IA actua com a pont 
entre el concepte 

abstracte (Vibe) i el codi 
funcional (Code)

La intuïció / Vibe L’Execució / Code



El Docent com a Director Creatiu

No som esclaus de la sintaxi del llenguatge

Podem centrar-nos en l’estratègia, l’ètica, 
l’impacte, els objectius pedagògics...

Definició del problema

Direcció de la IA (prompt)

Avaluació crítica dels resultats

Iteració



Exemples i aplicacions

Gemini (Canvas) / Google AI Studio

https://xaviuab.github.io/story_cards/lore/
https://xaviuab.github.io/story_cards/lore/
https://xaviuab.github.io/joguines_optiques/
https://xaviuab.github.io/joguines_optiques/
https://xaviuab.github.io/timing_spacing/
https://xaviuab.github.io/timing_spacing/
https://gemini.google.com/share/1fffe5b9943e?skid=0ad57950-2d7e-44fc-9f87-1eb254457745
https://gemini.google.com/share/1fffe5b9943e?skid=0ad57950-2d7e-44fc-9f87-1eb254457745
https://gemini.google.com/
https://aistudio.google.com/
https://gemini.google.com/share/86b2429a48fa
https://gemini.google.com/share/86b2429a48fa
https://xaviuab.github.io/teleprompter/
https://xaviuab.github.io/teleprompter/

