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To do list:




;.Como reforzar la teoria clave de la
asignatura?

Gamificacion interactiva - aula con
05 personas.

Configuracion rapida e intuitiva.
Licencias y limitaciones.

Aplicacion: Genially
TRAMULCRO, a quizz.
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M Actividad interactiva en Genially

:Multimedia, Crossmedia o Transmedia?

< Objetivo de aprendizaje

Que el estudiantado:

» Distinga entre multimedia, crossmedia y transmedia
= Aplique los conceptos a casos reales de la cultura popular

» Justifique sus decisiones de manera argumentada

 Estructura general de la actividad

Tipo de Genially sugerido: Presentacion interactiva + juego de decision
Duracion estimada: 20-30 minutos

Modalidad: individual o en grupos

@ Pantalla 1 - Introduccién

Enviar un mensaje a Copilot

El contenido generado por |A puede ser incorrecto

Conversacion Copilot

Automatico ~ . ]

Proporciona una actividad interactiva sobre multimedia, crossmedia
y transmedia, con ejemplos de la cultura popular, que pueda

implementar en Genially

Aqui tienes una actividad interactiva completa, lista para implementar en Genially, pensada para primer
afio y basada en ejemplos de la cultura popular. Est4 disefiada para fomentar la participacion, la toma de

decisiones y la discusiéon conceptual.




M Actividad interactiva

“Detectives de medios: ;multimedia, crossmedia o transmedia?”
@" Objetivo didactico
Que el estudiantado:

« l|dentifique multimedia, crossmedia y transmedia en casos reales
« Analice como circulan los contenidos

» Justifique sus elecciones de manera argumentada

< Dinamica general

Modalidad: individual o grupal
Formato Genially: Juego interactivo / Clasificacion / Quiz con feedback

Duracion: 25-35 minutos

Cada ejemplo presenta un caso breve.

El alumnado debe decidir qué tipo de estrategia predomina.

N

Proporciona una nueva actividad interactiva sobre multimedia,
crossmedia y transmedia, con diez ejemplos de la cultura popular
Enviar un mensaje a Copilot { . o
. < o F que no sean Disney/Pixar, Marvel o Star Wars. Dame las indicaciones

para adaptarla en Genially

+ 9

Perfecto. Aqui tienes una actividad interactiva nueva, con 10 ejemplos de la cultura popular (excluyendo

Disney/Pixar, Marvel y Star Wars), pensada especificamente para implementarse en Genially, con

Conversacion Copilot

indicaciones claras de adaptacion.
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4Qué franquicia popular es un buen ejemple de narrativa ransmedia?

Selecciona una o mas opciones y pulsa "anviar”

‘ " Harry Peter

T B e o R e R A - e N e e P N Cudl es un ejemplo famoso de markehng cmssm&litﬁ

Marvel Cinematic Universe

e e ) NeHlix orlginul series
: &= |9,
Minecraf} = SR
L? \ 1 = .
\ : - Tiras <6micas en prensa escrita
J.-- -~ N TomM -

b

A

e Actividad muy bien recibida. Abrid debate

e Participacion sencilla a
traves del movil.

e Refuerzo teodrico.

sobre los Capacidad de seguimiento vy
ejemplos y de qué manera estadisticas de uso.

una marca/producto podria Punto de partida para mas
usar una u otra estrategia. contenido o recompensas.




Murdock - NotebookLM

Una herramienta para estudiar/repasar
teoria clave de la asignatura?

Estudio interactivo > atemporal.
Configuracion sencilla y con
referencias robustas.
Version gratuita.

Heroina Fichas

Ver peticion y 1 fuente

Aplicacion: NotebookLM
Tarjetas de estudio: El viaje de la heroina.

s Contenido adecuado

;Como se llama la séptima etapa
del viaje?

Gl Contenido inadecuado




@ Narrativa audiovisual = compartids : 7 Analiticas = Compartir % Ajustes E @ Narrativa audiovisual e compartide Crear »* Analiticas < Compartir 8 Ajustes

Fuentes o Er : Studio Fuentes O Er : Studio

. . g = s, 27 de febrero
+ Afadir fuentes Estoy revisando tarjetas didacticas basadas en las fuentes y me gustaria Afit o B0 + Adadir fuentes i 2rdu b A " o 00

entender mejor una de ellas. Resumen de audio Presentacion Resumen de audio Presentacion

Estoy revisando tarjetas didacticas basadas en las fuentes y me gustaria
Buscar nuevas fuentes en la Web

Buscar nuevas fuentes en la Web ) ) ) . & o8 ntender mejor una de ell & G
En el anverso pone: ";Como se denomina la quinta etapa del viaje?" entender mejor una de ellas. N
Resumen de video Mapa mental

" ‘e . Resumen de video Mapa mental
La respuesta del anverso es: "Muerte y despertar espiritual 4 & pa mer

@ Web v  C¢ Fast Research Q En el anverso pone: ";Cuantas etapas componen la estructura narrativa del
viaje de la heroina propuesta por Maureen Murdock?"
Seleccionar todo 0% La respuesta del anverso es: "Diez etapas”

Web v C Fast Research v -,
® = =

Informes Tarjetas diddcticas

C @

;Podrias explicarme este tema mas detalladamente? - . .
Infarmes Tarjetas didacticas

Seleccionar todo

La quinta etapa del viaje de la heroina, denominada "Muerte y despertar g fia ) ) i " @ fis
690. En qué consiste el Viaje de ... espiritual”, representa el punto de inflexion critico donde la bisqueda de éxito en Cusstionaris infografia 690. En qué consiste el Viaje de ... ;Podrias explicarme este tema mas detalladamente? Sloanarars infogratia

el mundo exterior colapsa para dar paso a una transformacion interna 1 .
(= " . . e . B
Cibercultura y ciberculturasg La estructura narrativa disefiada por Maureen Murdock consta efectivamente de

Cibercultura y ciberculturas . . i
A continuacion, se explica este tema detalladamente basandose en las fuentes: Tsbla de datos diez etapas que forman lo que ella denomina un “circulo sagrade™ 1 2 . A Tabln da Hatos
Las leyes de la interfaz. | Hiperm... diferencia del modelo lineal de Joseph Campbell, este viaje no busca el

) . ) ) o descubrimiento de algo nueve, sino el redescubrimiente de la propia esencia que

Esta etapa ocurre inmediatamente despues de la "llusion del éxito”, donde la B Examen de Comunicacion... : manovich-el-legunaje-de-los-n... la heroina ha tenido que ocultar o negar 2 3 . B Examen de Comunicacién...
heroina ha logrado reconocimiento, poder o estatus en un entorno dominado por H 15 Hace 41 dias

valores masculinos 1 2 . A pesar de tenerlo "todo", experimenta una profunda T —

aridez espiritual y un sentimiento de vacio insoportable 1 2 . Siente que ha Examen de Narratologia: El Viaje... - 1. Separacion del mundo femenino: La heroina siente insatisfaccion con el rol Examen de Narratelogia: El Viaje...
? ’ tradicional que la sociedad le impone y decide romper simbélica o realmente L

4 . En la pelicula Valiente, esto se observa cuando Mérida

Las leyes de la interfaz. | Hiperm. 1. El vacio tras el éxito aparente

manovich-el-legunaje-de-los-n...
A continuacion, se detallan estas diez etapas segun las fuentes:
narrativa audiovisual como reali...

sacrificado su alma y su corazdn para encajar en un sistema que ahora percibe

como opresivo o traicionero 1 . con ese entorno
. . . _ . Heroina Fichas : rechaza el matrimonio arreglado por su madre s . Heroina Fichas

2. La crisis de identidad y el sentimientc ., traicion 1 : AF | fuente - Hace 130 dias
: ; - y . Identificacion con lo masculino: Para w.scar su identidad y éxito, la heroina

| a hernina vive un dahle sentimienta de traicicn: ; : i — : i i ;

Virtualidad Fichas

1fuente

Empieza a escribir... Empieza a escribir... vente
B Anadir nota

@ Narrativa audiovisual e compartido + Crear cuade ~* Analiticas =, Compartir 81 Ajustes : : @ Narrativa audiovisual e compartido ~* Analiticas <, Compartir # Ajustes

Fuentes O 5 H Studio

Fuentes I} Chat T Studio

. jueves, 26 de febrero d -
ot o D + Anadir fuentes A O BETA
Resumen de audic Presentacion

+ Afadir fuentes Estoy revisando tarjetas didacticas basadas en las fuentes y me gustaria

entender mejor una de ellas. Resumen de audio Presentacién

) Crea un juego de tarjetas de estudio diseriad para que estudiantes de
Buscar nuevas fuentes en la Web & - Buscagiuevse/uenteaieniaiNel comunicacién interactiva dominen las diez etapas del viaje de la heroina de = o2
Enel an\.rerlso pone: gOunIa autor -::Iasmol d.e El héroe de Ias: mil claras afirmé e As s » Mira mea Maureen Murdock. Rasumen devides TI——
que las mujeres no necesitan hacer el viaje porque ya "estan ahi*?" & web Ct Fast R "
@ web v C¢ Fast Research v . " eb v ast Research v
La respuesta del anverso es: "Joseph Campbell 4 , . . . .
P P P (& e iClaro que si! He disefado un juego de tarjetas de estudio (flashcards) para que

;)

Seleccionar todo . : . . 5 s ET ITBELESIEE Seleccionar todo tus estudiantes puedan dominar las diez etapas del Viaje de la Heroina de
;Podrias explicarme este tema mas detalladamente? Kimsires it i o

(63 in (B0 : 1o it

© @

Infarmes Tarjatas diddcticas

690. En qué consiste el Viaje de .. Este recurso esta pensado para gue comprendan como este modelo se diferencia Cuestionario Infagrafia
del clasico "Viaje del Héroe" de Campbell, enfocandose en un proceso de
redescubrimiento y sanacion interna en lugar de una blisqueda externa

690. En qué consiste el Viaje de .. ; i . . . Cuestionari Infografi
I La afirmacién de la tarjeta es correcta y se basa en un intercambio real entre uestionarto niogre

Maureen Murdock y Joseph Campbell. Para entender este tema a fondo, es . .
. i . b . o =) Cibercultura y ciberculturas
necesario analizar la vision mitologica de Campbell y por qué Murdock sintio la

i i @
Cibercultura v ciberculturas
Tabla de datos

Tabla de datos
necesidad de crear un modelo alternativo. . ) Las tarjetas permitiran a los alumnos repasar cada fase del "circulo sagrado”
Las leyes de la interfaz. | Hiperm..

Las leyes de la interfaz. | Hiperm... .
s i it ropuesto por Murdock, incluyendo:
Aqui tienes una explicacion detallada basada en las fuentes: prop P ¥

mangvich-el-legunaje-de-los-n... + La separacion inicial de los roles tradicionales y la identificacion con lo B Examen de Comunicacidn...

B Examen de Comunicacion...
Hac

manovich-el-legunaje-de-los-n... Haan 41 dixe H
Hace 41 dias masculine 3 4.

1. La postura de Joseph Campbell

Joseph Campbell, autor del influyente libro £/ héroe de las mil caras, sostenia que narrativa audiovisual como reali., « El concepto de la "ilusién del éxito" y el posterior descenso a la Diosa para
el monomito (el viaje del heroe) era una estructura universal 1 . Cuando Maureen Examen de Narratologia: El Viaje.. recuperar la esencia femenina s & .

Murdock, quien era su alumna, le pregunto especificamente sobre el papel de las fiaceaHds:
mujeres en este viaje, Campbell respondié con su ahora famosa frase:

narrativa audiovisual como reali... . .
Examen de Narratologia: El Viaje...

» Las etapas finales de sanacion de los vinculos (madre-hija) y la integracion

equilibrada de las energias masculina y femenina 7 & . Heroina Fichas

fuente - b 0

“ . . . — .t s Heroina Fichas '
Las mujeres no necesitan hacer el vir ., En toda la tradicién mitolégica, la 1 fuente - Hace 130 dias - . ) . e AV ; .
Ademas, las tarjetas incorporan el analisis awa pelicula "Valiente" (Brave) para

mujer [ya] esta ahi. Todo lo que tiene que hacer es darse cuenta de que
Virtualidad Fichas

escribir. 5 fuentes & fente

5 Anadir nota




@ Narrativa audiovisual @ compartio CEEIET) - coaiticas < compartic @ Austes 3 §))

Fy Heroina Fichas < X i e

Ver peticion y 1 fuente

Deshacerse de percepciones
toxicas de la masculinidad y
mantener lo que es significativo.

2 Explicar

ct
at
fe
s¢
et
ci
lo
Vi
Fi

a a2

-

5 Contenido adecuado £D1 Contenido inadecuado
in

antiidardae actarastinicramanta




NN\ eislelele /MYl TOdavia en desarrollo...

NotebookLM - Ofrece:
e Oportunidad de crear multiples elementos que

apovyan el proceso de aprendizaje: podcast,
tarjetas de estudio, entre otros.

Al compartir, se puede revisar las
consultas que se hagan dentro del
notebook creado.

1.l1dentificar la tematica
2.Preparar los recursos: PDFs, web,

videos, etc.

3.Recomendacion: validados
previamente por el profesorado.

4.Prompt claro: ROL-accion.

S5.Verificar respuestas,
interactividad y compartir.

POSIBLE ACTIVIDAD ALUMNADO:

e Master Universitario en
Contenidos audiovisuales y

publicidad.

o~




w,
. . Estudios de audiencia, testeo de productos y analitica web.

Master Universitario en contenidos de comunicacion audiovisual y publicidad

Preparar una carpeta con los siguientes archivos:
e 2-3 J|ecturas (articulos académicos) en formato PDF -
debieron traerla /
e Una breve entrevista sobre el tema a investigar (duracion de
5 minutos) - la hacemos en clase
e Unvideo de YouTube sobre el tema a investigar (enlace y de
no mas de 10 miniutos) - lo buscamos en 10 minutos

CREAMOS UN PODCAST con el material recopilado.

Se sube, como trabajo final, el podcast y un texto breve de
entre 500 y 800 palabras analizando el contenido. Opiniones, '

. Ry
mejoras, etc. » K




o Actividad muy bien recibida.
e Participacion sencilla e
intuitiva. El analisis critico (escrito)
e Apoyo para TFM. fue interesante: Preferencia
por la voz humana.




Q\\

NotebookLM:
Herramienta para
estudio y generacion
de herramientas de
aprendizaje.

Genially:
Herramienta para
acompanar clases

tedricas y gamificar.
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