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 Llanguatges audiovisuals i multimèdia
Grado en comunicación interactiva

Estudios de audiencia, testeo de productos y analítica web.
Máster Universitario en contenidos de comunicación audiovisual y publicidad



Aterrizaje en nuevos conceptos,
nuevas prácticas.

Sobredosis de “abarcarlo todo”

Ingenuidad en la capacidad de
“autoregulación”
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Priscila AC



Arquitectura
de la
información

Diseño de lainterfaz

Narrativa
audiovisual To do list:

Lenguaje
audiovisual

Fundamentoslenguajemultimedia
Narrativa

interactiva

IA
generativa

TRAMULCRO - Genially
MURDOK - NotebookLM



Selección de la temática

¿Cómo reforzar la teoría clave de la
asignatura?
Gamificación interactiva → aula con
55 personas. 
Configuración rápida e intuitiva.
Licencias y limitaciones.

Aplicación: Genially
TRAMULCRO, a quizz.  



PROCESO DE CREACIÓN

Conversación Copilot



PROCESO DE CREACIÓN

Conversación Copilot



Pantallazos principales



PREGUNTAS Genially INTERACTIVIDAD Genially



Capacidad de seguimiento y
estadísticas de uso.
Punto de partida para más
contenido o recompensas. 

Abrió debate sobre los
ejemplos y de qué manera
una marca/producto podría
usar una u otra estrategia.

Gestión del talento en clase

Actividad muy bien recibida.
Participación sencilla a
través del móvil. 
Refuerzo teórico. 



Murdock - NotebookLM

Una herramienta para estudiar/repasar
teoría clave de la asignatura?
Estudio interactivo → atemporal. 
Configuración sencilla y con
referencias robustas.
Versión gratuita.

Aplicación: NotebookLM
Tarjetas de estudio: El viaje de la heroína.  







Todavía en desarrollo...

NotebookLM → Ofrece:
Oportunidad de crear múltiples elementos que
apoyan el proceso de aprendizaje: podcast,
tarjetas de estudio, entre otros. 

Al compartir, se puede revisar las
consultas que se hagan dentro del
notebook creado. 

Manos a la obra
1. Identificar la temática

2. Preparar los recursos: PDFs, web,
videos, etc. 

3. Recomendación: validados
previamente por el profesorado. 

4. Prompt claro: ROL-acción. 
5. Verificar respuestas,

interactividad y compartir. 

POSIBLE ACTIVIDAD ALUMNADO:

Máster Universitario en
Contenidos audiovisuales y
publicidad. 



Preparar una carpeta con los siguientes archivos:
2-3 lecturas (artículos académicos) en formato PDF -
debieron traerla
Una breve entrevista sobre el tema a investigar (duración de
5 minutos) - la hacemos en clase 
Un video de YouTube sobre el tema a investigar (enlace y de
no más de 10 miniutos) - lo buscamos en 10 minutos 

CREAMOS UN PODCAST con el material recopilado. 

Se sube, como trabajo final, el podcast y un texto breve de
entre 500 y 800 palabras analizando el contenido. Opiniones,
mejoras, etc. 

ACTIVIDAD
Estudios de audiencia, testeo de productos y analítica web.

Máster Universitario en contenidos de comunicación audiovisual y publicidad



El análisis crítico (escrito)
fue interesante: Preferencia
por la voz humana. 

Gestión del talento en clase

Actividad muy bien recibida.
Participación sencilla e
intuitiva.
Apoyo para TFM. 



Genially:
Herramienta para
acompañar clases

teóricas y gamificar.

NotebookLM:
Herramienta para

estudio y generación
de herramientas de

aprendizaje.

Aprendizajes



¡Gracias!
LAMAS 2026 - MUCAP 2026

priscila.alvarez@uab.cat @prisalvarez1104
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