ORDENADORES Y PROGRAMACION (Estructuras de Datos)

Estructuras lineales. Listas lineales.Pilas.Colas.Represen-

tacidn secuencial en memoria.Representacidn encadenada.Com-

paracidn de métodos.Strings.

Arboles y grafos.Arboles.Arboles binarios.Implementacidn de

drboles.Grafos y digrafos.Representacién matricial.Represen-
tacién encadenada.Aplicacidén a base de datos.

Arrays,Matrices y Tablas. Arrays multidimensionales.Matrices

simétricas y triangulares.Arrays expandibles.Matrices cuasi-
nulas(sparse).Tablas.

Gestidn dinamica de memoria con ubicacidn secuencial y com-

pactacidén. Regeneracidn de memoria.Gestidén dindmica con di-
reccionamiento indirecto.Gestidn con direccionamiento direc-
to.Algoritmos de marcaje.Compactacidén de memoria.

Gestién dindmica de memoria con listas de espacios accesibles.

Técnicas de gestidn de memoria utilizadas por los sistemas
de proceso de listas.Técnicas utilizadas por los sistemas
operativos.

Recursividad. Definiciones y procedimientos recursivos.Im-

plementacién de procedimientos no recursivos.Implementacidn.
de procedimientos recursivos.Procedimientos recursivos para

la gestidn de estructuras de datos.

PROBLEMAS

Estructuras lineales.Arboles,grafos.Arrays.Gestidn de memoria.
Organizacidn de ficheros.Acceso de ficheros.Recursividad.

ORDENADORES Y PROGRAMACION (Estructura de Ordenadores)

1.

- Sistemas de cdlculo.Modelo de Gluskov.Autdmata operacional.

Registros.Recursos de cdlculo.Red de conexiones.Autdmata de

Control.Definicidén de una maquina simple.



Recurso de czlculo. La unidad de cdlculo.Circuitos sumado -

res y restadores.Algoritmos de multiplicacidén y divisién.
Implementacidn.La memoria central.Tipos de memorias.

3.- Autdémata de control.Unidad de control microprogramada.Lla
midquina de Wilkes.Implementacidn del repertorio de instruc-
ciones.

4.- Relaciones Hardware-Software. Carga de programas.Programas
reubicables. Sistemas Operativos..Control de interrupcidn.
Control de la entrada/salida.

5.- Diferentes arquitecturas. Arquitecturas multiprocesador.

PRACTICAS.

Iniciacidén al ensamblador.Implementacidén en Pascal y Fortran.

PROBLEMAS

Aritmética binaria.Cambios de base.Ldgica combinacional {Sumado-

res,

Multiplicadores).Memorias (ROM,RAM).Intreduccidn a la micro-

programacidn.
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