5936 - TECNICAS ESPECIALES DE PROGRAMACIOM i

1.~ TECMICAS GRAFICAS.—- Conceptos basicos.- Introduccion. -Tecni-
cas de dibuio punto a punto.-— Dispositivos de visuwalizacion. -
Fransformaciones bidimensionales.-- Yentanas v cliping. -

2.~ FARUETES GFAFICO0S.—- Un paquete arafico simple.-—-Segmentacion
del fichero de viswalizacion.~- Tratamiento del fichero de visua-
lizacicn.~ Modelos geometricos.— Estructuras graficas.-—

Z.—- GRAFICOS INTERACTIVYDS.-- Dispositivos de entradas agraficas.--
Tecnicas de entrada.- Manejio de sucesos @ interrupciones.=- Fun-
ciones de entrada.-—

4. - GRAFICOS DE DLARRIDO. - Fundamentos de tecnicas de barrido.-
Manejo de areas.— Braficos Raster interactiveos.—- Sictemas grafi -~
cas de barrido.- llardware de Raster.-

5. UBRAFICOS TRIDIMESIONALES.- Realismo & araficos tridimensio-
nales. - Curvas y superficies.— Transformaciones brridimensio=-
nales. - Perspectiva.- Eliminacion de caras ocultas. -~ Sombreado. -

&.-SISTEMAS GRAFICOS.~ Frocesadores daraficos. - Sistemas
independientes del dispositivo.- Interfaces usuario-sistema.-—

s COMNCEPTOS FUMDAMEMTAKRES DEL TRATAMIENTO DE ITMREENMES. = Inktro-
duccion.— Caracterizacion diqital de las iwmagenes.- Tecnicas
generales de procesamiento. - Operadores 4 btransformadas. - Reslau-
racion 4 realce.—- Analisis de imaqengs.* '

8.—- TECHNICAS ¥ ALCORITMOS EM TRATAMIEMTO DE IMAGEMES.- Datos.
entradas 4 salidas. - Transformaciones puntuales.- Transformada de
Fourier.—- Froyecciones 4y reconstruccion.— Seguimiento de contor-—
nos.— Esqueletizacion Yy expansion.-—

BIRL.IOGRAFIA

- Frinciples of interactive computer graphics. -
Newman-Sproull.— Ed. Mc.s Gran—-Hill.-

]
- Introduccion to interactive computer graphics.-
J.C. Scott.—- Ed. Jobhn Wiley— Sons.- ,

= Fundamentals of Interactive computer agraphics.-—
Foley-Van dan.~—- Ed. Addison Wesley.-—

== Interagtive computer garaphics.-- W.lK. Bildi.—

Ed. PFPrentice—-Hall.-
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