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t. ORDENADORES Y FROGRAMACIONM

. PARTE 1: ESTRUCTURA DE ORDENADORES.

1.~ SISTEMAS DIéITALES._ Combinacionales. - Secuenciales.- Madelo
de un sistema de calculo.

2.~ RECURSOS DE CALCULO: LA UAL.- Entercs positivos: Sumadores.
Restadores. Multiplicacidn.— Enteros con signo?l Representa-—
ciadn signn—magnitu&. Complemento a 2.~ MNameros fracciona-

rios: Coma fija . Coma flotante.

T.- MEMORIAS.— Bipolares.- MOS: RAM. ROM. De refresco.— Cone-
%idn entre médulos

4,—- MARUINA ELEMEMTAL.— Descripcién.— programacidn.- Disemo
cableado.~ Disemo microprogramado.

.- AMPLIACIOMES A LA ME.- Direccionamiento:? Doble, tripley....~
Direccionamiento indirecto.- Direccionamigento indexado.- Interup-—
ciones.- E/S.— Acceso por DMA.

FRACTICAS

’

Iniciacidn al ensambladoi. Implementacidn en Pascal y Fortran.

FROELEMAS

Aritmética binaria.— Cambios de base.—- Légica combinacional
(sumadores. multipliadores).- Memorias (ROM, RAM). Introduc—
cidn a la micraoprogramacidn.

ORDENADORES Y FPROGRAMACION
PARTE 2: ESTRUCTURA DE DATOS.

i.- INTRODUCCIDON.- FConcepto de tipo de datos.— Estructura de
blogue.

2.- ESTRUCTURAS LIMEALES.- Listas lineales.— Pilas.—- Colas.- Re-
presentacidn @en memoria.- Representacidn encadenada.— Re-
presentacidn “"gstrings" de listas lineles.— Comparacidn de
métodos.— Strinas.

.- RECURSIVIDAD.— Definiciones u procedimientos rFecursivos,. -«
Mecanica de recursidn.—~ Transformacidn de algoritmos
recursivos a algeoritmos no recursivos.— Recursividad en el disemo
de 'algoritmos.
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4.- ESTRUCTURAS NO LINEALES.- Arboles.— Arboles binarios.- Imple—
mentacidn de arboles.- Grafos u digrafos.- representacién
matricial.- Representacidn encadenada.

S.-REFRESEMTACION EN MEMORIA DE LAS ESTRUCTURAS DE DATOS.- -
Arrays, matrices y tablas.- Arrays multidimensionales.~ Matrices
simétricas y triangulares.- Arraus expandibles.- Matrices cua-—
sinulas (sparce).- Tablas.

&.~ SISTEMAS ADMINISTRADORES DE BASES DE DATOS (DBMS).- Introduc-—
citn ajl concepto de sistemas administradores de bases de
datcs. - Funciones de un sistema administrador de bases de datos.-
Niveles de abstraccidn de un sistema administrador de bases de
datos.— Un modelo del mundo real.

7.~ DRGANIZACION FISICA DE LOS DATOS (Ficheros)-- Estructura de
ficheros.- Ficheros secuenciales.—- Ficheros hash.- Ficheros inde-
xados.—~ Ficheros B-Arboles.- Ficheros con indice de densidad.-—
Ficheros con registros de longitud variable.

8.~ LOS TRES GRANDES MODELOS DE SISTEMAS Eﬁ‘NINISTRADDRES DE BASES
DE DATO0S.- EIl modelo relacional.- El modelo de red.- El model o
Jerarquico.- Comparacidn de los maodelos. ?

PROBLEMAS
Estructuras lineales.— Arboless grafos.- Arraus.— Gestidn de
mamoria.— Organizacidn de Fficheros.— Acceso de ficheros.-—
Recursividad. N
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