‘4,?49 — TEQRIA DE LA FROGRAMACIOM 4 (Teoria)

e

. PROBPUEMAS. ALGORITHOS Y FPROCIAMAS. -~ Sce introduce el vbhoraus do
lx neocesidad de la Teoria de la Proar amacion, caomo  herramienta
g permilba mejorar los distintos procecsecs informaticos.

da- PROBLEMAS RPECURSIVOS ¥ TEGRIA DEL PLNTO F1J0.-- A partir de la
deftinicion del eroblema v enunciado Formal . rasando por el
enunciado algoritmico =e 1leaga al enunciado recursive comc
s1stema natural de resolucion de problemas. El siguiente paso es
@liminar la recursividad & nivel simbolico fno en tiempo de
23j@cucion) para ella ze desarrolla la Teoria del Puntn Fijio como
solucion de sistemas de ecuacibnes recursivas (funcicnales). Mas
adelante se estudiaran extensiones & dicha teoria con metodos de
domosbracion de propidades generales sobre las funcionales como
la regla de introduccion de Scott o la regla de induccion
estructural.

JI. - ESQUEMA DE PROGEAMAS. - Donde se ageneralizan loz programas A
un conceplbo mas abstracto? @l esauema. Se tratan en primer lugar
los HEgUenas funcionales y ET=) inkrmeluce el concepto dc
interpretacion de un esguema. A continucion se analizan los
asauemas de programas con bifurcaciones u los de Tanowv. qpvdiundo
los conceptos de interpretacion libre. calculo 4y egquivalencia de
CSAQUEMEAS s para poder plantear y resolver problemas de
indecidibilidad sobre =ste tipo de programas. s continuacion se
desarrollan los eequem%s de praoaramas cstructurados. Par ultimo
s analizan 1o SER NN recursivose 94 sus implicaciones en ol
caloculoe de> resul tadaos P o mebtados cussi -numericons (o
contraposicion a la teoria del punto fijio). :

4.- VERIFICACION DE FROGRAMAS.- Se_ estudian los nctodos para

domastrar e un proarama es corecto, tanto parcial coamo
totalmente, tanto para programas estructurados cemo para
proarsnas no estructurados. De todo ello se obtiocnen 1las

condiciones necesarias para escribir programas correctos.

S5.- CONSTRUCCION DE FPROGRAMAS CORRECTOS. Donde se describhen
metodos para concehbhir Proaramas fiables en funcion de las
conclusiones del capitulo anterior.

.- SEMANTICA DE LENGUAJES DE FPROGRAMACIOM. Se introduce 1la
prrobleomatica de la semantica e interpretacion de las Lenauaies de
Froaramacion 4 los metodos para describirla adecuadamnente.

7.~ FROGREAMACION FUNCIOMAL.- Caracteristicas de la prograncion
funcional.—- Lenguajes funcionales. Transformacion de programas
recursivos a iterativos Lenguajes sin instruccion de asignacion.

FROBLEMAS

.

-~ Programacion LISP.

—~ Calculo de predicados. Demostracion de tecremas.
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