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FISICA QUINTO CURSO

INFORMATICA

1. Introduccién. Orfigenes de los ordenadores y sus primeros desarrollos.

2. Conceptos bAsicos sobre algoritmos. La méquina de Turing. Maquina Universal
de Turing.

3. Conceptos basicos sobre ordenadores, su organizacién y funcionamiento.

4., Lla programacién de los ordenadores. El lenguaje méquina. Representacién y
transformacién de la informacién. Algoritmos numéricos y légicos. La unidad
Aritmético-Légica.

5. La unidad de control. Interpretacién y control cableada. Microprogramacién.
Emulacién.

6. Almacenamiento de informacién. Organizacién y estructura de las memorias.
Jerarquia de memorias.

7. Lla Entrada/Salida. Distintas organizaciones. Interfaces.

8. Estructuras de datos. la Informacién y su representacién en almacenamiento
Cadenas.Estructuras lineales y no lineales. Los problemas de ordenacién y
basqueda.

9. El lenguaje emsamblador. Estructura de un ensamblador. Procesamiento de ta
blas. Macrolenguajes y macroensambladores. Cargadores y Editores

10. Lenguajes de alto nivel. Tipos y estructuras de datos. Asignacién de almace
namiento.Acceso.

11. Sistemas formales.. Uso y especificaciones de los sistemas formales.Grm&ti
cas formales. BNF.

12. Compiladores y Sistemas Operativos. Fases de un compilador. Anélisis de¢ las
mismas. Programacién de la E/S. Gestién de los recursos del procesador.

13. Arquitectura de ordenadores. Las cuatro estructuras béisicas (SISD, SIMD,
MISD, MIMD), origenes, evolucién y desarrollo actual. Multiprocesadores y
redes de ordenadores.
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